
21111 
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〈 X 68000 ACE シリーズの主な特長〉•実装密度をさらに追求じ T 信頼性を高めたマンハッタンシエイプ • 68000 搭載•テキスト、グラ 
フィック、スプライト、独立3画面設計、最大 1 2 M バイトの木容量メモリ(標準 1 M バイト）•フレンドリー , Q 3、 Human 6'8 k 搭載•連文節 
変換、マルチフォントをサボートした強力日本語処理 •1024 x 1024 ドット（最大表示エリア 768 X 512 ドット)-の実画面エリアを装備した 
高解像度表示能力 • 51 2 X 51 2ドット、65,536色同時発色參水平32、1画面128のパワフルなスフ°ライト機能•オーバースキャン機 
能を採用した 512 x 512 ドットレベルのス，パーインポーズ•テキストビットマップ方式採用 • 8重和音ステレオ FM 音竭搭載•音声 
デジタイズ記録 AD PCM * 採用•マウス•トラックボ ー) レ標準装備 • 5インチ1 M バイト FDD 2 基搭載 •「 X-BASIO ,、「辞書ディスク」 
と各種ユーティリテイ、「日本語ワードプロセッサ」をバンドル4 20 M バイトハードディスク内蔵 ( CZ -611 C ) Adaptive Differential PCM 


_15型カラーデ4スプレイテレビ（ドットビッ >0.39 mw ) CZ -60 W-GY (グレー.) t-BK (ブラック）標準価格119,800,^ 

■ i 5 型カラーディスプレイテレビ(ドットビッチ'〇. 31 _) 亡 Z -6 i 1 Q - GY (グレー) .- BH ； •(ブラシ:ク)標準価格 145.,0( T 0 円 
f 14型カラーディスプレイ（ドットビッチ 0.31 mm ) C 之- 603 D - GY (グレー)… BK (ブラック)標準価格84,800円（チ/レトスタンド.同梱） 
釋チルトスタンド GZ -6' ST 1 -E (グレ t).-B ( y ：9 ，シク)標準価格5, 800 mCZr 60 W /61 Wm ) 






.て::: 


XI68000 

PERSONAL WORKSTATION 

ACE 


■本体 + キーボード+マウス•トラックボール 
CZ -611 C - GY (グレー） • - BK (ブラック）標準価格399,800円 
写真は CZ- 6110 GY + CZ-601D-GY + CZ-6ST1-E 


SHARP 4^ 


■本体+キ — ホ — ド+ マ ウス•トラ 、ン クボ~ル 
CZ -601 C - GY (グレー） • - BK (ブラック)標準価格319,800円 
写真は C?-601C-BK + CZ-603D-BK 


20 MB ハードディスクモデル 



























クォリティを維持しつづけることは、ある意味では創造することより困難なこととも言われています。出会いが印象的であれ 
ばあるほど、その後が大変です。このことは、そのまま X 68000 の歩みを言い得ているかも知れません。確かに技術は日進 
月歩です。しかしそれだけでコンピュータがもつべき創造性を論ずることはできないのも、また事実です。私たちはテクノロ 
ジーとクリエイティブマインド、いわば人とマシンとのソフトウェアインターフェイスで応えます。ポリゾンタルなマシンとしての 
熟成。そこからはいくつもの分野が見えてくるはずです>そじ^どんな分野にしろ X 68000 の仕事はアートであるべきです了、 
ますます洗練されて信頼性を高めた ACE シリーズの登場で、あなたはまた新たな可能性に出会えそうです。 




CZ -232 AS 

CZ -231 AS 


な .::. 

:代*’. 

__ 


豊富な周辺機器がクリエイティブワークをサポート。 


-ドンールと呼びたい 「PRO-68K」 シリーズソフト。 




籲21型カラーディスプレイ 

• RGB システムチューナー 
• 15型カラーディスプレイ 
鲁カラーイメージスキヤナ* 1 
• カラーイメージユニット* 2 
♦カラービデオ プリンタ 

• 24 ビン漢字プリンタ （80 桁） 

• 24ビン漢字プリンタ （ 136桁） 

• 24ピン漢字プリンタ （80 桁） 

籲熱転写カラー漢字プリンタ 
• 熱転写カラー漢字プリンタ 
•ハードディスクユニット （20 MB ) 

參モデムユニット* 3 

• RS -232 C ケーブル（平行接続型） 


CU -21 CD 標準価格139,800円 
CZ -6 TU 標準価格35,800円 
CU -15 M 1- E 標準価格99,800円 


CZ -8 NS 1 


CZ -6 VT 1 


CZ -6 PV 1 


CZ -8 PK 7 


CZ -8 PK 8 


CZ -8 PK 9 


CZ -8 PC 3 


CZ -8 PC 2 


CZ -620 H 


CZ -8 TM 2 


CZ -8 LM 1 


► RS -232 C ケーフリレ（クロスネ妾続型） CZ -8 LM 2 


籲 拡張 I / O ボックス （4 スロット） 

• 1 MB 増設 RAM ボード（内蔵用） 

• 2 MB 増設 RAM ポード* 4 

• 4 MB 増設 RAM ポード* 4 
參 FAX ボード 

• GP -旧ボード 

♦ユニバーサル I / O ボード 

•増設用 RS-232C ボード (2 チャンネル） 

參数値演算 プロセッサボード 
♦スキャナ 用 パラレルポード 
I • システムラック 
•アンプ内蔵スピーカーシステム (2 本1組） AN -160 SP 
參マウス CZ -8 NM 2 

參トラックボール CZ -8 NT 1 

•ジョイカード 〇 Z -8 NJ 1 


CZ -6 EB 1 

CZ -6 BE 1 A 

CZ -6 BE 2 

CZ -6 BE 4 

CZ -6 BC 1 

CZ -6 BG 1 

CZ -6 BU 1 

CZ -6 BF 1 

CZ -6 BP 1 

CZ -6 BN 1 

CZ -6 SD 1 


棟準価格188,000円 
標準価格69,800円 
標準価格198,000円 
標準価格122,000円 
標準価格152,000円 
標準価格89,800円 
標準価格65,800円 
標準価格69,800円 
標準価格178,000円 
標準価格49,800円 
標準価格 7,200円 
標準価格 7,200円 
標準価格88,000円 
標準価格38,000円 
標準価格79,800円 
標準価格138,000円 
標準価格79,800円 
標準価格59,800円 
標準価格39,800円 
標準価格49,800円 
標準価格79,800円 
標準価格29,800円 
標準価格 44,800円 
標準価格59,800円 
標準価格 6,800円 
標準価格 13,800円 
標準価格 1,700円 

mjak- 


»1使用に際じ C は、カラーイメージスキャナ〇 Z -8 NS 1 に同梱の RS -232 C ケーブルて接続する 
I か、より高速のパラレルデータ転送を行う場合、別売のスキャナ用パラレルボード CZ -6 BN 1 で接 
続じ r ください。※ 2 使用に際じ r はコンピュータ本体と専用15型カラーディスプレイテレビ （ cz- 1 
6010、 CZ -611 D など）が必要です。》3モデムユニット CZ -8 TM 2 に同梱のソフトは X1/X1 turbo 
I シリーズ用です。※4使用に際しては、あらかじめ、別売の1 MB 增設 RAM ボード CZ -6 BE 1 A を 
增設してください。 




イージーオペレーションの統合型表計算ソフト 

BUSINESS CZ -212 BS 標準価格68,000円 


コマンド型リレーショナルデータベース 

DATA CZ -220 BS 


標準価格58,000円 


ワープロ機能を備えたカード型リレーショナルデータベース 

CARDE 5 E 3 CZ -226 BS 標準価格29,800円 


FM 音源をフルサポートするサウンドエディタ 

SGUNDE 5 E 3 CZ -214 MS 


標準価格15,800円 


マウスを使った簡単操作の楽譜ワープロ 

MUSIcGiSCES CZ -213 MS 


標準価格18,800円 


AD PCM 機能をサポートしたサンプリングエディタ 

Sampling GiSdS CZ -215 MS 標準価格17,800円 


オリジナリティを活かせるポップアートツール 

NEW Print ShopG5E3 CZ -221 HS 


標準価格19,800円 


フルスクリーンエディタ内蔵の通信ソフト 

Communication E 5 E 3 CZ -223 CS 


標準価格19,800円 


ソフトウェア開発に役立つ(デコンパイラ 

C compiler CZ -211 LS 


標準価格39,800円 


ソフトウェア開発ツール 

THE 福袋 V 2.0 


CZ -224 LS 標準価格9,980円 




マルチタスク、リアルタイムオペレーティングシステム 

0 S -9/ X 68000 


mm 


io 月発売予定 


;そI 


本格財務会計ソフトウェア 

TOP 財務会計 


CZ -227 BS 標準価格200,000円 


CZ -217 AS 

CZ -222 AS 


標準価格7,800円 
標準価格7,800円 
10月発売予定 
標進価格7,800円 
標進価格8,800円 


:/纖離編 
が 擊 
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くゲームソフト〉 


參ツイン ビー 

















表紙餘 ： Matsubaguchi Tadao 

UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です。 
CP/M.P-CP/M.CP/M Plus. CP/M-86.CP/M-68K. 
CP/M- 800 0. C-DOS は DIGITAL RESEARCH 
XENIX. MS-DOS. Macro 80. OS/2 は MICROSOFT 
SONY FilerdSONY 


MSX-DOS はアスキー 

S1-OSU MULTISOLUTIONS 

OS-9. OS-9/68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大字理事会 

FLEXUTSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 

TURBO PASCAL. Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBASICU ハドソンソフト 

SUPER BASE, WICS はキヤリーラポ 

の登衫商摞です，その他プ□グラム名， CPU 名は 

一舲に各メーカーの登«商*です。本文中では. 

••R". "TM" マークは明 I 己していません。 

本达に彳8»されたすべてのプ□グラムは著作橹法 
上，個人で使用するほかは無断搞製することを禁 


■広告目次 

アートディンク . 13 

アイピーエル . 184.185 

アィビット電子 . 23 

アイレム販売 . 18 

アクセス . 192 

AVC フタバ電機 . 26 

エス•ピー•エス . 16 

NTT . 17 

計測技研 . 1〇 

サムシンググッド . 85 

J&P .186-189 

シティソフト . II 

シャープ . 表2•表 4* 丨 *4-9 

スキヤップトラスト . 14 

ソフトクリエイト . 22 

九十九電機 . 19 

日本コンピュータ連盟 . 191(上） 

日本フアルコム . 15 

パシフィックコンピュータバンク-…182.183 
P&A .20-21 

マイクロネット . 12 

満開製作所 . 191 (下） 

メディアシヨップハイランド……190 
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SHARP 履 


New-Life People 


パソコンフリ-クたちへ 


/ 


ぐノコンとじ C の確かな伝統 


コ汐紗嚇レ端子 



XI アミューズメン 


トステーシヨン 


XI シリーズの高機能を継承したコンパチブ 
ル設計、蓄積された豊富なソフトウヱァ資 

産*が利用できます。 i . ヵセットテ-フソフトは利用でき1せん， 
鲁伝統を受け継いた多彩なグ 
ラフィック機能やスーバーインポ 
-ズ機能、サウンド機能 ❿ J IS 第 
1水準準拠漢字 ROM 内蔵(漢字 
ユーティリティソフト付）* 5 *FDD 
1 基内蔵、別売の CZ -53 F (標 
準価格 19,800 円)の增設でデ ii 
アルドライブも可能鲁ューザー 
定義のキャラクタセネレータ機能 



コンピュータ画面をビデオ録画できる- 
ビデオやビデオ入力端子つきテレビとダイ 
レクトに接続、マルチビジュアル端子がバソ 
コンシーンを鮮やかに彩ります。たとえば 
ゲーム、ブレイしながらその過程をそのまま 
録画、後で再生すれば攻略法も研究でき 
るし、隠、れキャラクタやウラ技も確 I 忍できる。 
またベストスコアの達成や最終面をクリアし 
た決定的瞬間もバッチリ残せます。 


どちらから始めるか。ニューエンター 


HE システム搭載 

リアルなキャラクタで迫力あふれるゲームが 
楽しめるホームエンターテイメントシステムを 
XI に搭載しました。 HE システム専用カスタ 
ム CPU や高機能多色化スプライト1 C 、6重 
和音のサウンド機能、さらにマルチビジュア 
ル端子接続による鮮明画像、ソフトはコン 
パクトな専用 1 C カード 0 この新しさがオモシ 
口さ、もう遊び心はトップギア…。次世代ゲ 
ームが思いっきり楽しめます。 


■鮮やかな画像/マルチビジュアル端子に 
よる鮮明画像。ゲー厶ブレイをビデオに録 
画も OK 。 

■リアルなキャラクタ/最大 32 X 64 ドットの大 
迫カキャラクタで、よりリアルなゲームブレイ。 
■多彩なカラー表現/表示色は512色中 
256色同時表示、キメ細かな色彩で表現力 
カヾさらにアッフ； ） 

■迫るサウンド/6オクターブ6重和音のサウ 
ンド機能でさらにひろがる臨場感。 

■ 1 C カード/ソフトは手のひらに入る専用 
1 C カード、遊び心が一気に加速する新しさ。 


ゲームフリークたちへ 


次世代ゲームマシンの高感度 





























れが XI 誕生 


システムアップも 


サウンド、アート、通信も…。これは成長する 
楽しみ。テレビやビデオの映像をカラー静 
止画で瞬時に取り込めるカラーイメージボ 
—ド♦〗、ステレオタイプの FM 音源* 2 、話題 
のネットワークにアクセスしたり、仲間同士で 
データやメッセージを交換できるパソコン 
通信〜もサポートします。 

♦ I カラーイメージポード11 CZ -8 BV 2 標準®格39,800円 

熱転写カラー*字プリンタ CZ -8 PC 2 襍準価格69,800円 
* 2 ステレオタイプ FM 音源ポード(スピーカー 2 本 1 組禰41装慷•ミュージックツール岡梱） 
CZ -8 BSI 標準価格23,800円 

• 3 モデムユニット （300 ポー） CZ -8 TM 1 摞準価格29,800円•モテ厶ユニット 

(300 ポー/1200ポー自動切換） CZ -8 TM ? 摞準価格49,800円 


テイメントマシン登場。 



専用パッド i 

■専用 パッド/ HE システム専用のパッドを 



ic カードをご使用ください。 

•ソフトはコンハ*クトな 
専用 IG カード 



5年目の 

解答で t 



XYZ7t^ln 


•パーソナルコンピュータ+キーボード CZ -830 C - 曰 K (ブラック） 標準価格99.800円 
• 14型カラーディスプレイテレビ CZ -830 D - 巳 K (ブラック） 標準価格98,000円 

•チルトスタンド CZ - BSTH-B (ブラック） 標準価格5.800円 


•//. f <7/ l±-^t ^ •お問い合わせは…シャーフ㈱電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表） 

Afbtm：I：V ' EXif - L 電子機器事業本部テレビ轉部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表) へ,. 
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SHARP 


ノ 、ードの余裕がフレンドリーなオペレーションを生みだして L 、る。インテリジェントな機能に 


イージーオペレーションの統合型表計算ソフト 


BUSINESSf PRO-60K 


■CZ-2I2BS 標準価格 68,000 円 

スプレッドシート(表計算)、データベース、 
ダラフ作成機能を緊密に一体化させた 
統合ビジネ スツール です。 マウス 対応の 
やさしいオペレーション、最大 16 ffl のマル 
チウインドウ、高度なェデ: f 夕機能、豊富な 
№1数群など、初心者からプロ フェッショナル 
まで幅広くお使いいただけるソフト。定型 
業務、各シミュレーションにも対応できるよ 
う集計、再計算もスピーデ(で1~。 



コマンド 型 リレーショナル デ ータベース 


DATA(P1RO-60K 


■CZ-220BS 標準価格 58,000 円 

コマンド入力を軽減するヒストリー機能、鄴 
線ドライバー付レポートライター機能、10進 
31桁の高度な演算精度。またコマンド型 
RDB としては初のイメー ジ表示機能を装 
備、イメー ジスキャナ等で取り込んだ絵や 
写真のデータも管理できます^強力な ADL 
(専用言語)も装備。高度なアプリケーショ 
ンの構築が可能。さらにサウンドデータの 
処理もできます。 



AD PCM 機能をサポートしたサンプリングエデ^ 


Sampling [PRO 60K 


■CZ-215MS 標準価格 17,800 円 

X 68000 の AD PCM 機能を活かすエデ f 
夕。録音した音声を波形表示し、それをエ 
デ(ツトできる WAVE EDITOR 、 録音した 
50音データで X 68000 がしゃべる SPEACH 
EDITOR などをサポート。また短いサンプ 
リング音を長く伸ばして持続音が作れる 
ループ処理機能も装備0サンプリングし;^ 
データは BASIC プログラムで’も使用可能。 
効果音やおしゃべりを多彩に活かせます。 



カード型リレーショナルデータベース 


CARD(PRO-60K 


■CZ-226BS 標準価格 29,800 円 

プルダウン、アイコン、ポップアップなど多彩 
なメニュー表示によるヒューマンな操作性、 
最大16個のマルチウインドウシス’テム搭載、 
&大処理件数100万件、1枚のカード項 
M 数最大999項目の大容 M 、 高速データ 
処理、ワープロ機能の装備など、初心者に 
も手経に扱える高性能カード型リレーシヨ 
ナルデータベースです。顧客管理、住所 
録、システム手帳など幅広〈活用できます。 



スクリーンエデ^夕内葳の高機能通信ソフト 


Communication! PRO-60K 


■CZ-223CS 標準価格 19,800 円 

300〜19200 BPS までの速度に対応、 
各種データベースの澳字端末やパソコン 
M 信に利用できます。さかのぼってメッセー 
ジを読め.る逆スクロール機能や、才ートロ 
グイン、オートパイロットが ' " J * 能な自動実行 
機能、また受信データを表示しながら、ェ 
デ f 夕でメッセージを書いたり印字することが 
できるコンカレント機能を装備。 Xmodem 、 
Trans It プロトコルもサポートし C います 0 



マウスを使った簡単操作の楽譜ワープロ 

■CZ-213MS 標準価格 18,800 円 



FMff 源をフルサポートするサウンドェデ f 夕 


SOUND[P 盼 6GK 


■CZ-214MS 標準価格 15,800 円 












































































さらに密な環境へ0 

クリエイティブマインドあふれる 
ソフトウェアが XS 8000をサボート0 



シャープオリジナルソフトウェア 

XI68000 


厂 PRO 」 と称される理由がわかる。 


オリジナリティを活力せるポップアートツール 


NEW Print Shop FRO 60 K 


■CZ-221HS 標準価格 19,800 円 

オリジナリティあふれるはがき、便せん、グリ 
ーティングカード等を簡単に作成、印刷で 
きるホームプロダクテイビテイツール〇ほとん 
どの処理をアイコンで表示し、マウスで選ぶ 
フレンドリーなビジュアルコントロール。高 
機能グラフィックエデ^夕も内蔵、データの 
加工 • 修正も OK 。 X - BASIC ( img _ save ) 
で作成したグラフィックデータや Z’ s STAFF 
PRO -68 K で作成したデータも活用できま1； 



ソフトウェア[林けむ; i 役立つ C コン ノ、。イラ 


compiler PKO-60K 


■CZ-211LS 標準価格 39,800 円 

C コンノ、。イラ （ XC ) 、 BASIC-C コンバータ （X 
BASto C )、 アセンブラ （X Assembler )、 リン 
力 （X Linker )、 デバッガ （X Debugger )、 ア 
一カイバ （X Archiver )、 コンバータ （X Con ¬ 
verter ) で 構成され るツールで1"。 

ソフトウェア開発ツールセット 


THE 福袋 V2.0 


■CZ-224LS 標準価格 9,980 円 

アセンブラは Assembler )、 リンカ （X Linker ) 
デバッガは Debugger ) 、アーカイバ （X Ar ¬ 
chiver ) 、 X-B ASIC V 2.0 で構成されるツー 

ル0アセンブラマニュアルやプログラマーズマ 
ニュアルも添付されています。 

マルチタスク、リアルタイムオペレーティングシステム 


OS-9/X 68000 


10月発売予定 

X 68000 の持つ高度なグラフィック環境はもち 
ろん 、 AD PCM 、 FM 音源とグラフィックの同 
時再生処理といったマルチメ ディア ( こ対応。使 
いや.すく機能的な OS 環境を提供します。 






プロフェッショナル財務会計ソフトウェア 


TOP 財務会計 


■CZ-227BS 標準価格 200,000 円 

会計エキスパート,システムとデータベース 
を搭載し、機能と操作性の向上を両立さ 
せた ソフト ヴ x ァです。総勘定科目310、補 
助勘定科目1， 2 〇〇、部門科目10、仕訳件 
数8000明細など、高度な処理能力に加え、 
ウィンドウ表示による確認作業や追加登録、 
ファンクションキー による ワンタッチの メニュ 


ツイン ビー 


シューテインク'' 
ゲーム 

■CZ-217AS 

標準価格 

7,800 円 


アルカノイド 


ブロックゲーム 

■CZ-222AS 

標準価格 

7,800 円 


沙羅曼蛇 


シューテインク'' 
ゲーム 

10月発売予定 



フルスロットル 


ドライブ ゲーム 

■ CZ-23IAS 
標準価格 

8,800 円 



熱血高校ドッジボール部 


スホーツゲ'ーム 

■CZ-232AS 

標準価格 

7,800 円 



各システムハウスのアブリケーシヨンも統々登場 


• 日本語ワープロ 

EW (イー•ダブリュー） 

籲表集計•データベース 
ビジレス AD 68 K 
嫌統合化ソフト 
Kamikaze (神風） 
•グラフィックツール 
C.TRACE 

Z' a .STAFF PRO -68 K 
Hyper UD 

Hyper,UD Com*Vi リンク 

♦通信ソフト . 

X Link PRO -68 K 

• OS 

CONCERT - X 68 K 
CP / M -68 K エミュレータ 
CP / M -68 K 

CP / M -68 K ェ，ミュレータ 
•システムユーティリティ 
BASIC 拡張関数パッケージ 
アイコンエティ ター 
ディスクキャッシャー 

WINDEX PRO -68 K 

フアイノレコンハ'一夕 
アプリケーションソフト 

PS-HDD MAKE ver 2.0 
籲ゲーム 
ハ ウメ ニ•ロボット 

魔神宮 

グランド マスター 

DOME 
i 海 

スペースハリヤー 

T . D.F 

源平討魔伝 
ザ•ラスベガス 
レリクス 

マンハッタン•レクイエム 

桃太郎伝説 


38,000円イースト㈱ 

98,000円 MASH SYSTEMS 

68,000円㈱サムシングメッド 

68,000円㈱キャ女卜 
58,000円_ツァイト 
16,800内イースト㈱ 
35,pOOF3，C&B 

19,800円シスポート物 

",800円麻テクセス 
19,800円㈱計測技研 
110,000円ニューウェイブ 
30,000円ニューウェイブ 

9,800円 ㈱ 計測技研 
4,800円 ㈱ 計測技研 
6,800円 ㈱ 計測技研 
28,000円㈱ジ i 一•イー•: u レ. 
20,000円ニューウェイブ 

9,800円パソコン>ョソプハドソン 

9,500円㈱アートディンク 
7,800円㈱ザイン•ソフト 
9,800円㈱ザイン•ソフト' 
9,800円システムサコム 
6,500円㈱システムソフト 
6,800円電波新闈社 
6,800円データウ:！:スト㈱ 

7,800円電波新閒社 
9,800円日本デクスタ㈱ 
7,200円.ボーステック㈱ 
7,800円㈱リパーヒルソフト 
7,800円㈱ハドソン 


•この他'既発売、発売予定のソフトが約110本。詳しくは X 68000 シ 
リーズ用 「SOFTWARE FIELD 」 をご麥照下さい。 


ガ妙-:7。株式会《 ♦お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部 テレビ 事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 》(03)26( H 161(大代表）へ。 


















































のポケ コンが、 プロの新 u 、スタンダードになる。 


プログラム編集に便利なワイド表示。しかも 240X32 ドットのフルグラフィック対応。 


40/4 


行 


新開発 CPU の採厢こより'従来機 PC -1475 の約1/7の時間で高速演算処理《 


麵7倍 


大容劃 2 K バ仆 RAM を標準装備。別売 RAM カードでさらに拡張可能。 



SHARP 




BASIC 

▼ 

PF1 

CAL 

! M 

MENU 

Q W 

ALH 

RESET 1 

BASIC 

A J 


BREAK 

OFF 

ON Z 



技術計算に即戦力。エンジニアソフトウェア〈1101機能〉搭載。 

技術計算などでよく使うプログラムや定数が、数’.科，、卜に？•統計の分野別に、あ 
らかじめ登録されていま1-。1101機能…定数124、公式•データ744、演筧機能233 



♦複数のプログラムやデータを本体 RAM 内で管理できるラムフアイル機能參電卓なみ 
の手蛏さで閲数，汁兗が扱える間数電卓モード*連立■方程式もこなせる行列演算機能 
•人力したデータの確認や修 iH が簡单にできる統計回帰計算機能籲99钝までの数式 
や定数を紀惊できる数式記惊機能•有効桁数 20 桁の高精度演算を" J •能にする倍精 
度 BASIC 搭躲 • 経済的な乾電池使用參プログラムやデ ータの 筇理に便利なポ 
ケットデ (スク 対応 • パソコンと 接続し T データ交換もできる シリアル インターフェイス装備 

•外形寸法:幅200_ x 奥 mOO _ x 厚さ1相 m •重量: 250 g (窀池含む） 

萵機能 W 数ポケットコンピュータ 

pc-e 5 〇〇 

標準価格 28 , 800 円 


.«r « 1^1- 資料のご請求、お問い合わせは…シャープ ㈱ コンシューマーセンター OA 相談室まで。 

Ax > tmXlT 3 , ^I 東日本 0 A 相談室〒162東京都新宿区市谷八楢町8番地 tt (03)26 CH 161 ( 大代表）名古屋 OA 相談室〒454名古屋市中川区山王3丁目5番5号 15(052)332-261 1 ( 大代表) 



















RCL 


n 7 

PLAY BACK - 

◄T "► 




POCKET COMPUTER PC - E 500 


ENGINEER SOFTWARE 

SCIENTIFIC CONSTANTS AND FORMULAS 


IUIN 


CAPS 


0 

lY SIZE ： 
0+4 LINES 
•0 32 DOTS 


PF2 


行列 

PF3 


- - - - -- i -- • |-, 

7 8 9 +/ DEL 


RM 

4 5 6 X * BS 


2 3 


archyp sin ** 1 cos ** 1 tan ** 1 TAB CA 

hyp sin cos tan FSE C*CE 


♦DEC 

♦ D.MS 

e x 

10 v 

♦ re 

lima 

♦HEX 

♦DEG 

In 

log 

1/JC 

% 

兀 


3厂 

% 

^xy 

ri\ 

EXP 

y x 

yT 

JC2 

< r 

> 」 


小又字 一 

CAPS カナ SPACE 




Z 80 + CPU 、24 桁4行表示 
2変数統計機能つき86関数機能 


PC-6 500 標準価格 22,000 円 

* Z 80 はザイログ社の兌鉍商棵です。 



tmwpc - Em / Em キヤしベ <実施中 
9月16日〜12月31日 

期間中、 PC - E 200 / E 500 こ•購入のみなさまに、両機の情報が満載された 
「ボケコンジャーナル特別号」 （=^1” をもれなく差しあげます。 
詳しくは販売店店頭にてお確かめください。 



ポケコンの世界が、いま、どんどん面白くなっている。 

P 〇 CKET 通信 Ve「.2 

㈱ L : 学社のホストの悄報が-層充次:、しかも本烙的な 
パソコン 対応になりました。敁寄りの パソコンで アクセス 
し、必要な tiV 報をボケコンにダウンロード。学校や職埸 
の パソコンが ポケ コンの 也きた情報基地になります。 


パソコン SIO 付ボケコン 



西日本 0 A 相談室〒545大阪市阿倍野区 ft 池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）福岡 0 A 相談室〒816描岡市博多区井相田2丁目12番1号0(092)575-238〗（代表） 


.肩 


































¥ BASIC HOUSE 



0®" X 68000、 マッキントッシュ、ユーザ必見/ 



Macintosh 用 MIDK ンターフェース 
MELODY BOX(Macintosh) ¥19,800 

Macintosh で MIDI を使用するためのアダプタユニットです。 
Performer、Concert Ware + MIDUDelux Music Construc¬ 
tion Set 等 Macintosh 用 MIDI 対応ミュージックソフトのほと 
んどに対応します。 (2MHz、lMHz、500KHz 対応） 

X68000 用 MIDI インターフェース 

MELODY BOX(X68000) ¥16,800 

X68000 で MID Iを使用するためのアダプタユニットです。 
ドライバ、コンバータ （OPM—MIDI データ等）、 C/BASIC の 
関数、リアルタイムレコーダ等のソフトが付属しています。 



16ch12 ビット A/D 変換ボード 
KGB-X68ADC ¥128,000 

マルチレンジ、高精度、高速、多入力の A/D コンバータです。 
入力はシングルエンド I6ch の他、 8ch 差動入力にも設定可。 

12ビット、変換時間5パ sec ですので、高速高精度のデータ 
ロギングが可能です。入力電圧は、土2 • 5V/ ±5V/土1 0V/ 
+5V/ + 10V の5通りに設定する事ができます。 

コント ロール ソフト （BASIC/C/ アセンブラ）、サンプルソフト 
が付属じ C います。 




Macintosh Plus 用マウスドライバ 
MOUSE jack ¥6,800 


NEC PC-9801 用のノ<スマウスを Macintosh に接続するた 
めのアダプタユニットです。マウスは別売です。 

Macintosh Plus 専用です。 



アイソレーション16ビット入出カボード 

KGB-X68PIO ¥68,000 

フォトカブラによる16ビット絶縁入力 J6 ビット絶縁出力です。 
コントロールソフト（巳 ASIC/C/ アセンブラ）、サンプルソフト 
が付属じ r いま 


ソフトウェア 

X68000 用ツールセット 

Toys&Tools(B6-6307) ¥6,800 

Human68k で使用する外部コマンドをセットにしたものです。 
AC0PY という ファ イノレを連結じてコピーするコマンドカ、ら、 
YP というキーボードで音楽演奏するコマンドまで、70本が 
入っています。 



X68000 用ハンデ f プリンタ 
HANDYPRINT jack ¥24,800 (8 月 発売予定） 

X68000 でハンデ< プリンタが使用できます。 

シャープ WD-01PP (ハンデ f プリンタ）、ハンディプリンタラ 
イタ（サボートソフト）、アダプタユニットの3点セット。 



ユニバーサルボード 

KGB-X68UNB ¥6,800 

X68000 のインターフヱースポードの自作や、試作に最適な 
スルーホールのユニバーサルポードです。コネクタはアンフ 
エノールタイプを取り付け可能。端子は金メッキで、ボードの 
抜き差しがしやすいカードブラ付。 


▼ 



全国どこでも発送可 


長期クレジット OK 


送料全国均一¥1,000 


宅配便にて即日配送 


株式会社計測技研 本社営業部マイコンショップ通販部宇都宮市竹林町503彳 TEL 0286-22-981 1 FAX 0286-25-3970 

マィコンショップ I •，丄 Ri 岡 お申し込み•お問し冶せは ^0286-22-981im 





















i^_，j .ぜ 戀 I S^BS ^B 

マクロ 7 セ:/ブラ 

g C 1 ii| g :『 A0 

■ pn^l CS 語でおなじみのプ 1 コプロセッサを 


■ 



! ¥29,800 

X68000 

より豊蠤な機能を備えた高性能マクロアセンブラ 
C 言語でおなじみの:コプロセッサを 
サポートし r いるのでマクロ命令の定義や 
ファイルの取り込みなども c 言語形式で記述可能。 
c と同じヘッダーファイル使用可、開発速度向上に役立ちます 
新命令 (#if #ifdef #ifndef 林 else #elif 
#endif 社 define #undef #line ^include 
ASCII ASCIZ REPEAT 
ENDREP MAPARG ENDMAP ) 
オートコー K ジェネレーション 
(後日発売のリンカーが心饔) f 寸 

クロスアセゾ 〆 夕 


CMAX68K 



新発売 


] ¥79,800 

X68OOO&P0-98O1 

MS - DOS 上のクロスアセンブラとじ r 
X 68000 用のオブジ 1 クトファイルを生成 
ハイレベルユーザーに 
よりすぐれた開発環境を提供します 
本製品は CMAB 8 K を含みます 


FIZERver.4.0 


PC-9801 

新しくなった日本 K 入カプロセッサ 「 FIXER 」 です 
より高い変換効率の連成に加えて 
操作性と機動性に重点を 
置いた強カバージョンアップ。 

X 88000でのすぐれた 

日本語入力環境をサボートします。 

■たとえば操作性向上点として… ■ 

• GRPH キーによるローマ字モード変換。 

鲁ローマ字間接モードの使用伴止慊能。 

* BS キー . ESC キー搮作時の漢字—かな逆変換動作時の 
カーソル 位置の固定化。 

籲空白文字の入力を可能0 
參コード入力でブロックごとのジャンプ付加。 

參使用キーの再定義 〇 


ILinker&Librarian 


開発中 


X68000 


ベージブ、)：/夕•ューテ4、)ティ 

7リシ|-7>•今•モ -F 


発売中 


j ¥ 12,000 

PC-9801 

あれば便利な PC - PR802 、 
408 LP 2 対応の印刷ユーテ< リティ。 
1枚の紙にオプション指定により 
4ページ印刷、2ページ印綱、1ページ印刷 
ファイル名、日付、ページ番号、分割ライン引き、 
タブサイズ指定、行 W サイズの指定、 
印刷開始及び終了ページ番号の指定、 
用紙サイズの指定、拡大文字 
(縮小印刷時の4倍角)など 


amn 

シティソフト株式会社 

本社：大阪市都島区友渕町 I 5 5 G -3304 33 F , 
TEL 06-927-1060 FAX 06-927-1067 

※広告の内容は変更することがありま t 























じ/ ン / 01^^ 

他社 MSX 2 用作画ソフトで、製作した 
作画 DATA も読み込むことが可能/ 

ス麴廳 ®4^C VRAM 

IM1SXS 。……。…………… SvS00\y 





n^woTkmm m^ymm 怨涨以上 
PC -98011 辱 w g0®<='_) ……… 6,800 ysn 

P©-@B©i 象愚， D®<= 魏纖 )…… 6,800 yan 

/U^O^MS mBKUit 

F©-S0®11 !S W ,2HD ………………… 6y 300 'y_ 
(P©-S)S®1 


















鉄脚の響き、 


”观画;^煽: 

、へ':!^^::::= 




さあ、未知フラノぐスは世界へ^^つた， 

トライする^^^ m ジパング、それともシベリア、さらには j 一ロッバ . 

あなたの任務は目のため' 広大な未開地に完金 ^ k _ル網を完成させることた 
あなたをサポートする人工衛星からの映像で A 列車の現在地、客車の動き' 

5 地までの距離、エ車:1：!況、マップ全体の地形が把握できるサテライト機能と、 

数冷資金状況がつかめ/会社の運営に役立つ2つのリボート面 i 面だ。 

JII を走り高い運貸を得られる急行列車、あるいは各駅に止まり' 乗降客数を谢ゃ 
ど^^行させるかは、あなたの知的センスと勘が頼り ' / ^ 

ワールドステージを迎えた r a 列車で行こう n 上，新たな感動の旅が始まります、 


好評発売中 



第择に^)て本気で終わる。 


•ク亍イツク 


マップ数は31+«。一 

め t ばクリアだ/ 


AfcCITBC 

ACTIVE RAIL PLAYING GAME 


は V 2. A .5 

と赤色ポ-ルは要注意 


9月23日新発売 


A /# g / JTfag 7 

PC- 88005 JU - ス PC- 98001 j*J-7 


好評発売中 


pii 本格的鉄 iii シミュレーションケーム 

発売中 A 列車で行こう 


• X-l turbo シリーズ 
• FMR -50/6 D 


7,800円 # MZ - 2500シリーズ7,800円攀卩〇-9日00シリース 9,500円 《 PC - 日日00シリーズ7.800円 
9,500円 • FM 7/ NEW 7/77/77 AV シリーズ7.800円 籲816シリース 9,500円 


ARTDINK 


2音アートテインク 

1=275習志野市津田’; 32- 丨丨20 TEL 0474-77-7541 


お求め〖3、お近くのハソコンシヨ フ、 
または現金書留：こて 送 ft サーヒス 




























©1988 SCAP TRUST 
© SVI / MOVIC.ARTMIC 


新天地カオスを敵の手から奪回するた 
大きな謎に立ち向かう十胃。 
ロール プレインク ゲーム ’怒濤のカオス^^ 
ま彼女たちの壮大なドラマが繰り^ 


L—rust? ぽ 

ザー サ ホー トテレホンザービス (03)486 _ 8〗27 














るゲ 1 


進化す各 


Falcom 


ム世界の幕あけ。新システム登場/ 


ソーサ リアンシステム 

SORCERIMI SYSTEM 


リ 尸ン J WRPQ ，；3 C 0 V>.，-DOS . BAS I C 等） 愼 ® の 
rim * の h 常に味い m » T * RPGa -1^: す。 

ifin ； ■シ t リイの致光により. f ソ•サリ:^ン i の 世 W か«»して n き# す- 
ふ；；1!>すリ4は11^1.イヘント> モンス'ハ'.. BGM . 瑪の か 多 «に展明し, 
これなら 々と«.*され ます 0 ハ 


同一 機種 .メティアの「ソーサリアン」が 必要で 乂 


M 種 メディア定価 発売日 


ソーサリアン追加シナリオ 98 F VM VX 5 2 DD 3.800 '88_7*22 

ソーサリアン追加シナリオ 9 BU UV UX 3.5 2 DD 3.800 * BB -7-22 

ソーサリアン追加シナリオ B 8 SR シリーズ5 2 D 3. B 0 Q , 88-7-89 


ソーサリアン追加シナリオ B 8 VA シリーズ5 2 DD 3.800 ' BB -7-29 


ソーサリアン•ユーテイリテイ - DISK 9 BF VM VX 5 2 DD 3.800 •88*7.22 
ソーサリアン•ユーテイリテイ - DISK 9 BU UV UX 3.5 2 DD 3.800 •的.7.22 
ソーサリアン•ユーテイリテイ - DISK B 8 SR シリーズ5 8 D 3.800 ' B 8-7-29 


ソーサリアン•ユーテイリテイ - D 旧 K 的 V A シリーズ5 2 DD 3.800 ' B 8-7-29 


今》も《々と免売される f ソーサリアン j の«加シナリオ r シナリオディスク voi . i これで r ソーサ リアン J のシナリオは 全 » で 2〇 本になります，两一籣 種. メディアの r ソーサリアン j か必 ■です。 


君はまだクリアしていない待望の追加シナリオ創刊。 

SORCERIAN SYSTEM SCENARIO 

Vol.1 



1. 魔性の鹿 

沖合いのとある名も蘸き羼て奇妙 
な 攀件か 起きていた • 

雇のすくそはを»る«か次々と湃 
雇そ絶っている • 

かつて，灣 W の住眾たったその應 
にいったいとのような埋か秘めら 
れているのたろうか7 



2. いけにえの神殿 

とある杓の a くの古代 週籌に •_ 
人の女神«かモンスターを这えて 
現れた。 rw 月の®に若い®をい 
けにえとしてさしたさねは 世界を 
km においやる j と霣うのたか 


3. 悪颺に魅 いられた 
花 

M 多くの■金属を出す tt 山の打て. 
S 供かはや0たしたといラ情«か 
31れてきた。杓のそはにあるカル 
テラの山の n 地に良く効く稾鼙か 
生えているというのたか.そこへ 
の*は*•のため閉さされていた 



4. ああ、ジョセフイ 
ーヌは今何処に 

ヶメヶメ王 B のフリン t ? ス マー 
ヘラ の S ] 愛 かつ T いたべ •ン トの 
ショセフィーヌか. 《 の地下に広 
かるタン シ 3ンに a い込み行方不 
明になつ？:し*つたの 1 1*? 

さあ.大®た ソー サリ； 5 ン（ショ 
t フィーヌを*し出 tji 

5. アマゾンの剣 
(つるぎ） 

»たけの町，ウアネル八の®*か 



王か n /5 不明にな 0. *符か出そ 
费し r いるというのた I さつそく. 
何人かのソ_サリアンかウアネル 
八へと «n つて〇った 


ケーム性アッフ&エンターテイメント後 S 3 のユーテイリテイ発表。 


SORCERIAN SYSTEM UTILITY Vol.1_ 連。穸 4 涊锣 



2. 魔法をかける 

r ソーサリアン j r 自分の®い«〇の脣法をかけ«>には相当大変てしたか 
ここては12〇«嫌の*法を 一 »r かけて興えます。 

3. 名前の変更 

f ソーサリアン J はキヤラクターに名 IR をつけ StSC アルフ7■べットし 
か使: i なかつたのてすか•ひらかなやカタカナの名舫か付けられ持って 


6. r ソーサ 1 」アン j クイズ 

r ノーサリアン j に s なんたクイス«当«の*年少スタ 
ッフ f タッチVン j の约会てお*しみ下さい • 

7. お便り コーナー 

r ソーサリアン j のユーサー.アンケー ト* 庸《«1*り 館 
いた方のこ* It やスタッフのメッ tr - シ《当 « の R * •ン 


r ユーティリティ.ティスク j はソーサリアン.システムの目田*を裏め现ユーザーのニースに答えたり.フアルコム r ソーサリアン j のスタッフか■播ユーザーヘメツセーシを伝える一*のメティアてす。间 一» 襦•メテゴアの r ソーサリアン j か必黌てす。 


8. ドラゴンと戦5 


ナリオライター r いか5やん i の Djr お*〇»します< 



1. 遵興の売两 

r ソーサリアン j は0分の两つ r h « している 
««や防躂か ra し格 r キャラクターとうしの* 
n の交期か出来*せんでしたか;：こ r « 器や 
防 r ««* 出来*すの r . キャラクタの« 
B の交*や目分の持: > r いる km や防 《«— w 
的に売って保存し r?i くことも珥能 てす。 


4. ユーザーディスク•ツール 

(•ソーサリアン j に付雇のユーサーティスクのパックアップや研しい 
ユーサーテイスク在作: J た〇•別々のセーフテーターのキャラクターの 
入れ！•戈が可觴 r す。 


r ソーサソ卩ン j ては一定の条件を*たす亡トラコン irffl と* I えるモートか出«し j ずか. m«nr 


5. BGM 

f ソーサリアン j r は «»•« に収鑤され r いる日 gm か若干»なります„ 
ユーテイリテイー•テイスクには未収»の BGM の一冊か収雄されてお 
ow くことか出来るよ a になつ r います n 


ス ll 

X -1%» 評発売电 


Falcom 


トラコンと K えるようになつ r います。 （ B いと B けますか。） 


圓奴心齙菝翁尬 


Personal Computer Software 


通信販売(送料無料） 

•現金 •« の•合- 

氏》.«»♦名•は胡•氏名，尜以*吋％明 iti し C . WK 离 MCJi 申し込みくた!5い u 

•代金引嬝の■合- 

宙 ii や FAX や八カキ？：.品名 •《 ♦♦名•彳 iWr •氏名 • 味齡_%认》芎を明紀し 
K 申し込みくた2ぃ 8 曲祕ゎ妯け M に曲品代金％# iS 払いくたさい - 


〒190東京 W 立川市柴錡叻2-丨-4トミオーヒル 








































イシ ターの 復活 

黄金の騎士ギルは数々の危険を乗り越え、見事ドルアーガ打倒を果し 
た。囚われていた恋人カイもドルアーガの魔力が解け、人間の姿に戻 
ることができた。 

ドルアーガの魔力により修復されていた塔は、魔力を失なうと再び 
元の廃虚へと化した。モンスター•たちはより狂暴になり、二人は出口 
さえもわからなくなってしまった。だが、この暗国の世界を救うため 
カイとギルは、女神イシターの力の源 r ブルー•クリスタル •ロッド J 
を手に、何としても塔を脱出しなければならない。 


y • リタ， ン 
り‘イ外一 


★各機種用好評発売中 


X68t)0[) 用画面 


您 治? 


••対《 


GS-151 

PC —8801 S 卩以 » 
(VA を除く） 

5 FD 

V6.800 

GS-152 

PC — 9801 シリーズ 
(旧 PC —9801 を除く） 

5 DD 

V6.800 

GS-153 

PC — 9801U シリーズ 

3.5 DD 

V6.800 

GS-154 

PC —9801 シリース 
(旧 PC — 9801 を除く） 

5 HD 

V6.800 


PC -286 シリーズ動作可 


400ライン カラーモニター 
を御使用下さい 
フロッピーテイスクト 
ライブは臧を 
用下さい。メモリー256| 
KB 以上必饗。 

FM 啬潭対応. 

ジョイステイック时応| 


漢字 ROM 必要。 


好評発売中 


時代が求めだ通信ソフト 

YS 日 000 

ソフト 
¥12,800 


m ^ u C/J /z 遐1吕ソノ 


り禮 譬4雜妍辦謂 

k バゾパル 

意,霞 r mm 

ず:;へ k 现仏 


「だ〜みのる」は、 X 68000 用に開発された通信ソフトです。 

どなだにでも簡単に操作ができバソコン通信を楽しんでいだだくだめに 
開発されましだ。 


n >： iw 9) m 州 名11 

if r ノ •' I ， |. ， r >ATM/l»：^Vy l.g 吵 U り * ，すん,,曲 (r,^ 

IK * ノ u< ルし r ゲイヤル f る f f/Ami^\a ル， , U 力 ら 〆 f. 

" •ぼ! r 治 ％ uifhat 

d 磁■■編訾—货—ル 


1. バックログ機能バックログとは 、 MU 
の内容をバッファに妃鉍しておきいつで 
も M 信の内界を参照し内祥の一部または 
令部を送信したりファイルに記鉍したり 
できます。バッファの容 ht は設定により 
f ! 由に変史することができます。初期投 
定は32 K パイトです。 

2. ハングアップ回避機能モデムに誤って 
AS などを送ってしまい今までは龙源を 
切るしか方法がありませんでしたが.か 
なりの確率で回避します。 

3 •画面モード純粋な 80 X 25 行モードを ㈣ 
酣制御でつくりだしました。 

4. センター登録今までのように發鉍でき 
るセンターの制限がありません。デイス 
クの容 M が打る限り登鉍•イ能です。 

5. KEY ヒストリー機能 llflil 前までのキー 
人力を党えており冏じキー人力をする場 
合など簡切に人力できます。 


6. Human 68 K の呼出通信中に Human 
68 K を呼び出して別の作業をすることが 
できます。 

7. ESC シーケンスをサポートしています。 
ハード的に対応できないもの以外はサボ 
一卜しました。 

8. XMODEM 対応 SUM . CRC 128/ 
1024をサポートし送信時は SUM/CRC 
を自勑判別します。 

9. モデム登録モデムの設定がなくなり信 
号線をコントロールする機器以外のモデ 
ムすべてに対応します。 

10•ファイル内容の#照通信中にファイル 
の内容を参照できアップロードする時な 
どの内界確認が容易にできます。 

11. 仮名変換半角カタカナ文字を半角ひら 
かなに変換して表示することができます。 


対応機種： 这68000シリ ーズ。 

24 KHz 使用可能ディスプレイ c 



学習機能タイプ 対局将棋 屢 


全シ 1 J ーズ発売中 

PC-980I 

シリーズ 

¥ 7,000 

FMR シリ-ズ 

¥ 7,000 

好評発売中" 


戦悚のアドベンチヤー 

テンキーとスペースキー又はジョイ 
スティックだけでゲームができま瓦 



リ•バース 

本当にこの城なのか7 

そして確かにそれは鮮明に脳班に焼き付いているもの 
と同一のものだった。失われた記馆の中、ただ一つ残っ 
ているその城(对ムを悩ませてやまなかった。今その城 
が目の前にある。その繭び付いた大きな問を手で押し 
た。 H は大きな皆を娓かせながら開いた。さなみら辺り 
に侵入右を知らせるように。 

失われた記馆を取り戾すために迸の城に足を路み人れ 
た主人公が見たものは……。 

HIM ¥7,800 

FM 音源対応 


Mmrn スピードをご存知ですか。 

V 3 嘯 


(MOOELlOfUO 


専用パソコン通信ソフト 


才—トタイヤル、オ_トロクイン、 
アップ□ード.タウンロー トバラメ 
一夕の投定.エスケープシーケンス 
対応.ファイル«评慷能フルスクリ 
ーンエディタ祺載。 



45 L 


™ 〒麵侧溫》= 


□ tIpSSTI - fil-f 

10 回線// 2400 /1200/300 bps 自動通別 /32 bit 丨 

(登録料 ¥3. 000 会费無料）（ホストコンピューター使用/ 

fcj 不 刀 13 

文節変換で 

SPS-NET 

フロントブ□セツサに 

JET-CORE TM を 

採用して、ラクラク通信。 

150 〜 9.600 bps 対応 

¥9,800 

SPS-NET 入会方法 

* メモ紙に次の項目を竇いて下さ:い。 

住所 氏名 7 R 話裉号 年齡 職楽 希望パスワード 

ペンネーム 自己紹介 システム播成 

* 60円切手を添えて SPS までメモ紙をお送り下さい。折り返し案内をお 
送り致しますのでそれにしたがって御入金下さい。入金確認後正式会均 
として登錄致します。 

• GUEST アクセスは無料ですので 一度 驵いて見てはいかがでしよろか 7 s 

TEL (0245)46-1 167(代表)24時間運営 ( NmXN ) ゲスト D ( GUEST ) 


当社の製品は全国の有名デパート • 、パソコンショップでお求めになれます ,. 尚、お求めになれない合.郵便闻 
にてお申し込みく た : さい .， * 口庙 番号 W 山 512298 籲加入者名 1 咮 エス . ビー•エス 着 金肋代金合 it •tfSIi- 
僩（裏面） ご AS? ゲームソフト 名 ■ 、代金合 S 十、年齡 、氏名.機種 名、テープかテ f スクの彳 ! I頷. 〖一别間以上 
かかります ので、お急ぎの方は 現金 害留をご 利用くた ' さい ,. その 場合、おつりのいらないように お W いしよ す, ,） 






































©NTT 



レするテータ通信ネットワー"ク、ノ《スワード0 


パソコン通信科っと楽 I 〈なるネットワ-クがあります。ホームトレ—ドがもっと充実するネットワ 
ークがあります。その名は 「 DDX - TP パスワートこ。あなたご自身のパスワード(暗証番号)を使 
って、ほぼ全国どの電話からも通信できるデータ通信ネットワークで t 。 通信手順が異なる複 
数のセンタへもアグ t ス 0 K 。 データ通信の行動半径をいっきに披げた、あなたがコントロール 
するネットワーク、それが「ノ、。スワートこで 1； 

•パソコン通信、 ホームトレードなどに便利なデータ通信ネットワークです。 •ほぼ 全国どこ 
でもいまお使いの電話でご契約になれます—部地域ではご利用いただけない場合があります。 
•全国 ほぼ均一のデータ 量 見合いがベースの経済的な通信料金です。 •夜間 (夜 7 時〜 
翌朝8時)•休日の通信料は 4 割引きと、さらにお得です。※接続通信料は割引きめ対象となりません。 

DDX サ-ビスのお問い合わせは兩0120 -169163 へ NTT 画像•電信事業部 DDX 祖当 




•今すぐ、ご利用を希望される場合は、とじ込みハガキに必要事項をご記入のうえ、切手を貼らずにご投函ください。 


痛 
























J 生存か絶滅か 

人類の存亡をかけて 

瞻 ‘ぅ .. 

ズをひ老 P れ死闘は始まった/ 














新しさに敏感/ 

情嫌抑好ス？ _ シ3ン S ； クモ 


冬のポーナスー括払い、手数料なし （10 万円以上） 


フェアーのお知りせ 

皆様お待ちかねの OS-9 X68000 がいよいよ〗0月に発売される予定ですねそこで、 OS-9 の発売 
に併せて、発売記念フェアーの開催を予定しております。詳しい内容や、日程についてはお店にお尋 
ねください御予約も承っておりますので、是非お立寄りください 


厂 "1 

— 1 



■一. 


^68000 


ACE 


CZ - M 1 C (標準タイプ） 


i¥mSOO 

i ¥ m 80 D 


しっか0ちのデイスプレイ他 


CZ -601 C ドットピッチ 0 . 39 ミリ . 定価长 

CZ -611 C ドットピッチ 0.31 ミリ . 定価¥^45,000 

CZ -603 D ドットビッチ 0.31 ミリ . 定価梅 ASOa 

CZ -6 ST 1 チルト台 . 定価 ¥5, SG 0 

CZ -6 TU RBG システムチューナー定価 


頼りになるソフトウェア 


Kamikaze (神風）統合型スプレッドシート 

ツクモ特湎 ¥57,800 

EW 日本語ワープロ . ツクモ 特価¥32,500 

SAMPLING PROB 8 K ad pcm 活用ソフト 


COMMUNICATION PROBBK 


定価ギブ- 7；50 a 

通信ソフト 

定価 


「ツクモ XB 8000クラブ」会員募集 


周辺機器 


CZ -6 BE 1 1 MB 内蔵 RAM ( CZ -600 C 専用）定価 
02-6日日1八〗1^日内蔵[^1\/1(八〇£シリーズ専用） 

. ^m¥3&00a 

CZ -6 BN 1 スキャナー i / f ボード ( cz -8 nsi 用） 

. ^ m ¥29 ieoa 

CZ -6 BC 1 FAX ボード . 定価¥7免石0^ 

CZ -6 BP 1 数値演算プロセッサボード•••••定価¥79^600 
CZ -8 NS 1 カラーイメージスキャナ……定価¥1^000 
CZ -6 VT 1 カラーイメージユニット 


八ードディスク （XKS 8000用) 


IT - H 540 HX 

HD - E 02 


40MB タイプ 28ms， 
20MB タイプ 85ms" 


DATA PR 06 BK リ レー シヨナルデータベース 

. ^ m ¥58,00 Q 

CARD PRO68K カード型データベース 

. ^m¥29,8Qa 

CONCERTO - X 68 K ms-dos エミュレータソフト 

. ツクモ特湎 ¥99,000 

Z，s STAFF PRO68K グラフィックツール 

. ツクモ特価 ¥49,000 

C - TRACEB 8 レイトレーシングソフトウェア 

. ツクモ特 ®¥57,800 

C COMPILER PROBBK c 言語開発セット 

OS -9 X 68000 10月発売予定 

その他、ビジネスソフト•ホビーソフトも多数発売中 
ですので、お気経にお訪ね < ださい。 


スペシャル会員 

參*格：当社にて本体ご w 入の为 
•会費：1年閗蘸料 


レギュラー会員 

•資格：左 K 以外の方 
參会費：年№3.500円 


■ うれしい特典たち ■ 


參ホビー、ビジネスソフトの割引。 
•シャープ製品(ソフト S 八ード)の»引。 
•各*イベント、セミナーなどの優待及ひ»引 0 
• 会_12(テレホンカード)の発行。 

そして、情相芘768000つ〜しん j の K 布。 
その他败々の特典がわんさか、わんさか。 

詳しいお問い合わせ、 ^ 03 - 253-4199 


入会希望の方は* 入会の手《#ば原則的に 7 号店にて受 1 寸と 
なりますのてご承了くたさい 


特価 ¥f 23,000 
特湎 ¥65,000 


モテル3〇セット 


• CZ-822CB- 

• CZ-820DB- 

癱デ イスケット… 


¥118,000 
…¥79,800 

…サービス 


ツクモ特価 

¥ 99,80 

冬のボーナスー括払いが便莉ぞ 

※「ズ〗 twin 」 も特別販売中です> 


XKUl ： MJrM 7 M 7^ 


• CZ-880CB"" 

• CZ-880D-BK- 

•デイスケット..… 


¥218,000 

•¥128,000 

サービス 


ツクモ特価 


冬の ボーナス ー括払いが 
便利です > 

※「问已… Z - 曰 ASIC 」 との 
格安セツトもございま " T 。 


5 インチ 2 D ドライブ 

TS-FD 訓 XI 


ドライブ特価 ¥32,300 
2 ドライフ特愐 ¥49,800 


パソコンラック 

PW-666 


5 ィン S^TS-FDDm klixi ( 夕ーポモデル 10 嫌く） 

XI ターボ用 2HD/2 □□自動切替 
1 ドライブ特価 
2 ドライブ特価 


新製品も出ました。 

プリン ター 

シヤーブ 24ドット熱転写 
カラー漢字プリンター 

CZ-BPC3 

定価 ¥84.800 
第卜第2水単 ROM 搭載、漢字 
40字/秒の高速印字 

ツクモ特価販売中 

MZ -1 P 17 ( mz / xi ) 熱転写カラープリンタ 

ツクモ特価 ¥39,800 

CZ -8 PK 5 24ピン漢字ドットプリンタ （10 インチ） 

ツクモ特湎 ¥49,800 

CZ-BPKB 24ピン漢字ドットプリンタ （15 インチ） 

ツクモ特価 ¥69,800 

10-730 カラーイメージジェットプリンタ 

定価 ¥230,000 


680( W ) X 7 I 0( D ) 
X 1260( H ) 

_2 P コンセント 
6ヶ 

籲引出し式テ ー 
プル•アームレス 

卜付 

^¥26,800 


モテム 

MD-1200E 300/1200ボー…… 特価 5,800 
MD-2400B 3001200 2400ボー. • 特価 ¥39,000 

フロツビーテイスク 

CZ-52F 增設用内蔵ドライブ (xif/m 、 xi ターボ / 2 〇用） 

台数限定特価 ¥21000 


ポケコンコーナーへとラぞ 


* Tr ng fyr 期益^ 

” 翟 .— — J ブ』細: 

I 

'mmm 

ご兹驗總 S 88 顏 

1 

七：一..- 二， 

セ： 包.； こ..- .. j 


マウス 

TS - MX 1 


XI turbo MZ- 2500用 

ツクモ特懾¥4,800 


シャープ 

PC - E 500 
定価 ¥28,800 

特価 ¥24,800 


シャープ 

PC - E 200 

定価 ¥22,000 

特価 ¥f ゐ S00 


※ボケコン本体ご購入の方にボケコンジャーナルプレゼント中/ 



尊 AMU ) 時〜 PM 7 時@毎遇木曜 


全国代金引吾換え配達 

お申し込みは 003-251- 的 U へお霄括丨本/ 

商品到着の箝、玄 M でお会計ができます S 違日の指定 b できます-. 


ツクモらくらくクレジット 

月々 ¥3.000 以上の均等払いも頭金なし。 

ポーナス月加算}ムいを併用して欲しいもの先取リ/ 


现金窖8なら 

〒101-91東京都千代田区神田郵便局私窬箱135号 
九十九電機 ㈱ 通信販売部 


銀行振込なら 

事前に tt でお届け先をご連絡下さい。 

S 士銀行神田支店<赛‘ No. 894047 


PRO STAFF 

九十九電機(株）亍 101-91 東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 


通價販売部 广 03-251- 的11 


ツクモ5号店 ^ 03-251-0531 

ツクモ7号店 ^ 03-253-4199 

ツクモニューセンター店^ 03-251-0987 














































































































秋葉原 


%でおなじみの 


/15〜10/20 


お近くの方はお 
本体単品で特 
ビジネスソフト定 


冬のポーナスー括払い 
手数料ほかなしガ 

(63/12 月 -64/1 月のどちらか指定して下さい〇) 


特報ガ 

パソコンの 


中古ぶ士 

現金浮 ; T 


娜麟•クぞ泰利用下さ v '。 



ジョイスティック 
XE -1 PRO 
(定価 ¥9,500) 

▼ 

特価¥8,000 




1 


^ fr .： i -V =» . 




L - • r . .• 


0 n 





， ：膽黨 



x-i ターボ z/zn 


(送料 ¥2,000) 



12 回 

15,600 

24 回 

8.200 

3 晒 

5,600 

48 回 

4,300 

60 回 

3,600 


※チルトスタンド ( CZ -6 STI ¥ 5,800) 
必要な方は¥5,000加算して 
下さい。 


12 回 18,20024@ 9,500 36 回 6,500 姻 5,100 60 回 4,200 


X 68000 ACE l HD| (送料 ¥2,000) 


® セット： CZ -611 C + CZ -611 D + M -2 HD (10 枚） 

•定価¥ 544,800岭 P & A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

37,900 24回19,800 

36回 

13,600 

48回 

10,600 

60回8,800 


⑧セット： CZ -611 C + CZ -601 D + M -2 HD (10 枚） 

. 定価¥ 519, 600^ P & A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回36,100 24回18,900 

36回13,000 48回 

10，100 60回 

8,400 

©セツド CZ -6 1 1 C + CZ -603 D + M -2 HD ( 10枚） 

. 定価¥ 484，600岭 P & A 超特価 

12回34,400 24回18.000 

36回12,400 48回 

9,600 60回 

8,000 


※ X - 68000セットでお買い上げの方に源平討魔伝¥ 7,800をプレゼント致します。 
※チルトスタンド ( CZ 6 ST 1 ¥5,800) 必要な方は¥ 5,000加算して下さい。 


X 68000 ACE 


(送料 ¥2,000) 


® セツド CZ -601 C + CZ -611 + M -2 HD (10 枚） 

•定価¥ 464,800峰 P & A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

30,900 24回 

16，100 

36回 

11,100 48回 

8,600 

60回 

7,200 


⑧セッド CZ -601 C + 601 D + M -2 HD (10 枚） 

. 定価¥ 439,600岭 P & A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

29,100 24回 

15,200 

36回10,500 48回 

8，100 

60回 

6,800 

©セット： CZ -601 C + CZ -603 D + M -2 H D ( 10枚） 

. 定価¥ 404，600岭 P & A 超特価(価格はお電話下さい） 

12回 

26,500 24回 

13,900 

36回9,500 48回 

7,400 

60回 

6,200 


※チルトスタンド ( CZ -6 STI ¥5,800) 必要な方は¥5,000加算して下さい。 

※父- 68000セットでお買い上げの方に源平討魔伝¥ 7,800をプレゼント致します。 


X -1 TWIN (送料¥2,000) 


ット： 

X .1 ターボ Z ( CZ -880 C + CZ -880 D )+ M -2 HD 
(10 枚)+ジョイカード+ゲームソフト 3 種 

……定価¥ 3 27 ,800 蟀超 特価 ¥180,000 


• NEW Z-BASIC ( CZ -141 SF ¥ 18,800) 必要な 
方は， ¥15,000 加算して F さい。 

(SHz ット： 

X . 1 ターボ Z 1 ( CZ .881 C + CZ -880 D ) + M .2 HD 
( 1敝)+ジョイカード+ゲ ー ムソフト 3 M 
定価¥ 2 8 9 ,600岭 超特価¥210,000 



④セット： 

X-ltwin ( CZ -830 + RF コンノ く 一夕 
一 （ AN -58 C ) + M _2 D (10 枚)+ ジ 
ョイカード+ゲーム3種 

……定価¥102,780 峙超 特価 ¥77,000 


12回6,700 240 3,500 


⑧セット： 

X-ltwin ( CZ -830 CH - CZ -830 D )+ 
M -2 D ( 10枚)+ジョイカード+ゲ 
一厶3種 

_定価 ¥ 197.800 岭超特価 ¥142, 〇〇〇 | 

112回[12,300[24回[6,400[36回[4.400]48@[3,400] 


X -1 シリーズソフト コーナー 

® SHOGUN (サムシンググッド) . 定価 ¥ 34，800 ■►特価 ¥ 25,000 

⑧ SAMURAI (サムシンググッド) . 定価 ¥19,800 岭 特価 ¥ 15,200 



























































































































































アフターサービス 万全 

全商品保証付専門の担当者がお客様の立場で対応します 3 
初期不良、輪送トラブル etc . 

万が一初期不良、輪送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきます。 


•定休日/毎週水曜日 = 第 3 水曜•木曜は連休とさせていただきます(祭日の場合は翌日になります） 


起低金利クレジット率 


回数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

利率(も) 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 



株式会社ピー•アンド•エー •〖 r == r pM9: °° 

〒124東京都葛飾 区 新小岩2丁目7番地1 号 ( i § lpm 8： oo £) 

003 -651-0148( 代)說 651 


南口 

徒歩1分/, 


( 7 ーヶー K 



通信販売お申し込みのご案内 


〔現金一括でお申し込みの方〕 

參商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りください。(プリンター•フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方〕 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所•お名前 • 
商品名等をお知らせください。 

(電信扱いでお振込み下さい。） 

〔クレジットでお申し込みの方〕 

•電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までお送りください。 

•現金特別価格でクレジットが利用できます > 残金のみに金利がかかります。 

• 1回〜60回払いまで出来ます。但し、1回のお支払い額は3,000円以上。 


〔振込先〕住友銀行新小岩支店 
当 No . 263914 (株ピー•アンド•エー 


® CZ -8 BS 1 (FM 音源ボード) . 

' B < CZ -8 RL 1 (データレコーダ) . 

© CZ .6 VT 1 (カラーイメージユニット） •• 

@ CZ -6 EB 1 ( l /〇ポックス） . 

( Dcz -6 BE 1 A(IMB RAM ). 

® CZ -6 BP 1 (数値演算プロセッサ)••… 
セ AN -160 SP (アンプ内蔵スピーカー) 


(Q)CZ-226BS(CARD). 足恤 ¥ 29,800 岭特恤 ¥25,300 

©CZ-213MS (MUSIC). 定価 ¥ 18,800 蛉 特価 ¥16,000 

©CZ-214MS(SOUND). 定価 ¥ 15,800 岭 特価 ¥13,500 

® CZ-215MS (Sampling). 定価 ¥ 17,800 岭 特価 ¥ 15,000 

©CZ-221HS(NEW Print shop). 定価 ¥ 19,800 岭 特価 ¥16,500 

⑭ CZ-223CS (Communication). 定価 ¥ 19,800 岭 特価 ¥16,500 

®CZ-211LS(C. compiler). 定価 ¥ 39,800 ■►特価 ¥32,000 

③ CZ-224LS (福袋） . 定価 ¥ 9,800 岭 特価¥ 8,500 

®Z，S STAFF PRO-68K (シャフト） . 定価 ¥ 58,000 蟀 特価 ¥44,600 

©神風(サムシンググット） . 定価¥ 68,000 ■►特価 ¥49,000 

® ビジネス AD68K (マッシュシステム） … .定価¥ 98,800 岭 特価 ¥78,500 
® 弥生（日本マイコン） . 定価 ¥ 80,000 岭 特価 ¥64,000 

◎ CP/M-68K (ニューウエイブ) . 定価 ¥110,000 岭 特価 ¥88,000 

© EW&EI (イースト) . 定価 ¥ 38，0004 特価 ¥30,500 

◎ C.TRACE (キャスト) . 定価 ¥ 68,000 峰 特価 ¥54,500 



㊇ 3段 
875( H ) 

X 580( D ) 
X 610( W ) 

¥9,000 



⑧4段 
1320( H ) 
X 600( D ) 
X 630( W ) 

} j ¥13,5 



©5 段 
1280( H ) 
X 600( D ) 

彡 X 620( W ) 

116,500 




愛国围販 



★頭金なし/★即日発送 


® セツド CZ -8 PC 3 


•定価 ¥ 65,800 ■►超 特価 ¥53,000 


12回 

4,600 

18回 

3,200 


® CZ -212 BS ( BUSINESS )- 
⑧ CZ -220 BS ( DATA ). 


•定価¥ 68,000 岭特価 ¥55,000 
•定価¥ 58,000岭 特価 ¥49,000 



12回 

13,400 

24回 

7,000 

36回 

4,800 

48回 

3,700 


® セット： CZ -8 PK 7- 


•定価¥122，000蟀 P & A 超特価 


12回 

8,100 

24回 

4,200 

30回 

3,500 


ッド CZ 8 PK 8- 


•定価¥152，000畸 P & A 超特価 


12回11，000 24回 5,300 36回 3,600 


©•iz ッ K . CZ .8 PR 9- 


•定価¥ 89，800岭 P & A 超特価 


12回6,000 24回3,100 


©セツド CZ -8 PK 6- 


. 定価¥159,000 岭超 特価 ¥89,800 

用紙1,000枚付送料無料 

ッド CZ -8 PK 5. 定価 ¥ 129,000 岭超 特価 ¥69,800 

用紙1,000枚付送料無料 


®Hr ット： CZ -6 PVI - 


•:定価¥198, 〇〇〇 岭超 特価 ¥155,00 



® セッド CZ 8 NSI -- 


•定価¥ 188,000 岭超 特価 ¥145,000 


12回 

12,600 

24回 

6,600 

36回 

4,500 

48回 

3,500 


®CZ8BSI (FM 音源ボード） . 定価 ¥ 23,800 岭 特価 ¥ 19,000 

⑧ CZ-8RLI (データレコーダ） . 定価 ¥ 24,800 岭 特価 ¥ 20,000 

©CZ.8AV2( カラーイメージボード D ) . 定価 ¥ 39,800 岭 特価 ¥31 ，〇〇〇 

◎CZ.8BRI (立体映像セット) . 定価 ¥ 29,800 ■►特価 ¥ 23,000 

⑥ CZ_8DT2( パーソナルテロッパ) . 定価 ¥ 44,800 岭 特価 ¥ 35,000 

®CZ.6VTI (カラーイメージユニット） . 定価 ¥ 69,800 蛉 特価 ¥ 55,000 

( ③ CZ-6EBI (拡張 I/O ボックス） . 定価 ¥ 88,000 岭 特価 ¥ 69,000 

⑭ AN-160SP (アンプ内蔵スピーカーシステム） •. 定価 ¥ 59,800 岭 特価 ¥ 47,000 


周辺機器コーナー（送料¥1,000) 


—( 送料 ¥ 彳， 00 0) • その他の周辺機器はお電話下さい :, 


,000 


ラーイメージスキャナ（送料¥ 


P & A 特選ノ 


ンラック（送料無料) 


カラービデオプリンター（送料¥1,000 ) 


.全セットにケ-フル、用紙付（送料 ¥1,000) X- 68000 用ソフトコーナー（送料 ¥1,000) 


超低金利クレジット OK // 1回〜60回払いまで OK // 


之 M 超特価 iz -ルでご奉仕ガ 



00000000000000 
0050500 
905104,8 
1257364 

名 / - Z 

fffifffifffi 而 fffifffifffi 
特特特特特特特 

-►岭岭岭峰岭岭 

0 0 0 0 0 0 0 
0000000 
8880088 

23 . 24 . 69 . 88 . 38 . 79 , 59 . 


iffi 面面面面面 S 
定定定定定定定 



















































































































































•全商品完全保証害付 （メーカー保証） 

•全国無料配逹 (一部離島の方は有料になります） 

•配逹日の指定 OK (日曜•祭日にかかわらずお客様のご者合 
にあわせて配達します） 

•どんな商品の組合せも自由自在 （ご予算、用途に応じ自由 
自在にシステムアップできます） 

•中古パソコン髙額下取り （今お使いのパソコンをわずかな 
差額でグ L ^ードアップ） 

籲お支払い方法自由 (低金利の均等払い、ボーナスー括払い 
もご利用ください） 


当社は XB 8000 の販売認定店です) 

どんなことでも安心してご相談ください0 


★ X 68000 をお買上げのお客様にもれなく、 ► X 68000 オリジ\ 
ナルテレホンカード ト X 68000 T シャツ ► ファイブ X フロッピ- 
v ホルダーをプレゼント中// 


XIB8000 


ACE 


XIBBOOO 


ACE 


この表!; i 外の: ii 日合せ、お支払い方法も 
す。ご相談ください。 


均等払い 

¥24.630 x 24 回 

¥16,4フ 0 x 36 回 

ボーナス 

¥ 50,000 x 4 回 

¥ 40,000 x 6 回 


¥13. 


¥30, 


★XI シリーズ用、 X 68000 シリ 
ーズ用各社ハードデ f スク/プ 
リンタ等の周辺機器を大特 
価にて販売しております。電 
話にてお問合せください。 



•横浜店 



▲上記以外ビジネスソフト、最新ゲームソフト豊富に在庫あります。※送料はご注文の際お問合せください0 


パソコン専門ショップ 


■ 


籲渋谷店 s 〇3 4 865 41(代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 H 2-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:協和銀行渋谷支店® No 239313 


籲横浜店 ^045-314-4777( 代) 


亍221:横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® Na 310852 





VDhOUI^h^ 


総合お問合せ先〇03-486_6541代) 


丨時間(年中無休） 

10:□□〜 PM 7:0 □(日曜•祭日は pm 6: oo まで) 


型番 

品 名 

定価 

CZ -6 VT 1 

カラーイメージユニット 

¥ 69.800 

CZ -8 NS 1 

カラーイメージスキャナ 

¥188,000 

CZ -6 BE 1 A 

1 MB 增投 RAM ポード 

V 38.000 

CZ -6 BE 2 

2 MB 增设 RAM ポード 

V 79,800 

CZ -6 BE 4 

4 MB 增投 RAM ボード 

¥138.000 

CZ -6 BU 1 

ユニバーサル I/O ポード 

¥ 39,800 

CZ -6 BG 1 

GP - 旧ボード 

¥ 59,800 

CZ -6 BP 1 

数値演算 プロセッサ•ボード 

¥ 79.800 


均等払い 

¥18,310 x 24® 

¥12.200 x 36 回 

¥ 9,610 X 48 回 

ボーナス 

¥ 30.000 x 40 

¥ 25,000 x 晒 

¥ 20,000 x 8回 


SKBBOOOace 


• CZ -601 C (本体+キーボード) .¥319.800 

籲 CZ -601 D (カラー耳用ディスフレイ) . ¥119.800 

•ドラゴンスピリッツ . ¥ 8.800 

C 源平討魔伝 . ¥ 7.800 

• XE -1 PRO (ジョイスティック) . ¥ 9,800 

參 スペースハリアー . ¥サービス 

•アルカノイド . ¥サービス 

• CZ -6 ST 1 (チ/レトスタン0 . ¥サービス 

■定価合計 . ¥466,000 ►クリエ イト特価 


均等払い 

¥12,280 x 24 回 

¥ 7,970 x 36 回 

¥ 6,260 x 48 回 

ボーナス 

¥30.000 x 4 回 

¥ 25,000 x 6 回 

¥ 20,000 x 8 回 


XIB8000ace 


• CZ -601 C (本体+キーボード) . ¥319,800 

• CZ -601 D (カラ-専用ティスフレィ) . ¥119,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタ外) . ¥ 5,800 

籲 CZ -8 PC 3( 熱転写カラー漢字プリンタ) . ¥ 65,800 

• CZ -211 LS ( c コンパィラ) . ¥ 39.800 

• CZ -6 B E 1 A ( 1 mb 增投 RAM ポート.) . ¥ 35,000 

• ドラゴンスピリッツ . ¥ 8.800 

•ブランク テ V スケット (5.2 HD .10 枚) . ¥10,000 

©源平討魔伝 . ¥サービス 

•アルカノイド . ¥サービス 

•ジョイカード . ¥サービス 

❺ SHARP 電卓 . ¥サービス 

■定価合計 . ¥ 604,800 ► クリエイト特価 


OCZ -601 C (本体+キーポート-) . ¥319.800 

• CZ -601 D (カラー專用デ< スブレ0 . ¥119,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタント.) . ¥ 5,800 

•プランク デ f スケット (5-2 HD .10 枚) . ¥10,000 

籲 ソフト/アルカノイド . ¥サービス 


■定価合計 . ¥455,400 ►クリエ イト特価 


均等払い 

¥11,010 x 24 回 

¥ 7.070 x 36 回 

¥ 5.560 x 48 回 

ボーナス 

¥ 30.000 x 4回 

¥ 25.000 x 6 回 

¥20,000 x 8 回 


XXS 日 000 ACEES 


#02-6110(本体+キーポード) . ¥399,800 

#02-6010(ヵラー専用矜スプレィ) . ¥119,800 

籲 CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

•ブランク デ f スケット (5.2 HD .10 枚) . ¥10,000 

•ソフト/アル カノイド . ¥サービス 


■定価合計 . ¥535,400 ►クリエ イト特価 


均等払い 

¥14,780 x 24 回 

¥ 9.720 x 36回 

¥ 7,650 x 48回 

1 ボーナス 

¥ 30,000 x 4回 

¥ 25,000 x 6回 

¥ 20,000 x 8® 


SXGBOOOaceeie] 


• CZ -611 C (本体+キーポード) . ¥399,800 

• CZ -61 1 D (0_3 l ビッチ•カラーデ<スブレイ) . ¥145,000 

參 CZ -6 PV 1 (カラービデオプリンタ) . ¥198.000 

• Z ，s STAFF PRO -68 K . ¥ 58.000 

•レイト レ-シングソフト . ¥ 68,000 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタント〉 . ¥サービス 

♦ブランク テ V スケット (5,2 hd.io 枚) . ¥ 10,000 


■定価合計 ... ¥ 878,800 ► クリエイト特価 


300 M 8 回 


000 x 8回 


均等払い 

¥ 7.030 x 24 回 

¥ 4.7 70 x 36 回 

¥ 4,090 x 48 回 

ボ ナス 

¥ 20,000 x 4® 

¥1 5.000 x 5 回 

¥10,000 x 8 回 


ご自由にで吉まヽ 


X 昍000シリーズ用周辺機器お買い得セール 


• CZ -601 C (本体+キーポートつ . ¥319,800 

• CZ -601 D (カラー専用デ< スプレイ) . ¥119,800 

• CZ -8 PC 3( 熱転写カラー漢字プリンタ) . ¥ 65.800 

• CZ -6 TV 1 (カラ-イメージユニット) . ¥ 69.800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥サービス 

籲 ブランクデ f スケット (5-2 HD .10 枚) . ¥10,000 

參 ソフト/アルカノイド . ¥サービス 


■定価合計 .¥585.200 ►クリエ イト特価 


均等払い 

¥16, 090 x 24 回 

¥10,640 x 36 回 

¥ 8.380 x 48 回 

ボーナス 

¥ 30,000 x 4® 

¥ 25,000 x 6回 

¥ 20.000 x 8回 


XIB 日 000 ace 


參 CZ -601 C (本体+キーポード) . ¥319,800 

• CZ -601 D (カラー専用テVスプレイ) .¥119.800 

♦ CZ -8 PC 3( 熱転写カラー溟字プリンタ) . ¥ 65,800 

• SOUND PRO -68 K (音色作成ッール) . ¥ 15,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタント.) . ¥ 5.800 

•ブランクテ V スケット (5-2 HD .10 枚) . ¥10.000 

• MUSIC PRO -68( 楽譜入カツール) . ¥ サービス 


■定価合計 . ¥537,000 ►クリエ イト特価 


均等払い 

¥14,070 x 24® 

¥ 9,220 x 36 回 

¥ 7.260 x 48 回 

ボーナス 

¥ 30.000 x 4回 

¥ 25,000 x 6 回 

¥ 20.000 x 80 




• CZ -881 CBK (本体+キーポートつ . ¥179.800 

• CZ -880 DBK (カラーテ V スブレイ) . ¥109,800 

❿ CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

•ブランク デ f スケット (5 2HD. Ill 权) . ¥ 」 0,000 


■定価合計 .¥305.400 ►クリエ イト特価 




クリエィト特価 


グラフイツクワ—クセツト 


お楽しみセツト 


ミユ—ジツクワ—クセツト 


基本セツト 


大サ—ヒス•ゲ—マ—ズセット 


VI セツト 


















































































































































































































Q Q Q ■ 

•シャ-プ Cu21CD(21 型） •シャ-プ CZ870D.T V 付 •シャ-プ CU-14G 


»シャープ Cu21 CD (21 型） 
マルチスキャン 方式（新発売〉 

定価 V 〗 39 . 8 00 大特価/ 


特価 ¥39,800 


シャープ CZ870D • T V付 
(14 型）2000/4000自動切換 
定価 V 109.800 : 

特価 ¥69,800 


» シャープ CU-14GE(14 型） 
定価 Y 49.800 : 

特価¥29,召00 


_ _ y □ _ 


•富士通ゼネラル DM- 405 參シャープ CZ-600D 
(MSX2v FM-AV2 対応） （ 15型） TV 付 

定価 ¥67_800_:_ 定価 YI 29.000讣 

特価 ¥89,300 


特価 ¥36,000 


•シャープ CZ880D 
GYTV 付 （M 型） 

定価 Y 109,800 : 

特価 ¥69,800 


身シャープ MZ-1D10 
(12 型）モノクロ *4050 文字 
定価 ¥41 .800 - 
<5500用〉 

特価 ¥25,000 


_シャープ MZ-1D26 
定価 Y 89.800 • 

特価 800 



鼸シ ヤー ブ モニター 
MD-12P1 (グリーン） 
MD-12P2( モノクロ） 
定価 ¥39.800 • 

特価¥@,000 



»シャープ CZ603D ( 14型） 
ビッチ 0.3/ チルト台付 
定価 Y 84.80〇卜 

特価¥74,石00 

• シャープ Cu 1 4ED ( 14型） 
2000/4000自動切替え 
定価 Y 79.800•い 

特価 ¥64,800 



• NEC PC-TV352 
(15 型) 

定価 ¥115,000•: 

特価¥78,000 


他にもカラーモニター各種在庫あります^ 


シャープ XSBOOO 超お買し、得セツト/限定30セツト 

5 年先を見つめたコンセプトマシンこのマシンのポテンシャルにふさわしい 
数々のソフトウェアーの登場で新たな局面絶対お買い得./てす 



•セット内容 

本体/ XB 8000 (CZ-600C) ¥ 369,000 
デイスプレイ/ CZ-603D¥84,8OO 


定価合計 ¥453,8004 超特価¥298, 0D0 

※注、セットのディスプレイは、右上写真の CZ -603 D のみです > 

X68000 通信ソフト tz ット 
• CZ -223 CS ¥19,800 
參 CZ -8 TM 1 ¥29,800 
定価合計 ¥49,600岭 ¥19,800 


X > MZ »3 雄亂シ_プ鼸黴跡嫩 


本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更され C いる場合があります> 


本体 

參シャープ 匚2-820(：(5：^-%付） 

. ¥69, 800 呤 ¥19. 800 く パラ充りも致します。〉 

• シャープ CZ .601 CX 68000 ACE . .¥319, 80 (H 起特価 Q 
• シャープ CZ -611 CX 68000 ACE HD ¥ 399,800 ゆ 起特価 G 

•シャープ CZ -822 C (本体） . ¥59,800 

• シャープ CZ -881 C 0 O ターボ ZII )¥ 丨79,800 今 ¥ 138,000 
•シャープ CZ -830( xi ッィン)+カラー TV モニタ —— ¥110.000 

•シャープ CZ -803 C . ¥ 119,800 今 ¥29. 800 

•シャープ CZ -880 C . ¥21 8,000-4 ¥ 100.000 

•シャープ MZ -2861+1 P -1252. ¥ 383,000 呤 ¥245.000 

• シャープ MZ -551 1 . ¥ 呤 ¥ 45,000 

•シャープ MZ - 5521 . ¥388,000 呤 ¥65.000 

參 シャープ MZ -6551 . ¥ 430,000 ■今 超特価〇 

• シャープ MZ -6556 . ¥650, 〇〇〇呤 超特価〇 

•シャープ MZ -252 G . ¥ 159,800 呤 ¥78,000 

•シャープ MZ -252 K 処分品).… ¥ 198,000 呤 ¥88,000 

•NEC PC -9801 VX 4 . ¥ 643,00 0^ ¥380,000 

• NEC PC 98 XA 2 . ¥ 695,000 今 ¥ 170，000 


拡張機器他 

• シャープ CZ -8 TM 1 (モデム) . ¥29,8004 ¥9,800 

⑩シャープ MZ - lE 29 a s 2 3 為ー プル 付）¥ 17,800 ¥9,800 

參シャープ XI 用ジョイカード . ¥1,500 

•シャープ CZ -8 EB -3(；^ U .. ¥ 33,800- ! ¥28,000 
•シャープ CZ -8 EP ( xi 拡張ポート） .. ¥ 11,800今 ¥9.000 
• シャープ MZ -11)03(700 用拡張)..¥ 35,000今 ¥ 15,000 
參シャープ MZ -1 U 05(5500 用拡張) ... ¥ 12,000今 ¥8,500 
• シャープ MZ - 1 1109(2500 用拡張）…¥ 9,000呤 ¥7,200 

•シャープ 1 R 01+1 R 02 X 2. ¥ 55,000呤 ¥ 12,000 

•シャープ MZ -1 E 24232 C カード. • ¥ 19,800^ ¥ 16,800 
♦シャープ CZ -8 BK 3( S 鸹 g M ) ... ¥ 13,800呤 ¥11,700 
鲁シャープ CZ -8 BK 4 (菜鸹 g M ) ……¥6,8004 ¥5.700 
• シャープ MZ -1 M 03( 党 1 センサー） . ¥ 69,000呤 ¥ 35,000 
參シャープ MZ 8 BC 04(?! i B プル).•…¥ 18,000 ^¥8. 000 
參シャープ MZ -8 BI 04 (GP 旧カード)..¥ 45,000今 ¥18,000 
參シャープ MZ -1 R 09(5 OT ) ……¥ 35,000今 ¥ 25，000 
•シャープ MZ -1 RK ) (装 U •…¥ 30,000今 ¥ 12，000 

• シャープ MZ -1 RU (^ am ). ¥ 80,000呤 ¥40,000 

•シャープ MZ -1 R 19(|^^ U rom ).¥ 35,000呤 ¥15,000 


#シャープ/\/^-11?24(辞窨1?〇/^)...¥22,000今 ¥6.000 
•シャープ MZ - lR 26 A (3? i ?；? AM )... ¥ 15,000呤 ¥12,800 
• シャープ MZ -1 R 27 A は癸ォ《〜） ••¥ 13,000 ^>¥10. 000 
參シャープ MZ -1 R 28 A は i 2 故 m ). • •¥ 13,000 ^¥10. 000 
拳シャープ MZ -1 R 29 A ($ ぽ ‘)• -¥32,000今 ¥10,000 
#シャープ/^-1(?37(從^?ィル)...¥35,800呤 ¥28,000 
•シャープ MZ - 1 T 02 ぼ i ガコ-ダー）¥ 19,800 ^>¥8. 500 
參シャープ MZ - lT 03( g £:|^ ダー）¥ 12,000今 ¥8,500 
參シャープ CZ 8 BGR 2( xi ターボ 10 用)¥ 14,800今 ¥4,000 
• シャープ CZ -8 BS 1 (はは ポー ド)..¥ 23,800今 ¥19.500 

• シャープ CZ -51 F (ターボ增設)同等品 . ¥22,000 

• シャープ CZ -52 F ( xi f 増設)同等品 . ¥20.000 

• シャープ MZ - 2000 /2200/80 B /1 500/700用 . 

(インターフェースカ-- . ¥23,500今 ¥18,000 

•シャープ MZ - lE 15 CriT _ f ^ ィス ).¥ 35,000今 ¥28,000 

• シャープ XI 、 MZ 用マウス . 特価¥4,800 

參シャープ MZ -1 X 29( 光学マウス)……¥ 13,800今 ¥11,000 
•シャープ MZ -1 M 08( ポイスボード)..¥ 10,000今 ¥6,000 

參シャープ MZ - 2000/2200キーボード . ¥10,000 

春シャーフ。 MZ - 3500キーポード . ¥10.000 

• シャープ MZ - 5500キーボード . ¥10,000 

參シャープ X 1シリーズ用キーポード . ¥10.000 

• シャープ MZ - 2000/2200通信セット 
MZ -1 E 29( RS 232 C )+ MZ .1 X 22( モデム) + MZ -2 Z 052( 通 
信ソフト) . ¥49,100今 ¥20,000 

ブリンター 

•シャープ MZ -1 P 27( 水平プリン外 • ¥ 268,00 ( H > ¥214.400 
• シャープ MZ - lP 28(80 «i プリン外.¥ 148,000^ ¥118.400 
參シャープ MZ -1 P 29032 桁プリンタ).¥ 168,00 0- J >¥ 134,400 
#シャープ"2-1?17($ブ^プリンタ)¥85,800吟 ¥39,800 
• シャープ MZ -6 P 1 l($i ヵタ亡—〇 . ¥ 95,000今 ¥ 35,000 

• シャープ CZ -8 P 3. ¥ 65,800今 ¥52,000 

• シャープ CZ -8 PD 2( ドットプリンター) •. ¥ 79,800今 ¥25,000 
• シャープ CZ -8 PD 3( ドットプリンタ-) •• ¥ 59,800今 ¥19 , 800 
♦シャープ CZ -8 PK 5(80 桁)…¥ 129,000今 大特価./ 
•シャープ CZ -8 PK 6030 析)..…¥ 159,000呤 ¥89,800 
參シャープ CZ -8 PC 2( 到巧) ¥ 69,800呤 ¥ 49,800 

フロッピーティスク 

•シャープ CZ -503 F (4^!；—:; くん) ¥ 49,800 > ¥34.000 
參シャープ CZ -50 M •.し） . ¥30.000 


• シャープ CZ -502 F 色^! dr 竹)¥ 99,800峠 ¥75,000 
•シャープ CZ -300 F (x 1用ゲームソフト 3 本付）..… ¥13.000 

ソフト 

春シャープ CZ 141 SF(NEW BASIC) ¥ 18,800呤 ¥16. 000 
•シャープ M Z -2 Z 01 3 ® os ) • • • • ¥ 25,000 ^> ¥ 21,000 
•シャープ MZ -2 Z 017( 認 C3 ) ..…¥ 20,000今 ¥17.000 
•シャープ MZ -2 Z 032 G >^° BAS , C )〜 ¥ 12,000呤 ¥6,000 
• シャープ MZ -2 Z 064 C ^$^). ¥ 69,800今 ¥59,500 
• シャープ MZ -2 Z 023(^ I 炫 c ).• ¥ 50,000今 ¥42,500 
參シャープ M ?- 22025(品!^吾本)¥49,800今 ¥ 15 . 000 
•シャープ MZ -2 Z 014( today )... ¥68,000呤¥ 15,000 
• シャープ MZ 5 Z 013( 通信ソフト)… . ¥ 6,500吟 ¥ 2 . 000 


•シャープ 6F03(QD ディスク) . 10枚 ¥4.000 

•シャープ MZ -1 E 26 は:^^•ュニ)..¥24,800呤 ¥13. 000 
•シャープ MZ -6 Z 010 (贫茲幻… • ¥ 10,000呤 ¥8,500 
• シャープ MZ -1 M 01 (2000/2200 用) . 特価 ¥8,500 

X 68000関係ソフト 

•CZ-220BS(data PR063K) . ¥58,000 

• CZ -226 BS(card PRO68K ). ¥29,800 

參 CZ -223 C (コミュニケーション PRO68K ) . ¥ 19.800 

• CZ -227 BS (トップザイムカイケイ) . ¥200,000 


• シャープ CZ -21 1 LS ( C コンパイラ)..¥ 39,800今 ¥35,800 

參シャープ CZ -6 BE 1. ¥ 35,000今 ¥29,800 

•シャープ CZ -6 BE 1 A . ¥38,000今 ¥32,300 

富士通 OS 9 関係ソフト 

• FM .16/? 日本語 MS - DOSB 278 A 100••¥ 32,000-4 ¥25,600 

• FM -1 幼日本語 CP / M 86 VI .0 B 271 A 100 • ¥ 25,000今 ¥ 19,500 

• FM -7.77/12/140 S -91 V .1 SM 07317 - M 14> -- ¥ 48,000今 ¥39,400 

• FM -77/ L 4 OS .91 V .2 SM 0731 7- M 144 • ¥ 58,000«4> ¥47,600 

• FM -77 AV OS -9 LV 2 B 273 A 030 ……¥ 30,000今 ¥ 24 . 600 

SHARP ポケットコンピュータ 

籲 PC 1 360(本体) . ¥ 29,800呤 ¥ 19,800 

參 PCE 200( 本体) . ¥ 22,000今 ¥ 17,800 

• PC - E 500( 本体) . ¥ 28,800今 ¥24. 800 

• CE -150(^. fj / l ^). ¥ 49,800呤 ¥ 10,000 

參 CE -152( データレコーダ） . ¥ 19,800今 ¥9,800 

•プログラムモジュール ( CE -160 V 50,000 v 2個 ¥1.000 
•プログラムモジュール (CE159). …¥ 35,000呤 ¥3，500 
•シャープ CE -140 P カラープリンタ¥43,000呤 ¥20,000 

ボケコン総合カタログ並びに特価表を差し上げます 
切手 ¥70 を同封の上、当社へお申込みください。 


MBIT 

アイビット電子株式会社 

I〒192東京都八王子市北野町 560-5 


C 0426-45-3001^3 

FAX.0426-44-6002 

爆 営業時間： 10:00 〜 19:00 
骞電話受付：20:00迄可 
•定休日：日曜日(祭日営業) 


★へ II ; に， | 义レ）わにゴ,|!!|い；せい： •い 

HlQI M ^ r-r. 

国憧売 

北海逬から沖縄まで 

富士銀行八王子支店（普）1752505 


★化 糾の i ! Vi 二は允分 1 1 1 .0. してありますが，ご； | 义の|な 
は，の № "3の I ••ノ M イはたは、銀け化込で 
ぉ 屮 L 込み ド さい,， 1 W ,,， •クレシットて m . ております 
★ む屮し込みの陬は必ず UiM 浪を叫^11て|、さい 
★ irthVi ,. WUJ ハの節は二み拟 I .さい 


※掲載されている商品は全て新品保証付きで t"。 















































































THE コンピュータ時代を読むトレンド•マガジン 

COMPUTER 


STEP UP / 強力新連載 

THETEST 

サ漂「レ _ ザ _ ヒ _ ムプリンタ j 

注目の八ードウエア群を THE COMPUTER 独自のシステムでテストラン。対象 
マシンの長所•弱点を，豊富な評価データにより浮ぎぼりにします> 



COM ジヤ■ナル 


コンピュータ界で今起こっていること，これから表面化する出来事を“読 
む”。水面下の出来事を俊敏にキャッチします。第1回は「半導体不足が 
ユーザーを直撃」「沸騰する C 戦線，秋の陣」など 



KEYMAN 


U . S.AM 世界の標準機， 

IBM PC をつくつた男 

名— 故ドン•エストリッジ 





ドキュメント•ソフト選考会 

THIS IS BEST 
SOFTWARE 


主要ソフトの八ードディスクへのインストール方法を検証する 


10万人が支持した 
コンパチマシン 

rpc-2 的シリ _Xj 


ヒット商品 
開発ストーリー 

セイコーエプソン 

















月刊[ザ•コンピュータ] 

id 角号 

好評発売中 

特別定価 

5日□円 


_お近くの害店でお求めくださし 

fsAIMKl 出版事業部 


• NEWS •TREND WATCHING • WATCH OUT/ 
• 情報 NETWORK PRODUCTS FILE *1973 年の夏 
> 荒俣宏の電気王 * パソコン辛ロコラム 


特別付録 

システム手帳用リス f ル 

最耱トレン K 
用譖フアイル 

よく耳にするが正確な意味は分からなしヽコンピュータ関連用語を網羅。 
ビジネスの即戦力だ。改訂版コンピュータ業界イエローページも掲載/ 




と本 


?98 













至新宿 


電波ビル 




コ 電機 通信 


外堀通り 


AVC フタ/\電機本社 

□日通ビル 


至上野 ; i 


' v n 秋葉原职ヤ ▽ キワ 

AVC フタバ電機 

〒101東京都千代田区外神田 2-9-8 
神田 ユニオンビル S 03-253-766 丨 （代） 


今すぐもよりの電話から 

仙台 022-264-3704 

名古屋 052-458-3271 

広島 082-295-6873 

札櫈 011- B 11-5104 

新瀾 0252-75-4175 

大阪 06-311-3931 

福岡 092-48 卜2494 


名機 X 68000 を 「 Oh ! X 」フアンの皆様に、特別価格で提供します。豊富な在庫で君の電話を待っています。 








好評を博した X 68000 と3モードオートスキャン 
テ V スプレイ（ドットピッチ 0.39 mm ) をセットしまし 
た。 CG が心ゆくまで楽しめます。 

CZ-600C. ¥369,000 

CZ-60ID. ¥119,800 

合計 . ¥488,800 

特価 . ¥309,000 

お支払例 ► ¥29, 508X12 回 ¥15, 684X24 回 

¥10, 988X36 回 ¥ 8,640 X48 回 



更に2モードオートスキヤンディスプレイ（ドットビ 
ッチ 0.31 mm 15/31 kHz ) をセットすると一段と 
安くなります> 但じ TV チューナーはオプション 

CZ - 600C .¥369.000 

CZ-603D. V 84,800 

合計 . ¥453,800 

特価 . ¥006,000 

お支払例 ► ¥26,455><12回¥14,062><24回 

¥ 9,851X36 回 ¥ 7, 746X48 回 


X 68000 ACE4ID I X 68 aOO ACE HD I X 68000 ACE HD I X 6 SOOO 


ドットビッチ 0.31 mm の 
モニタ--をセット20 M 
HD 搭載の超高級セ 

ット〇 

CZ-611C •…¥399,800 
CZ-6IID ¥ 145,000 
合計 . ¥544,800 

特価 ？ ？ ？ 

お支払例 ¥39, 405X12 回 ¥20, 945X24 回 
¥14, 673X36 回 ¥11,538X48 回 



□ 


強力な日本語処理と 
実装密度を追求して信 
頼性、更に向上。 


CZ-6IIC-- ¥399,800 
CZ-60I ……¥ 119,800 
合計 . ¥519,600 

特価 ？ ？ ？ 

お支払例 ¥37, 555X12 回 ¥19, 962X24 回 
¥13, 984X36 回 ¥10, 996X48 回 


更に夢を拡大、 20 MB 
HD の搭載。最大に能 
力を引出す3モードの 
ディスプレイ。 

CZ-6IIC-- ¥399,800 
CZ-603D •…¥ 84,800 
合計 . ¥484,600 

特価 ？ ？ ？ 

お支払例 ¥34, 780X12 回 ¥18, 487X24 回 
¥ 12,951 X36 回 ¥ 10,183 X48 回 



CZ -600 の後継直接 

アクセスできるメモリー 
が 16 MB もある優れも 
の。 

CZ-60IC … •YSILSOO 
CZ-61ID." ¥ 145,000 
合計 . ¥464,800 

特価 ？ ？ ？ 

お支払例 ¥33, 578X12 回 ¥17, 848X24 回 
¥12, 503X36 回 ¥ 9,831X48 回 


□ 


XI turboZ 

XlturboZ II 

XlturboZ II 

X 68 aOO ACE 



NEW-ZBASIC は後 

で買えばいい。 

ノ、イグレードモニタを 
セットして驚異の価格 C 

CZ-880C---V 218,000 
CZ-880D ¥ 109,800 
合計 . ¥327,800 


特価 ¥103.000 

お支払例 ¥16, 003X12 回 ¥ 8,506 X24 回 
¥ 5, 959X36 回 ¥ 4, 685X48 回 


XlturboZ の本格派 
セット。 TV 付2モード 
オートスキャンデイスプ 
レイ0 

CZ-881C … •¥ 179,800 
CZ-880D ¥ 109,800 
合計 . ¥289,600 

特価 ¥2124,000 

お支払例 ¥20, 720X12 回 ¥11,013X24® 
¥ 7, 716X36 回 ¥ 6,067 X48 回 




NEW-Z BASIC の搭 
載で AV 機能をサポー 
卜、充分に楽しめるそ;> 


CZ-88IC •…¥ 179,800 
CU-I4BD ¥ 64,800 
合計 . ¥244,600 


特価 ¥107.000 

お支払例 ¥17, 298X12 回 ¥ 9, 194X24 回 
¥ 6,441X36 回 ¥ 5,065 X48 回 


溯: 


* 以 s 〜 


CZ -600 の後継直接 

アクセスてきるメモリー 
が 16 MB もある優れも 
の。 

CZ-60IC--- ¥319,800 
CZ-60ID""¥ 119,800 
合計 . ¥439,600 


特価 ？ ？ ？ 

お支払例 ¥31, 820X12 回 ¥16, 913X24 回 
¥ 11,849 X36 回 ¥ 9, 317X48 回 


XI G model 30 ■ CZ -6 PV 1 


AN-STU 


HE システムを搭載、 
最上級ゲーム機とパ 
ソコンが合体。 


CZ-830C ¥ 99,800 
CZ-830D •…¥ 98,000 
合計 . ¥197,800 

特価 ¥105,000 

お支払例 ¥14, 338X12 回 ¥ 7,621X24 回 
¥ 5, 339X36 回 ¥ 4, 198X48 回 



S X1G の本格派セット 
FDD 2 基内澈、専用 

カラー モニタは TV に ^ 一 

も使用可能。 

CZ-822C … .¥ 118,000 
CZ-820D •…¥ 79,000 

u qq pnn 


特価 ¥ 99.800 

お支払例 ¥ 9, 232X12 回¥ 6, 348X18 回 
¥ 4,906 X24 回 ¥ 3, 438X36 回 


カラー ビデオプリンタ 
CG はもちろんビデオ 
映像など各種映像情 
報機器の静止画を色 
鮮やかに印画。 


CZ-6PV 卜 ••¥ 198,000 


特価 ¥155.000 

お支払例 ¥14, 338X12 回 ¥ 7,621X24 回 
¥ 5, 339X36 回 ¥ 4, 198X48 回 



RGB システムチューナカ 
ラーデイスプレイててテレ 
ビ番組が楽しめます (200 
ラインアナログ RGB )、 ビ 
デオ入力端子付。 


•¥ 35,800 


特価 ¥20,800 


現金一括払 


48 

回 

ま 

で 

商 

由 

に 

選 

ベ 

ま 


型番 

品名 

摞準価格 

K 光偭格 

お支払例 

型番 

品名 

標準価格 

販売価格 

お支払例 

型番 

品名 

標準価格 

販売価格 

お支払例 

CU-I4GE 

ディスプレイ 

V 49,800 

¥ 29,800 

V 

3,278 X10 回 

CZ-6TU 

RGB システ A チューナ 

V 35,800 

V 27,800 

現金一括払 

CZ-6BFI 

增設 RS232C ボード 

V 

49,800 

V 4? # 000 

¥ 

3,013X15 回 

CU-I4BD 

ディスプレィ 

V 64,800 

V ? 7,000 

¥ 

3,54IX 15 回 

CZ-8PC2 

プリンタ < 80 桁） 

V 69,800 

V 57.000 

¥ 

4,995X12 回 

CZ-6BPI 

数値ブロセツサボード 

V 

79,800 

V 6?,000 

¥ 

3, 147X24 回 

CU-I4ED 

ディスプレィ 

¥ 79,800 

y ? 2,600 

¥ 

3,346X18 回 

C2-8PK5 

プリンタ （ 80 桁） 

V 129,000 

V1?0,000 

V 

3, 444X36 回 

CZ-6EBI 

I/O ボ、ツクス 

¥ 

88,000 

V 6?,000 

V 

3, 343X24 回 

CU-I4AD 

デ < スプレィ 

V 84,800 

¥ ? 3.800 

V 

3,422X18 回 

CZ-8PK7 

プリンタ （ 80 桁） 

V 122,000 

V 97,000 

V 

3, 238 X36 回 

CZ-8TMI 

モデム 

¥ 

29,800 

¥ 2? •000 


現金一括払 

CU-2ICD 

ディスプレィ 

V 139,800 

y i?o,ooo 

V 

5,408X24 回 

CZ-8PK6 

プリンタ（ 136 桁） 

¥ 159,000 

V 1?3.000 

¥ 

3,331X48 回 

CZ-8TM2 

モデム 

V 

49,800 

V ?9,000 

¥ 

3,608X 12 回 

CZ-820D 

ディスプレィ 

V 79,800 

V ? 4,800 

V 

3,375X15 回 

CZ-8PK8 

プリンタ（ 136 桁） 

¥ 152,000 

V 1?7,000 

¥ 

3, 169X48 回 

CZ-2I3MS 

MUSIC PRO-68K 

¥ 

18,800 

V 15,800 


現金一括払 

CZ-880D 

ディスプレイ 

¥ 109,800 

y 8?, ooo 

V 

4,081 X24 回 

CZ-8PK9 

プリンタ （ 80 桁） 

¥ 89,800 

V 70.000 

¥ 

3, 442X24 回 

CZ-2I4MS 

SOUND PRO-68K 

¥ 

15,800 

V 13,800 


現金一括払 

CZ-603D 

ディスプレィ 

V 84,800 

V ? 3.800 

V 

3, 137X24 回 

CZ-8NSI 

カラーイメージスキャナ 

¥ 188,000 

V170.000 

¥ 

4,063 X 48 回 

CZ-2I2BS 

ビジネス PRO-68K 

¥ 

68,000 

V 5? # 000 

¥ 

3,435X18 回 

CZ-61ID 

■ディスプレィ 

V 145,000 

V 173,000 

¥ 

3, 892X36 回 

CZ-6VTI 

カラーイメ ージユニット 

V 69,800 

V 5?,000 

¥ 

3,562 X 18回 

CZ-2IILS 

。コンパイラ PRO-68K 

¥ 

39:800 

V 3?.000 

¥ 

3,520 X 10回 

CZ-520F 

FDD(2HD/2DD) 

¥ 118,000 

V 9?,000 

¥ 

3, 169X36 回 

CZ-8BV2 

カラーイメージポード 

¥ 39,800 

V 31,800 

V 

2,023 X 18回 

CZ-I4ISF 

NEW-Z BASIC 

¥ 

18,800 

V 15,800 


現金一括 払 

CZ-502F 

FDD(2DD) 

V 99,800 

V 7?.000 

¥ 

3, 172X30 回 

AN-I60SP 

アンプ内蔵スピーカー 

¥ 59,800 

V ?8.000 

¥ 

3,053 X 18回 

CZ-I37SF 

turboZ's STAFF 

¥ 

19,800 

V 16,800 


現金 一括払 

CZ-503F 

FDD(2D) 

¥ 49,800 

V 3?, 800 

¥ 

3,219 X 12回 

CZ-8BSI 

FM 音源 ポー ド 

¥ 23,800 

V 19,800 


現金一括払 

CZ-I33SF 

モデムターミナルソフト 

¥ 

25,800 

V 27,000 


現金一括払 

CZ-6BEI 

IMB / 増設、 

V 35,000 

V 2? .000 

V 

3,08 0X 10回 

CZ-6BNI 

スキャナ用 パラレルポード 

V 29,800 

V 24,000 


現金一括払 


Z’STAFF PRO-68K 

V 

58,000 

¥ 47,000 

V 

3, 541X15 回 

CZ-6BE2 

2MB RAM 

¥ 79,800 

V 6?.000 

¥ 

3, 944X18 回 

CZ-6BUI 

ユニバーサル10ポード 

¥ 39,800 

V 37.000 

¥ 

3,52 0X 10 回 


kamikaze 

V 

68,000 

V 57,000 

V 

3, 499X18 回 

CZ-6BE4 

4MB \ ポード / 

V 138,000 

y i ? 8,000 

¥ 

3,720 X 36 回 

CZ-6BGI 

GP-IB ポー ド 

¥ 59,800 

V 4?,000 

¥ 

3.053 X 18 回 


Shogun 

¥ 

34,800 

V 30,000 


現金一括払 


カレ、”ぐプ々レジット保証人なし。但し滿 


20才以上の学生の方。 
1回の支払は2.700円以上で 


頭金なし 手輊な電 S クレジット。 

製品先取り お支払いは約1〜2力月後から。 低金利クレジット 3^48回。ボーナス併用ち句。 
全国代引 お居けした者に、代金をお支払いいただ<方法です。（但し、手数料 1.000 円） 


納 期 
完全保証 
18 才未満の方 


通常の場合、当社に申込書が到*後 1® 間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、 
少々納期が遅れる場合ちありますので御了承下さい。 

すべてメーカー保証窿付 
アフターケア万全。 


ご両親が代理購入者として 
お申し込み下さい。 


AM 10 時から PM 8 時 

まで受付日曜•祝日も営業 


• セットの組合せは自由/広告に出ていない他の機種はお問合せ下さい。 















































































































C - TRACE 68 のカラーマッ ビング/バンプ マッピ 
ング機能を使ったサンプル画面です。 Z’sSTAFF な 
どで作った簡単なパターンが物体に思わぬ表情を与 
えます0レイトレーシングというと無機的なものし 
か表現できないように思われがちですが，自然物の 
表現はつい最近まで CG の 最先端をいくテーマ だっ 
たのです 0 C - TRACE 68 では物体の表面に凹凸をつ 
けたり，自然物の情報を張りつけたりといった高度 
な処理が簡単に行えます。 


カラーマッピング や バン プ マッ ビングではひとつ 
のパターンを連続的に展開することはもちろん，円 
形に マッ ビングしたり，リング状に マッ ビングした 
りすることができますので，写真のように小さなデ 
一夕をいくつか用意しておくとたちまち表現の幅が 
広がります。自然石の模様や皮革製品の質感,和紙， 
ステンレス， 木目などライブラリを揃えておくのも 
よいでしょう。詳しくは105ページからの記事を参照 
してください。 



先月作った X 68000 のデータに丨万円札をマッヒ 
ング。なお，元データのお札は I 枚（念のため） 


グラスのサン 
プル。盤の模 
様は右のよう 
な絵を円形に 
マツビングす 
ることによつ 
て作られる 


先月も使った石造りの 
X 68000。使用したテク 
スチヤー（左）と元の 
データ（右)。模様は力 
ラーイメージスキヤナ 
を使って取り込んだも 
のだ。画面は C-TRAC 
E の出力を使った 





やっぱり薄焼き煎餅に見えるクツ 
キー。下のようなカラーマツピン 
グとバンプマツビングを組み合わ 
せたもの 


反射率，ハイライト，透過率をいろいろに変えて材質感を比べてみた。 
金属の質感表現は結構難しい 



まず，球と楕円体をつな 
いで卵を作る。次いでス 
キヤナからの画像や Z’s 
STAFF で作った模様を 
適当にマツビング。随分 
印象が変わる 



m 



木の切り株。年輪のデータも右の 
ような簡単なもの。中心をずらし 
て，角度を変えたほうがリアルだ 
つたかもしれない 




C - TRACE 68 の表現力 2 / 
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強豪最新ゲーム総登場1 

八イドライド31 
A 列車で行こラ n 
たんば . 


. 


展沢淳爾 


佐藤友彦 


やっぱり MZ-700 に不可能はない 
スペース 八リア ー 制作秘話 


tt 


しに\/にし： C3：2, 























































































































































特集百花繚乱ゲー厶バトルロイアル 


/、イドライド3 

つ tIC 完結，フェア 1 /-^ド件薄 



Naaasawa Atsuhiro 


いる ^^ 

I ： つていた。し 



1や困難を乗り越たここ 
フェァリーランド。人、久が 平^^; らして 
もはや妖精方姿は見えなく 
しかし，ある夜 
とともに火柱.が立ち，それ力 f らというもの 
このフヱアリーランドには] Ak が次々と起 


るようにな 


m 火けとと 
シ默な W は，そこを M 


もに！* 

を通る人問たちを 
遠くの地に飛ばしてしまい，の至ると 
ころに地割れの亀裂ができ， | fu „ 

てしまった。 これらの 原！^ 究明 | る方め， 
僧侶たちはひとりの若者 f k | を _ ことを 
依賴した。こうして 新/敵の 出現ととも 
に，再び冒険の 旅に 1 ^ のだった。 

と， いう わけで， 男の ロマンをヒシヒシ 
と感じながら，前作と同じように 怪# バ 
ッタバッタと倒して謎を解くのです。 FM 
音源を奏でながら，新し〈取り入れられた 
時間の概念や重量制限の効果を，今回の作 
品でいかに生かされているのか，フェアリ 
ーランド研究家インテグラ先生とともに見 
ていくことにしましよう（インテグラとは， 
知る人ぞ知る，我が愛車だったりする)。先 
生は研究に入れ込みすぎて，前回の一件以 
来，ずっとフヱアリーランドに住み着いて 
しまったという， たいへん 研究熱心な方で 
す。マップを見ながら今回の事件の傾向と 
対策をうかがってみることにしましよう。 



あるんじや。 

けじやなく， 

hn] 

4うと困 


叮の人の話も聞い て^^ん じやよ。そ 
のあェリーや食人樹ば，聖な 
る ▲で¥ ルを卜-げても ^ こともでき 

To% 

N :今 bf は持てる装備に 重^) 制限があり 
ま 少<。 その効果ってるんですか。 
そうじや。そテイに船幽味が 
_^な んで t 持てるわ 
t ば，ショッピング 1 こ行っ 
これも持てないって 
_ しまうだろう力す。それと同 
ような楽しみ方ができるんじや。まあ， 

I 制限のよう _ 形で数字が表示されるの 
r 愛敬じや刃 7 まるで輸送トラックみた 
t 笑えるワイ。それから，キャラの精神 
物ヒ罚に影響するから党えとくと 
【ゾ イ。 

N :ところでもう午後1時ですね。先生も 
やはり食事をするんですか？ 

イ： 当たり前じや。フェアリーランドの人 
間は皆，午後1時と7時に食事をする。なに 
も食べないと体力が減ってしまい，なにも 
したくなくなるんじや。人間，規則正しい 
生活が 一# なのじや，どこぞの編集者と違 
っての。 フオフオフオ。 しかし，食料*は重 
いから注意せんといかんな。それから，夜 
になれば宿屋に泊まる。いくらリゲインや 
アスリートを飲んでも24時間は戦えないん 


_ 森勿町 

N : まずキャラクターを作るんですが，当 
然戦士を選ぶんでしようね，先生？ 

イ： そうじゃ。この世界では，修道師も僧 
侶も自分の腕で戦うのじゃ。だから戦士が 
とってもお買 C 、得で有利なのじゃ。 

N : そういえば，先生はこの前からずっと 
このフェアリーランドに住んでいるんです 
よね。まずは，この国に米て最初にしなけ 
ればならないことを教えてください。 

イ •.わしは最初，森の町の外に住んでおっ 
た。そこは怪物の巣で，さっそく，“ばくれ 
つ屋”と“ぼんぼん”で装備を買い，つい 


じゃょ。 

/\_ベル勿塔 

N :ところで，バベルの塔ならぬハーべル 
の塔ですが。 

イ： うん，あの塔は思い出深い。ここでは， 
スライ ムや 吸血こうもりを殺さないように 
注意するのじゃ。しかし200階とはいえ実 
質的には10階も調べる必要はない。1から 
6階と1^6階と19☆階だ。ここでは，謎が 
次々と解けていくので安心じゃ。それでい 
て難易度は，中級ぐらいかのう。 

N :宝箱が数個ありますね。その中身って 
なんなんでしょうね？ 


Xl/Xlturbo 


シリーズ化されたこのハイドライドも，い 
よいよ完結に向けてラストスパートです。 

メルへンチックなフェアリーランドを舞台 
に，地下から天空の町，さらには宇宙まで 
駆ける勇者の旅に期待してください。 
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イ ：ぶあかもん！それを調べるのが君の 
役目だろうが。 

N :し，失礼しました。では，話題を変え 
て，「天空の町 j というのがあるそうですが， 
どこですか。 

イ： まずソフトのパッケージを兒る！：，ハ 
—ベルの 塔がある。ここに:®太なヒントが 
隠されておる。つまりは，雲の上を歩ける 
つ 一こっち やい。 19☆階と天空の町は つな 
がっておる。 

天空必町 

N :その話に出てきた天空の町の特徴って 
いうと，なにがあるんでしよう力*，先牛.。 
イ： ここにはあの待望の，魔術師の館があ 
るんじや。糸炎験仙:とリ I き換えに，魔を教 
えてもらうんじやが，皆，防御的魔法ばか 
りじや。これは，この ゲームが 持ち物とそ 
の :® fit 制限に重点を置いておる証拠だし， 
アクテイ ブロール プレイングゲームの 宿命 
なのじや。それと，“ぼち”の席には「神の 
十字架」と「戦士の石 j があるので，ぜひ 
買っておくべきじや。 

N :ここで，天空の町の力•をゲストにお迎 
えして，お話をうかがってみることにしま 
しよう。エート，天空の町では，なになに 
17☆階？ 雲の石？ 雲の切れ問からロー 
マカ ? ，じやなくて水の城が] nl える？ それ 
も X 空の城の裏から。ソリヤどうもありが 
とうございました。ところで: t 屯，この町 
にある天空の城は，ずいぶんとリッチなん 
ですってね。 

イ： この城では，薬草がもらい放題だから， 
重散の許す限り持ちたいところじやのう。 
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N :水の城についてもご存じですか？ 

イ••当たり前じや！わしをなんだと思っ 
とるんじや。まずは人に話を聞くことじや。 
そしてあそこに落ちている力ードを探す。 
そのあとで I :様の話から，あるものをあげ 
ればよいこともわかる。そうすれば，王様 
の卞物殿に入れるんじやよ。 

N : そのあるものって，いったいどこに？ 
イ：それはあとのお楽しみじや。 

慰靈必洞窟 

イ：天空の町の人の,活に，ヒントがあるが， 
地ドの町というのがあるんじや。 

N : そういえば，もうお盆は終わってしま 
いました力 5 '，先化は墓参りになんかに行っ 
たとき酔っはらって墓石にぶつかったりし 
てるんじやないでしようね。ましてや，墓 
の下のほうからぶつかっていくなんてこと 
はしませんよね。それで地ドの町には？ 
イ：ゴホン，そんなこともたまにはあるわ 
な。でも墓のドのほうからぶつかるという 
こともできるのじや。ここの Numberl 3 に 
は笑えたわ。ここでも人の話は，重要じや。 
まだまだ先は M いぞ。ところでいかにも臭 
い倉庫があるじやろ。「入らないほうがい 
い」と言われながらも，抜け岩を通って入 
れるんじや。 

N :やはり 2 度調べるぐらいの勇気は必要 
そうですね。そうすると，次はいよいよ洞 
窟内部ですね。 

イ：ランプと スーパー オイ ルが 欲しいのう0 
洞窟内は，抜け道とかに注意して，奥の部 
屋に入って行くと，あのマッドドラゴンが 
歓迎してくれる。このデカキャラはさすが 
に迫力があったわ。丨丨の中を攻擊するんじ 
やが，こいつには飛び道具のほうがいいよ 
うじや。この敵キャラは必兄じや。 

湖底访宮殿 


N :ここは淼の町近くの湖ですが，宝物殿 
で兄つけたあれを使うと，あら不思議，宫 



殿が视れました。マクロスを思い出したの 
は，誰でしよう。 

イ：よけいなことは思い出さんでええ。こ 
こではひたすら経験値を稼ぐんじや。それ 
からここでもらえるものは，宇宙服と宇宙 
コン パスだけじ やな。コン ピュータのメッ 
セージも®要じやな。 

N :床がギシギシしているところですね。 
この辺から謎も徐々に解けてくるようです 
が。 

イ：この壮大な テーマに 驚くじやろう。宇 
宙まで出てくるんじや。宇宙服を着込んだ 
ら，恐い切ってあそこに飛び込んでみるこ 
とじや。メッセージで聞いた座標と，コン 
パスを賴りに宇宙船を探すんじや。わしは 
戻るぞ，ではさらばじや！ 

N :あっ，先生！まったくもう，勝手な 
んだから。それにしてもフェアリーランド 
っていったいどうなっている/^: T しようね。 
イ：ここは宇宙船の内部じや。さすがにき 
れいで，兄ていても楽しいわい。'\ここの宝 
物は，イ f 益な ! ものばかりだから全部取りた 
いのう。もちろんンッセージも大切じや。 

に角笛は……もう知っておるな。ではも 
との場所に戻‘どしよう，ェイッ！ 

、 幻想め町 I 

N :光生，お留守の問にあの洞® TT ' あれを 
発見しておきました 。 v ' 

イ： うむ，ご 苦*:^。 あんなとこ、 {! あるとは， 
お柯迦様でも気がつ〈め％ U れであの用 
なし»に_ができ 1 る。 

N :ここの怪物も,、経験 fifi 稼ぎにちょ戈ど 
いいですね。彳もちろん，あのがあれば， 
ですが。とこ為づ幻 kid 町が免えませんが， 
どこなんでしよう？ 

イ：だいたい町なん て^のは， 掘の中心にあ 
るんじや。ここでピーヒヨ ロロ。 おっとい 
きなり，きれいな町じや。 

N :いよいよ核心に迫ってきたようですね。 
町の人の話によると……時の扉と封印？ 
そうか！ あれのことだつたんですか。 




この人面石の強いこと，強いこと 


イ：ぃまこそ，あそこに行くときがきた。 
それ行け！ はっつぁん。 

N :ここは，なんか真っ暗でっせ。 

イ：ランプを使え！ほら見えてきたじや 
ろう。ここにも便利なものがあるからな。し 
っかりと☆☆の像は，握りしめたじやろう 
な。ぃよぃよ徒境じや。このわしにつぃて 
これるかな。 

時勿扉 

N :刑務所&行って面会してきました。圈 
の支配者にみぃての情報も，バッチリです。 
なんかわくわくしてきますね。 

イ：時の W とは，聞ぃて驚くな，開のなか 
で l # j 〈のじやい‘この神秘性がたまらんな。 
さて，当然ここにもぃろぃろなトラップが 
あるわけじや。それを\ぐり抜けて，まず 
な，かしのあのザゾを晃つけねばならぬ。あ 
の方の協力を-て初がて，英雄は最強の戦 
未 j なれるのじや。そして，ぃま，解き明 
かさ i れる謎……，ワクワクしてきたじやろ 
ぅが。 ， 

完結功八ィドラィド3 

ハイドライドシリーズも， つぃに これで 
おしまぃです。キャラクターの種類の多さ 
や，デザイン，プライオリティとぃったグ 
ラフィックの素晴しさは，ブレイヤーをフ 
エアリーランドへと心地よく導ぃてくれる 
でしょう。普通の RPG だとパーティを組ん 
だりしますが，ハイドライドではひとりで 
プレイします。それだけに，キャラクター 
に対する思ぃ入れも強くなってぃくでしょ 
ラ。 

また， XI シリーズすべてに対応してぃる 
のも嬉しぃ限りです。このハイドライドは 
もうすでに完成されたゲームとして仕上が 
ってぃるだけに，今後はもっと新しぃジャ 
ンルで，またこのようなシリーズとして完 
成できるようなゲームに挑戦してほしいも 
のですね。 


しまった，見つけたのは爆弾だった 


ここは普段は橋がかかってないのです 


特集ついに完結，フヱアリーランドの事件簿 31 




























































特集百花繚乱ゲームバトルロイヤル 


A 列車で行こう II 


夢と12マム迖中国大陸 


X68000 


数あるシミユ レーシヨ ンゲームのなかで， 
独自のジャンルを形成してくれた A 列車。 
その A 列車が帰ってきました。このゲーム， 
鉄道経営，宅地開発はもとより，リアルタ 
イムのパズル感覚も持っていて，1本でな 
かなかに美味しいゲームなのです。 


Satou Tomohiko 


佐藤友彦 


このゲーム，前作が2年前に発売された 
ときは，地味ながらも「光ってるね，この 
個性 j と，好評でした。その続編0登場と 
くればこれはもう期侍するしかありません。 
ですから，今回は，ただひたすら真面目で 
地道に，鉄道開拓史をこの自分の手で築い 
ていこうと思っていたりするわけです。 

では， いざスター トといきたいところで 
すが，今回は，アメリカ，中国，ヨーロッ 
パ横断•縦断，日本と，5つのマップで構 
成されていますから，まずはマップを選ば 
なければなりませんぎやれにしようかな， 

と選んでい〈手間を考えると，一番最初の 
アメリカ大陸が誰しも手ごろで，思わず選 
んでしまいそうなものです力、やはりもう 
鉄道よりジュット機で行き交うお国がらで 
すから，いまさら鉄道引いて喜んでも，だ 
一れも相手にしてくれそうにありません。 

そうなりゃ，主要交通竽段があの有名な 
鳳凰号で，現在も前進形 QJ た^)，建設形 
JS だの，人民形 RM といった蒸気機関車 
から，ディーゼル機関車•北京形 B J なん 
ぞが，高原，砂漠，大平原といった風景の 
なかを走り抜けている中国大陸が，やはり 
楽しみも多いというもの0シルクロードの 
風情も味わえそうですしね。 

倒産会社に明日はない 


こうして，中国の大平原を相手に， A 列 
車は資材を積んで，北京からトコトコとス 
タートしたのです。最終ゴールは朝鮮半島 



スタート地点の北京もいまは大都会 


のはじっこ，蝥山にあります。そしてお目 
当ての要人列車は，香港でじっと侍機して 
いるのです。要人列車を1年以内に通すな 
んて目的は二の次，とにかくあの A 列車特 
有の積み木みたいな家で，中国大陸をいっ 
ぱいにしてやろうじゃありませんか。 

そのためには，やはり華中穀倉地帯の中 
心都市，上海攻略です。資材は至るところ 
に点在しているので，線路を引いて駅さえ 
作ってやれば入手は簡単。資材請き場の寸 
前で，資材がなくなりゃ，そこは必殺「尺 
取り虫」の術を使って，これまで引いた線 
路を撤去して，资材骯き場につないじゃえ。 
そうして，上海，杭州，南京ルートの大環 
状線はわずか9日間で完成したのです。 

それ，0号列寧出発進行，追って1号列 
車もスタート じゃあ 。プレイスピードを最 
大にすると，コマネズミのように2台の車 
両が環状線を走り冋る。時間と日付がどん 
どん変わる。うんうん，ロマンじゃ，家も 
ぼちぼち増えてきた，そうれ行け ……， t 
思っていたら，28日目に「ガッチャン」と 
突然画面上に真っ赤なウィンドウが開いて， 
そのなかには「倒産しました」の文字。 

そう力*，やっぱり最初から無茶はいかん 
な。よく 「西武の道も箱根から」というも 
んな。いきなり楽勝じゃ，ロマンも情緒も 
あったもんじゃなし。ではでは，地道に単 
線で上海まで……。これまたガッチャン， 
倒産。じゃあ，手前の青島までの単線で……， 
ガッチャン。天津までの環状線で……ガッ 

チャン0承徳まで . ガッチャン。北京市 

内で，ガッチヤン。え一い，ガッチヤン コ， 
ガッチヤン コう るさいわい。 

いかんいかん，夢と ロマンを 璧んでいた 
のに，これじゃ倒産対策ゲームになるとこ 
ろだった。昔の国鉄じゃあるまいし，こう 
いうゲームは優雅にゆったりと遊ばなきゃ0 
セコセコ したって結果は同じ，ゆったり構 
えてりゃオリンピックにも出られるわけだ 
し（なんの話じゃ)。 

というわけで，初心に返ってじっくりと 
マニュアルを開いてみる（初めて本気で読 
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んでみたりする)。なに，支出は燃料费にエ 
事费に資材受け渡し料に，ポイント切り換 
え料，発車時刻設定料までありやがんの。 
おまけに基本税に累進課税だと。はっきり 
いって金勘定にセコいわけね。 

ちょっと小さい環状線 

それでは少し目先を変えてと，到着地点 
の釜山が山脈にじゃまされて，南側からは 
行けないのをいいことにほったらかしてあ 
った北の錦州あたりを攻めてみるか。お一， 
2っの橋の間隔が狭いぞ，駅が作れるかな。 
ギリギリだな。そんなのどうでもいいや， 
行け行け。〇号，1号スタートじゃ0 

そいでもってリポートモードで資産状況 
を見てみると，お一，減っとる減っとる， 

10万ドルの資本金が3万ドルしかないわ。 
まだまだ i 威りそうじゃ，2万5千，2万……， 
おっとっいに1万ドルの大台を切った。お 
っ，折れ線グラフの支出のレッドと収入の 
ブルーが接近してきたぞ。がんばれ，前進 
0号，建設1号。8千ドル，6千5百……， 
お 一， っいに収支が同額，4千ドルライン 
で持ちこたえろ0これぞスリルとサスペン 
ス〇こうなりやこのリポートモードのグラ 

フとにらめっこじや。 70 日， 80 H ， 90 日 . ， 

やった一，黒字。男は度胸。千里の道も錦 
州からだったのね。 

駅裏開発事情 

駅の裏手に線路を引いては撤去すると， 
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家が建ちやすいのは周知のとおり。そして 
これが-定の限界値を超えると，走ってい 
る最中の線路を誤って撤去したりすると， 
あっという問に住宅地。いきなり線路の間 
に家が建つ。おまけにそれが夕方だったり 
すると，いつ夜110工事禁止令が発令される 
力*と，もうヒヤヒヤ。この A 列車って，！； 
アルタイムのパズルゲームで もあったのね< 

そういう事情をすっかり忘れて，開発し 
まくった北京や錦州の駅のことなぞ気にも 
せず，せっせとグラフとにらめっこしてた 
ら，火環状線を延ばす計は予想外の住宅 
密集によりオジャン。錦州より北への拡大 
はあきらめて，せっせといちばん最初に計 
_した. I •.海，杭州，南京ルートを完成〇よ 
く儲かるわ，この路線。多少，即隔縮めて駅 
作ったって減収なんかにやなりやしない 
杭州あたりの平原は人都会に変貌し， 

から i ： mn なんて，きっと人 I 丨は何緩ボ位^ 

のひとつの人きな町になっちこ。 へ、'， 

へっへっ，儲かりまあ。ついで.に」$毎 
〜杭州問に2 I 山 j 編成の環状線を作，ちゃえ， 
資金は301 f P ル超え，で％し。なにもない平原 
が人都会になっていぐさ.まは，やっぱ壮 

ラスベガスなんて上•匕べものにならないもん_ 〇 

、 

よウやく大きな環状線 

ヒ海，杭州から南に台湾海峡 I 眺みな V 
ら， A 列車は今日もせっせと敷設工事。 

指すは香港，広州だ。杭州から香港へ延ば 
して，そこから E 潭を経山し，橋を渡って. 
尚*あたりで说状線に合流だ。ここまでか • 
かった経费はせいぜい10万ドル。期間は約 
2週問といったところ。ここ香港でもばか 
ばか家は建つし，駅の周りは家だらけ。う 
っかりすると，要人列車の出 n まで家で塞 
がれてしまいそう。 

ここには客車が5両も停車してるから， 
そのうち2両を南京に向けて発車。これで， 

1.海の環状線に2両，大環状線に4両の人 
所帶。それでもまだこの香港には，4阀も 
客】 K が余ってる。さすがは中國4千年の歴 
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手に汗握る収支の追つかけっこ 


史。資材運搬用の貨物なんて，まだ一度も 
走らせていない。でも，広州には資材がた 
くさん置いてあるから，ここに貨物専用駅 
を作って，小さい専用環状線を作っちゃえ。 
これからはここを拠点に，山脈の間を縫っ 
て武漢を回り，北京の手前の徳州で合流さ 
せる大回り環状線の建設に着手しよう。 

ここまで〈ると，私はすっかり社長業な 
んか忘れて，リポートモードなんか，週に 
一•度の定期検赍だけ。売り上げをほとんど 
確認しない社長なんて，どこにいるんだろ。 
ま，儲かりゃなにをやってち許爸れる。中国 
大陴の開すイ|•が経常拡及と.つながりゃ，だ一 
れも文はいわないもんね 。 L ** L 、ここに 
はトンが恃っている。.餐じ抜けて 
イ祇り返して， I •.に進めば，クオ 7 IV ^ U ••が 
〇トンネルは•瞬にして成。あとは，自 
’郵運転で资材を調達しながら，武漢を抜^ 
徳州へ。さあ，，これで南京経由^與状_^) 
外側にもうひがつの環状線が完成し た也 


ちっと大きな環状線 

p y \、>'’ dk ^ 

符港でポイ,卜を切\換えて，内 H •ずを . u 

まだ卓っている客#と，.合流地.点で衝突し 
ないよう,に南叫を兌計らろて… V ;などと 
悠14>ょ•ことはい‘ て％ れない。そろそろ， 

• . r 畔•.契約の神&の任期が迫ってきた。ええ 
ぐ、，ままよ。逆 I 天に任せてっと。ほい， 

イ n ナえ,ぶっかるなよ。あらよっと，うま 
く合流しろよっ。世の中， h 頃のおこない 
がよいとこのようなときに救われるものみ 
たい。ただ，1号と4号がくっっいて走っ 
ている。めんどくさいから，1号を上海の 
環状線に放り込んで， • 3 I 山 j にして，1両い 
なくなった分は，齊港から6号をスタート 
させてっとくらあ。こうなりゃ車両の時間 
問隔なんてどうでもいいや。 

そうやっといて，奔ホが勝手に稼いでく 
れているうちに，山脈の斑側を釜山までの 
長距離工事。途中のトンネルは思いっきり 
意地が恧くて，人 1 ) n 3っに出 n がひとっ。 
なかはまったくの迷路。ここから入って前 
に 2 っ， 右斜めにひとっ，それからもうひ 

とっ前に行って左かな . ，だめか。そした 

ら今度は……。これじゃまるで金庫破りだ。 

•度は出 n に抜けたけど，自動運転でトン 
ネルに入ると，また反対側に出ていってし 
まう。なかで車止めがきいているらしい。 
こうなりゃ，撒去じゃ撒去，でもどうやっ 
て…… 〇 

ブツブツ，ごそごそ，兄えないトンネル 
のなかで，手探りの撤去作業は続けられた。 
そうしてやつと抜け出たと思ったところで， 



j mi 

> •二 -I ： 



LI 

MtIiM !■••；... 


マップの左側を南北に縦断できれば勝ち 

再び敷設モードでトンネルに突入。前に1 
回，左に2回，ああしで，こうして，ほ， 
っと。今度は比較的すんなりと開通したみ 
たい。それから先の鄭州では畑が行く手を 
阻んでいるけど，トンネルの前からポイン 
卜を切り換えて客車を1台引き込んで，小 
さい環状線に駅2つ作ってしまえば，あと 
は時問の叫題。こうして，途中に，箱根や 
台湾の高雄山で見かけるような，スイッチ 
'ノぐックが2力所あるのが気になるけど，な 
>とか香港から签山までの大縦断鉄道は無 
感した。 

夢と t2 マ厶よもウー度 

こうなりゃ，あとは要人列車を通すだけ。 
しかし，ちよこまか走り回っている客車ど 
もがじゃまだ。ええい，南京経由の小さい 
環状線に広州でポイントを切り換えて，全 
部内1"1りに流しちゃえ。ポイントのそばを 
〇号ちゃんが通り抜けたら，残りは南京に 
向けてさいなら一。ほれ，行〈ぞ要人，い 
ざ釜山へ。よ一し，スタート。 

げっ，こいつはあまりにも遅い。もった 
いぶってないで，さっさと走れ，こっちは 
疲れてんだから。トンネル前のスイッチバ 
ックさえクリアしてくれれば，あとはもう 
一本道。行け行け。やべっ，外回りの0号が 
内回りとの合流で事故りやがった。あとの 
客車も全部そこに突っ込むから，このまま 
じゃいきなり倒産してしまう。その前に意 
地でも簽山にたどり着くんだ。ほ一れ，ほ 
れ。お 一， 続々と事故っとる。急げ，要人 
列車。会社の命はあんたのスピードにかか 
っとる。行け一！ 

その商後，中国の国旗が掲揚されて要人 
列車の歓迎式典が始まった。最終資産残高 
15刀•数千ドル。工事期問323日。事故車両4 
両。 

やっぱ，中国火陸は土地がたくさんあり 
すぎてダメね，地形の変化に乏しいわ。今 
度はもっとロマンチックな，マップ5の才 
リエント急行にしよつと。 
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たんば 


W 


現代版ス: m 々 i : 神傾域親た 


©丹波哲郎高橋章子相原コージ YONEZAWA 


Oaikubo Kei 


き火蓋至 


イチ， ニィ， たたぼ，ニイ， ニッ，す こ/' 
ば，お嫁，お嫁，お 一よ めたん〜ば〜，と 
いうわけで，あなたも「たんば J ， お嫁さん 
も「た4ば」。ぉ家は断絶 % 家族は島流し， 
新郎栢晚益参，という.举ろしいゲーム，あ‘ 
の「たんば」 がゃっで^^ 

さて，•世を風靡したボードゲーム「た 
んば」であるが ， k 接， m 皮哲郎が作った 
訳ではなく，あの萵橋章子にイラストは相 
原コージであるから，深淵な名霊の世界を 
探求する真面目なゲームどころか，狂気の 
世界へとぁ恐备し Rv ムだっ 
たりするのだ。狂鉍と霊気，どちらを選ぶ 
か 0 まあとりあえず，このゲームをプレイ 
して呪われることも，たたられること f な 
さそうなので安心である a 

I 

お盆対応スゴ》2ウ 

私は前から，ス ゴロ ク型ゲームのノ^^コ 
ン版を作ったらきっと面白いのではないか 
と思っていた。この「たんば」も例外では 
ない。ス ゴロ ク型ボードゲームの3人•欠点 
+1，「人数が揃わないと始まらない」，「力 
ード等アイテムの用意，保管が面倒臭い」， 
「ルールを覚えるのが面倒臭い」，そして「'狭 
〈て汚い部屋ではゲーム盤を広げる場所が 
確保できない」が，パソコンを使うことに 
よって克服されるからだ'。パソコンの欠点 
というのは「サイコロが振れない」，「輪に 
なって遊べない」，「カードやお金を隠して 
お〈楽しみがない」，「風情が足りない」く 
らいである。そういえば，ちよっと前，モ 
ノボリーを XI に移中だ’という女の子の葉 
書があった。彼女はいま，どうしているの 
だろう。できたらはやく作ってね。 

今回の「たんば」は現在， X 68000 版のみ 
の発売ということで，色はケバゲバ ，音は 
ゴトゴト，操作はコロコロマウスとポコポ 
コマルチウインドウという，もの速くスゴ 
ロタらしいおめでたい作りになっていて， 
新しい世界の予感を感じさせる。ゲーム新 
世紀，電脳少年真っ青だ。しかも，あのマ 


イクロネットというソフトハウス（あの麻 
雀狂時•スペシャ^のセ'^スを兄よ！）が I 
B 級つ/-ムであ4「たんば」に妙に I っく 
i のも竹舫が凍る 。 I 

では，「たん I 霜の， 话をし y よう。スゴモク 
型ボードゲームには 2 mm ある。巡をサイ 
コロに紅;せてゴーノ [1 指す人ル:ゲーム切 

と，./サイコロより人と八との駅けリ I きが友 
人， i 4 i 係の> 綻を招〈モノポリー型である。 
どちらむみなさん!);彳1ってるよね。 

はま>うことなく，後名•。人より先(雀外界に 
行くには恋人さえも蹴敗らし寶いけ！と 
いう椒惡非进なゲームなの^ r ある c という 
わけで， # m ，スゴ母ク、うとお il : u だ 
が，/ 0 「たんば」はお盆以きである。光 
m の I :は人小にしましょう。あなたの米川： 
のために。 

では，輪迥 fel •:の川:界考堪能し，1()啡|の 
煩悩を捨て去ってくるようか。 

来世を信じ3も信じないち 
あなた次第だ 

いきなり，丹波哲郎の推薦の言葉である。 
才ープニング肉而はボード版のパッケージ 
と•緒で，ヶバゲバハデハデ豪華絢爛。た 
んばの111米のあと，プレイ人数を決める。 
ボード版では， 2人から8人まで遊べる力、 
構成し2人ではあっという叫に終わって 
しまうし， 8人だといっまでたっても•惟も 
ゴールできないという人欠点があった〇 X 
68000版ではそれを見事克服し，最適の5人 
でプレイするようになっている。5人に足 
りないぶんはコンビュータに。 

コンピュータには （； 人の人格がナ!|!.め込ま 
れている。今回，「たんば」の^成が締め切 
りギリギリだったこともあって，惡友を呼 
ぶ暇もなくひとりで遊んでしまったので， 

4人分を X 68000 さんに賴んでしまった。こ 
の設定ウインドウはフンコロガシさんが巡 
んできてくれる（爆笑)。 

それよりなにより笑ったのが， 6人の屮 
にあの「ちくわ久」がいたことだ。おお， 
こんなところであなたとともに遊べるとは。 


X68000 


スゴロクが突如として我々の前に姿を現し 
たとき，そこに繰り広げられるのは輪廻転 
生，馬耳東風，猿も木からパイルドライバ 
一の 狂気の世界なのでした 0 /<ソ コン ゲー 
ムの流れを変えるのは，きっとこのような 
ゲームからなのでしようね。 



X 68000 用 5'，2^0啤7,800円 

マイクロネット 001 1 (561)1370 


ほかの3人は小野さんと，ひろし〈4と， 

‘トメさん（おばあちゃんだ）にした。、レ丨然, 
竹さん相ぬコージキャラクターだから，フ 
アンの人は思う1?.分楽しんでください。 

現世て徳と罪它重ね3 

まずは，税世編。水に接むものから始ま 
り，死ぬたびに什{まれ変わり，地を道うも 
の，今:を飛ぶもの，彳水足で歩くものを経 
て，人間になるまでが税川:だ。 M 初に I •.が 
った人はたんばカードをもらえ，そのまま 
死後の世界へとなだれ込む。フレイヤーは 
みなそのときの姿のまま（ミジンコならミ 
ジン コ， ア ホロートルな らア ホロートル， 

ハ トなら ハ ト， フン コロ ガシ なら フン コロ 
ガシ のまま絞けるのだ）である。 フン コロ 
ガシ だったりしたら哀しいも のが あるね。 

そう，スゴロクにつきもの•は駒であるが， 
このゲームでは自分の駒が中まれ変わるた 
びにコロコロ変わるのがミソなのだ。それ 
ぞれの駒には牛:物の絵が描いてあり(らち 
ろんそれも相原コージである），駒の種によ 
って人きく拟以の分かれるマス丨1がそここ 
こかしこにあって諸行無常である。 



ホントに豪華な対戦相手ですこと 


J4 Oh! X 1988.10. 




























“サイコロ”と巧いて ある四角 に 指型 マウ 
スカーソルを、 レ I ててクリックす る！:，カラ 
ンコロンと 2つの サイコロ が盤上を舞う。 
コンピュータ さんの キャラクター も同様に 
衍型 カーソルを 使って同じように操作す る 
ので，遊び方 は 彼らの見様兄真似で1：えら 
れる。 X 68000 の VS やら ワープロ やらと同 
様の操作で ， Yi •ボタンには 持ち物やカード 
を 兄たり， マス H の指示を盗み読みしたり 
できて使いやすい。どのウィンドウも場所 
を 変えたり閉じたり縦横無尽。もちろん， 
無事にすむマス目はないに等しいので，盤 
上にウィンドウが開くたびに一喜一憂，精 
力減退を味わえるだろう。 

誰かが人問に生まれ変わるか，「たんば」 
のマス目に止まって“たんばカード”を人 
手したら死後の世界へと全員突入する。が， 
ただのんベんだらりとサイ コロを 振って駒 
を進めるだけですむわけがない。いくら¥ 
〈進んでも，视世で徳を行わねばいい死後 
を送れないのは明 fl である。视世というの 
は魂を磨く場に過ぎないのだ。 

徳は徳カードを得ることによって高める 
ことができる。徳5つで守護霊か三種の神 
器と交換可能，が，それぞれアイテムは2 
つずつしかないのだ。早くしないと誰かに 
取られてしまうのである。守護霊は“うし 
ろの百人郎”並みに役に立つぞ，と。 

さて，教避の時問である。三種の神器の 
話をしよう。 : .種の神器ってのは八咫の鏡， 
草薙の剣（日本武尊がこれを手に東征した。 
燃え盛る叢で草を錐って九死に一生を得た 
剣としてはイ厂バである。静岡県の焼津とい 
う名はそこからきたという話もある。近く 
には マ; m という地もある），八坂璦五百箇御 
統(つまり曲 R のこと）のことであり， 

人昔から（といっても.大和朝廷が大国主命 
やら両面 i 衍儺やら熊襲やら元々いた種族を 
滅ぼして統•を, n •って以来のようだが)，人 
a 家のシンボル(御宝)である。伊勢神宮 
の奥にこれがあるという話を聞いたことが 
あるが，真偽のほどは知らない。•度実物 
を兄てみたいものだ。 



へドロで死んじやう現代社会の恐ろしさ 


II 本史の時間は終わり。話がそれたが， 

徳カードにはどんな徳を行ったか書いてあ 
るので，読んでみると いい。 もちろん，運 
が恧いと，罪カードを手にすることになる。 
人は即深い存在なのだ。 

死ん T 花実が咲いたり穹3 

死後の世界は輪廻。魂を高めて神の世界 
へと道い I •.がらねばならぬ0仏教でいう六 
道輪廻とは地獄道 • 餓鬼道 • 畜生道 • 修羅 
逍•人間界•人： I •.界であるが，このゲーム 
ではそういった思想とは関係がない。地獄 
界 （ •界始から三界潜まで)，幽界（人間界 
にまだ未練 f 恨みのあるものが行く），人間 
咚(魂の試練の坳)，聖霊界(生前の行い力 ? 
叫ら力'になる,)，三途の川，霊界（止しい 
心の魂がいる），人界（我を捨て他人のため 
に薺い tj •いをした魂)，天上界(徳の高いお 
釈迦様やキリスト V 0いるところ），神界（神 
がいる）め9つである I 聖盡界を土 0とし 
て，祝 III : での游と罪めバランスで死後の世 
界の出発点 V 遠うので注意。実をいうと, 

W の深いほ$力&より神に近い位置に出现で 
きるのだ。そういえば，罪を犯せば犯すほ 
ど深く悔い改められるとかで，放傷-:味に 
耽るキリスト教の.派があっ‘ななあ。もっ 
とも，「たん ば」 においてはそんな糾 I かいこ 
とはなんの関係もござらん，と，いってお 
こうか0 

死後の IH : 界もケバケバのグチョグチョの 
キラキラ，相拟コージの世界であるか 1 ^ら、 
まともなわ•けがない〇もっと" ゲーム 盤の絵 
をよ Oi たい人は「ボードゲームむんば 
(2,800111)」を H うように。実のろ，こ 
のゲームは死後の世界がすべてで 着る 1视 
IH : でちっとやそっと罪を犯しても，為みと 
いう問にひっくり巡ったり，地獄へ落■とさ 
れたりするのだから，もう，運と阿鼻叫喚 
の世界，この川:には神も仏もないものか， 

と叫ばずにはいられない。 

おまけに同じマス目に他人の駒が重なる 
と，あとから求た奴はショバ代と称して， 
侍ち物のなかから好きな物を取られてしま 
う。そのうえ，やれ「好きな奴と場所を交 
換できる」だの，「みんなから三種の神器を 
ひとつずつ#•える」だの，「守護霊に兄離さ 
れる」だの，「1(3マス戻るか全 M から罪カー 
ドを1枚ずつ受け取るか選べ」だのと，あ 
りとあらゆる仕褂けが理性と人問関係を破 
壊していくのだ。私は何度神界寸前で連れ 
W されたことか。守護霊も:.種の神器も持 
てなかったばかりに，：.途の川へ行っては 
地獄へ突き洛とされていたちくわ久•のなん 



死後の世界で も小野 さ んはカワイイ 


と浪（しいことよ。 

我々はその敝しさを抑 j に秘め，自らめ4 
を高めていくのだ。 

ついに神とな3 

醜い争いからフワツと抜け出た心の清ら 
かな者が神界へ最初に迪り着けるだろう。 
奋1:。私はいいところまでいったのに，小 
野さんに： t を越されてしまった。悔しい。 

神のおわしまするところへ参られると， 
いかなる現象が生じますか。なんと，盤上に 
神の世界への入り I 」が j 見れ，厳かなる音楽 
とともに一歩一歩天国への階段を歩いて行 
けるのである。いままでの， B 級のゲバさ 
とはま;泥の差の美しいグラフィツクの世界。 
おお，私も早く神様の元へ参りたい，と恍 
惚とした U でつぶやいてしまうほど劇的な 
“上がり”。 

しかも，先にゴールインした者は慈悲深 
く，自分の持つアイテムやカードを遠慮な 
くあとから米る者に分け与えてくださるの 
だ。赀，あとに続け！ 

こうして，全 ii が神の世界へ行くまで， 

溢かく 「たんば」は続くのである。 

神になつ T 我に返3 

久々に光る B 級人作を兄た。いまひとつ 
ルールがわかりにくいボード盤に比べ，格 
段に ifiih い。 ボード盤でつまらなかった人 
も，挑戦してみる価値はあるだろう。もっ 
とも，これは遊び心と少し常識の外れた道 
徳を持った人向けかな？ 

それにしても，「たんば」がこれだけ笑え 
たのだから，ぜひ今嗖は品樯章イ•寧務所& 
mi コージシリーズ第 2 弾，「地上げの王 
様」も X (; 8000にのっけてもらいたい。それ 
から，モノポリーの投稿もしつこく侍って 
いるからね。 

では，賢/頭と M じく，：秋でも歌いながら 
去って行くとしよう。 

「ゆうや〜けこやけ〜の赤た〜ん〜ば〜」 


特集現代版スゴロクに神の領域を見た*?5 








特集百花繚乱ゲームバトルロイヤル 


熱血高校ドッジボール部 

わが青春访卜 、V 




Shimizu Kazuto 


清水和人 


’ー ムう 


訓染 ' 


さすがは " mqoo , またまた凄い 
走りだした0あの y —ムセン* • 

みの多人数フイールド ゲーム^) 王者， 
•攻^ 年向け健全ゲーム「熱典高校ドッ 
ボ ー ル级^ だ。 

この ゲ^ Tss ナ値なしに面白い。 Oh!X 
編集室でも X 68000 が 1 台卜 X ヂール 専用 
マシンと 化し， 「なめん なよ.， この、 

と日夜騒ぎ立てているらしい。最近のアク 

シヨンゲームは フ^ニン， RPQ は ハ。ソコ 

ンといっ た^^ま さに終止符を^_ん 
がご'したいっても過言では 
ない。 

それでは最後の敵アメリカをし，花 
園，イギリス，アイスランド，ア 
力を倒しつつち 上がって/ための 
つための ド^ ^ボール講座 j を開講する 
とにしよう。 ところで，# うして校門の 
でボールぶつけら れなぷ で，世界各闺 
手にドッジボールし なきゃな^ら) ^の力、，未 
だに不思議の国のくにお君なのであった。 

必殺ワザ它身につけ3 

キャッチングや パス， ジャンプなどの基 
本ヮザが使えれば，花_高校には楽勝でき 
るが，海外遠征ともなると強豪チーム相手 
に-- 1 供必殺のヮザをもって初めて有利な戦 
いが展開できる。まずはそこんとこから攻 




ある。タイミングが合うと キ^ル ルルと 
う音とともに剛球が炸裂十 U 。 どんな相手/ 
でも._は^"能という，これ必 
の ( t 名ある。最初 f タイミング 
がぅまく ゎせられないので， 2) の「なめ 
んなよ！」 シネし •卜になりがちだ力 ? ，この 
ヮナていないとアメ ^ 力には勝 
てない。 

インターセプト 

敵ス落ド地•点 付近で:^ ャン ブす羞 と 
か/レを奪うことができ «。 しかし，，。この 
ヮザは難易度が萵く，失敗 ^ て顔面にボー 
ルを ぶつけられる^^ よ度々であった〇あ 
まり使わな#う t よい。 

違 《捕り : J 

ッシュ シュ ー トを投げようとする 
に突 っ\ ^んで行って捕球する。成功 
すると自分のコ Y 卜内に戻ろうとしている 
敵を，センター I インぎわでメッタ打ちの 
めでたしめでた f ヮザである。敵がチビキ 
ャラの場合は特に打効。 

6) 稲妻落とし捕り 

敵の高く投げ I •.げたボールが，凄いスピ 
ードで落下して〈るのが稲妻落としである〇 
普通^は逃げ间るしか方法はないが，タイミ 
ングによっては拙球できる場介がある。こ 
れは外せばアウトという危険が作う禁断の 
ワザである。 


「ドッジボールなんて小学生のお遊びさ」な 
どと思っていたら大間違い。おまけにワー 
ルドリーグ戦ともなれば，もうたいへん。 
さて，オリンピックも始まったことですか 
ら，こちらはドッジボールで金メダノレとい 
つてみましょうか。 
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らの チャンスボールになる ので， ラッキー 
ちゃんなのである。 

2) ダッシュジャンプシュート 
ゲームの最初のデモでくにお君がやられ 

るのがこのヮザだ。距離さえ確保してしま 
えば安全だが，ただボールが大き〈なって 
飛んでくる場合は別。そうなりゃ逃げろや 
逃げろスタコラサッサ。 

3) ホワンホワンシュート 

ボールが大きくなったり，小さくなった 
りするシュート。これは小さいときには：® 
れるが，よけるのがいちばんである。チビ 
キャラでもこれを投げるときがあるので， 

法意が必要。敵のシュートを子®ろうとする 
場合は，このボールがくることも芩えてい 
つでも B ボタンを押せるようにしておこう。 

必勝パ勺_ム它学べ 


めてみたい。 

1) ジャンプシュート 

基本ヮザともいえそうだが，放つ位置に 
よっては必殺ワザとなる。敵陣スレスレま 
で行かずに，そのちょっと手前で打つとち 
ようど相手の足元にボールがぶつかってく 
れるのだ。 

2) ダッシュシュート 

ダッシュしてジャンプシュートを打つ。 
特にくにお君が打つと，「なめんなよ！」と 
いうかけ声とともにスピードボールを放ち， 
敵のデカキャラも捕球できない場合がある。 

3) ナッツシュート 

くにお君のダッシュジャンプシュートで 


敵功必殺 1 7ザ它知れ 

敵を知り,己を知れば百戦危うからずの 
教えのとおり，敵のワザを知ることも大切 
だ。特に，最後のほうに登場してくる学校 
の生徒さんはワザが豊富である。 

1) 稲妻落とし 

これはさっきも紹介したように，高く舞 
い上がったボールが稲妻のように突き刺さ 
ってくる。敵だけが使える必殺ワザである。 
チビキャラなどは，かわいそうにこれ一発 
で即死である。コート内の四隅あたりにい 
れば安全だが，気づくのが遅れるとダツシ 
ュして逃げる。まあ，よけてしまえばこち 


それではいよいよ次:戦である。どうすれ 
ば lit •界 一にな つてスーパーマン から 優勝 卜 
ロフイ ーをもらえるか，その戦法を紹介し 



観客はカワイイけど敵は甘くない 
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ておこう。 

1) 攻撃はくにお君のナッツシュートで 
まずボールを持ったら，すぐにくにお君 

にバックパスする。そうして彼にフイール 
ド中央の最後部からジャンプシュートを打 
たせる。この場合，ジャンプは早ければ早 
いほどよい。つまりセンターラインの遠い 
位置から投げれば，敵陣のなかに飛び込ん 
でしまって，そこから戻ろうとしていると 
ころを狙われずにすむからである。また， 
コートの中央部からシュートするのは，そ 
うすることによって，画面上に見えていな 
い敵にここからだと自觔的に照準が合うか 
らである。これがナッツシュートとなれば 
もう百発百中となる。さらにミスったとし 
ても，「なめんなよ！」シュートとなる可能 
性が残されている。 

2) < にお君がやられた場合の横シュート 
<にお君が先にやられてしまったら，コ 

一 卜の外にいる味方にパスし，上下で挟み 
打ちにして，ボカスカとシュートを打つと 
比較的よく当たる。特に敵のデカキャラに 
は体の中心から左右にはずした0，カーブ 
をかけると的中率はアップする。 

3) ラインぎわの敵はトドメを刺せ 
ラインぎわで挑発しているような敵には， 

ダッシュシュ ー トをセンターラインぎりぎ 
りまで走り込んでお兄舞いしよう。-度ボ 
ールをぶつけて倒してしまえば，あとは湖 i 
ね返ってきたボールを捕ってくにお君にパ 
スしてラインぎわでシュートを打たせれば， 
連打で間違いな〈相 T - を倒せる。持にデカ 
キャラの場合はこのチャンスを逃してはな 



らない。 

4) 休んでいるデカキャラを逃すな 
ナッツシュートなどをぶつけられた敵が， 

コートのはずれで休んでいるときがある。 
そのような場合はすかさず，コートの外に 
いる味方にパスして，後ろや横の至近距離 
から ぶつ けては跳ね返ってきたボールを打 
つ，という連打で倒す。この方法でデカキ 
ャラもかたづけられる。特に最後のアメリ 
力はデ カい のばかり 6 人もいるので，この 
方法を利用して，タイムロスを少なくする。 

5) 〈にお君をカバーしろ 

くにお君がボールに当たって倒れてしま 
ったときは，そのまま攻撃目標にされない 
ために，チビキャラをフォローに向かわせ 
る。最悪でも自分が代わりに当たってあげ 
る。こうして戦カダウンをカバーするのだ。 
ああなんと美しい友情，これぞ青春である。 

6) タイムロスを ダッシュで なくせ 
アメリカとの対戦は，タイム tr ウトの可 

能性も高い。あとひとりという\ A ろまで 
ill い込んて：も，時如切れでは ft 方#ない。 

らにアメリカに勝って優勝す•その 
次に始まるイギリス戦からは，•時喂ル 2 分 
45秒と15秒も少なくなってしま10•だ’。 

そこでタイムロスを少なくするため P ，/: 
ボールを捕ったら素早く こお君どパスし， 

コート屮央の 最後！^ から‘# ッビ シュートで 
ある。 t こす 省 アギ スラン ドでは 氷のコー 
卜力 讚るので，そ の分暴ターンす,る 
コ Wii •ぇてぉ 〈こと 

7) チビキャラ _続ヒ 'ソト 
センターライン 忖近で 办チ 泛キャラの連 

打に i^wl インから少し離 

れた場 3か 1 ^^ 11 ^ 卜する。そうすると比 
較的ボールが跳ね返ってきやすいので，連 
打連打でかたづけられるのである。 

8) 対戦 チームの 特徴を知れ 

花園高校:これは弱い。デカいのひとり 
とチビキャラ3人。デカキャラでさえたい 
したボールは投げてこないので，すべてキ 
ャッチして無傷で1分以内にかたづけよう。 


ついに中国に勝利 
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•こんなの 6 人も相手じやたまんない 


イギリス：デカいの2人にチビキャラ3 
人0令 U ボールにスピードはあるが拙球は 
できる。たまに稲妻落としが出る。 

アイスランド：デカいの2人にチビ3人。 
デカいのはホワンホワンシュートを投げる。 
コート外の上ドにいる奴もホワンホワンを 
投げる。 

中国：とにかく酌きが B まぐるしい。ナ 
ッツシュートを打ったあとにすぐ配置が変 
わってしまうので，こちらのシュートがな 
かなかうまく当たらない。デカいの3人に 
チビキャラ2人。チビもホワンホワンを投 


ダ-， ?泡^ き^ ^^ ^; r f :. 




新聞の一面を飾っていざ出発 


げる。デカいのは稲澳落とし，ジャンプシュ 
一卜，ホワンホワンを投げ分ける。 

アフリカ：デカいの3人にチビキヤラ2 
人。加えてコート外にもデカいのがひとり 
いるので，ホワンホワンの挟み打ちに合う。 
とにかく A , B の両ボタンのどちらかをい 
つでも押せるような態勢でボールを捕りに 
行く。最初は強すぎてなかなか勝てないが， 
惯れるとたいしたことはない。 

アメリカ：なんとデカいのばかり6人+ 
コートの外にも デカ^# \人。どうすり 
やいいんじ^^， コ 最初 g 逆立ちして 
もいもんね。ひとりも 4 っつけない 
デちに負けてしまう。ナッツ シ ^一 卜の失 
敗力^: くなると，やっと勝てる よ j になる。 
しか k 時間切れが怖な ホ^^ ワンば 
かり 投1 られ た% は^^ない。 しかし， 
それだけ に_^ ときの喜びも大きぃ。 

ホムトな功かな？ 

最後に，このドッジボールにまつわる怪 
しい噂話をひとつご紹介してぉく。ある筋 
からの情報によれば，味方チームがひとり 
もやられずにアメリカに勝利すると，その 
次にソ連戦が侍ち受けているという。もし 
本 A なら恐ろしいことだ。う一ん，ぜひ!： 

も佻戦してみたいが，なにしろ相手があの 
メンツだからなあ……。 

それからこの ゲームは 途中で休むことが 
できないのかと思っていたら「ひらがな」 
キーでポーズであった。デモ画面では幽而 
I :に戰う場而を次々と展開してくれ兄飽•き 
ることもない0それに「なめんなよ」，「ま 
て，このやろ 一」 という セリフのオーフ 。二 
ングも笑えて，まさに至れり尽くせりの絶 
品ゲーム だ。 

今度，対コンピュータ戦に飽きたら2人 
プレイヤーモードで遊んでみよう。きっと 
いつまでも遊べるに遠いない。本 R 的に面 
白いゲームというものは絶対に強い。この 
「くにお君」シリーズは，ぜひもっと続いて 
ほしいものだ。 
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二卜 G パ' 74 > T 7、 V ちぎれ 


Kageyama Hiroaki 


影山裕昭 


，まで XG 8000 には，スメ ^ スハリアー 


や源平討魔伝など素晴^!いアーすードゲしていた;；¥デノ 
.、ー ムが移植されてきま,したが*.そめほとん て n った'スーツを身、#十け， 



觉えのあ 

イステ イツ 

うんじや 
疲れるゲームが多 


にで） 


シューテイングゲ 
る人は別として，連射 
クがないと指にタコが 
ない力 1 ，と思わせる 
v かった^ t です， 

またまた今 H もアーケードかいフ 
ロットル”が移植さ\こんたナど，こ 
今 ま での疲れる ゲームとは わけが違う 
ぜって，それは このゲーム^ CJ £ ライゲ 

-ム」 な^||^豪_。 間違） 

ーレースゲーム」 などと' T 勘違いしてもら 
ってば漱りま す:^ 魔する敵っ^^ 
ないし， コースだって 特に難_、と思うほ 
どのものではありません。誰だってちよい 
と練習すれば， $ —ルまで 行け 1 るよう 
きているのでら。 

はっきり言って，このゲ づ分、 て*’^^ ■ムセ 
ンターと同じ迫力を感じ irC : とば#きま 
せん。でも，これを買った人がドライブ感 
觉で楽しむことができれば，それはそれで 
満足できると思うんです。シューテ イング 
ゲームで手に汗握っていたジヨイステ イッ 
クを，たまにはハンドル気分で衣，ち替えて， 
5 つの コースを ドライブしてみるの もいい 
ものじゃありませんか。 

恐怖め自動車教習所 

俺はいま,指玉扇自動車教習所の入所受 
付に米ている。この教習所は某県の田舎に 
ある教習所なんだが，自宅から1時問もか 
かるこの教涔所をわざわざ選んだのには， 
ちと，訳がある。じつは，この教習所は令 
M でただひとつ，教官が全員若い女の户と 
いうたいへん M 光明媚な教習所なのだ。形 
式だけの入所式が1時問ほど行われ，その 
あと，「エート，あなたは米週の rj 曜の9時 
に19号車に乘ってください」 

f 約係のこんな U 葉で，その II 俺は教涔 
所をあとにした。 

J8 Oh! X 1988.10. 


てす r . i ノネ45°から兄た发形をチェ 
— 上げ今ょ才-デコロ,をっけれ！ 

教 Ml 叶までは,金があれば屯中:で M 
けるのだが， 


次の日，俺はデー|ミにでも出掛ける気分 
、。一卜で無理し 
3而鏡を使っ 
ツクする。 
をっければ完璧だ。 
所 i では，金があ作ば窀屯 $ 1時問ほ 
で行けるのだが，贪欠の f € TT ^ コく愛: 1 {?• 
で行くこ ^1***^^^ ちろん途 
中でマつドナルドに'で， i :、7: ち赉らなくては 
乃が 〆 たない。午前中のマクドナ 
レ y おばさんパ i 卜が多いから，セブン 
レブンにした‘うがいいな。 

パンを丨丨|にほおばりながら， n 鉍小をこ 
<：^^J 2 ~ U 。 やっと教 f / 所までたどり 
fmz i が t ^：。 ふ-っ，疲れた。俺は 
棚から自分の教汽诞を取り出して，19号席 
へとかかう。教竹沒:中:の前で退祁そうに俺 
のことを待って い:^ ひえ 一，ミニスカー 
卜の制服姿がまぶしい。すごい笼人だ。 

「よろし〈，お顧いしま一す」 

俺がそう r すうと， 

「はい。それじゃ，巡転席に座ってくださ 

い」 

と， M •ってきた。愛想のよさそうな人だ。 

中:に乘ると，教 n はまず教谔所の説明を 
始めた。 

「私 どもの教 f ; 所では，2っの コースを II j 
怠しております。ひとっは，こっこっと時 
1111をかけて卒業する ノーマルコース 。もう 
ひとっ，お忙しい力•のために1丨丨で今:業で 
きるかもしれない， スペシャルコースを川 
尨してございます。どちらになさいますか」 



これが今回のドライブコ 


ゲームでスリルとスピード感を味わうんだ 
つたら，やはりドライブゲーム。軽快なハ 
ンドルさばきで次々と車を追い抜く爽快感 
は，いつの時代もプレイヤーを酔わせてく 
れます。それもニトロパワーで時速500キロ。 
もう，夢のような迫力が楽しめそうですね。 
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「あのぉ，个-龙できるかもしれないという 
のは……」 

「はい。 スペシャルコースは 人叫の限を 
©えた教谔ですので，それに適応しきれな 
い方はその場で失神してしまうことが多い 
のです。それに教贺巾:も特別仕様のものを 
使ってぉります。この問もとにかく毎 fj 忙 
しいということで，編集名•の方が挑戦した 
んですが， 5分ともたないで救急ホで巡ば 
れてしまったようです。さあ，どちらにな 
さいますか」 

そう， i •うと彼久•はニコッとほほえんだ。 
教習が敝しいとはいえ，1 H で半業できる 
というのは魅力だ。それに彼久•の芡颜はも 
っと魅ノ J だ。もし火收しても別に殺される 
わけでもないだろう。 

「スペシャルコースにしま 一す」 

俺はすぐにそう返，していた。 

「そうです か。スペシャルコースは 人 WH 
れた山奥での教們となります。ご案内しま 
し上ラ」 

•瞬•，波女の衣悄がこわばったような U 



暗いよ，怖いよ 一。 でも追い抜いちやえ 















がしたが，そんなことはいまの俺にはどう 
でもいいことだ。だって美女とのドライブ 
が恃っているのだから……。 



U 抛』， 


TXME ： 

as 



バス t / T ラれしい見極 W 印 

r 


彼 k は 「 START 」 と書かれたれ板の前で 
俺を降ろすと，さっさと U ターンして«•っ 
てしまった。が，代わりにロングヘアーの 
かわいい女の•丫•がまた俺の教宵をつとめて 
くれることになった。 

「あなたも物好きね。いままでこのスペシ 
ャルコースを 以後まで走り抜いた人はひと 
0としていないのよ。いまからでも遲くな 
いわ。リ I き返したら？」 

「いいえ。俺だって男です。•度決めたこ 
とはやり通してみせます」 

こんなかわいい，•に，みすみす背中を向 
けるほど俺はバカではない。 

「しかたないわね。それじゃ，これからあ 
なたにはこ の 車を運転してもらいます。 _ 
こからスタートして， 5 つの チェ ツクポ 
ントを制限時間内に通過することができれ 
ば， W 極め印をあげるから，切' JM って』ね」 
そう，すうと，彼女は体中にプロテグター 
を付けて，キャッチャーみたいなカツコウ 
をして 》| U こ乗り込んだ。どうやら俺の分# 
用意されていないらしい。屯を述転しなこ 
ともないのに，ずいぶんといいかげんな話 
だ。しかし，かわいい横顔に俺は勝てない。 

「じゃ，巡転席に卜 K って。ちゃんとシート 
ベルトをしめてくださいね。 m 怠できたら 
スタートしましよう」 




出たあウルトラ C , でも着地は見事失敗 



こんなデカいのに幅寄せされちやたまんない 


俺は連転席に座って，この車が齊通と違 
うことにすぐ気付いた。ギアはローとハイ 
しかなく，クラッチだって f 、 J •いていない。 

「あの一，これはオートマなんです か」 

「そうよ。第1段階はオートマで:卞-に惯れ 
てもらいます。チェックポイントを M 過し 
たら，そこでマニュアルホに乘り换えるか 
ら，ゴーカートと恐って迚 te してください」 

あっ，そう。そういうことなのね。それ 
じや，ゲームセンターと M じじやん。俺は 
アウト^1ンなら誰にも負けないんだぜ。293 
km スタートはな:くても，俺は快調に 1 1 1 :をス 
タートさせた。こデの造路に法定速度は閲係 
ないのか，この:小:は释く 30()キロくらい出せ 
てしまう。道路の両脇には兄惯れた「マイ 

アミ バイス」 や 「オペレーション•ウルフ」 
の福•板が*っている：きっと「バドワイザ 
一」なんかの fl •板もどこかにあるに遠いな 
Jo 俺は何の W もなく，第1チェックボイ 
シトを通過するこ,ができた。 

「第1段階はこれ: T 無取終了ね。じゃあ， 
兄你•め印をあけ；■まし:：ょう」 

そう， i うと: 4 %茛林 g 紙め,：吸とキスを俺 
の敕{にくれた。でへへ，%められまへんなあ。 

「ここから mi 腳(こ人り7^’♦冷ッ 
チや坂道発進なんて面倒なことは抜きにし 
て，ニトロ逛行に挑戦してみましょう」 

「へっ ，ニ トロ？」 

「ええ，シフトレバーの上に付いている赤 
い ボタンを押すと， ニトロ パワーでもうパ 
ワー全開， レッドゾーンをぶっちぎって500 
キロ も夢じゃないわよ。こんなコースなん 
かひとっ飛びなの。でも使えるのは3回ま 
でょ」 

げっ，これじゃあ，まるで映_でジャッ 
キー.チェンが乘っていたスバルみたいな 
ものじゃない力*。こんなので定つていたら 
ホントに死んでしまう。と，恐怖におびえ 
ながらも， ロングヘアーの 誘惑には u •券てな 
い。ええい，ままよっ！ 行っちまえ。 

「ドッカーン」 

mn 煙を々:てて，教習車は発進した。 
タイヤの焼ける!^いがすさまじい。ぎよえ 



間に合うか!？あと5秒しかない 


一， キャンピングカーが進路をふさいでる 
っ！どわ一， コーナーで トラックが幅％ 
せしてきやがった！ ひえ 一， なんじゃあ 
のグレーの保護色みたいな色のスカ G もど 
きはっ！ どわ一，道が2つに分かれてる 
っ！ どし一，トンネルのなかが喑いよ一 
(これは、 1 ' I たり前か）〇ええいストレートは二 
トロじゃ，ニトロ，砂漠の向こうに見える 
山までひとっ飛びじゃあ。 

「ガッシャーン」 

未熟者の巡転に，高級テクニックなんぞ 
あるわけがない。教習車はあっという問に 
街路樹に激突。前のめりに一回転して屋根 
から道路にたたきつけられてしまった。 

もうろうとする意識のなかでこの俺が兄 
たものといえば，たくさんの羊が H の丸の 
顧卡(おうぎこ y 象 I ないで）を持って，1 
まってきた光景だった。 

「うっ，う一ん」 

まぶしさに耐えかねて冃を開けると，そこ 
には見惯れた自室の天井が見えた。そうか， 
やっぱり夢だったのか。そう思い，起き上 
がろうとしたとき頭に激しい痛みが走った。 
テーブルには ウイ スキー やら焼 w •やらが転 
げまわり，床には親友が2人寝っころがっ 
ている。そうた'，昨日は こいつら と酒を バ 
力飲みしたんだ。そして，机の上の X 68000 
には 買ったばかりの フルスロットルが，デ 
イスフ。レイ に映し出されたままになっていた。 

* 本 

いかがでしたか。今冋は ステージ 3まで 
ご紹介しました（これじゃ紹介になってな 
いって？）〇ここから先は皆さんの ハンドル 
さばきで全 ステージク リアしてみてくださ 
い。しかしそれにしても，車による スピー 
ド感というのは， ゲーマーを 熱くしてくれ 
ますね。右に左に コーナーを 曲がって，直 
線で道が I 則けてくるのは，なかなか気持ち 
のいいものです。このあと，噂:のアウトラ 
ンなんかが発売されるようなら，できれば 
ハンドルタイ プの ジョイスティックも一緒 
に,リ\てほしいものです。 

それでは，またお合いしましょう。 
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ソフトでソ\ードな物語 


ギ的カイ君，八イ! 


Komura Satoshi 


古村聡 


_一夜明けたら社長様 


え* 


ど一も，ど一も。（で)でございま 


す。え一、自分でこんなことを*うのもな 
んなのでありますが，いまや H 本中どこの 
維誌を見ても，（で）などというのは私ひと 
りであります。え，なになに。お前みたいの 
があっちこっちに増殖したらたまんない？ 
そりやあごもっとも。私だって，そんな， 
アメーバみたい に細胞分裂する気はありま 
せんや。ただでさえ，原稿遅らせただなん 
だで，毎） jOh ! X の編集室をさんざん ， W 
らせてんだ。この調/-でほかの雑■に宵い 
てみようなんて考えたら，それこそ社会の 
迷惑ってもんですぜ，旦那。 

ま，それはともかく，世の中，会社のお 
偉いさんから，アルバイト霜までと，見て 
いくといろんなをしている方がいらっ 
しやるもんですな。私みたいなパソコン_ 
誌のライターなんざあ，気楽でいいもんで 
すがね。好きなゲームをやらしてもらって， 
好きなことを書いてりやいいんですからね 
ぇ。似たような業界で，まるきり正反対に 
人変なのがソフト M さんのようで，自分で 
がんばんなきやソフトは出ない，納期は迫 
る，バグは出る。そう，そんな，これから 
200行の間，あなたの目はあなたの身体を離 
れてこの世の地獄へと旅、7:って行くのです。 
(うわあっ，柳昇帥阡がウルトラ Q になって 
しまった。ま，いいか)。 

と，思つたんですが，ちよいとゲームの 


え一，まいどばかばかしいお笑いを一席， 
なんぞと身内の方は笑っていられない，恐 
ろしいソフトが登場しました。どうやらこ 
こに隠された事実とは，「ハードでハードな 
物語」というのが真実のようでございます。 


__卜陶語 


説明をしときましようかねえ。なんせ，私 
だって，先月までの新作情報で記惊がない 
んだから，皆さんがゲニムの内容を知って 
るとは思えないですからねえ。え，このゲ 
ームはコマンド 選択式のアドベンチ ヤー ゲ 
ームでして（決してばかにしてるわけじゃ 
ござんせんよ。知らない人がいると W る力* 
ら……），まあ，なんだ，その筋の業界の人 
人のドタパ、夕を明るく楽しく笑い飛ばして 
もらおうって寸卜去でしてね。まあ，なかに 
は会社を®して苫笑い飛ばしをすることに 
なる方もいらっしゃるかもしれやせんがね。 

場所は來尔，舞節は4月，ある中幣ソフ 

トハウス「モカ•システム」 での こ とで ご 
ざいます。 

若旦那，じゃ f くて若社長，正確( I は常 
務取締役，补長代观(一応，西城宏志とい 
う名前はあるんですけどね）の最初の仕事 
は社 U や，バイトの人に話•すことから始ま 
りました。 

さん，じゃなくて小 III さん，ちよっ 
と j 

この#頭，じゃなくて，常業の小 m さん 
が会社の開発以外の•切を受け持っている 
ので，まずは呼んでみたわけでございます。 

「まあ，それにしても，親父さんがそれほ 
どたいしたことなくって，倒れたって聞い 
たときには•瞬どうしようかと恐いました 
よ」 （ ……ったく，1週叫に1 II ， 2 I 】し力* 
帰ってこないで会社で過労で倒れて，病院 
にかつぎ込まれた挙句の果てに，入院中の 
半年もの間，自分の会社の社長代理をやっ 



ソフトハウスへの質問電話ってなんかすごそう 
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あんたは山本益博かつ一の 


X 6800 Q 用 5"2 HD 版4枚組7,800円 

システムサコム 003(635)7609 

てこいだもんな 一。 なんて勝丁•な親父様な 
んだ……)〇 

「どうしました？」 

「い，いえ。で，会社の状態は……」 
「資金的には年末ま r は-人•丈夫です。で， 
年末までに次のソフトができてないと，年- 
が越せませんので， まずは，次の開発ゾフ 
卜の決定とスタッフの人選が|!!1題ですね」 
なるほど，なるほど，それを僕が決める 
訳ね。 

それから，若旦那は，いろんな人に話を 
聞きま〈り，屮岛さんと北条さんという人 
が シミュレーションゲームを やりたがって 
ることを聞き，次のソフトは シミュレーシ 
ョンに 決めたようでございます。 

卜若旦那かブレルャ- 

JJ は変わって9 H 。 そろそろソフトも出 
来上がりに近づくころでございますな。ス 
タッフの皆さんも専門) H 語（ってほどでも 
ないけど）で H うところの，ランニングデ 
バッキングなどをしておられるようでござ 
います（走らせて兄てバグを取ることね)。 

「ば，ば，バグだあああああああ一あ！ j 
ゲッ，いまのはメインプログラマの十讣さ 
んの声じゃ！？ということは……。 

「お一い，どうした，しっかりせんかい！」 
「わ一い，わ一い，きれいなワークエリア 

だ一！」 

「あかん，完璧におミソが飛んでいる j 
「ワークがメモリを贪い溃してる。こりゃ， 
組み敗すのは人変だぞ」 

え一い，ここまで米てどうやったらそん 
な人バグが出せるんだあ？ おまけに张本 
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うんうん，人ごととは思えないなあ 


人のバグ野郎，中島メインプログラマは精 
神状態がおシャカになっちゃったし。納期 
だって迫ってるんだぞ一っ！ 

「 RRRRRR …… j 

だ一っ，どこの大バカだ，このくそ忙しい 
のに電話なんか掛けてくる野郎は!？ 

「どうも。ゲーム雑誌コンパイラの吉川と 
申しますが。どうです，開発のほうは？ 
そろそろテストも終わったころじゃないで 
すか？（まさか遅れてるんじゃないでしよ 
うね一)」 

か一っ，編集部さんでやんの。いいや，こ 
こはウソも方便て言うもんな。 

「ええ，もう完璧に進んでましてね。あと 
少しで完成版ができそうなんです。もうち 
よっとしたら吉川さんにもひとつお渡しし 
ますよ（うわ，ウソばっ力、）」 

「順調ですか，そりゃよかった。もう来月 
の記事では出来上がったように書いちゃっ 
て平気ですね？（本当にできてんのかな）」 
「ええ，どっからでもかかって来なさいっ 
て（も _ ，やけくそっ）」 

(コラコラ， そういうことやるとね。遅れ 
たとき，編集室はたいへんなんだかんね 一， 
今月の Oh ! X みたいに)。ガチャン。 

「 RRRRRR ……」 

次は誰だ？ 

「日本ソフトバンバンの塚越ですが。社長， 
そろそろですね。もう，注文もずいぶん米 
始めましたよ（この野郎，遅れないででき 
てんだろうな）」 

「あ，そうですか（だ一っ，プレッシャー 
をかけんじやね一よ，プレッシャーを）」 



「お店向けのデモ版まだできませんか？ 
そろそろ店頭デモかけたいって店も出てん 
ですよね（このガキヤ，おれは店からせっ 
つかれて，もう大変なんだぞ）」 

「デモ版ですか。もうその前に完成させち 
やいますよ（え一い，こうなりやウソつき 
まくっちやる〉」 

「あ，もうそんなにできてんです力*。なら， 
安心だ。お店のほうにはデモ機空けとけっ 
て言っときますから（一応信じてやるから， 
さっさと上げろよな）」ガチヤン。 

……ウソ八百どころか八千ぐらいついちま 
ったよ。知一らねっと。 

卜 w 卜》*酗ホ，ムぅし王 n 

結局，そのあとはアシストスタツフがで 
きることをやっておき，中島さんの復活を 
侍つことになったんですな。なにせ，プロ 
グラムを作っている本人以外の人が手を加 
えると，かえって混しそうだと若旦那が 
判断したからでございます。 

「みいんなバグが悪いんや 一 ！ j 宏志!^ 
ほ: ft 、， 中島さんも鮮播^い:よいよ， 
り締め切りの）煎 i 夜で 



ミコ戲? 

開発室は不夜城^:化じております（「普段か 
3ノコ ッ やっとけぼ，そんなに慌てな 
〈てすむのに…… j ， 締め切り前夜 に徹夜で 
二の原稿を書〈（で）はのちに語る。説得 
力ないなあ)。 

「はい，こんにちは一 j 
ゲッ，誰です，あんたは？ 

「あ，ヤダルトおばさんじやない力、ちよ 
うどよかった。社長，この人はですね，昼 
はヤダルト，夜はお薬を売って歩く恐怖の 
間のヤダルトおばさんなんですよ」 

「薬って，あの一，それ，法律に触れるよ 
うなもんじゃ . 」 

「違いますよ，疲れがタモればと力、，24時 
間働いちゃうとかあれですよ」 

「……まだまだ，私の知らない世界ってあ 
るもんだな 一， おい。あ，薬を飲むで思い 
出したんだけど，まだ食料ある？」 

「あら，もう，コークも，ポテトチップも 
切れちゃいましたわね」 

「なに 一， ポテチがない ーィ！」 ，「ぎよぎ 
よぎよえ ー ツ！」，「バルボル トツ！」 
「社長，買い出しに行ってきますっ！」 
いや，いや，なんかものすごいことにな 
ってしまいました。デバッグに コークが な 
いというのは車のガソリンとオイルと，バ 
ッテリ ーが いっぺんに切れたようなもんで 


t ， でも，軽 J 2 時間! 

f •「おおお，， 


もう次の話，そりゃたいへん 

ございまして，開発室はパニックでござい 
ます。 

「うお一，ポテチの束だ一！ j ， 「堀田さん， 
それ5インチデイスクですよう！ふ「コー 
クをくれ一！」，「おひよひよひよ」 
修羅場の地獄の騒ぎのなかで，ひときわ 
大きな叫び声が上がりました。 

「出たあ，バグだ一ああああああああ！」 
「どしゃ 一， もおだめだあ！」 

「もおだめって，あと，4時間もしたらマ 
スタ，ディス窆取り$来るんだぞ一！」 

「デカいな2。こり零，バグ見つけるだけ 
|間^ r か免^:、、な 一 j 
，コおおおダううう•をくれえ 
え’ええぃ （4 ークをぐ灯といっている）」 
「殺してしんぜよ 一！」，「しゃ一ちよ一お0 
いいことし一ま一しよ」 

「だあああああ，どうなっちゃうんだいっ 
たいィィィィィィ！」 

卜ぉぁとがょろしぃょぅ T 

アローハー！ おれだよ，おれ。 いま ハ 

ワイ。正月を海外で過ごすってのも悪くな 
いぜ。な一んてったって女の子も一緒だし 
(え，誰だって。内緒，内緒。ひひゃひゃひ 
ゃは)。いや 一， それもあのソフトが売れた 
おかげなんだよな。 シミュレーション ゲー 
ムを中島さんメイ ンで 作らせるっていう， 
俺の考えが，見事に的中したわけだ。最後 
のバグが出たときはどうなるかと思ったけ 
ど，ま，当分は酒地肉林だぜ一（どうやっ 
て，あの場面を乗り切ったのかって。教え 
ないよ 一 だ)。海だ，ハワイだ，酒だ， ぱ一 
っといこ うぜ，みんな，ぱ 一っと！ 

後日談：自分で自分の作品のパロディを 
やってしまった愚かな青年は，この ゲーム 
を やったとたん，自分 もゲームを 作ってハ 
ワイに行きたいなどと思って， C 調言語講 
座で C 言語を勉強することにしたんだとさ 
(ごめんよ，私のことだよ）。 

長屋の花見の一席でございました。違う 
つてば（柳昇談：ウソだ一い>。 
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ペルツオーク 

2人1しイは意外性粗庫 


Kamon Masato 


\私 は 

\ S 

\ イング 


真人 



はシミュレーシ ，ンゲ\ ムヵ職 い, あ 
いとはいわないまでも，あんま5好 
ない。こういうとあちこちからブ- 
イ ングが飛んできそうだが，これは私の趣 
味の問題なのだからしょうがない。 

なぜか，というと>、ちいち頭を使わなき 
ゃいけないし，や^ 1 昨間がかかるから 
である（もちろん^部がそうだとは言えな 
いが)〇私にとっ/ゲームとは所詮暇つ Y 
なのだ。だからちょっと息抜きの感覚^^ 
れて（要するに頭を使いたくないの;^,し 
かも短時間でも十分に楽しめるアクション 
デームや RPG が好きなのだ。 

さて，肝心要のヘルツオークなのだ。こ 
ソフトの分類はというとパッケージによ 
る r 困ってしまったことに，「戦略型リアル 

J ミュレーション」ということに^ (1 
：^のある限り兵器 g っ• 
、てあ^^す^ [蒈瑱 
-シのだが，と | ろが 2 * 

|，が自動的に動いたり， \7 。レイ 
良# アクションゲーム \ たい 
にせるなど，一風変わった面白 | うな 
シミュレーションなのである。 

_けけつ,*?ジな坊 

まず，ゲームディスクをドライブ〇に入 
れて立ち上げると，なんかよ〈わからない 
デモが始まる。どうやらゲームにストーリ 
一を持たせようとして，一生懸命に説明し 
ているらしいのだが，いざゲームが始まっ 
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■ し AD ] V •レ.’•卜-へ , ブ V 

ち谢故 h :; ■，せん 


ちやう f ストーリーは遙か彼方の空遠く 
に 飛^^て しまうのである。唯ーストーリ 
% い 起！^ せてくれるのはエンデイン 
グ^) と 爹、、 らい （そな もえらいシンプル ）0 
ま ！^ |J j ム自体には麵な 

いから^^ トーリー酬に続いて兵 
器紹介 I ) デモなん かもりするが，こ 
れも どう^^^^^^いのは ゲームそ 
のものな f だから（デモはあればいいとい 
うものに 過^ない のだからね。本当にスト 
ーリーを 界^せ たいなら，デモに賴るより， 
ゲームをながらストーリーが，という 
形に す-^ きだと私は思う）。 

~ >けで，マニュアルもろくに読ま 
ず#、 は ゲー ゞ ^ と突入したのであった。 

ま ズ^^ 目， f 和戦もなにもなし，と 
、く 買えるだけの兵器（特に戦車だ！） 

を買って，敵基地に向かって一直線。自分 
はといえば，機動歩兵を操ってすっかりア 
クションゲーム感覚である。 

とにかく自分の機動歩兵でもって，敵の 
機動歩兵や戦車を，撃つべし，撃っべし。 
そのうち自軍の戦車部隊が敵基地を占領。 
こうして1ステージ目はなんだかあっけな 
いぐらいに終わってしまったのであった。 

「なんなんだこのゲームは。妙に簡単すぎ 
るよ うだな一 J 

などと，軽〈考えた私はまったくのあまち 
やんだったのである。このゲームは5ステ 
ージ構成だから，あとわずか4ステージの 
はずだったのだが，この4ステージの壁は， 
ベルリンの壁より厚かったのである。 

そうとは知らない私は，気楽に第2ステ 
-ジへと突撃していったのであった。なん 
にも考えない私は，まったく作戦なし。1 
ステージ目と同じように兵器を買えるだけ 
買って，自分は機動歩兵で突擊っ！ 

しかしところがギツチョン，今度はもの 
のみごとにあっさりと全滅したのである。 
機動歩兵は集中砲火を浴びるわ，戦車部隊 
は全滅させられるわ，あれよあれよという 
間に自軍の基地も陥落してしまったのであ 
る。 


Xl/Xl turbo 


新感覚の戦略型リアルタイム•シミュレー 
ションと銘打たれた，ちょっぴり形態の違 
ったゲームの登場です。 2人同時進行で楽 
しめるリアルタイムアクションの面白さは， 
これまでにない新しい刺激を与えてくれる 
ことになりそうです。 



Xl / XIturbo 用 5"2 D 版 6,800円 

テクノソフト 00956 (33)5555 

「まぐれ，まぐれ」 

そう考えて，日頃から平和な性格の私は， 
再びトライし，またもや玉砕してしまったの 
だ。しかもあっさりと。 

「げげっ，マジ〜」 

^冷し T ドツポ 

この時点で私がこの「ヘルツォーク」に 
与えた評価といえば， 

「なんなんだ，このわけのわかんね〜ゲー 
ムは！」 

確かに，わけがわかんね〜のである。こ 
っちがトロトロ やっている間に，相手は完 
璧な布陣でこちらにガンガン攻め入ってく 
るのである。これでは無策で勝てるはずが 
ない。 

こうして私のドツボな日々が始まった。 
目的はただひとつ，敵を倒すこと。そのた 

めには まず . ， やっぱ，マニュアルをち 

やんと読んでからにしよっと。 . 

マニュアルを読んでも最初のうちはなか 
なかうまくいかない。でも何回もやってい 
るとだんだんと見えてきた。どんなとき， 
どんな場所で兵器を使えばいいのか，また 
敵がどんな攻め方をしてくるのか。そして 
私はついに……，こうして私のドツボな日 
日は終わった……。なんてふうに一件落着 
するのが普通のゲームである。もちろん， 
このゲームはそんなふうに何回もやって， 
だんだんとうまくなっていくことはできる。 
それがいわゆるコンピュータゲームの常で 
あるし，その結果得られる充実感もなかな 

















かのものである。 

しかし，この ゲームの 本当の面白さはそ 
んなものではないのである。わかっていた 
はずなのに，やはり人間の悲しい性には勝 
てなかったのであった……(謎を残しつつ， 
話はさらに先に進む）。 

_ 2人ブしイがべスト 

その本当の面白さとはなにか。この答え 
を見つけるためにはどっかから腕を2本調 
達してくる必要がある。これは別に，「猫の 
手も……」などという意味ではない。要す 
るに2人でプレイするのだ。 

そう， このへルツオーク 最大の売り物， 
「2人同時プレイ」。これがなかなかに楽し 
ませてくれるのだ。このモードでは，2つ 
に分割されたディスプレイ上で，プレイヤ 
一1とプレイヤー2がまっこうから対決す 
るのだ。 

そうそう，付け加えておくと，一緒にプ 
レイする相手はどちらかというと同性のほ 
うがよい。別に彼女とやってもいいけどこ 
れが原因で，2人の仲が悪くなっても私は 
知らないよ。なぜかって，そりや簡単。プ 
レイにその人の1¢格がもろに現れるからな 
のさっ。 

たとえば一緒にやる人が同性である場合 
と異性である場合では，以下のように違っ 
てくる。 

1) 同性との場合 


「あつ，てめ 一， せこいじやねえか。きつ 
たねえな一」 



いっぱい買ってフル装備にしてやる 



「へっへっ，ざまあみやがれ」 

「お，おまえなんか，きらいだ 一。 二度と 
遊んでやんね一からな。エーン J 
2) 異性との場合 

「きや〜， あ，あ，せっっこ お〜い」 （がっ 
かり，この人って意外にせこいのね） 

「きゃ〜，勝っちゃった」 

(この人って意外とバカなんじゃない。私相 
手に勝てないの） 

あるいは， 

「あ〜ん，負けちゃったあ」 

(優しくないのね。フン〉 

「もう，キライツ！」 

「あっ，捨てないで。僕は君に一生ついて 
いくから . 」 

もうおわかりであろう（なに力すじや)。彼 
女とだったら「ツインビー」なんかで，エ 
エかっこしいするのがいちばん賢明なので 
ある。 

話がとんでもない方向に脱線じ; T しま p 
た。断っておくが，これらの会話は私の私 
生活とは一切関係ないハズである （ r レ 
ッ？）。 

の 2 人同時プレイモードと.い 
うめはかな％] i ^ u 、。 プレイヤーの性格や 
趣味％'如^に出るめである。たとえばアク 
ション好|な2人が対戦すると.いきなり機 
動歩兵同!^肉弾戦になるし；肋衛本啤の 
強い奴なん女は対戦 3 K 砲のバリ tr - ドを築 
いたりする。 

根の暗い奴は，.グランドスラム’（地中移 
勋型極地核ミ脅、，，た;そうだ）を擊ちま 
くって相手にかれ T に倒そ;！とするし， 
なんにも考 t て吣ない奴$すぐに戦車を買 
いまくったりする（過去の坫は忘れていた 
だきたい）。また妙に冷静な奴同 dr が対戦 
すると，あれやこれやとお# い. の腹を探り 
合いながら ， IS 構マジな戦闘シミ芏レーシ 
ョンゲームになってしまう。 

私がある友人 （ S 巷 i •いうことにしてお 
こう）とやったときは，彼が機動歩兵で暴 
れまくっている間に，この私は兵器や歩兵 
を敵基地に運んだり，グランドスラムによ 
って勝つことができた。ちなみにその S 君 
はシミュレ ー ションの大ファンで三国志に 
ハマっているというたいへんなシミュレー 
ションファンだったのである。やはりこの 
ゲームに，シミュレーションの一般常識は 
通用しないのであった。わっはっは。 

こんな風に，プレイするたびに新しい発 
見があって面白いのである。その人の性格 
はもちろん，その日の気分なんかもずいぶ 
んと表に出て笑える。要するに2人プレイ 
の場合は，毎回新たなドラマが生まれるの 



対コンピュータ戦は後半がキツイ 


だ。これもやっぱり相手が人間ならでは。 
コンピュータ相手もいいけど，やっぱり人 
間相手だと変化があって面白いし，なによ 
りも意外性の宝庫だ。これはやっていて絶 
対に鮑きない。 

要するに2人でやるゲーム（トランプと 
かオセロね）がそのままコンピュータゲー 
ムに g ったようぬものである。ゲームの結 
果より，ゲームの過程を楽しめるのである 0 
そのために.はやっぱり人間相手のほうが楽 
f しいよ&。 

ゥ勿ぁ3味ゎぃ 

と J うぢけで， こ のへ /ゲ ツ オークという 
ュ I わけのわ p ； b ^(> リフト，実はしっか 
りと遊べたちするかひとりでプレイしても 
それなりに楽しめ％。1プレイにはそんな 
(;睁問がかからぬいし，その H の気分によ 
って アクションでいくもよし，純シ ミュレ 
ンでいく feU し。まさつぶしに 
もっ f こいなのだ。肩ひじ張らずにやるこ 
のテの シミュレーションフ て.，4はとって 
も好..、、(最初とずいぶ/%話が與ってきて 
いるよちな.••“〇。 

しかし，このソフトが真の面白さを発揮 
するのは，くどいようだが2人プレイのと 
きである。トランプみたいな感じでゲーム 
ができる。たまに家で友だちと遊ぼうなん 
てときには，相当便利なはずである （2 人 
でできるゲームって，コンピュータに限ら 
ずその数は少ないしね）。 

2人でワイワイやりながら時間をつぶせ 
る。そしてゲームのあとにはその友だちを 
見る目が少し変わってしまうはずである。 

ドラマチックだろう。 

まあいずれにせよこのソフト，別に超大 
作というわけでも，素晴しい完成度，とい 
うわけでもないけれど，ひとりで遊ぶにし 
ろ2人で遊ぶにしろ，なかなかに味わいが 
あって楽しめる。1本持っていて損はしな 
いのではないだろうか（蛇足だが，2本以 
上持つのは損である）。 
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ソリテア □ イアル / DIABLO ... 、 , % 

/V? 鱗 ■ は測語つ ; 

Yamamoto Makoto 山本、言 


ゲームはシンプルなほど面白い。ここに登 
2本のゲーム，前もって言っとくけど， 
いですよ，油断してると。夜明けのコ 
—はゲームのためにあるんだって，き 
実感させてくれることになりそうです 


っこ夫 

から。 


フ」などとやってい 
まう習1 •生を^^ よ 

,これは] マ* 


► ソリテアロイアル 

ひとり遊味 

“ハマ ノレ^^^ る。ひと 
つは「ウッ，これは凄い。これは面白い。 
この先どうなるんだろう」などとやってい 
るうちに夜が明けてしまう習性を 持」 

<できた RPG に多い。 

である。 

そしてもうひとつは 
し今度こそ。あれまたダフだ。え一い 
の野郎 j とやっているうちに朝になってし 
まうというもので，これは「上海」のよう 
なパズルゲーム，またはアド ベンチ^ ■ゲ 
ームに多いようである 0 ウイザードリイも 
こっちに入るかもしれない。普通は，最初 
面白くても，そのうちに「なんで俺はこん 
なものやってるんだろうか」と思いながら， 
ただ手だけは機械的に動いていくというパ 
ターンでハマってしまうことが多い。しか 
し，それだからといってやめられるかとい 
うと，そんな気にはなれないのである。こ 
れは悪性である。 

このような悪性のハマリに対しては，治 
療法として， 

1) なんとか最後までねじ伏せる 

2) なにか理由を見つけてやめる。この技 
は理性が弱いと通用しない 

3) 疲れて寝てしまう 
という方法しかない。 

ところで，このソリテアロイアルである 
が，その名のとおり，トランプのソリテア 
(ひとり遊び）のみを集めたものである。 
そして，このソリテアというのは，多くの 
場合，一度ハマルと終わるまで抜け出せな 
いという後者のタイプである。 

なかには，「コンピュータでは対戦形式 
のゲームのほう力すいい0ひとり遊びなんて 
トランプでやればいいじやないか J という 
人もいるだろう。もっともな意見である。 
私も最初はそう思っていた。 

が，しかし，である。私は，コンピュー 
夕がトランプを切って並べてくれるのがこ 


んなに楽だとは思ゎなかった。「ぅぉ 一， 

目だあ」と思っても，マウスでちよん ち^^ 
んとクリツクするだけで，またきれいに 7 
ランプが並べられる。並べられた以上 • 

んかまたやり直さなければならない： 

気がして思わずまたやってしまう < 

れが罠だったのである t 
考えてみたら，ト ラン:^ yj / テ w や 
‘ >てい:^中 jf すのはトラ 


上ヂ 



マたら， 

- N 4： 


はつ 丨 


めっ j いるときだけ、のであ 
リテア か!^ れを取ってしま 
いいつ中断すればいいのか， 

り いって 麻酱 である。 

うやって み，^ ると，ナポレオンとか 
，大富豪（地方によっては大 
;と Wf う）などの対戦型の思考 ゲーム 
でなく，ひとりで黙々とやるソリテアを選 
んだのは正解だったのかもしれない。コン 
ピュータと思考 ゲームを やっていると，多 
くの場合（オセロを除いて），「なんだ’この 
タコ！」とか，「なに考えてるんだ！」と 
思わず口走ってしまう。ここで興味が薄れ 
て ゲームを やめてしまうことも多いだろう。 
しかし，ソリテアならばそんなことはない 
(当たり前である。なにせ思考 ルーチン がな 
いのだから）。 

ここでは，タコなコンピュータにじやま 
されることもなく，黙々とひとりの世界に 
浸ることができるのだ（浸りたくて浸るの 
でなくても，「ちょっと」やっているうちに 
浸ってしまえる。運よく上がることができ 
て，ハマリから抜け出すことができれば， 
それはそれでバラ色の人生である）。 

_手軽なも功ほど恐ろしレ 

などと長々とハマリの説明をしてしまっ 
たが，いい加減にゲームの紹介もせねばな 
るまい0まず，このソリテアロイアルのなか 
には， 8つのソリテアと， 3つのチルドレ 
ンズゲーム（やさしいソリテア）が入って 
いる。 

これらのなかで私の知っているゲームは， 


ソリテアロイアル 
XI turbo 用 
ゲームアーツ 

DIABLO 

X 1/ X 1 turbo 用 5"2 D 版 6,800円 

ブローダーバンドジャパン . 003(341)1 131 


5"2 D 版 6,800円 

003(984)1136 


クロンダイク （ 7から1まで直角三角形に 
カードを並べて，赤と黒を色違いに大きい 
順に並べていくやつ）とキャンフイールド 
(クロンダイクに近いが，カードを最初に並 
ベない），それにチルド レンズ ゲームのなか 
の コンセントレーション （神経衰弱）だけ 
だったが，ほかのゲームもルールを読んで 
実際にやってみると簡単に覚えられる。 

すべてのソリテアを マスター すれば， コ 
ンピュー タ がなくても カード さえあれば い 
つでも暇をつぶせるし，バーのカウンター 
かなんかで次から次へといろんなソリテア 
をやると，女の子からは「まあ，ステキ」 

と敬愛され，男どもからは「熱でもあるの 
力、 j と，これまた尊敬されること請け合い。 

また， ツアーと いう機能があり，すべて 
のソリテアを次々とこなしていくという， 
ほとんどなにを考えているんだかわからな 
い遊びもできる。さらに，一度上がるたび 
にデッキの種類（トランプの裏の模様）が 
増えていくという謎の機能もあり，まるで 
ハマリな さいといわんばかりである。 



数字の順にカードを集めるコーナーズ 


44 Oh! X 1988.10. 







ところで，たいていの場合トランプの本 
などには，ソリテアは占いとして載ってい 
ることが多い。この場合は救いがある。な 
ぜならば，同じ占いは1日に1回しかやっ 
てはいけないと決まっているからだ（そり 
やそうだろう）〇従って，このゲームでも遊 
んだあとに「あなたの運勢は…… J などと 
出てくれば，とってもそれっぽくて（安っ 
ぽくて）ナニだったのだが，あえて （？） 
それを省〈ことによって，逆にいつまでも 
鉋きずにハマらせてしまうという，恐るベ 
きテクニックを使っている。 

であるから，ジグソーパズルが好きな人， 
ドラタエのキヤラクターをレベル99にした 


ス。そして問題の，線の書いてあるパイプ 
ピースと いう ピースが ある。 この パイプピ 
ースの 線は，ほかのパイプ ピースの 線とつ 
ながって 画面の上に模様を描いている（こ 
とが 多い)。そして この 線の上を，あたかも 
電車が線路の上を走るように，カメレオン 
ボール という ボールが コロコ ロと転がって 
いくのである。 

ただ，当然それだけではすまない。カメ 
レオンボールが 通ったあとのパイプ ピース 
上の線は消えてしまうのである。要するに， 
カメ レオンボールは 線路を食いながら走る 
電車なのである。で，ゲームの目標はすべ 
ての線路をカメ レオンボールに 食べさせて 


人，ウィザードリィで3本以上ムラマサを 
持っている人などは，特に注意が必要なゲ 
ームといえよう。 

► DIABLO 

リア1しバニッ⑽快感 

ルールは簡単。操作はマウスひとつで0 
K 0 という極めて単純なゲームである〇し 
かし，こういう単純なゲームほど危ないも 
のはない。パズルゲームなのにリアルタイ 
ムというところがパニックを誘いそうで危 
険である。ここはひとつ慎重にいかねばフ 
るまい0愛用のフルチューンのマウス （？） 
を握りしめる。フロッピーの読み込る 
音。まずは第1面である。画面<と捕力.:れィ t 
線の上をボールがゆっくり転がり始める。 
なんて言ったらいいのだろうか。このゲ 


消してしまうこと。まだ消していない線路 
があるのに線路のはじに達してしまつたら， 
カメレオンボールは画面の下にポトンと落 
ちて割れてしまう。当然，一筆書きのよう 
に線路が弓 I いてあればなに!)す今4とはな 
いのだが，例によつて例のよ？於線路が 
途中でなくなつ- 
れた輪らなつて V たりす る C 
従つて，プレイヤーのやることは‘， 

ス（キーボードも可)を罗使して I 5 パズル 
>ようにピースをスライドしていき，線路 
をつなぜていかなければならな6。 まき， 
道管ゲームである。そうやつて 
I にもカメレオンボールはどんど/^走つて 
く。ポーズ样能はあるというもめの，あ 
てくるとだんだん頭の中がこんがらが 
、。ニックに なつてくる。しかも， 中に 
はホウイトピーズという動かない ピース も 



ームのルールを 言葉て^明す るのは 大変で 

ある。動いている画面‘見ればすく¥め 1 あっ私ぎしてなかダか矢変であ、る 
力 ? 。まあ，大体のところを説明してみよう。 こ』 

画面はちょうど大きな15パズ>のよ1が 
正方形に区切られていて， 14 X 8 のタイル 
(ピースという）に分かれている 0 ただ， 

15パズルのように1力所だけピースのない 
ところがある（ブラック ピースと 呼ばれる、 

そこに上下左右にあるピースをずらせて移 
動させていくわけである。 

さて， ピースにはいくつかの 種類がある。 

ひとつは，なにも書いていないただのピー 



K までを積み重ねるシャッフルアンドドロー 


ス tj ■りし 

,パギノ いうものは，ひとつのピース 
を動かそうとすると，ほかのピースを動か 
さねばならず，それがまた……，結局，エ 
ーイ，このやろっ！と全体がグシャグシ 
ャになるのである。まあ，然るべき手順に 
より元に戻せるのだが，このゲームではの 
んびりとやっていたらボールが通り過ぎて 
しまう。これだけたくさんピースを動かせ 
ば，処理速度が遅〈なってもよさそうなも 
のなのに，ボールは平然と進んでくる。 

最初のうちは，ここをこう動かしてこう 
つないで……，などと考えてボールが来る 
前につないでしまおうと考えるのだが，す 
ぐにそれた•けではうまくいかないことに気 
づく。そこで，ボールの乗ったパイプピース 
をボールごと動かすという荒業が必要なの 
である0また，動かすピースを指定すると 
きに，隣のピースではなく，いくつか先の 


e;c:c}rii : S2H cnun-iDtJiun : ocsc: 
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お遊びの画面もたくさん入ってます 


ピースを指定し，複数のピースを同時にず 
らして行くというテクニックも要求される。 
.で， 第1面である。これは，2つの大き 
な輪が書いてあるという画面で，まあ簡単 
一^る。面が進んでくると，ワープトンネ 
ルなるものが現れてくるが，これは別に， 
f のはじに行ったボールが左側から出てき 
下に行ったボールが上から出てきた 
りと1、うだけで，どうという代物ではない。 
-_ッを掴んでしまえば，どの面も最初 
は f 吉構簡単である。15面まで行〈と，日本 
地図があったりしてなかなか楽しい。ちな 
みに，15面までは面セレクトで選べる。 

力 5 '，しかし，である。16面を越えると， 
いきなりハードになってくる。どうやら， 

15面までは練習だったようである。「甘かっ 
たな」などと思いつつ，落ちて割れたカメ 
レオンボールを眺めるのであった。楽観的 
に生きてきた者にとって，現実は厳しい。 

ところで，このカメレオンボールの速さ 
は4段階に調節できる。当然ゅっくり進め 
るほうが簡単だが，速いほうが得点が高い。 
そして，このゲームのオプションはこれだ 
けである0至ってシンプルといえよう。隐 
れキヤラもなければ， モンスター も出てこ 
ない。ただボールが転がるだけである。こ 
れは日本のゲーム感覚では，まず考えられ 
ないシンプルさだ。まさに，これは ブロー 
ダーバン ドな ら ではのゲームといえるだろ 
う。その昔，フラッピーに熱中したという 
経歴をお持ちの方はむやみに近づかないほ 
う力すいい。トラップされてしまっても私は 
責任を持てない。 


特集ハマッちまえば，あとは涙の物語 4 b 
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ソーサリアンユーティ U ティー S 追加シナ IJ 才 

もっと広がれ,新し K 世界 


X Iturbo 


ソーサ リアンが ついに 新しいゲー ムシステ 
ムとして始動し始めたようです。その貴重 
な足跡を，先月から登場の漫オコンビに紹 
介していただくことにしましょう〇そうそ 
う，この ソーサ リアンの連載って，今回が 


最終回なのです。 


Nishikawa Zenji 


西川善司 S 


Yoshida Kenji 


吉田 


皆さん，こんにちは。西川 善司で \。 7 
月29日に「ユーティリティー」 と 「;^11 シ 
ナリオ j が発売されましたね。 今月は、 の 
2本のソフトについて紹介したいと思 
す。それでは，ユーティリティーのほう 
ら紹介して……。 

吉：どうもっ，吉田賢司です。 

善：ぉいぉい，また， 君 確かに 前回， 
私は君を呼んだが，今月 " ftH 及んだ覚えはな 
いぞ。大体， 君はま だ学生だろ。 学校はど 
うした学校は？ 

吉：まあまあ，西川さん。 1 N ： もうソーサ 
リアン追加シナリオはもうほ とんど解いて 
しまっているんですよ。 すごいでしよ。 

善：もう， 好き > しなさい。 


► 


ユーテイ 1 ノ子ィ••■•とは 


-サリアンのユーテイリ 
，のだか 知っ^^^ 

匕，え一と， 逬 U •の#， 
i の^^^-ザ; ィ 


吉••西川さん，ソーサリアンのユー テ- 
テ ィ 一ってどんなも< 

善：パッケージには， 

魔法をかける，名前の 変；！ 

スクツール， BGM を聴く，ソーサリアンク 
イズ，お便りコーナー，ドラゴンと關う， 
ミニミニ•ソーサリアンとあるけど，どう 
もいまひとつみたいだけどなあ。 ▲ 
吉：ふふふ，西川さんあま一い。 汽、 ら先 
月号みたいな「西川善司は甘い」なんてハ 
ガキが米ちゃうんですよ。 

善：（性格悪いやっちゃなぁ）じゃあ教えて 
もらおうじゃないの。まず，「魔法をかける」 
と「名前をかえる」っていうのは？ 

吉：西川さんはユーティリティーを買って 
るくせに，全然活用していませんね！ 

善：はっはっは。実はまだ追加シナリオで 
しか遊んでいないのだ。 

吉：なにがはっはっはですか。「魔法をかけ 
る j っていうのは，「道具の売買」とも似て 
いて，お金を払えば好きな魔法を自由にか 
けることができるんですよ。 

善：なるほど，ソーサリアンの町だといち 
いち魔法の要素との相殺を考虛しながら魔 
法かけなくてはならなかったのが，お金さ 


百：亡フ， 
~ところ 

口 •パ、めつ 



がすぐに手るわけか, 
間侍つ必要も^ I 、 しね。 

こ ^ 「名前を か 

にのか 


えあれば好き 
吉：そう，3 
■ころで， | 

J 二 か 

> 、はっ '■は， 

サリアンユーテイリテイ 
といってもいいくらいの 
善：へっ？どうしてど 
$る善司） 

r ： (輕蔑の II で） そ^ pfci もわからな V 
『ん ですか。じゃあ，さんいままでソ 
サリアンをプレイ f きて，いろいろなア 
テムに魔法をかほてきたと思うけど …… 
蕃 ：ネ， そりゃあ， \こ くさ、んかけたよ 。 S 



wf 

龜 

罐^^層 



XI turbo 用 


日本フアルコム 


5〃2 D 版各3,800円 
(要プログラムデイスク） 


00425(27)6501 


ているぞ。手持ちの生ディスクからユ 
ザーディスタを作ることができるんだろ。 
ええ，そのほかに，自分のユーザーデ 
クに友だちのキャラクターを移すなん 
てこともできるんですよ。 

善：ふつふつふ。私は「ミニミニ. ソーサ 


。 の究極の遊び方は知っている。 

UN RAY ゃら LIGHT CROSS ゃ。ぃ ろず 1 i • ょぅ，それはどんな遊び力です？（な 

ろと…… 。 J ； ムィうにこの男は） 

善：まず，4人のパーテイを組んで「ユー 


なんにって，武器 S で売っているノ 
の' 剣やら木綿のローブ やらに…… 。 

吉：たと えば， FIGHTER が小型の\ を2 
っっていた として， それぞれ^ EA^tL 

« s が^ し A 。 

r ずムゥ ィン ドべ 開ぃて 

HEAL を使って 体力を!^ 復 
型の剣を選ぶと ， ，成 

¥ のかかっている小型の剣の 
C しまっていたりして，いざ 
使っると LIGHT CROSS 力すドバ、ーツ， 
なんてことがあったっけ。うんうん，ずい 
ぶん苦労したっけなぁ一。（目に涙を浮かべ 
て） 

吉：そんなことにならないために，この「名 
前をかえる」を使うんですよ。 

善：へっ？ 

吉：まだ、わかりませんか。たとえば HEAL 
のかかっている剣を「小型の剣」から，た 
とえば「治癒のつるぎ j なんて名前に変え 
ておくわけですよ。 

善：な一るほど。 

吉：やっとわかったの。（疲れた声で） 

善：（こ，このやろ一っ。気を取り直して） 
次の「ユーザーデイスクツール」の機能は 


そして 「ミニミニ • 
そ，そしてだつ！ 


ティリテイー」に入る C 
ソーサリアン」を選ぶ。 

吉： . 。 

善：そして， 4人とも「コンピュータが操 
作する」を選ぶのだ0ディスプレイを消し 
てコーヒーでも飲みながら，読書でもして 
いれば，4人のうちのひとりは優勝して褒 
美の GOLD が貰える。これを繰り返せば大 
金持ちだ。わはははははははははつ。 
吉：西川さんにしてはなかなかですね。と 
ころで西川さん，ユーティリティーには 「B 
GM を聴く」というモードがあります力す，単 
なる未使用曲が聴けるというだけで，これ 
はいまひとつだと思いませんか。 

善：ああ，今度のューティリティーにはぜ 
ひ BGM モードをつけてほしいね。あと，異 
機種間のキャラクターコンバーターなんか 
もね0話は飛ぶけど，ソーサリアンの CD が 
また発売されるんだ。 

吉：ええつ。本当ですか。 

善：「追加シナリオ」と「ューティリティー」 
の曲が収録されるそうだ。しかも， XI 版の 
曲が主に入るらしい。 

吉••へえ，それはすごい。 

善：それでは，このへんで「追加シナリオ」 
のほうに話を移そうか。吉田君はどのシナ 
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リオが一番面白かったんだい？ 

吉：え一し「いけにえの神殿 J と「悪魔に 
魅いられた花」かな0それではさっそく， 
そのなかから「悪魔に魅いられた花」を徹 
底解析といきますか。 

善：あ，ああ。（どっちが主導権握ってんだ 


力 ， . 


► 


悪魔功花负ナ V 


吉：ペンタウアでも有数の貴金属の産出地 
である，大きなカルデラ山の M の東西にあ 
る2つの村で起こった正体不明の疫病の原 
因を探るという舞台設定ですね。 

善：そのとおり。さっそく始めてみるか。 
吉：まず，スタート地点に村がありますね0 
そこの家に入ってみましよう。 

善：あら，人がベッドでなにやら寝言をい 
っているぞ。薬が欲しい？ するとこちら 
が病の流行っている西の村だな。 

吉：ほかの家にも行ってみましよう。 

善：ああ。落盤がど一のこ一のいっとるぞ。 
吉：次の家はどうやら村長の家みたいです 
ね。ケシの花を取ってきて欲しい，だって。 
善：ケシの花で村人の病が治るらしいな。 
吉：もう少し先に行ってみましよう。 

善：よし，まずは山の上から行ってみよう 
か。おや家があるぞ。もっと上にも行ける 
のかな。あれ，まだ'まだ上に行けそうた^ぞ。 
吉：洞窟がありますね。入ってみましよう。 
善：敵がいるかもしれないから，魔法を装 
備してと。さて……，あれ，敵はいないぞ。 
吉：なるほど，これが村人が寝言で言って 
いた落盤ですね。この落盤をどうにかしな 
いことにはケシの花を取りに行けないって 
わけですよ。 

_山小屋迖なかで 

善： うわ，「ムーミン」 の ニヨロニヨロみ た 
いなのがいるぞ。 

吉：……（なんのことかわからない)。 

善：ふふふ，動かない敵にはこれ ， SUN 


RAY だ'! ジュー。はっはっはっ，まいっ 
たか0 

吉：右のほうに扉が。 

善：それっそれっそれ一っ （SUN RAY に 
酔っている善司)。ドン（扉を開けて入る音)。 
おっ，音楽が止まった。これはもしや…… 

デ，デカキャラだ。 

吉：岩を降らせて攻撃してくるようですね。 

善：落ち着いとる場合か。それっそれっそ 
れ一っ0 

吉：ふう，なんとか倒せましたね。ソーサ 
リアンってある条件を満たしていないとデ 
カキャラカす倒せないっていうシナリオが多 
かったけど，このシナリオは違うみたい。 

善：カキャラのいたところを抜けると……， 
うおっ，イオンリングを吐 〆 モアイみたい 
のがいるぞ 一- 

吉：イオンリングに当た I 上神し戻される 
ようです。あっ， c 、ま“臂ん，メ ッ セーダが 
出ましたよ。ごああ読みぞごなっ.:た。(よ r あ 

;=龜ゃ拿_ 

の SUN RAY で…ぜ。ほらみろ，だ：， . 

じ證ご;ナリォヵ—ド(ド 

敷みたなや巧)；によれば，ナリオ 
で手に入る'アイテムは「カンチ ふつるは‘ 
し，倉庫の鍵‘;^そう" tr 才よ。:みあ各身 c 
は2つだけですね。 

善：そのようだ。 .1 ••にハシゴが仲びている。 

う一ん。もうここからは上にしか行けないこ 
ようだ。上へ，上へとっ。 

_最後に笑ウも达はだ—れ 

善：ここが東の村のようだな。おや，村長 
力 ? いるぞ。火薬を売ってくれないかと頼ん 
だが断られた。こいつ力す，シナリオカード 
にもある悪い村長だな。すると隣の家が疫 
病を流行らせた惡の魔法使いの家だな。 

吉：用がないなら出てっとくれ！ だって。 

善：このネすを出よう。 

吉：帰るなら違う道順を行きましょう。さ 


pnosSI 


ずいぶんとおっかない道具屋さんですこと 


こうして名前を変えておけばもう安心 


こ翊 MEU ： 柳用だ13? 


7イナムを班〇たい* 

MENU にもどる • 


柳〇〇班ノ 



おのれデカキャラめ，頭上から攻擊じや 


っきは山の上を行ったから今度は下を。 

善：なるほど，山の景色が綺麗だね。この 
美しさには目を見張るものがあるね。 

吉：ところでつるはしって，なんに使うん 
でしょ。 

善：そりぁ君。「固い土を掘る道具。先のと 
がった鉄の中央に柄を付けたもの」だろ。 
吉：蹒が国語辞典を引けって言いました。 
僕が叫いてるのはこのシナリオのどこで使 

i で::ご S 治、 なねぅ 

善：コウモリの出てきた轉 r はっと。違 

うな。= 二，ロニヨロ （ k > .つて）がいる 
ころは……れはつ！ 


k ••..••，八才 

吉：そ，ぞれは….‘.•。（いきなりマンハッタ 

善;；^ U ,, .. 
吉：吻づか ぶい て，；，令月で終わりなんでし 
よ，もう。そんなのんきなこと誇ってるか 
ら，もうスペース f 3 ' なくなってしまったじ 
や ないですか。 

善：えっ，もうこれで終わっちやうの。困 
ったなあ，私のカッコイイ出番がようやく 
始まると思っていたのに。ブツブツ。 

吉：ホントにわがままなんだから，西川さ 
んは。じゃあ，最後に主役らしいところを 
やらしてあげますから，カッコよく決めて 
くださいね。じゃあ，いきますよ。（大きく 
深呼吸してから，おびえた表情で）に，西 
川さん，あれ……，あれはいったい！ 

善： フわあ - っ！ 

吉：果たして西川善司の見たものは，いっ 
たいなんだったんだろうか？それはぜひ 
君自身の目で確かめてほしい。 

善：いったい，これのどこが主役なんだあ！ 
吉：（まったく無視して）これで ソーサ リア 
ンの4回にわたったレビューは今回をもっ 
て終わりです。また追加シナリオ Vol . 2も 
しくは ユーティリティ ー Vol . 2 が出たとき 
には，またお会いしましよう。 

善：しゅ，主役は私だ-。 


が ^ WtWWrWI 

f A3 ン 


^ 0 Mr 2 a 

(*45*4 匕' 7 へ- 6 
ttylwsf 5ノ 

毫？ s *? 卜 

E 55 

か ！ » こ -R 多 3 
* vtKC7 » VOH1c 


特集もっと広がれ，新しい世界 47 


























特集百花繚乱ゲー厶バトルロイヤル 


ゲームの歴史がパソコンを変えた 


Shimizu Kazuto 

清水和人 


パソコンがあってゲームがある。この2つが互いに刺激し合いこれまでの歴史を築いてきた。 
X 68000 のスぺハリが当然のように思っている新しいユーザーには信じられないことかもしれ 
ないが，この数年間に時代とともにゲームはここまで進化してきたのです0 


ああ，パソコンゲームよ。おまえはどう 
してそんなに変わってしまったの力*。昔は 
金こそなかった力毎日が楽しかったじや 
ないか。ああ，なんて綺麗に化粧するんだ c 
昔のように，ありのままのおまえでいてく 
れればいいのに。見掛けは美し〈なくたっ 
て，あの頃の心さえあれば，俺たちは幸せ 
になれるじやないか。 

あるゲーマーの「古い夢」より 

/ ああ，カセットのゲームたちよ// 

MZ -80 K から MZ -700 に受け継がれた多 
〈のゲームたちを覚えている人は，どのく 
らいいるのだろうか。あるものは BASIC で 
書かれ，あるものはマシン語で書かれ，た 
った1巻のカセットテープ，そして折りた 
たまれた説明書。昨年紹介した「いなばの 
白兎 j もそう/ごった。有名なところではア 
ドベンチャーの原点となった傑作「ミステ 
リーハウス」，私の学友であった有田隆也作 
「地底最大の作戦」も名作だ。 

考えてみれば，今の華々しいゲームの原 
形は皆すでにあの頃に生まれていた。まと 
もなグラフィックこそなかったが，グラフ 
ィックキャラクタで表現した野球ゲームも 
あったし，文字だけのテキストアドベンチ 
ャーもあった。それは言いようのない温か 
さを持っていた。 

そして，皆そのプログラムを見て感心し， 
テクニックを盗んだものだった。今のゲー 
ムは逆立ちしたって素人にはプログラムの 
中身なんか見えてこない。ゲームとしては 



サラダの国のトマト姫 
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完成されたが手作りの味はもはやない。 

ゲームが手作りの頂点に達したのはいつ 
ごろであろうか。その頃に本誌で大き〈取 
り上げたものに「不思議の森のアドベンチ 
ャー」「タイムシークレット」などのネコジ 
ャラ氏の作品がある。やはりグラフィック 
キャラクタ （ PCG のように定義できるもの 
ではなく，マシン固有の▲や■など）を駆 
使したカラー画面には思わず頭が下がって 
しまったもの AT 。 

これらは， MZ -700 のあと X 1のグラフイ 
ック版として移植された。そう， XI などグ 
ラフィックに強いマシンの出現が，ゲーム 
を変化させていったのだ。 

j アドベンチャーの時代 

1984年あたりからは，そのようなアドべ 
ンチャーゲームというものが流行した。そ 
れは現在のようにメニュー形式のものでは 
なく，ミルとかドアヲアケルといったカタ 
カナの文字を入力したり ， OPEN D 00 R ， 
TAKE CANDLE のように，動詞+名詞を 
入力したりするもので，スペルを間違えた 
だけで先に進めないというものだった（う 
一ん，あれは単語力がついた）。 

本誌でも2度ばかり 「 Adventure アドべ 
ンチャー」と題した特集が組まれている。 
ちょっと読み返すと，「惑星メフイウス」や 
「デゼニランド」「サラダの国のトマト姫」「ポ 
ートピア殺人事件」といった面々が揃って 
いる。まさにアドベンチャーゲームの時代 
である。あの頃のゲーマーたちの話題とい 
えば「あの場面，どんな単語使うの？」で 
あった。そして美しいグラフィック画面と 
ストーリーを楽しんだものだ0 

もちろん，ほかのジャンルもあった〇「ノぐ 
ックマン」「ディグダグ」などビデオゲーム， 
麻雀，花札などのインテリジェントゲーム 
(当時はそう呼んでいた）の人気も根強いも 
のがあった。また，「フラッピー/ロードラ 
ンナー」などの思考型ゲームで頭を悩ませ 
た日々もあったし，野球やゴルフなどのス 
ポーツゲームもこの頃からグンと質が上が 



つている。 

しかし，それでも私は1984年はアドベン 
チャー全盛期だったと思う。そして，アド 
ベンチャーゲームは何枚もの絵を必要とし 
たため，大量のグラフィックデータが，デ 
ィスタ版の普及にも拍車をかけることにな 
る。アクションゲームが PCG や後のスプラ 
イトを必要とし，アドベンチャーはディス 
クを必要とした。そう，ゲームの歴史が実 
はパソコンの歴史を作ってきたのだ。 


RPG の時代 


さて，1985年に入ると，アドベンチャー 
ゲームもなりをひそめ ， RPG (口ー ルプレ 
イングゲーム）がセンセーショナルな話題 
を呼ぶ。当時の GAME OF THE YEAR の 
ノミネート作品のなかには，「ハイドライド」 
「ザ•ブラックオニキス」「ドラゴンスレイヤ 
一」「ザナドゥ」などの馬場，猪木クラスの 
ゲームがビシバシと並んでいる。なかでも 
私が大いに入れ込んだ「フアンタジアン」 

は見事，作品賞に選ばれた。 

RPG 以外のジャンルでは，アドベンチャ 
ーゲームの生き残り軍団として，「タイムト 
ンネル」「デゼニワ_ルド」，アクシヨンでは 
不滅の「ゼビウス」，可愛いキャラの「ちや 
っくんぽっぶ j , 横スクロールの決定版「ヴ 
オルガード」などが並んでいる0 

しかし，当時の RPG はほかのジャンルを 
はる力、に凌ぐ人気を誇っていた。 RPG には 
フアンタジアンやブラオニのようなコマン 
ドタイプと，ザナドウ，ハイドライドのよ 
うなアクションゲームタイプがあり，当時 
から人気を二分していた。そして，ゲーマ 
一たちの話題は「あのアイテム見つけた？」 
「いまレベルいくつ？」という感じになって 
いく。 RPG はとにかく時間がかかる。寝不 
足の人も多かったろう。キャラクタやパー 
ティを究極の強さにするために励んだ毎日 
であった。 

さて，そんな RPG はハ。ソコンのデ、イスク 
標準装備を決定的にした。ゲームは2枚組， 
3枚組は当たり前となり分厚いマニュアル 





















がついてきた 0 ファミコンへの 対抗上，パ 
ソコンゲームは 大作指向を余儀なくさせら 
れたこともあるが， ゲーム 界は大きく変わ 
っていく。もはやプログラミングテクニッ 
クなどには誰も興味を示さなくなった。ゲ 
ームは完全に商品と化していったのである。 


混迷の時代来る 


そして時代は混迷の1986年を迎えること 
になる。まだ RPG の強さは「ハイドライド 
2」「ザナドウシナリオ II 」「ウイザードリ 
イ 」などに残っているが，ほかの ジャンル 
も負けてはいない。 

最も目立った動きは「三国志 j 「 信長の野 
望•全国版」を中心としたシミュレーショ 
ン ゲームが台頭してきたことだろう。 パソ 
コン ゲームはやはり長く遊べるものがいい。 
そういう意味でシミュレーションが出てく 
るのは必然的である。また，ちょっと知的 
な楽しみ方ができるのもよいところだ 。「 A 
列車で行こう」など ユニークな シミュレ ー 
ションが出てきたりしてゲームの可能性も 
広がった。 

しばらく低迷していたアドベンチャーゲ 
ームも復活してきた0これは完全なコマン 
ド選択方式で不毛な言葉探しを不要にした 
ものが登場したことが大きい。このタイプ 
の代表は「リバ、 ース J で， 4枚の ディスク 
に収められた美しいグラフイックと FM 音源 
の BGM が人気を呼んだ。逆に圧倒的な難し 
さにも閨わらず好評だったのが「ラグラン 
ジュ L 2」「 D - SIDE 」 のシリーズ。質の高い 






ザナドウシナリオ II 
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本格的なシナリオが求められるようになっ 
たことの表れだろう。 

また，ジャンルを問わずグラフィックの 
美しさや BGM など，演出や特殊効果といっ 
たものに力を入れたものが増えてきた。ア 
ニメーシヨ ンを売りものにした「ブラステ 
イー」， 3 D スクロール ともいえる 「ウイ バ 
ーン」など。先のハイドライド2ではさま 
ざまなメニューがウィンドウのように開い 
たりした。そして，なによりも FM 音源を利 
用した BGM の進歩が素晴しい（ほら，やっ 
ぱりゲームが パソコンを 作ってきたんだ)〇 

RPG などで も， オープニング や ゲームを 
解いたあとの エン ディ ングのシーンは あた 
かも映画のように作られ，音楽もプロの作 
曲家が作ったのかと思われるほど。さらに 
アニメのように絵が動いたり，特殊効果て 
んこ盛りで， オマケ の シール や ナント カグ 
ッズなど，商品的な面もェキサイトするば 
かりである。う一ん凄い。もっとも，ハテ？ 
と考えてしまう一面もある。 


どれも立派な作品群 


昔のように，ハードが貧弱ではな〈なっ 
たこともあり，どのゲームも ジャンルを 超 
えて完成した姿を見せているのが1987年で 
ある。あえて ジャンルを といえばやはりシ 
ミュレ ーシ ヨン かもしれないが' かつての 
RPG のようにゲーム界を一身に背負って立 
つという感じではない。それでも「大戦略 j 
という大御所も出たのでまだまだ先は開け 
てきそうな気もする。 

シナリオ作りもかなり洗練されてきた。 
「殺人倶楽部」「マンハッタンレクイエム」の 
丄 B •ハロルドシリーズは熱狂できる仕上が 
りだ。麻雀界の新星「ぎゅわんぶらあ自己 
中心派」もスマートに遊ばせてくれた。「デ 
ィーヴァ」は構想が大きかっただけにちよ 
っと惜しい面もある力す，なかなか画期的な 
企画だった。アクション RPG も持ち直して 
「夢幻戦士ヴァリス」「女神転生」，そして， 
なんといっても強すぎた「イース」がある。 
さらに，アーケードからの移植ものが X 68 
000の出現で台風の目となる。「ダラディウ 
ス」に始まり「スペースハリアー」という 
手のつけられないシューテイングゲームも 
登場した。 

ああ，ついにゲームはパソコニストの手 

から離れていってしまったのですね。そし 
て夜空に上って天上に輝く星々となってし 
まったのですね。ゲームは発展途上の時代 
を終え，進歩の時代に入ったのですね。 

そして1988年， X 68000 は久しくファミコ 






ブラステイー 


ンに 取られていたアク ション ゲームの 主役 
の座を パソコンに 取り戻してしまった。も 
はやゲームセンター級のゲームがこの マシ 
ンで可能になったのだ Or アルカノイド」「ツ 
インビー」「源平討魔伝」「熱血高校ドッジボ 

ール部」「ドラゴンスピリット」 . ，もう 

何をかいわんやである。凄い，のひと言に 
尽きる。 

Xl / Xlturbo のほうも 「Might and Magic 」 
「ソーサリアン j 「 イース II 」「ハイドライド 
3」「めぞん一刻 • 完結編」とぉ馴染みのビ 
ッグタイトルが並ぶ。これが1988年である0 
たった5年の間にゲームはこんなにも変わ 
ってしまったのだ。なんと凄いパワー，な 
んと凄い時の流れであろうか。ゲームカ ? パ 
ソコンを変え，ハ。ソコンがゲームを変え， 
手を取り合って，この流れを生んだのであ 
る。 

!根っこのパワーを忘れずに 

いったいこのパワーはどこから来たので 
あろうか。それはゲームがカセットテープ 
に入っていた頃に，作りたくても作れない 
世界を実現しようとしてハードとソフトの 
限界まで戦った人々の「夢」であったと私 
は思う0今のゲーム界を支えている精神の 
根っこはあの時代にある。グラフィック， 
PCG ， スプライト， FM 音源，ディスク……， 
パソコンとゲームが少しずつ進んできたの 
は皆あの頃の夢のパワーがあったからこそ 
である。 

ゲームの本当の面白さは，すべてあの頃 
に育てられ今花開いているのである。だか 
らこそ，強大なコンピュータの時代に，パ 
ソコンゲームだけは人間らしさを保ってい 
ってほしい。そして，たまにはキャラクタ 
だけでできたアクションゲームや，単語入 
力方式のテキストアドベンチャーのような 
シンプルなゲームをハンドメイドで作るこ 
ともあってほしい。意外にもそういうとこ 
ろに，とてつもない新しいゲームの生まれ 
る可能性がひそんでいるのではないか。 

特集ゲームの歴史がパソコンを変えた 49 











































特集百花瞭乱ゲー厶バトルロイヤル 


イースのゲームデザインを読む 

c . — 今年前半にもっとも話題を集めたゲームといえば，やはり「イース n 」 を忘れるわけにはい 

JOE きません。イースが持っている魅力とは，いったいどのようなところにあるのでしようか0 

B その謎をじっくり考察してみることにしましよう。 


SCENE I いけにえのマリア 

アドルは鐘撞堂への入り口と思われる通 
路にさしかかった。音楽が変わり，事態がか 
なり切迫していることを告げている。間違 
いない，マリアはこの先だ。突如，時をさ 
えぎるように鐘の音が鳴り響く，神殿中を 
支配する邪悪な意志が一瞬息を殺したよう 
に静まりかえった。 

弔いの鐘である。だめだ，5回鳴ったら 
マリアは殺されてしまう。 

来ちゃだめ 一つ！ 

あなたまで，死んじゃうわ 

マリアが叫ぶ。その瞬間，私は躊躇した。 
もしも脇から祝氏なんかが視いていたら， 
「なにこれ？」と，嬉しそうに嘲笑を浴びせ 
て去ってい〈に違いない。こういう恥ずか 
しいシーンでは，醒めた外野の目ほど困る 
ものはない。 

私はひとり部屋にこもってプレイしてい 
たことを幸運に思いながら，安心してその 
気になることにした。 

氺 

ゲームに のめり込むというのは果たして 
どういうことだろう 力、。 このことについて 
明快かつ詳細な解答があるとすれば，世の 
中は面白いゲームで満ち溢れることになる 
かもしれない。が，もちろんそのようなこ 
とはあまり期待できるものではない。 

なにもゲームに限ったことではないが， 
人が何かにのめり込んだ状態というのは決 
して他人からは理解できないものであり， 
それを説明することは不可能に近い。しか 


し，それではまったくとっかかりがないか 
というとそうでもない。なぜなら，のめり 
込んだ状態は説明できなくてもよい。幸い 
にも，のめり込む際のきっかけのようなも 
のには意外と共通点があるものなのだ。 

/なぜイースは面白いのか 

さて，イースである。多くの読者から寄 
せられる意見を見ていると，イースやイー 
ス II をやってみて面白くなかったという話 
は皆無に近い。強いていくつか目についた 
文句を挙げるなら「簡単すぎてすぐに終わ 
ってしまう」といったものだ。 

もちろんイースに批判的な態度をとる人 
がいないわけではない（めぞんにだって批 
判的な人間はいる）。ただし，不思議なこと 
にそういう人は最初からイースのようなゲ 
ームには関心を示さないものなのだ。 

例はよくないが，赤川次郎を読んでつま 
らなかったと腹を立てる人は私の知る限り 
祝 氏ぐらいのものだ 0 ハーレク イン ロマン 
スを読んでバカバカしいと嘆くキヤリアガ 
ールも私は知らない0そういう人はそもそ 
も読まないことになっているのだ。赤川次 
郎も ハーレ クイン ロマンス も，まるで症候 
群のように同じ指向をもつ読者をより分け 
引きつける魅力を持っているのである。 

まず，前作イースの長所を挙げてみよう。 
優れた操作性，自然なストーリー展開，適 
度なゲームバランス，強すぎないビッグモ 
ンスター，調和のとれたグラフィックデザ 
イン，親しみやすいキャラクター，そして 





イースとイース II のマニュアル 

感動の BGM 。 こうして並べたてると，よ 
くある広告の宣伝文句のようになってしま 
うが，実はそういったものが必ずしも イー 
スの魅力となっているのではない。これら 
の 長所をすべて兼ね備えても，それだけで 
面白い ゲームと なるための十分条件と は 成 
り得ない。では イースの 魅力はなにか？ 
イースは，「このゲームは 面白そう だ」 

と思う人をより分ける性格を持っている。 
そして，その人たちをイースは決して裏切 
らない。その意味で非常に高い完成度を持 
っているといってよい0そしてイースは， 
オープニングからエンデイングに至るまで 
一直線にプレイヤーの心を誘導する0 


そしてイース II 


ゲームとは直接関係ないかもしれないが， 
プレイヤーのゲームに対するイメージは広 
告を見たときから作られていく。店頭でパ 
ツケージを手に取り，買って帰って絵本の 
ように美しいマニュアルを開く 0そして黒 
い真珠を手にしたフィーナの絵を目にした 
とき，もう君の心はすっかりイースの世界 
に入っていく準備（スイツチの入った状態） 
ができているというわけだ。 

SCENE 2. リリァ 

リリアは自分の病気のことを知らない。 
だがアドルは廃坑の奥からセルセタの花を 
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持ち帰り，彼女の病気を直すための薬を手 
に入れることができた。そして，リリアの 
母親バノアおばさんに薬を届けに行く。バ 
ノアの喜びはもちろんだが，家から外に出 
ると，そこにはリリアが立っていた。 

立ち聞きしてごめんなさい。 

すべてを知ったリリア。ふたりの心が揺 
れ動く。だが，すでにアドルは新たな冒険 
への決意を固めていた。 

氺 

ドラマを形成するのは単に筋書きではな 
い。それをどう表現できるかである。いく 
ら斬新な着想で話を練り上げても，それを 
うまく表現できなくては物語としては「は 
ずしたね」ということになってしまう。逆 
に，イースは話のタイプからすると実に才 
ーソドックスなものだし，奇をてらった面 
白さなどいささかもない。にもかかわらず 
イースは物語としての奥行きを感じさせる。 
物語としての価値は，その語り口にあると 
いうことた、、 ろう。 

そういえば，ドラクエ III なんかも悪を滅 
ぼすという目的が最初から決まっている力す, 
途中の冒険は即興で話せる民話（それも特 
に教訓めいたものはない）を寄せ集めたよ 
うなものだった。それが，こまごまとした 
脚色のおか ( f で実にドラマチックな物語を 
感じさせるようになっているのである。お 
っと，今回はイースに的を絞って話を進め 
ようと思っていたのだった。 


感情移入の構図 


さて SCENE 2 では，リリアが母親とア 
ドルの話を立ち聞きしていたというのがポ 
イントだ〇やっている ことは， バ、ノアの家 
の中のシーンからリアルタイムモード（家 
の外）に切り換わる際に，リリアを家の入り 
口に侍機させておくようプログラムしてあ 
るだけである。しかし，リリアも村の人々 
もそれまでは村の中をランダムに歩き回っ 
ており，アドルとぶつかると適当なメッセ 
ージを表示するだけだったので，プレイヤ 
一は「リリアの意外な行動」に思わずハッ 
とさせられるというわけだ'。 

また，薬を手に入れるという重要なタエ 
スト（探索：特に中世騎士の冒険を指す） 
が終了すると，プレイヤーの関心は「次は 
何をするんだっけ」ということになる。物 
語を楽しむことが重要なんていっても，プ 
レイヤーの心理というのは ゲームを 解〈と 
いう観点に偏りがちなものだ。これでは物 
語に対するイメージが希薄なものになって 
しまう。だが ， SCENE 2のようなちょっ 




と した演出が，ア ドルとリリアの関係を浮 
かび上がらせる。ここで初めて，プレイヤ 
一は物語の流れをより強く意識するように 
なる。感情移入とか物語に対するのめり込 
みといったものも生まれてくるのである。 

そして，この入れ込みがあると，このあ 
と村を出るときに聞けるセリフがまた生き 
てくる。 

SCENE 3 人間狩り 

アドルさん…… 

ううん，何でもないの。 

気をつけて行ってね。 

6人目の神官ファタトの部屋を探し当て 
たアドルは，氷の世界，溶岩の世界を抜け， 



ダレスの魔法で石にされてしまったリリア 

一路サルモンの神殿を目指す。だが途中， 
ひとりの少女が人間狩りにあって連れ去ら 
れたという噂を耳にした（テレパシーの魔 
法を使えばモンスターの話を.聞ける)。リタ 
ーンの魔法でランスの村に戻ると，リリア 
の姿が見当たらない0アドルの後を追って 
村を出たに違いないという。そうだったの 
力、。あのとき……，気づくべきだった。 

氺 

もちろん，気づいたところでゲームの進 
行は変わらない。あらかじめ用意されたシ 
ナリオどおりリリアは魔物に捕らえられて 
しまう。なのに，まるで自分力 5 '至らなかっ 
たばっかりに……，という気持ちにさせら 
れてしまう。 


デモにはデモとしての必然性がある 


デモといっても，ここでいうのは店頭デモで 
はなく， ゲームの オープニングやエンディン 
グのタイトルシーンのこと。前作のイースでは 
オープニングはタイトル画面だけだったが，巨 
大な黒い真珠を手にしたフィーナの神秘的な姿 
が スゥ ーっと浮かび上がってくると，言いよう 
のない感覚につつまれたものだった。これだけ 
でもプレイヤーの期待はいやがうえにもかき立 
てられるものだ。 

また，エンディングにはゲームの余韻を味わ 
うための字幕がロールする。解き明かされてい 
ないいくつかの謎が脳裏をよぎる。そして， 

「フィーナの記憶は戻ったのだろう か？」 

このひと言が，イース II への期待を決定的にす 
るのである。 

そしてイース II では，ご存じのとおり，かな 
り長いオープニングデモが用意されている。各 
誌で紹介されたとおり，ヒロイン，リリアのア 
ニメーシヨンという目玉もある。だが，単にグ 
ラフィックの見せ場としてではなく，ここでは 
デモとしての重要な要素が押さえられている。 

冒頭に現れる黒い影。おそらくは魔法使い ダ 
レスであろう。そして邪悪な光を放つ金色のレ 
リーフはアドルが倒さなくてはならない強大な 
魔物の存在を示している。しかも女神の意志は 
アドルを真実の敵との闘いへとかりたてる。ア 
ドルは前作の ダームの 塔の てっ べんから天空の 
国イースへと飛ばされるのだ。やがて眩しい光と 
ともに送られてきたアドルをひとりの少女が助 


け起こした。 

このオープニングデモには，地上の国エステ 
リアと天空の国イースの2つのドラマの接点が 
集約されている。かくして，イースに対するイ 
メー ジはひとつに統一されるのだ。 



なんとリリアが立ち聞きしていた 



「イース」タイトル画面のフィーナ 



イース II のオープニング 


特集イースのゲームデザインを読む57 






































図 1 廃坑のマップ形態 



イースが人をのめり込ませる基本的構造 
がここにあるのだ'。こういうと「それって， 
踊らされているだけじゃないんですか？」 

と疑問を投げかける人もいるようだ。が， 
たとえば「スターウォーズ」を観るとき， 
「私は踊らされんぞぉ」と，身構えて観る人 


たということに尽きるよう 
だ。 

確かに今のゲームは1本 
6,800〜9,800円と中学生や 
高校生がぉ小遣いで買うに 
は高すぎる。しかし，15時 
間で終わってしまったから 
損をした気になるというの 
はちよっとぉかしいように 
思う。なぜなら，単に時間 
がかかるようにゲームを作 
ることはそれほど難しくな 
いからだ。 

レベルがなかなか上がら 
ないようにすれば当然時間 
がかかるし，マップ全体を 
無意味な迷路で埋め尽くせ 
ばストーリーを忘れてマッ 
ビングに没頭できる。そんでもって，たら 
いまわしの陰険なシナリオに，凶悪なモン 
スター，わけのわからないアイテム，怒濤 
のディスクアクセスの限りを尽くせば，た 
ちまち「君は何力月で解けるか？ j なんて 
いうお得なゲームになるわけだ0 


がいるだろうか。むしろ潜在的には「踊ら 
されたい」と思っているのではないだろう 
か。映画を観るとき，小説を読むとき，人 
は自ら，感動したり涙を流すタイミングを 
計つたりするものだ。 


物語と ゲーム 性 




もちろんそんなゲームカす楽しいはずはな 
い。私の考えでは，この種のゲームの場合， 
ゲーム終了までの時間が長いのはかえって 
マイナスではないかとさえ思う。むしろ物 
語の密度を上げる努力をしたほうがよいの 
ではないか。要は物語とゲーム性の兼ね合 
いなのだ0これはゲームデザインの問題と 
して考えてみよう。 


ところで，イースはほとんどのプレイヤ 
一がゲームを終了することができる数少な 
いゲームである。解き明かされるべき謎と 
いっても，人を悩ませたり引っ掛けたりす 
るためにあるのではなく，物語の内容に関 
するものであるから極めて自然なかたちで 
ことの成り行きが解明されるといったもの 
である。これが逆にイースは簡単すぎると 
いう不満を生むことになっているようだ。 
しかし，この不満もよく分析すれば，結局 
はいままでいかに貧しい考え方でゲームを 
プレイしてきたかということになる。ある 


デザイン上の問題点 


イースは一本道の純然たる物語である。 

イースをプレイする人は，なにも強いキヤ 
ラクターを育てたり，アイテムを集めたり， 
作者の知性に挑戦したりすることをゲーム 
の目的としているわけではない（そういう 
人はドラタエやウィザードリィをやったほ 
うがいい）。彼らはなによりも感動したい 




いは貧しいゲームが多すぎたのかもしれな 


さて，簡単であるということは，比較的 
短時間で終わってしまうということでもあ 
る。私の場合，イースで約12時間，イース 
II では15時間ほどかかっている力 ? ，ゲーム 
の得意な人ならもっと早く終わることもで 
きるだろう。簡単すぎるとボヤく最大の理 
由は，なけなしのお小遣いをはたいて買っ 
たゲームがたった2〜3日で解けてしまつ 


と思っている。だからゲームのあらゆる要 
素のなかで物語を楽しむということが最も 
優先されるべきだろう。 

イース II には前作を超えるスケールで， 
ストーリーも練られ，しかも細部に至るま 
でさまざまな改善や工夫が見られる。しか 
し，それでも物語を楽しむという観点から 
見ると，まだいくつかの問題点が残されて 
いる。 

ひとつにはマップの問題。全体的にリア 
リティというか必然性に欠けるものがある。 
前半の廃坑では，曲がりくねった坑道が迷 
路の基本となるが，構造があまりにも断片 
的で廃坑全体のイメージがいつまでたって 
もつかめない。もちろん，何度も行き来す 
れば道順なんて自然に覚えてしまうものだ 
力 5 '，それは人間が自然なかたちで空間を認 
知する方法（イメージマップの作り方）と 
は性格の違うものだ。 

ちょっと説明しよう。図1はイース II の 
廃坑の一部で， A , B ， C , D の個々はディ 
スプレイの1画面に表示されるエリアであ 
る。いまエリア A にいるとして，宝箱のある 
エリア B に行くには真ん中の通路に入れば 
よいのだが，困ったことにエリア A とエリ 
ア B との位置関係はまるでわからない。つ 
まり，この廃坑のマップはどの通路と通路 
がつながっているというかたちでしか認知 
できないのだ。 

また，後半の大部分を占めるサルモンの 
神殿。この神殿の設定には文句をつけたい 
ところがいっぱいある。とにかく無意味に 
広い。そして建物の並びや通路には必然性 
がなく，ドラマの背景のようなものがまる 
で感じられない。廃坑の場合もそうだが， 
迷路をわかりにくくする（把握するまでの 
時間が長くなる）という面では成功してい 
るが，物語の舞台としてリアリティを感じ 
させることには失敗していると思う。 

また，マップの問題と関係があるのだが， 
アクションゲームとしてのアイデアの問題0 
イースに限らずこの種のゲームではマップ 



前作イースのサルモンの神殿で遭遇する ニグ テイ 
ルガ ー。 壁に触れると浮き彫りの絵から本物の怪 
物が浮き上がってくる。これはうまい 


かつてのイースの繁栄を象徴するイース II のサル 
モンの神殿。あまりにも広い。だが，全体に散漫 
な印象をまぬがれない 
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I 、盗賊のゴーバンたちだった 


上を適当な発生率で敵キャラが登場し，適 
当に動いている。これを経験値などを上げ 
るために追い回すわけだ。しかしこれは， 
ある限度を越すとかなり虚しい行為に思え 
てくる。 

また，敵キャラの配置や動きがつまらな 
いためにマップが意味のないものになって 
しまう。もっと，森の陰に隠れていて急に 
襲ってくるタイプのやつと力 1 ，目の前を通 
ると溶岩の割れ目からわき出てくるやつと 
かいった工夫が欲しい。 

さらに神殿の中なら，それなりの警戒態 
勢をもってキャラクタを配置してほしい。 
やたらと敵キャラをばらまくのではなく， 
もっと意味を持たせて要所要所に配置して 
ほしい。重要な部屋は何重にも警備の関門 
があったり，広い場所でうっかり敵に見つ 
かると敵が集まってきて追い掛け回された 
り，罠が仕掛けてあったりと力％いくらで 
も工夫のしかたがあるはずだ。特に廃坑と 
神殿のマップと敵キャラの配置に関しては 
前作のイースのほうが数段勝っていたので 
はないだろうか。 

そしてやはりバランスの問題が残ってい 
る。前作に比べビッグモンスターは倒しや 
す〈なっている。前作では3番目のビッグ 
モンスター（ヴアジュリオン）と戦う頃に 
はレベルマックスに達してしまい，あとは 
指先に頼るだけだったが，イース II ではあ 
る程度レベルに余裕がある。 

ところがこれが実はくせもので， プレイ 
ヤーは， レベルが もう1段階上がればビッ 
ダモンスターを 倒しやすくなるという誘惑 
に負けてしまうのだ。そして問題は，ゲー 
ム全体を通して必要な経験値を得るために 
無駄な戦闘をする時間が前作よりも長くな 
っているということである。 

イース II をプレイした人は必ずといって 
いいくらい，前半はジラの家の地下室，後 
半は女神の王宮と鐘撞堂との間の通路で経 
験値の荒稼ぎをやることになると思う。こ 
れはこれでおいしいのだが，あまり続けて 



すべてが終わり，アドルを迎えるリリア。魔物を 


倒したらセープしておこ • 
見ても本当に感動する 


エンデイングは何度 


いるとどうしたって興醒めする。それに， 
モンスターを追い回して経験値稼ぎに夢中 
になっていると，アドルがいまどういう状 
況で何を目的に迷宮をさまよっていたのか 
わからなくなってしまう。 

!もっともっと感動を 

最後に，さっきイース II は15時間といっ 
た力 5 ，実は私はもう一度，最初から通して 
プレイしている。 エン デイングを迎えるま 
でちようど8時間。そして，すでに内容を 
知っているにもかかわらず，1回目以上の 



感動と余韻を味わうことができた。 

これはイースの世界が，それだけ魅力あ 
るものであることを示してはいる。だが， 
理由はそれだけではないだろう。思うに， 

8時間という，1回目よりもずっと集約さ 
れた時間でプレイしたため，ストーリーの 
流れがよりくっきりと感じられたことが大 
きい。考えてみれば，かかった時間のほと 
んどは戦闘と迷路の探索の時間である。も 
ちろんゲームだからそれも当たり前ではあ 
るのだが。 

もし，イースのような一本道で物語重視 
のゲームを作るなら，1回目は10〜20時間 
ぐら いかかっ てもよ いが， 2回目には3〜 
4時間で終わるようなものが適当ではない 
だろうか01回目は，ゲーム（さまざまな 
謎解き，迷宮探索，戦闘，アイテム探しな 
ど）を楽しみ，2回目はストーリーを味わ 
う。いや，内容がよくて，3〜4時間で解 
けるなら何度でも遊ぶ気になるんじやない 
かな。 

マンガにしても何度読んでもいいものは 
いいし，気に入ったアニメならセリフを觉 
えるまで観たりする。ゲームだって同じだ 
と思うのだが……。 


ドラマを感じさせる音楽的効果 


もはやイースの魅力は BGM をはずしては語れ 
ない。果たしてゲームに音楽が必要かなんて話 
はここでは無用。現実にイースは音楽のおかげ 
で一段と面白さを増している。 

すでに前作から，イースは物語の進行と音楽 
的効果というものを十分に意識して作られてい 
た。なかでも思い出に残っているのは銀のハー 
モニカを 吹く詩人の レア。 あの ハーモニカを 吹 
くシーンがなければ，印象が薄くて，ダームの 
塔で出会っても「え一と，だれだっけ？ j とい 
うことになりかねない（彼女がいかに重要な人 
物 （？） であるかはイース II で明らかになるが)。 
またオープニングでも，他機種版とは違ってい 
たものの， PSG の限界を超える音色で，まるで 
天上の音楽であるかのような雰囲気をかもし出 
していた。 

そして，イース II では FM 音源に対応。冒頭 
で紹介した鐘撞堂のシーンでは ， BGM “COMPA 


NILE OF LANE ” と弔いの鐘の音の組み合わせが 
うまい。特に弔いの鐘の音は FM 音源の使い方 
としては最高だ。おそらくイースをプレイした 
人なら誰もが本気であせって先を急ぐところだ 
ろぅ。 

クライマックスはイースの中枢へ “ PRESS UR 
E ROAD ” が続く。そして張り詰めた緊張感を完 
璧なタイミングで破壊する“ DON’T GO SO SMO 
OTHLY !"。 ゴーバンさんの登場だ 3 最後の戦い 
は思いっきりハードな“ TERMINATION ” で決まり。 
そしてエンデイングへ。 

“A STILL TIME ” が静かに流れる。ここはやっ 
ばり内緒にしておこう。まったく「もう，ゴー 
バンさんたら」と，見ているこちらが顔を赤ら 
めてしまう。 

そしてすべてが終わり，エンデイングタイト 
ル“ STAY WITH ME FOREVER " がいつまでも流れ 
続けるのであった。 



銀の ハーモニカを 吹く詩人のレア。実は…… 緊張感がピークに達する弔いの 鐘 


特集 イースのゲーム デザインを読む 






































特集百花繚乱ゲームバトルロイヤル 


@マークは 史上最大のキャラク ター 

Nakanoshuichi ±人公のキャラクターにどこまで愛着を感じられるか，これはプレィャ-にとってはとても 

ph | マ重要なアイテムです。そのなかで，どのキャラクターよりもシンプルでより個性的な表情を 
' ^ 持った永遠のキャラクターがいます。彼の名はそう，@マークなのです。 


ROGUE つてなに 


Oh ! X の読者のなかには ROGUE という 
名を聞いたことのある人も多いと思う。し 
かし，それがいったいどんなゲームかという 
ところまで知っている人はそれほど多くな 
いだろう。 Oh ! X で扱っている機種で R 0 
GUE が走るのは MZ - 6500や MZ -2861 など 
の MS - DOS が走るマシンに限られている。 
それとごく最近 X 68000 の CONCERTO で 
ROGUE が走るようになったという程度だ。 
UNIX の使える環境にある人ならば ， ROG 
UE のみならず多くの ゲームに 触れること 
もできるだろうが，どちらにしても ROGU 
E は名前ほど内容が知られているわけでは 
ないと思われる。 

まずは ROGUE の画面を見てほしい。見 
てのとおり， ROGUE の画面写真なんて面 
白くもなんともない。あまりよく見えない 
かもしれない力 ? ，がプレイヤーキヤラ 
クターでアルファベット1文字で表され 
ているのがモンスターだ。要するにダンジ 
ョン内をうろついて，目の前に現れたモン 
スターたちをやっつけ，落ちているお金や 
アイテムを拾い集めていくというゲーム， 

それ力す ROGUE 人 T 。 

読者のなかには本当にこんなゲームが面 
白いのかと疑問に思っている人もいるかも 
しれない0およそ10年前のゲームだから新 
しいゲームと比較してしまってはどうして 
も見劣りするところも出てきている。しか 
し，いまでも ROGUE の信奉者は少なくな 
い。ここでは，ゲームのなかでひとつの究 
極とさえいわれる ROGUE の姿を探ってみ 
ることにしよう。 


戦士の旅立ち 


まずは人がどのように ROGUE にハマッ 
ていくのかを見てみよう。初期の ROGUE 
プレイヤーはおおむね力まかせのパワープ 
レイヤーだ。 ROGUE にはいくつかの魔法 
が存在するが，それらはもっぱらアイテム 






に依存する。たとえば，ある Scroll を拾っ 
たとしよう。その場合，次のようなメッセ 
ージが表示される。 

“You now have a scroll titled *Kaq 
kikxar ’（ b )” 

これで内容がわかる人がいたら化け物だ。 
読んでみる。特にメッセージはないが，い 
きなり違う部屋に現れた。テレポートの魔 
法だと見当をつける。 

次の Scroll を読む。今度もメッセージが 
表示された。 

“Your hands begin to glow red ” 

が，特に変わったことは起きない。パラメ 
ータなどを見ても変化はない。両手が赤く 
光るというのはどういうことだろう力、。う 
一む0 

今度は Potion をみつけた (gold potion ) 〇 
飲む。 

“You feel very sick ” 

飲んではいけなかったらしい。また ， Scro 
U だ 。 

“You feel as if somebody is watch 
ing over you ” 

なんだ？ 気味悪い。特に変わったこと 
は起きない。使い道はあるのだろう力、。 

一と，こんな風にゲームは進行する〇だ 
いたいにおいて，メッセージは抽象的でと 
らえどころがない。しかもすベて英文であ 
る0さらにプレイを続けていくうちに，魔 
法に頼らなくても十分に戦えることがわか 
ってくる。となれば，効き目のはっきりし 
たもの以外は使わないほうが無難だ。こう 
してパワープレイが始まっていく 0 

こういった場合， ROGUE はアクション 
ゲームのようにも楽しむことができる〇特 
に変わりはないのだ力 ? ，ついつい攻撃キー 
に力がこもる。モンスターをみつけては叩 
く。それだけのことでも，かなり熱中でき 
るものだ。 

しかし，このような パワー プレイも Tro 
11の出現によって終わりを告げる。この Tr 
oil というモンスターはそれまでの敵とは段 
違いの強さを持っている。慣れないうちは 
まず勝てない。そこでアイテムを駆使して 



打倒 Troll に励むわけだが,結果としてア 
イテムの使い方とより';先練された戦闘テク 
ニックを身につけていくわけだ。 


魔法使い 


ここで ROGUE のゲームバランスを見て 
みよう。序盤ではよほどのことがないかぎ 
り死ぬことはない0力量的にはプレイヤー 
キャラクターのほうがモンスターよりも強 
い。そうしてキャラクターはどんどん成長 
していくのだが，基本的にキャラクターの 
成長の度合よりも強力なモンスターが出て 
<る度合のほうが大きい。 Troll 以後はさら 
に凶悪なモンスターが目白押しだ。よって 
パヮープレイだけでは必ず限界に達する0 
そして魔法を使いこなすにはキャラクター 
ではなくプレイヤーが強くなることが要求 
されるのだ。 

先に述べたように魔法はアイテムを使用 
することで発生する 0 アイテムには Mace 
や Sword などの武器，鎧 ， Potion (水薬）， 
Scroll (巻物)， Wand や Staff (杖)，そして 
Ring (指輪）がある。これらの魔法にはす 
ベて限界がある。使い放題の魔法大サービ 
スゲームとは違い，それぞれが微妙なバラ 
ンスを保っている。 

ただひとつの例外は “Ring of slow dig 
estion ” で，これだけはなんのペナルテイも 
なく無限の力を示す。攻撃にも防御にも使 
えないが食料の消費を抑える働きを持ち， 
ほかの指輪がその能力の代わりに食料を著 
しく消費するのと対照的である。これさえ 
あれば安心して指輪を使うことができる。 


Oh ! X 1988.10. 





















Ihe Enler 


staircase 


left 

up & left 
up & right 
nenaae ca«eihing 
eat food 
Irwentory 
read paper 

<dir> throw 9 o«eihing 

wield a weapon 

run doun & l©fl 

defines the Rny Key 

run down 

run right 

run up 8 , right 

wear araor 

put on ring 

reaoue ring 

Supervisor Key (fake DOS) 
list of rn— rinds 
throw 
rosl 

go up a staircase 
repeal message 
Nlm lock (default) 
terse message format 


Clear - Moro - mec 
cancel ooomand 
down 8 
doun S 
right 


down & left 
丨 & right 


drop object 

<dir> find something 

quaff potion 

search for trap/secret door 


version number 
<dir> z 


r> zap uiih a uand 
ill wnai has been disoouered 
run left 
run up 

run down & right 
i up & left 
i araor off 


type 


run u 
lake ; 
quit 

saue gone 
idenlif^i trap 
lisl of syabol 
zap 

90 down a staircase 
The Anv Key (definable by F) 
Fasl Play ncxie (default) 
repeal message 


たとえばプレイヤーの前に現れた “c” 
という文字に刘■して「これはケンタウ ルス 
だから，馬の胴体に人間の上半身がついて 
て，攻撃力は……」といったょうな感じ方 
はしないものだ0まず，「ケンタウ ルス」 と 
いうものに持っている印象の全体像（フエ 
ルト センス} を得て，瞬間的に驚き，また 
は喜び，または絶望する。そのあとで，そ 
れがどういう形をしているべきモンスター 
なのかを理性が教えるのだが，こう いっすこ 
言葉やイメージになった情報で特徴を列記 
していくと，ときにそらぞらしいような感 
: E に襲われる。私にとってはその瞬間に感 
じられる いいがたい 印象こそがモンスター 
の正体なのであって，誰かのイメージに拘 
束されることは望まない。 

もはや，ちょっとやそっとのグラフイツ 
クでは私のイマジネーシヨンを満足させる 
ことはできない0たった1文字のアルファ 
べツトは単なるアルファベツトではないの 
だ。ビジュアルであればそれだけ，イメー 
ジを作りやすい。しかし，一度作られたイ 
メー ジは最後まで最初のビジュアルに影響 
され制限される。なにもないほうがかえっ 
てよいことだってあるのだ。実際，に 
は不思議なほど感情移入ができる。もしこ 
れがにやけたに一ちやんだったら，もの凄 
くつまらないゲームかもしれない 0 
表 1 ROGUE のキャラクター 

. : the floor 
バ some Tood 
?: a scrol 1 
] : a piece of armor 
a magic staff 
=:a magic ring 
+： a door 

a horizontal wall 
名 ： a stair case 
ft-Z ： 26 different nonsiers 


我々はこういった適当な場所を与えられ 
れば，自らの中に秘めたファンタジーを解 
放できる。問題は個人がそういった場所を 
受け入れることができるか，さらなるイマ 
ジネーシヨンを展開できるかというところ 
にかかつている。 

小説などでもそうなのだろうと思う。単 
に字面だけを追ってもなんの感動も得られ 
ない。内容を自分の中に再構成し，その世 
界に浸り込むことが必要である。どんなに 
優れた作品でも所證は他人のイメージ，未 
消化に終わったり勘違いのまま過ごすこと 
もあるだろう。ケチをつけることはどんな 
捣鹿にでもできる。本当にゲームにのめり 
込むというのはひとつの才能といえるかも 
しれない。結局，受け手側の度量次第だが 
場所を用意すること，相手に受け入れる気 
にさせることがまず重要となる。鍵となる 

ihe hero 

t : lhe amulet of yendor 
v ' pon 
gold 

!： a potion 

W - a passage 

八 ： a trap 

1:a <jerlical wall 

$>+： safe andperi lous aagic 


表 2 コマンドー覧 


まさに「ひとつの指輪」のごとく，ほかの 
すべての指輪の上に君臨しているといえる 
だろう。 


生還 


ROGUE の一応の目的は地下20〜30階に 
あるという “Amulet of yendor ” を手に入 
れて再び地上に戻ることである。私は地下 
22, 23階あたりまで行くのが精一杯なので 
まだこれにお目にかかったことはない。よ 
って，私の ROGUE はまだまだ終わりそう 
にない。 

しかし，アイテムを消费しなくとも Tro 
11と渡りあえるようになり， Ur - vile や M 
edusa とも囲まれないかぎり勝てるように 
なり， Scroll と Wand をうまく使って Ro 
gue のランクから一気に Warlord までレべ 

ルアップする方法を覚え . といった，そ 

れまで神の領域であったことが少しずつ少 
しずつできるようになってくる。進もうと 
いう意志があるかぎり，技は常に磨かれて 

い〈。 

上級者には UNIX 歩きという技もある。 
斜め移動を多用したその方法は理論上もっ 
とも効率的に部屋を走査できるという。数 
学的な美しさを秘めた技まで開発されてい 
るのはさすが UNIX 。 そのほ力、，弓矢の使 
い方あるいは罠の探し方，迷路/ループの 
使い方など私のマスターしていないテクニ 
ック.がいくつか残っている。いまのところ， 
それほどハイテクの必要性を感じていない 
が，25階以下へ行くときにはいま以上の技 
が要求されるのだろう力、。 

こうして技を競った勇者たちは獲得金額 
順に表彰される。これを競うのも ROGUE 
の楽しみのひとつだ。 


画面の向こ 5 側 


では結局このゲームのいったいどこが面 
白いというのだろうか0シンプルさ？ も 
とが UNIX 用だと思えば，これでもかなり 
豪華な画面作りかもしれない。とはいえ， 
最近の RPG が軒並みリアリティをうたい文句 
にしていることを思えば，はっきりと違っ 
た立場を認めることができる。 

ROGUE をやっていて感じることだが， 
アルフアベット1文字のモンスターがどれ 
ほど個性を持っているかを他人に説明する 
ことは難しそうだ。どんなに“：”がおい 
しそうに見える力、， “ U @ M ” といった文字 
列がどれほどの脅威を与えるかといったこ 
とについてである。 
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のは「驚き」だと私は思う。なんらかの驚 
きが与えられない場合は「がんばっている 
のはわかる力 ？ ，イマイチのれない」作品と 
なるのだろう。結局のところ， ROGUE と 
いうのは私にとってひとつの驚きだつたの 
だ0 


ROGUE する心 


私の知り合いの某氏の場合を紹介しよう。 
彼は業界の人なので最新ゲームには不自由 
していない。実際，仕事と称して結構ゲー 
ムに手を出しては，それなりにのめり込ん 
でいるようだ。彼は業界の人なので午後に 
なるとふらっと現れ，朝まで仕事をして始 
発電車で帰るという生活を続けている。そ 
んな某氏がほんの瞬間の自由時間にプレイ 
しているのは決まって ROGUE である。 

なぜ ROGUE なのかと尋ねたことはない 
力 ? ，鉋きがこないこと，プレイ時間力す短く 
てすむことが主な理由だろう。こうした極 
限の生活のなかで打ち込むべきゲームを選 
ぶとき，誰もグラフィックやサウンドとい 
った レベルで 考えはしない （と思う）〇 
よくできたゲームバランス，変わらぬ新 
鮮さ。いっまでも続けていくことのできる 
ゲームというのは，こういった要素が必要 
だろう。とはいえグラフィックやサウンド 
など力す邪魔になるというのではない。基本 
設計が しっかりしたゲームは フル オプ シヨ 
ンでも一段と輝きを放っものだ。 

よい RPG はもともとサイコロひとっで運 
命が決まる。この世界ほど偶然の調和した世 

プレイヤーあっての ROGUE 

迷宮，宝箱，モンスター . 。 だが，創造力 

溢れるプレイヤーにとって本当に必要なのは， 
世界を支配するいくつかの自然法則である。私 
はそれを 「システム」 と呼んでいる。ゲームは 
ある法則に支配された世界（あるいは「系 j と 
呼んでもよいだろう）のなかで成立する。 

さて， ROGUE が楽しめるかどうかは結局のと 
ころプレィヤーの知性と創造力に委ねられてい 
るといってよい。ここでいう創造力とは，自分 
のキャラクターの持つ能力とプレイヤー自身の 
経験から「ゲームを組み立てる力」である。 

実際に ROGUE をブレイしていると，@が敵と 
戦う様子にリアリティを感じるようになる。こ 
の感覚は，どんなにリアルなグラフィックを使 
っても，どんなに緻密なシナリオをつくっても 
生み出せないものであろう。 ROGUE は，その世 
界を支配するシステムとプレイヤーの創造力と 
の融合によって，計り知れないリアリティを生 
み出すことに成功しているのだ。これはまさし 
く，プレイヤーあってのゲームであり，だから 
こそ ROGUE は究極のゲームである。 （ S . S .) 


界も珍しいだろう。これは特に狙って作れ 
るようなものではないのだろう力 ? 。 

歩いていると体力が回復する，歩いてい 
るとおなかが減る。 Scroll は読むまで中身 
がわからず，一度読むと消えてしまう。さ 
らにためになるものばかりとは限らず，害 
のあるものもある。 Potion も同様。 Staff や 
Wand は消えない力、使用可能回数が減っ 
ていく。 こういった ものは Identify Scroll 
を使えば内容を確認できるが，アイテムの 
•数ほどこの Scroll は現れてくれない。山ほ 
ど指輪を拾いながら ， Identify Scroll にめ 
ぐりあえないまま死んでいくこともある。 

15階をすぎてやっとこの Scroll を拾ったこ 
ともあった0—見，よさそうなアイテムで 
も呪いがかかっていることもある。これな 
ら安心というものもあるが，それを見分け 
るまでには苦い経験を積まねばならない。 

こうすれば絶対にこうなるといった必勝 
法は存在しない。すべてに危険が伴い，些 
細なミスも死に直結する0プレイヤーはこ 
ういった不確実性のなかで常に最良の意志 
決定を迫られる。この世界に絶対はない。 

だからこそ，戦っていける。積み重ねた 
経験が諦めることを許さない。実際，もう 
だめだと思ったとき，どれだけねばれるか 
で勝負が決まるのだ。 

初期状態が悪くても明日の天気はわから 
ない。すべては乱数がにぎっている。であ 
れば一寸先は光かもしれない。確かなのは， 
同じ状態でプレイすることはおそらく二度 
とないだろうということだけ。さしずめ， 
「この敵は絶対無二の敵なり，されば心身 
をあげて一打すべし。この一戦一戦に技を 
磨き体力を鍛え精神力を養うべきなり。こ 
の一打に現在の自己を発揮すべし j という 
ことになろう。 

ROGUE の1プレイに要する時間は20分 
から2時間。ちゃんと解き終わろうとすれ 
ば3時間以上かかるだろう。食料が限られ 
ているのでモタモタしていると命取りとな 
る。なかなか厳しいシステムかもしれない 
力 ? ，このことがまたよいバランスを与えて 
いる。すなわち，多くの RPG のように前進 
するために成長するのではない。生き延び 
るために成長し，成長するために前進する 
のだ。 

/ 最後に / 


最後に恥ずかしい話だが，私自身なぜ 
がかくも危険な戦いに赴くのかよく知 
らない。特に気になったこともない。戦闘 
機があれば敵を撃つ。ダンジョンがあるか 



ら冒険に出る。それだけのことだ。こうい 
う意味では ROGUE は本当にシンプルだ。 
ROGUE にはストーリーがない。これを称 
して究極のゲームという人もいる。特にウ 
リとなる部分はないが，かえってそれが完 
成度の高さを示しているのかもしれない。 

ストーリー重視ということが叫ばれて以 
来，バックグラウンドストーリーを持つゲー 
ムが数多く作られてきた。さらにシナリオ 
を重視したものや，最近ではリアリティ重 
視という傾向があるようだ。 ROGUE は必 
ずしもこれらへのアンチテーゼとしてとら 
えられるべきではない。コンセプトとして 
は誰でも考えつくものである。おそらく 
最初は偶然のようなものから生まれたのだ 
ろう。それが多くの人の手によって磨きあ 
げられ現在の形になっていったのだ。ゲー 
ムの形態よりも，こういったブラッシュア 
ップが行われうる環境というものこそ見習 
われるべきだろう。 

現在，私の手許には “ MORIA”，“NET 
HUCK ” という UNIX 用のゲームがある0 
いずれも ROGUE の流れを 汲みつつ， より 
多彩な要素を盛り込んだ巨大な口ールプレ 
イングゲームだ。もちろん PDS として出回 
っているものだが，ここからまた某 N 社の 
VAX と某国立大学のコンピュータ上に流れ 
ていった。 ROGUE とは雰囲気が違う面も 
あるが結構，好評みたいだ。 

残念ながら XI や X 68000 上ではまだ動か 
ない。 XC は MS - DOS 用の C とほぼ同じ仕 
様を持っているが， UNIX の C から移植す 
るのには必ずしも適していない。そこで0 
S -9 に期待がかかるわけだ 力す， はたしてウ 
イン ドウ上でこれらのゲームが動くのはい 
つのことだろう力 1 。 
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大樹の陰はし V 3 の時代も暗かった 

0g| b K 普段から B 級ゲームに楽しみを見い出しては喜んでい.る荻窪氏が，最近の大作主義における 

zt ゲームの物足りなさは，日常生活における視野の狭さにあると実感したらしい。ゲームって， 

本当は日常性に埋もれている部分を刺激してくれればもっと面白いんですよね。 


小さいころの話でノスタルジーに浸る趣 
味など毛ほども持ち合わせていない力す，あ 
えて今回はそんな話から始める。 

小学生，それも低学年当時，だいたいい 
つの時代も小学生というのはその辺に落ち 
ているモノを蹴りたがるものだが，石を蹴 
りながら学校から家まで帰るという退屈な 
下校の長い道のりを楽しもうとする単純な 
遊びが流行った。僕の周りでだけ流行って 
いたのかもしれないが，何人かで競ってい 
た気もする。 

学校から家まで 3 km くらいあって，小学 
生の身には遠かったせいか，車の多かった 
街道を渡り終えてからいつもそのゲームは 
始まり，家まで同じ石を蹴り通せたことは 
なかったように思う。それはいつも飽きる 
ことなく，気が向いては手ごろな石を見つ 
けて蹴っていた。その当時，もう十数年くら 
い前になるか，名古屋の片田舎は本当に安 
全で，野原も多く，子供が道路をフルに活 
用して道すがら遊ぶには申し分なかったの 
だが，石が当たると危ないからとか，車に 
跳ねられかねないとかの理由で，すぐに禁 
止になった。だいたい，一見危なそうな遊 
びを繰り返して子供は成長していくものだ 
ろうに，そのなかで面白いものに限って， 
禁止するのは大人だ。 

雨が降ると，傘を回して遊んだ。傘を回 
すと絵のいっぱい描いてある小学生の傘は 
綺麗で，水が飛び散るのが楽しくて，傘を回 
した。当然，危ないからといって大人に叱 
られた。確かに危ないが，東京の街中のよ 
うな人の溢れたアスファルトの上でしたわ 
けではあるまいし，染之助染太郎の跡継ぎ 
がこれで何人か消えたかもしれない。そん 
なことは大人にはどうでもいいことなのだ。 

!流行はマンガとともに 

流行ったマンガを見るとその時代がわか 
るとよくいわれる。いままでは，さしずめ R 
PG の時代だ。ひところの，“女と暴力と権 
力”の時代から，よ〈似たものかもしれな 
いが，ひとつの変化ではある。その代表が 



ドラゴンボールであり，味っ子であり，聖 
闘士星矢である。しかし，その RPG の時代 
もすでに終わろうとしている。性格はある 
が人格を持たないキャラクターが氾濫し， 
下手なイミテーションが溢れ，いま，メジ 
ャーな漫画誌を眺めると，どれも，毛色の 
違った作品を少しずつ実験的に放り込み， 
次の時代を模索しているかのようだ。 

圧倒的部数を誇る少年ジャンプでさえ， 
ひところより，連載作品が多様化してきた。 
あいかわらずひどいご都合主義が幅をきか 
せているのはヤンジャンくらいか。 

そうして見込みのある新人を，兄弟誌か 
ら呼んで来て新しい作品を描かせてはみて 
も，森秀樹は「青空しょって」より「バタ」 
のほうが面白かったし，前川たけしは「ブ 
レイクショット」より「鉄拳チンミ」のほ 
うがまた^®白いし，巻来功士も「ゴッドサ 
イダー」なんかより前作「メタル K 」 のほ 
うがより勢いがあり，荒木飛呂彦の「ジョ 
ジョの奇妙な冒険」も第1部より普通のマ 
ンガに落ちぶれたし（でもまだ1壳める），そ 
の前の「バオー」のほうが迫力と気が乗っ 
ていた。 

巨大なシステムと商業主義は，才能を潰 
し，特異な存在をより万人にわかるよう， 
ちょっとだけ特異な存在に変えてしまう。 
「寄らば大樹の日陰は暗い」のだ。これは覚 
えておかねばならない。 

さて，パソコンゲームもその例に漏れな 
い。名も知れぬ田舎の少年の異作がカルチ 
ャーショックを与える前に，綿密に作られ 
た大作が，予定された感動を人々に与え， 
安定した，そして革命も反抗もない世界を 
作り上げるのだ。確かに「イース」は面白 
いかもしれない。「ソーサリアン」は凄いか 
もしれない。しかし，金をかけて，それ相 
当の能力といい鼻を持つデザイナーがいて， 
細部まで凝れば，そしてテストプレイを重 
ね，バクチをしない，そんな世界で生まれ 
た，あらかじめ受けることも喜びも用意さ 
れた，スピルバーグだけがいる世界に明日 
はあっても明後日はないと思わねばならな 

い0 


予定された喜びより，驚きを。もともと 
小さなマーケットなのだから，金をかけれ 
ばいい音楽やグラフィックがついて当たり 
前なのであって，そんなことを有難がって 
いるようではまだまだ甘いと言わざるを得 
ないというのが僕の気持ちだ。 

そして，ますます大作傾向は強まり，作 
品の扱う世界（つまりマップ）は広がって 
行き，ただ面白いだけのゲームが，虚空を 
さまようであろう。僕の心は，小さくても 
味のあるゲームを求めて止まない。最近の 
どうしようもないグルメマンガに多い，小 
市民10人が10人とも「おお，これはうまい」 
と力、，「なんちやらが使ってあって，しか 
も隠し味はうんちやらだ j ， などと叫んで 
対決の結果が決まってしまうというバカげ 
た光景が1%でもあると思っていたら（現 
代の都会で生きるはずの死んだやつらに， 

そんな微妙な味がわかるわけがない），それ 
はただのなにも直視できないうつけ者であ 
る。 

ジューシィなんて言葉を信じてはいけな 
い0イースとソーサ リアンしかないゲーム 
界など，こういったいい加減さを信じる世 
紀末にのみ現れる末法の世だ。 

面白いもの，ゲームの素など，誰の足元 
にでも転がっているし，大作フアンタジッ 
ク SF モドキスピルバーグにしか夢がない 
と信じ込んでいるのなら，想像力不足も甚 
だしいといわねばなるまい。 

そこで私は提案するのである。金のかか 
っていない小さな世界が生生流転を促す， 
「寄らば大樹の日陰は暗い」運動を。 

I ゴキブリは末法を救5 

いうまでもないことだが，感性なるもの， 
人や情報に与えられるものではなく，自分 
自身で磨くものだ。最近（に限らないだろ 
うが）は，無批判にメディアや他人の提供 
する感性を信じこんでいるような輩が多く 
て困る。そんじよそこらに溢れかえってい 
る情報は人に取り入れられて知識となる。 
だがそれだけではただの知識，なんの意味 
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もない。知識がつながり，知識のネットワ 
ークから自分で新しい知恵を生み出して初 
めて感性は磨かれ始めるのだ。知識ではな 
く，そこから生じる知恵が大切なのである。 

いくら情報が高度になってもそれを知識 
にすることばかりかまけていては，猫に小 
判。情報を情報のまま信じこんでいる奴は 
ただのロボット。情報は単なる情報にしか 
過ぎないのだ。そして，世間を席捲する操 
作された情報になど頼らなくとも，而臼い 
ゲームの ネタなどどこにでも 転がっ ている 
ものだ。 

ある夏の夜，ゴキブリが出た。ゴキブリ 
は嫌いだ。小学生のころ，あの黒いかたま 
りが壁から飛んで来たときは心底怖かった。 
そのゴキブリが出た夜，僕はモーニングの 
「気分は形而上」を読んでいた。「気分は形 
而上 J のゴキちゃんと，部屋を横切って行 
ったゴキブリとの間にある暗くて深い川を 
前にして，僕の漕ぎ出した船はひとつの家 
庭 シミュレーション， 「ゴキブリの中物学 
的欲璧」という ゲームの コンセプトにたど 
り着いた。 

リアルタイムゲームで，主人公，つまり 
プレイヤーはメスのゴキブリである。女子 
大中の独り暮らしの部屋に住み着いてしま 
った。なぜ女子大生かというと，ゴキブリ 
を派手に怖がりそうで，いざとなったら， 
矢でも鉄砲でも持ち出しそうで而白いから 
だ。 

プレイヤーは人間に殺されないうちに， 
安全な場所を確保して卵を産み付けなけれ 
ばならない。しかも，食物を確保しながら。 
ゴキブリホイホイがあると勝手に句いにつ 
られて行こうとする悲しい性を背負って， 
部屋の主に見つかったら，脅かして，その 
すきに物陰に逃げ込め。あまり派手に科か 
すと，狂気のもとに死ぬまで追い詰められ 
るから注意しろ。彼氏を連れて米ていると 
わかったら，ジッとしているのが無難だ。 

しかし，ゴキブリはそんなに賢くはない。 
さあ，ゴキブリに未来はあるか。 

とまあ，こんな ゲームで ある。ゴキブリ 
の Z |: 態をもう少し観察しないとよくはわか 
らないが，害虫の気分と人を餌かす架しさ 
が | n ] 時に味わえる古今ない異色 ゲーム に成 
長するネタだと踏んでいるのだが，どうだ 
ろう。カサカサという足音がうまく表现で 
き，面によって住んでいる女の子の性格が 
いろいろ あったらさらに哲学的な ゲームが 
出来上がるに違いない。ゴキブリでは感情 
移入できないって？ 大丈夫，人問もゴキ 
ブリもよく似たものさ。 

このように，最近，東京ではゴキブリさ 


え住めなくなったのか， 

あまり姿を見かけないの 
でこれ以上アイデアが煮 
詰まらないのが残念だが， 

目を足元に置いて，視点 
を変えれば勝利条件も利 
得もある立派なゲームが 
出来上がるのである。 

プレイヤーを蚊にする 
のもいいかもしれない。 

両手で叩こうとする人の 
手をかいくぐりながら， 

君は何 cc の血を吸えるか， 

吸いすぎたら血液銀行に 
預けると，利子が付いて 

返ってくる。う一ん，こ _ 

ういうのもシュールでいいなあ。あんまり 
売れはしないだろうけど，絶対笑えるゲー 
ムが出来上がる。 




城の奥は幻 


では，正統的な，ちょっとした RPG を考 
えてみよう。広い世界を旅するだけ力汛 PG 
ではないことは古典「ウイザードリイ」が 
証明している。 

ウイザードリイではダンジョンが舞台で 
あった。それを和風味付けのシミュレーシ 
ョン風味にしてしまうのである。 

和風 RPG というと日本列島を戦いながら 
旅するというワンパターンが目につく力 ? ， 
そんなことだからいつまでたってもアメリ 
力のゲームを抜けないのである（といって 
も，「アメリカ人の考えることはようわか 
らん」といわせるようなゲームもたくさん 


が消耗して最後の敵に勝てないぞ。もひと 
つ定石を尊重して，城主が妖怪に取りつか 
れ，悪政を続けたので退治しにいくのでも 
いいかもしれない。 

廊下を歩く途中で砂かけババアに砂をか 
けられて目が一定時間見えなくなるのも緊 
張感があっていい。壁に仕組まれたどんで 
ん返し，掛軸の裏の秘密の通路，隠された 
梯子。手にするは忍者の7つ道具。相手が 
妖怪なら，巻物が役に立つかもしれない。 

廊下を何気なく歩いていたらそこはウグ 
イス張りで，音がし，それにつられて妖怪 
がやってきて，「しまった」と叫びながら， 
叩き切っていく。そして，体力は消耗し…"。 
う一ん，いいなあ。 

ついでに， いきなり30畳くらいの広間に 
出て慌てたり，ふすまに穴を開けてなかの 
様子を*いてみたりと，日本ならではの仕 
掛と情緒が君を伊賀の忍者村へと誘うのだ。 


ある）。日本には優秀な閉世界，城や忍者 
屋敷があるではないか。どちらも侵入者を 
駆逐する仕掛けに命をかけており，忍び込む 
には絶好の獲物ではないか。 

当然，ウィザードリィ式の 3 D 画面がメ 
インである0どうせなら，プレイヤー操る 
ところの優秀な忍者がお堀にでも飛び込む 
ところから始めるのがいい。あらかじめ簡 
単な城の見取図はあり，どの堀からどの石 
垣に取り付くか考えてから始めるのである。 

もちろん，プレイヤーは優秀な忍者であ 
り，フ。レイしながら経験値で強〈なってい 
くなんて理不尽なことはない。特命を受け 
て忍び込む前に，しっかり修行を積んで， 
目一杯強い状態で雛閲に挑むのだ。当然， 
定石通り上へ行けば行くほど敵は強くなっ 
ていくわけで，雑魚相手にどれだけ体力を 
温存していくかが勝 fl となるのだ。いまま 
での RPG みたいに安易に戦っていては体力 


どうしてこういうゲームがないのだろう0 
絶対売れると思うのに0プレイヤーがマキ 
ビシを撒いて逃げていくなんてカツコいい 
のに。 

ひねた僕としては，天守閣へ上りつめた 
ら，実は城主は狂っていたわけでも取 1 )つ 
かれたわけでもなく，人民を苦しめる幕府 
に抗議するために妖怪に手伝ってもらって 
いたなんてラストがあると泣ける。 

ダンジョンというと通路の幅は同じだし， 
暗いしでワンパターンだから，広い畳の部 
屋がふすま1枚を隔ててつながっていて,. 
次の部屋へ入るときの，広い故の緊張感な 
んてうまく表稅できたら，もうたまんない 
と思う。堂々と部屋を横切る力、，壁づたい 
にそっと進むか。 

うま〈作れたら絶対売れるから，誰か， 
作ってくれないかなあ。希望者にはただで 
詳しい企画書を書いてあげるから……。 
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! ビザといじわるおばさん 

また，身近なところに戻ってみよう。宅 
配ピザなんて簡単にゲームになってしまう。 
ただ，プレイヤーは3輪のバイクを操って 
ピザを，30分以内に届ければいいだけだか 
ら。しかし，盛り上げる要素には事欠かな 
い。まず最初は郊外の，住宅地辺りで，注 
文主も人のいい家族辺りでいい。30分を少 
しくらい過ぎても許してくれそうな人がよ 
い旦那さん。次はちょっと，遠くからの注 
文だが，事故さえ起こさなければまず問に 
合う距離だ。 

レベルがアップすると，渋滞の道路に悩 
まされたり，ルートがいくつもあって道に 
よっては工事していたり，道路に子供が飛 
び出して来たり，ピザを作る奴がドジ踏ん 
で店を出るのが遅れたり，それでもって， 

30分を5秒でも遅れたら「遅かったわねえ」 
など t 人生の半分をグウタラしてきたよう 
なおばさんにピザをまけさせられたりした 
ら，「こな〈そ！」と燃え上がるのが人の 
道 。 

得点は，稼いだバイト料だが，20分で着 
いても29分で配達しても同じギャラなのに 
1分遅れただけでバイト料から差し引かれ 
るという理不尽さ。しかも，裏道に金が落 
ちていたり，途中で人助けをするとお礼が 
貰えたりと誘惑が絶えないな力、，いかに最 
高の収入を得るか考えながらプレイしなけ 
ればならないという，画期的なドライブゲ 
—ムなのであった。 

ネタがマイナーだから売れるようなもの 
ではない けれど，スピルバーグ や ルーカス 
だけが稼いでいるわけでもあるまいし，ゲ 
ー ム界にだ' つて，タルコ フスキ ー や クロー 
ネン バーグや アラン.タ ネール やジム•ジ 
ヤー ムッシュがいてもいいではない 力* 。想 
像力を磨くことも外界を観察することもな 
く，ただ イース やら ソーサ リアンやら ハイ 
ドライド（別にこれらに恨みがあるわけで 
はないが，ただ，手元の某誌のランキング 
を1位から順に書いたらこうなったのもな 
にかの縁でしよう）なんかのレプリカント 
を作っているくらいなら，山椒は小粒でぴ 
りりと辛いほうがよほど健全だ。映画でも 
音楽でも文学でも，長い歴史のなかでは数 
多くの実験作品が喝を入れてきたのだ。 

いま，イースと ソーサ リアンとハイドラ 
イド以外にゲームがない，などと僕はいっ. 
ているわけではない。しかし，ゲーム雑誌 
に，ときにはそれが主役のような顔をして 
並んでいるゲームの広告を見ると， RPG お 



よびその周辺に位置するもののほとんど力 ？ 
同じモノを狙っていることがわかる。 

画面が黄色と黒を中心に紐み合わせた綺 
鹿な幾つかの枠で区切られており，キャラ 
クタのパラメータは棒グラフで示され，ウ 
インドウがパコっと開いて意味のないもの 
からゲームに必要なものまでメッセージが 
書かれては消え，ついでにタイリングをふ 
んだんに使ったアニメ顔が頻出し，固有名 
詞はみな適当なカタカナの組み合わせ力* (と 
きどき名前だけ神話や伝説から借りて来た 
りする力り，それに強り I に漢字をふったも 
の。そのゲームのどこに力を注いでいるか 
というと，キャラクターの多さと，絵の綺 
麗さと， BGM で使った FM 音源。 

どれもそこそこには面白いのだろうけれ 
ども，これだけ似たものが並ぶと手をつけ 
かね，結局無難な線をとって信用できるメ 
ジャーなソフトハウスのものを手に取って 
しまうこととなる。 

つまりは，飽きてしまったのだ。アクシ 
ヨン RPG という システムに。 しかし，新鮮 
で売れる新しいネタが見つからない。あの， 
毎年まったく新しいタイプのゲームを発表 
して，僕らをセンスオブワンダーの世界に 
引きずり込もうとしてくれたアートディン 
クでさえ，とうとう「 A 列車で行こう j の 
第2弾を発売してしまった。せっかく，高 
機能な新しいパソコン （ XlturboZ や X 68 
000)が登場し，マーケットも広がりつつあ 
るのに，挑戦的な若者が減ったのか，保守 
的になったの力％新しい世界が見えてこな 
い。ハードと テクニックに 頼りすぎている。 

だが，比較的挑戦的でがんばっているシ 
ミュレーシヨン ものも無視はできないが， 
手軽さに欠ける。 

メジャーソフトハウスが大作で人気を確 
保しようとする今こそ，若者の新しい，少 
年ジャンプでもフジサンケイグループでも 
ジヨージ•ルーカスでもレベッカでもない 
感性が必要なのだ。 

1 5ぇられ挪語からの脱却/ 

いつしか， 物語はすべて与えられるもの 
となった 0 かつて それは小説であり， テ レ 
ビであり，マ ンガ であった。それが ，コン 
ピュータゲームへ と，役割が変わった。 

昔々，遊びにおける物語というのは，自 
分でこさえるものだった。大人たちは物語 
の素を提供し，あとは子供たちの勝手。レ 
ゴなどその代表作だろう。しかし，その崩壊， 
大人たちの至れり尽くせりはすぐに始まっ 
た。レゴには出来上がり予想図付きの宇宙 


船セットができ，リカちゃん人形にも何々 
セットという物語の出来上がった組み合わ 
せが提供された。そのほうが大人にとって 
安全だからだ。子供は放っておくとなにを 
するかわからないから。 ス ゴロク式ゲーム 
も， ルールが 複雑になり， レールの 上を物 
語に沿って進むだけのものが増えた。いま， 
人屯ゲ ー ムやモノポリ ーが 生き残っている 
のは，プレイ中に，いくらでも自分だけの 
物語が作れたからだ。 

ゲ ームも，インべ_ダーや パックマン 当 
時は，目に見える以外のなにも提供されて 
いなかったから，プレイヤーは勝手に自分 
の世界を作り上げることができた。あの， 
物語をア クシヨンゲームにまで 持ち込んだ 
先駆者といわれるゼビウスでさえ，当初は 
勝手な想像をプレイヤーに許して大きな顔 
をしていたものだ。ブラグザカートやらア 
ンドアジェネシスやらの名前など誰も知ら 
なかったころ，黒〈て丸いのは「正露丸」で 
あり，しっぽがついていて弾を落としては 
逃げていく奴は形から「カブトガ ニ」 であ 
ったし，クルクル回りながらやって〈る奴 
は「ゼン マイ」 であった。これは，ガンダ 
ムにおける命名，つまりジオンがホワイト 
ベースを「木馬」といい，ガンダムを「白 
いモビルスーツ」と呼んだのと同じで，実 
に自然なことであった。 

ゲームが RPG の 時代になっても， ウィザ 
ードリィまでは自山な物語を構築する余裕 
がプレイヤー側にもあった。 

それがいまはどうた物語がないと成立 
しないかのような陳腐な話に縛られたゲー 
ムたち，物語が与えられることに惯れてし 
まった子供たち。自分で勝手に物語を作っ 
て遊ぶことを許されたゲーム， 「 ROGUE 」 
や「大戦略」や 「 A 列車で行こう」（たいて 
いのプレイヤーにとって大統領列車などど 
うでもいいことだったはずだ）が比較的年 
齢層の高い人々からまず支持された事実が 
それを象徴している。 

そろそろ，与えられた物語のなかで育っ 
たもののなかから，それを脱却しようとす 
るものが現れてほしくなってきた。 

グラフィックや音楽に手間暇をかけるこ 
とはない。ゲームデザインさえよければ， 
そういった仕事は誰かがやってくれる。自 
分の考えたシステムが自分の手に負えなく 
なったら，どこかのソフトハウスにでも持 
ち込んでみればいい。どこも新しいネタが 
のどから手が出るほど欲しいはずだから， 
相談に乗ってくれるかもしれない。 

これからの時代を担う，“新電脳人”の登 
場を僕は待つているのである。 
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特集百花繚乱ゲームバトルロイヤル 


やっぱり MZ -700 には不可能はない 

スペース八リア ー 制作秘話 

過去に 「 MZ -700 に不可能はない」と豪語した彼が，今回発表する作品は，なんと「スぺ一 
Fu^hata Kaz^,ro スハリアー」。でも，彼だってずいぶんと悩み苦しみ，そして楽しみながらこの完成に至っ 

/C， たようです。それではここでちょっと，その当時のことを振り返ってもらうことにしましよう。 


“スペースハリアー”を移植すると発表し 
てから，かなり時間が経過してしまいまし 
たが，ようやくここに発表することができ 
るようになりました。おまけにこうして長 
い原稿が久々に書けるということで，個人 
的には たいへん 喜んでいます。 

1年前は 「 MZ -700 に不可能はない」，と 
いうことで，プログラムの話が主体でした 
が，今回はいかにしてこの スペース ハリア 
一の製作に取り掛かったか，という構想段 
階のお話をすることにしましよう。 

私が最初にこの スぺース ハリア ー を見た 
のは，松本市にあるゲームセンター「プレイ 
キヤ ロット」 でした。 スペース ハリア ーの 
凄いところは，高速 3 D 処理，リアルなグ 
ラフィック，迫力のサウンド，そしてきよ 
う体が動〈体感ゲームであった，といった 
ところでしようか。 

しかし，悲しいかな松本のプレイキャロ 
ットに置いてあるスペースハリアーは，音 
もよく聞こえず，シートはレバーに連動し 
て動いてもくれなかったのです。おまけに 
店の目立たないところに置かれていたので, 
このゲーム，最初はまったくプレイする気 
にはならなかったのです。そうこうしてい 
るうちにあつという間にスペースハリアー 
はブームとなってしまい，結局はブームと 
なって半年くらいしてからずいぶんとやり 
込んで，一応，1コインでクリアできるよ 
うになりました。 


このように私は，まずは対象となるゲー 
ムを徹底的に楽しんで，そして，見て，聞 
くのです。特にアーケードゲームであれば， 
移 f 直しようとしたゲームの エン ディングを 
見るまで，またはループするまでは必ずク 
リアすることを第一条件にしています。や 
はり自分自身が楽しめないと，「さあ，移植 
するゾ j という気合いが薄れてしまうので 
す。 

それでも，最近では GSV (ゲームシミュ 
レー ション •ビデオ）が発売されて，それ 
を見て研究することもできるようになりま 
したから，家でゆっくりと研究することもで 
きます。とにかく移植するからには，まず， 
対象となるゲームをよく知っておくこと 
が大切なのです。 

j スぺ八リ移植の問題点 

まず，スペースハリアーにしようと決め 
てから，それをどのように MZ -700 に移植し 
ようかとずいぶん悩みました。メモリ，スピ 
ード，サウンド，グラフィック，どれをと 
っても問題はたくさんありそうです。特に 
私のように誌上で発表の機会を与えられた 
者にとっては，皆さんがリストを見て入力 
するということも，頭の中に入れておかな 
ければなりません。 

これまで私は ， 「tiny XEVIOUS 」 以降， 
「SPACE BLUSTER FZ / SG / FX 」 と， 





4本を発表してきました力 ? ，今回のスペー 
スハリ アーには，基本的にはこの 「SPACE 
BLUSTER 」 シリーズ3本が土台となって 
います。 

まず， FZ は巨大キャラとサウンド ， SG 
は背景と敵弾移動のアルゴリズム，そして 
SG のように四角で描けば処理速度が2倍に 
なるし，プログラムもきっと楽になるはず 
です。 

こうして，前作の処理を応用することで 
少しずつ問題を少なくしていきました。そ 
れでも，自分だけではわからないことがど 
うしても出てきます。そういうときは知り 
合いに聞きまくりました（塚田君，高橋さ 
んホントにご迷惑をおかけしました）。なか 
でも特に3 D から2 D への座標変換は「 X / 
Z 」 という簡単なことでしたが，この私は 
それだけに2力月も費やしてしまったので 
す0 


お次は資料集め 


こうして次第に問題が少なくなってきた 
ら，次に資料を集めます。本物を見ている 
だけでは，念力でも持っていなければ，い 
っこうに移植は進みませんから，次の手段 
として， 

写真や解説の載っている本を集める 

のです。ゲーム_誌はずいぶんと集めまし 
た。先ほどいったように，雑誌以外でも G 
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SV も役に立ちます。特にスペースハリアー 
のビデオは，ほぼ完璧に入っていますから， 
とても助かりました。おかげで，今回の MZ - 
700用スペースハリアーの資料ファイルは， 
結局プログラムファイルとほぼ同じくらい 
の厚さになってしまいました（私は作った 
プログラムはすべて打ち出してすべてファ 
イルし保存してあります0きっとあとで役 
に立つでしようから）。 

はっきりいって，資料がまった〈といっ 
ていいほど集められないゲームは，移植が 
難しいものなのです。ですから資料の集め 
やすいナムコのゲームなんかは，どちらか 
といえば移ネ直しやすいほうでしょう。当然， 
それに伴うだけの根性と努力が必要となり 
ますが，私がまだ B - WINGS やグラディウ 
スを移 t 直していないのは，本当はそういっ 
た理由があるからなのです。まあ， B-WING 
S は譲ってあげないけど，グラディウスは 
誰が移キ直してくれても結構です。もっとも 
これは，私だってたまには人が作ったプロ 
グラムで遊んでみたい，というのが本心な 
んですけどね。 

だから MZ -700 ユーザーの皆さん，もっと 
プログラムを作って， Oh ! X にどしどし投稿 
しちやいましよう。 


問題の四角キャラ 


さて，資料集めの次は，キャラクターを 
考えることにします。今回のは最初から四 
角の組み合わせで表示しようと決めていま 
したから，描くのがたいへんだろうとは思 
ってはいました。 

しかし，それでも 10 X 20 の大きさだから， 
36色使えばなんとかなるだろうと，この件 
に関しては比較的気楽に構えていました。 
それでも微妙な色合いには気を使っている 
から，できれば RGB 対応ディスプレイで見 
てほしい，なんて思っています。 

そして次なる問題は， 10 X 20 の大きさの 
キャラをいくつ入れることができるかです。 
X 68000 や XI では1面ごとにディスタから 
キャラクターデータを読んで使っています 
が，まさか， MZ -700 でディスク専用という 
わけにもいきません。そもそも，この私自 
身が未だにカ セツ トユーザーなのですから。 

それでも MZ -700 は凄かった。100以上の 
キヤラクターを入れたのに，ま/どメモリが' 





16 K 以上余っているのです。これは大いに 
自慢できることだと思っています。 

キャラクターを描〈作業は，私にとって 
はたいへん楽しいものでした。私の場合， 
そうして楽しみながらキャラクターさえ描 
いてしまえば，あとはもう完成したも同然 
なのです。 

それは，キャラクターさえできてしまえ 
ば，その次は， 

見ているだけではつまらない。よし，動か 
してやる 

と，いつも考えるからなのです。こんなふ 
うに次々と自分で期待しながら作ってみる 
という作業は，実際，楽しいものなのです。 

!それでは動かしてみる 

さて，いよいよ画面と操作関係に入って 
いきます0リアルタイムアクションって， 
操作性が悪ければ，いくら楽しめるゲーム 
でも，先に進むに従って苦痛となるだけで 
す。ですから，自分が遊びやすいというこ 
とを優先させ，大いに気を使うべき部分だ 
と思っています。ま，スぺースハリアーの 
場合は例のごとく，カーソルキーとスペー 
スキーを使っています。そうそう，以前の 
XEVIOUS のときなんかは，これではザッ 



パーとブラスターが逆だ，なんて言われた 
こともありましたっけ。 

画面のほうは，最初，横幅が30キャラ分 
でした。ハリアーはそのときのサイズに合 
わせてあるので，いま見るとちょっと小さ 
かったような気もします 。 SEGA MKIII も 
X 68000 も，スペースハリアーのゲーム画面 
はほぼ画面いっぱいを使っていたので，負 
けじと画面はいっぱいまで使ってみること 
にしました。しかし，そうすることで高速 
3 D 処理が低速 3 D となってしまうんじゃ 
ないかと思っていましたが，結局，仕上が 
ってみると心配するほどのことはありませ 
んでした。 

あと，スコアと残りの人数を表示する位 
置なんかも気を配ったほうがいいかもしれ 
ませんね。 XEVIOUS のときは，自慢じゃ 
ないけどずいぶんと見づらかったでしょ。 
というわけで，それ以降の作品には気をつ 
けるようにしています。 

ですから，ゲーム，待にオリジナルを作 
る場合なんかには， 

操作関係と画面構成がポイント 
になります。 

それからサウンドですが， MZ -700 には 
PSG もないし，当然， FM 音源も PCM も 
ありません。だから，これはもう諦めて効 


特集スペースハリアー制作秘話 




















果音のみにしようと考えました。というわ 
けで，ゲーム中の BGM はありません。ご不 
満のある方は 「SEGA MUSIC Vol . lj で 
も買ってきて聞きながらプレイしてくださ 
い。でも，一応オープニングテーマだけは 
入れときましたけど。 


ライバル出現 


ある程度仕様が固まって，ようやくこれ 
で自分にもできそうだ，というとき，必ず 
といっていいほど降って湧くのが移植モノ。 
それもこちらの構想段階のものよりずっと 
いいものが現実となって発売されてしまう 
のです。 

これらは最新機種への移植版なので，か 
なうわけがないのは当然ながらも，発売さ 
れる移植版の完成度はやはり気になるもの 
です。こうしてこのスペースハリアーの場 

合 SEGA MKIII から始まって, PO 6001 mk 
II ， X 68000, FM 77 AV ， XI ， PC - 8001 mk 
IISR，PC Engin と立て続けに移植モノが 
発売されました。 

これらのなかで，そめ仕上がりぐあいか 
らショックを受けたのが X 68000 版です。 
そりやシャーフ。の最新16ビットマシンと MZ - 
700ですから，同等の勝負を挑むのはとても 
無现な話。でもそれだけで諦めたのではつ 
まりません。そこで，まずは X 68000 版にな 
いものを付けることにしました。最初は影， 
次は地面のタイルとフルオート連射機能， 
そしてタイトルプレートをアーケード版と 
同じように回してみるとか，一応少しでも 



勝る部分を見っけて完成 
させようとしたのです。 
おまけに調子に乗って X 
68000モート、、とか ， SEGA 
MKIII モードとかまで付け 
てしまいました。 

本当はここまでやる必 
要はどこにもないでしよ 
うけれど，やはりやるか 
らには， 

どこでもいいから，なに 
かひとつでも勝っている 
部分を持っていること 

を目標に挑戦したかった 
のです。 

そうして完成させた各 
面のなかでも，3而，15面は特に自分でも 
気に入っています。キャラのなかでは3っ， 
5っと並んで出てくる柱がお気に入りです。 

G - RAM のない MZ -700 のおかげ （ ？ ） で， 
ここまでできたのですから，やはり MZ -700 
は無敵のマシンなのかもしれません。 XI や 
PC - 8001では，この G - RAM のおかげでず 
いぶんと苦労したあとが見られるような気 
がします。 

他機種の移 W は，どれ〈らいの期間を必 
要としたのかはわかりませんが，私はほぼ 
3力月で完成させることができました。私 
は社会人なので，1中プログラムしてい 
るわけではありません力、これだけの期間 
で完成できたのも，すべて MZ -700 のシンプ 
ルな機能のおかげだと思っています0 

!開発 ツールに ご注意 

これですべて 0 K となったら，さてイ士上.げ 
のプログラム，といきたいところですが， 
ED A S M を使っていたおか i f で問題が生じ 
てしまいました。 EDASM や ZEDA は意外 
とテキストの入るメモリが少ないのです。 
このため ZEDAI 1 I では分割アセンブルがで 
きるようになっています力 ? ，これはとても 
Ifii 倒。ましてや慢じゃないけど私はテー 
プユーザーだったりするわけです。 

結局はプログラムを見ていただければわ 
かると思いますが，なんとかこの問題もク 
リアしました。しかし，これまでも XEVI 0 
US や SPACE BLUSTER なんかもこの問 
題のおかげで，結局は自分の考えていると 
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おりの完成には近づけられなかったのです。 
そうこれらはすべて EDASM が惡いのです。 
惡いといったら，絶対に悪い。 

あ一，スツキリした0まあ， EDASM の 
悪口ばかりいっても仕方がありませんから, 
私は自分で MZ -700 をもう1台借りてきてテ 
キストも十分入るし，ロード/セーブやデバ 
ツグが楽にできるようにしてからなんとか 
解決しました。やはり2台あると開発スピ 
ードは格段に違います。 

このようにゲームなどを作るときは，言 
語はなにを使うか，またツールはなににす 
るかという最初の判断は重要です。あとで 
苦労しないためにも，よく考えて選ぶよう 
にしましょう。 

!そしてようやくエンデイング 

こうして苦労のかいがあって， MZ -700 で 
もスぺースハリアーができるようになりま 
した。私にとってはずいぶん長かったよう 
な気もしますが，その場そ の場で熱中して 
いるときって時間がたつのも忘れてしまう 
ものなんですね。 

興味のある方はプログラムを解析して， 
いろいろと工夫してある部分を見つけてく 
ださい。また，キャラクターを書き換えて 
遊んでみるのもいいかもしれません（キヤ 
ラクターデータは400 Oh から 10 X 20 のパタ 
ーンで入っています）。 

今回，このスペースハリアーに挑戦した 
ことで，私も3 D 処理の難しさをはじめ新 
しい発見がた〈さんありました。そして自 
分なりの開発方法も見つけられましたし， 
逆に本物の凄さも思い知らされました。こ 
うしていろいろと経験することによって出 
米上がった作品を，ここに発表できること 
を本当に嬉しく思っています。 

最後に，完成にあたって協力して〈れた 
方々にお礼を述べさせていただきたいと思 
います 0 塚田君 ， Family Video Systems 
の高橋さん，いちばん重要な意見を叫かせ 
ていただいた広島の宵内博文さん，そして 
Oh ! X 編集室の皆さん，本当にありがとうご 
ざいました。 

私は，これからももっと凄い作品を作っ 
ていきたいと思っています。期侍していて 
<ださい。ではまた次固，誌上でお会いし 
ましょラ C 

























ノー トオンのステータスなら 
90h+(CH — I)h が送られる 


I 本のケーブルに 16 本の仮想ケー 
ブルが通つていると考えられる 


チヤンネルのつなぎ換えは音源側のツマミで設定する 
ステー タスバイト 

7 6 5 4 3 2 10 


コマンド 


チヤンネル 
Ch 1- r^On 
Chl 6 “FH 


MIDI のチヤンネルテクニック 

MIDI は1本のケーブル上をシリアル通 
信するというのは前回説明したとおりです。 
それならば，たとえば弦楽四重奏をしてい 
るとして ， MIDI メッセージを受けた音源 
はバイオリンの音とチェロの音の情報をど 
うやって区別しているのでしよう。 

実は以前にも少し触れましたが ， MIDI 
は Ch . l から Ch .16 までのチヤンネルという 
ものが設定されていて，ノートオン/ノー 
トオフといったチヤンネルメッセージ（前 


ct フ〇 


MIDI 応用テクニック 

MIDI は複数の楽器間で演奏情報をやり 
とりする通信手段なので，当然のことなが 
ら楽器を2台以上持っているときに絶大な 
威力を発揮します。しかも， MIDI フォー 
マットは世界共通なので，安心してグレー 
ドアップが楽しめますし，モデルチェンジ 
のたびに泣くこともありません。 

グレードアップというと，具体的には複 
数の音源で多重演奏ということになります。 
すでに XI に MIDI キーボードを1台つな 
いでいる 入門者が手軽にグレードアップす 

図1 MIDI チャンネルの考え方 


るならば， FM 音源ボード （ CZ -8 BS 1) 

を付けるのがよいでしよう。 CZ -8 BS 1 に 
載っている FM 音源用 LSI は，ヤマハの D 
X - 21や DX -100 と同じスペックを持った立 
派なものです。8月号で発表された MIDI 
シーケンサ（金子版）は，この FM 音源と 
もう1台の外部音源とを連動させて最大16 
重奏を実現できます。しかも，1音1音が 
独立に設定できるので，これだけで管弦楽 
アンサンブルなどはお手のものです。 

ちなみに，各メーカーからさまざまな音 
源が出されていますが，音をつくる仕組み 
には各社とも独自のものがあり，ピアノの 
音ならカワイだけど，ストリングならヤマ 


ハ， ホルンなら コルダ，といった ようにそ 
れぞれに特徴があるようです。もちろん皆 
さんの好みの問題でもあるのですが，そう 
いうときはヤマハの FM 音源である CZ -8 
BS 1 にカワイの K 1 など他のメーカーのも 
のを買い足して，好きなメーカーの好きな 
音で多重演奏をするというのもまた賢沢な 
楽しみです。 

また， FM 音源は打楽器には弱いといっ 
た悩みを抱えている人は，普通の MIDI キ 
—ボードの代わりにリ ズムマシンを 買い足 
す手もあります。これなら， 8月号のシー 
ケンサを使って，ギター，ピアノ，ベース， 
ドラ ムスのロックバ、 ンドなんかも楽しめる 
のです。これをカラオケにして自分自身で 
ボーカルしちゃうと，もう気分は ロック ン 
ローラー というわけです。 

あるいは，自分でキーボードが弾ける人 
にはシーケンサよりも自分の手で複数の音 
源を操作して演奏するなんてこともできる 
でしょう。微妙に違う2つの音を混ぜて深 
みのある音を出したり，片方を3度上に卜 
ランス ポーズ させて おいてハモらせ たりし 
て自分の世界に酔いしれることもしばしば 
です。 

このように MIDI の楽しみは無限なので 
す力' 複数の音源を操るためには押さえて 
おかなければならない点がいくつかありま 
す。今回はそれらのうち，チヤンネルテク 
ニックと同期テクニックを説明してみまし 


MD\ 


活用テクニック (3) 


Misawa Kazuhiko 

三沢和彦 


徽の音源を操るテクニック 

MIDI の活用講座もあっといラ間に最終回を迎えてしまいました。第1回は八ードの基礎， 
第2回はソフトの基礎という構成でしたが，今回は M I □ I といくつかの楽器を組み合わせ 
て実際に音楽活動を楽しむためのさまざまな手法をご紹介してみたいと思います。 
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回参照）にはステータスバイトの下位4ビ 
ットにそのチャンネル番号が含まれている 
のです。したがって，音源側で Ch . l をバイ 
オリン， Ch .2 をチェロの音が出るように設 
定しておき，シーケンサ側でバイオリンの 
情報には Ch . l のメッセージ，チェロには C 
h .2 のメッセージを送信すれば，両者を区 
別して発音することができるのです。 

特に最近のキーボードでは，1台で複数 
のチャンネルを別の音色に設定できるよう 
になっています。これは，1台のキーボー 
ドに8個の単音のシンセが載っていて（た 
いてい8音色同時発音の機種である）1つ 
ひとつの音源に別々のチャンネルを割り当 
てられるということです。しかも， 8個す 
ベてを Ch . l とすれば8重和音が出せ，4個 
を Ch . l でバ、イオリン，4個！を Ch .2 でチェロ 
とすればバイオリンとチェロが別々に4重 
和音まで出せるということなのです（もち 
ろん和音を増やすとパートの数は減りま 
す)。 

チャンネルのことを考えると MIDI の通 
信は1本のケーブルに16本のチヤンネル別 
の仮想ケーブルがパラレルに通っていると 
考えたほうがよいと思います（図1>。した 
がって， MIDI を扱ううえでは送信側と受 
信側のチャンネルを合わせることを常に注 
意しておかなくてはなりません。この設定 
を間違えると，見た目では MIDI OUT と 
IN とがケーブルでつながっていても， MI 
DI としてのチヤンネルのケーブルはなにも 
つながっていないことになり，思うように 
音が出ないトラブルに悩まされることにな 


るのです。また，2台以上の音源を MIDI 
THRU を通してつないでいるとすると， 
すべての音源で MIDI メッセージのチヤン 
ネルは共通になっているので，別の音源か 
ら余計な音が出るようなトラブルも考えら 
れます。 

さて，このままでは MIDI チヤンネルは 
全部で16までしかないので，16重奏までし 
かできないのではと思う人もいるでしよう。 
確かに，シーケンサと外部キーボードが1 
台ずつのシステムのままではそのとおりで 
す。しかし，あともう1組のシーケンサと 
音源があれば，次に述べる同期テクニック 
を使って，パートの数を増やすことができ 
るのです。 


MIDI 同期テクニック 

このテクニックを使うには，手持ちのシ 
ステムをグレードアップしなければなりま 
せん。最低限のシステムを図2に挙げてお 
きます。私としては，最初のシステムアッ 
プにはリズムマシンの購入をお勧めします。 
リズムマシンはシーケンサ内蔵のリズム音 
源と考えることができます（シーケンサ内 
蔵というのがポイント）。つまり，これ1台 
だけで，リズムパートの自動演奏が実現で 
きるのです。したがってリズムマシンに対 
しては，外からノートオン/ノートオフを送 
らなくてもよいわけです。リズムマシンの 
音は， FM 音源の打楽器音と比べものにな 
らないくらい素晴しい音ですから，一刻も 
早く試聴することをお勧めします。 


といったところで，このリズムマシンと 
キーボード + MIDI シーケンサを同時に使 
うことを考えてみましよう。シーケンサは 
シーケンサ，リズムマシンはリズムマシン 
で勝手に演奏してしまっては合奏になりま 
せん（そういうことも事実できる）。オーケ 
ストラでも指揮者のタクトを基準にしてい 
るように，シーケンサでも両方のテンポと 
タイミングを合わせるようにします。これ 
が同期をとるということです。 

シーケンサもリズムマシンも内部にテン 
ポクロックを持っていて，このクロックを 
もとに自動演奏します。しかし，このテン 
ポクロックを外部から入れてやれば，外部 
のクロックに従って演奏してくれるという 
モードもあるのです。これを実現するのが 
MIDI のシステムリアルタイムメッセージ 
に含まれるタイミングクロック （ F 8 h ) なの 
です（前回参照)。 

このタイミングクロックは4分音符につ 
き2000回の割合で常時送信されています。 
全体のテンポを変えると， F 8 h の送られる 
時間間隔自体が変わるわけです。タイミン 
グクロックを使うには ，受信側のテンポク 
ロックを外部同期モードに設定しておかな 
ければなりません。もちろん，送信側は内 
部クロックにしておきます（図3)。 

XI の MIDI シーケンサ（金子版）もこ 
のタイミングクロックを送信することがで 
きますが，受信はできないので，常に XI 
側をマスタークロックにしなければなりま 
せん。あとはシーケンサとリズムマシンに 
別々に演奏情報をメモリさせて，送信側を 


(例 3) 



リズムなしで16重奏以上するには 
以上のシステムで24重奏 


図2 システムのステップアップ 


(例 I ) (例2 ) 



ヤマハ RX シリーズ 

ローランド TR シリーズ 8重バート+リズムパート 

etc . これに CZ -8 BSI (0 PM ) があれば 

8重パート+リズムパート 16重パート+リズムパート 
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スタートさせれば同時に受信側もスタート 
します。 

スタート/ストップは，やはりシステムリ 
アルタイムメッセージの FAh ， FCh を受け 
ることで判断しています。ただし ，XI MI 
DI シーケンサではクロックは出してくれま 
すが，スタート/ストップは Z コマンドを 
使って Z ( FAh >， Z ( FCh > のように MML デ 
ータの最初と最後に必ず入れておかなけれ 
ばなりません。 

では次に，この同期テクニックを使うと 
16重奏以上も可能となる理由を説明してお 
きましよう。例として図4のシステムを見 
てください。 

MIDI THRU は MIDI IN に入ってきた 
ものと同じメッセージが出ていくので，シ 
ーケンサ（ XI )の MIDI チヤンネルの情 
報はそのままキーボードに送られます。こ 
れだけでは 16 Ch . までしか使えません。しか 
も ， MIDI IN と MIDI OUT は遮断されて 
いて，まったく別の情報が出入りします（こ 
の点も陥りやすいワナだ。 IN に入ったもの 
が OUT から出るわけではない）。したがっ 
て シーケンサ（ XI ) のメッ セージはグル 
ープ2の音源には届きません。 

そこで この 音源は， グループ 2 のシーケ 
ンサの 送る， グループ 1 の ものとは違う メ 
ッセージに従って演奏することになります。 
しかし， この 両 グループ 間で同期がとれて 
いれば（具体的には グループのシーケンサ 
を外部同期モードにする），同じテンポで 
演奏することができるのです。ただし，16 
Ch . を 越えるごとに1台ずつの シーケンサを 
増やしていかなければなりません。音源も 
必要な数だけ別に揃えなければならないの 
で，コストがかなり高〈つきます0 


キーボードを弾ける人のために 

これまでは，シーケンサで自動演奏をす 
ることを中心に述べてきましたが，自分で 
プレイする場合でも MIDI は役に立ちます0 
複数の音を混ぜて新しい音色にする手法は 
プロの世界では常識になっています。ソロ 
の弾き語りでも音色に凝ってみましよう。 
また，バンドでライブ演奏をするときも， 
異なる音源を異なるチヤンネルにしておき， 
1台のマ スターキーボー ドで音色 チェンジ 
を即座に行うなんて芸当もよくやります。 
そこで今月は， XI の FM 音源を外部 キー 
ボー ドでドライブするプログラムをサンプ 
ルとして組んでみました。リスト1がマシ 
ン語ルーチンのオブジェクト，リスト2が 
その ソース リストとなっています。 

ソースを見ると，割り込み受信テクニッ 
クの基本ルーチンがしっかりと使われてい 
ることがわかります 0 発音ルーチン，音色 
セットルーチンは，祝版 MML のルーチン 
を流用させていただきました。きちんと構 
造化されているプログラム中のサブルーチ 
ンは使い勝手もよく開発効率も上がります 
ね0 

リアルタイム演奏のためには処理速度が 
問題なので，ドライブルーチン全体をマシ 
ン語にしてみました。外部のシーケンサで 
自動演奏をするための音源として使ってみ 
ましたが，動作ェラーはなく，速度も十分 
追いつけるものとなっています。リスト1, 
2のルーチンは Hu-monitor があれば， Hu 
BASIC でも S-OS でも動きます。 

使い方は FOOOh から VIP の音色データを 
ロードしておき， INSTN という8バイト 


のテーブルに音色ナンバーをセットし ， T 
ONESET ルーチンをコールすれば音色が0 
PM にセットされます0あとは， BYTE ル 
ーチンをコールすれば OK 。 このルーチン 
から抜けるときは ESC キーを押します。 

ソースを見てもわかるとおり，このまま 
ではチヤンネルメッセージはノー トオンと 
ノートオフのみ。リアルタイムメッセージ 
はシーケンサのスタート/ストップしかサポ 
ートしていません。もし解釈するメッセー 
ジを増やすのであれば，現在 REM 文になっ 
ている BYTE ルーチン中の IF 文を使って 
目的のサブルーチンに分岐させてやるよう 
にします。目的のサブルーチンは RET で終 
わるのでなく ， JP BYTE で終わるように 
してくだ'さい。 ただし NOTEON/NOT 
EOFF ルーチンはラ ンニン グステータスと 
いう特殊な状況を想定して複雑なアルゴリ 
ズムになっていますが，いまのところは無 
視してもらってもかまいません。 

そのほか，このプログラムの手抜き部分 
を説明すると， 

• 1音色8重和音しか同時発音できない。 
つまり，マルチチヤンネルで異なる音色 
が使えない。 

•和音の9音目からは無視される。通常は 
9音目のノートオンがきたら最も過去に 
発音した音を横取りする。 

といったものです。しかし，これらの手抜 
きも，それなりのサブルーチンを今回のプ 
ログラムに追加していくだけでサポートで 
き，基本的なアルゴリズムとしては完成し 
ているといえます。 

このルーチンを使いやすいものにするに 
は， BASIC から USR 関数で呼び出すのが 
よいでしよう。このサンプルとしてはリス 


図 3 同期の仕組み 



内部クロック=本体内のクロックでテンポ 
をとる。何もつながなくて 
も動く。 


チヤンネルメッセージに混ざって 
等間隔に F 8 h がくる。 


外部同期モード 


= F .8 h を4つ数えて，4分音 
符 I 拍とする FAh を受け 
てスタートするが FAh が入 
ってこないと何もしない 


図 4 2 つ以上のグループで同期をとる 


グループ I 


ふたつのグル 
ープの間では_ 
同期だけとれ 
ている 


グループ2 



MIDI 活用テクニック 6 ^ 


















図 5 私のオリジナルシステム 



スピーカ 


図 6 MTR (マルチトラツ 
クレコーダ） 

普通のデッキでは 


A 面 R —— *• 



R« — 


MTR では 


Track I - > 

2 * — ► 





I トラックずつ別々 
に錦®できる。 


普通のデッキのテープ 
を MTR に入れると ， A 
面 R がトラック I , L が 
トラック2に正常に入 
るが， B 面は逆回しに 
なる。 


卜3の超ド級手抜きプログラムです（ただ 
し基本ルーチンははずしていない) 〇 

このリスト3の100行から220行までは， 
このマシン語ルーチンを使ううえでの共通イ 
ニシャライズルーチンです。450行以降は 
お馴染みの SIOINIT ルーチン。よって， 
皆さんが自由に書き換えてよいのは，230 
行から440行の間です。本誌1987年9月号に 
載ったキーボードドライバの BASIC プログ 
ラムは画面がたいへん綺麗なので，これに 
今回のマシン語ルーチンを組み込むのもよ 
いでしょう。 

ところで，このプログラムには，ベロシ 
ティ機能とオムニモード機能があるので， 
これも少し説明しておいたほうがよいかも 
しれません。キーボードにはタッチレスポ 
ンスといって，キーを叩くときの強弱（実 
際にはキーを叩くスピード）で音の強弱を 
表現できるものが多くなってきました。ノ 
ートオンメッセージの2番目のデータ （3 
バイト目）がそれに当たります。これを言壳 
み取る（ベロシティオン），または無視する 
(ベロシティオフ）のモードが選択でき，ベ 
ロシティオンは VELFLG に0をセット，才 
フならばデフォルト値 + 80 h をセットします0 

オムニモードは，すべてのチヤンネルを 
受信する（オムニオン），または受信チャン 
ネルを特定する（オムニオフ）の選択で， 
オムニオンなら， OMNIFLG に0をセット， 
オフなら受信チヤンネルー 1+80 h をセット 
します。これらも BASIC 上で行えば簡単 
です。 


こうして初めて， FM 音源ボードが楽器 
らしくなってきたかな，というところでし 
よう力、0 


より高度なシステムを目指して 

それでは，3回にわたって解説してきた 
MIDI という世界がいかに身近で無限の楽 
しみを与えてくれるかを皆さんに知ってい 
ただくために，私の音楽活動の実際を紹介 
することにしましょう。私の手持ちの機材 
は， 

•コンピュータ X 1 +FM 音源 

MIDI インタフェイス 
• シーケンサ ヤマハ QX -5 

•キーボード コルダ DS -8 

• リズムマシン ヤマハ RX -120 

•MTR (マルチトラックレコーダ） 

テイアック PORT A TWO 
で，あとはカセットデッキ，アンフ。，スピ 
一力，マイクといった普通のオーディオ用 
のものです。 

まず，楽譜を用意します。私は TM NE 
丁 WORK のパ、ンドスコアを買ってきまし 
た0ボーカル，コーラス，キーボード1， 
キーボード2，エレクトリックギター，ベ 
ース，ドラムスの7人編成のバンドをシミ 
ュレートしようというわけです0 
最初はリズムパートの打ち込みからです。 
y ズムマシンに得意のリズムパターンを入 
力していきます。私は特にバスドラムにア 
クセントのあるパターンが好みなので，必 


ずしも楽譜どおりではなく，適当にアレン 
ジを加えたりすることもあります。さらに 
ベースノぐートもリズムをキープするのに大 
切なので，シーケンサに演奏させます。た 
だしここではシーケンサは QX -5 のみを使 
い， XI のシーケンサは使っていません。 

ひと通り打ち込んだら，シーケンサとリ 
ズムマシンを同期させて聴いてみます。こ 
のとき，両方の音声出力を MTR (マルチト 
ラックレコーダ）でミックスさせて，音量 
や音質のパ'ランスをとります。 MTR という 
のは6系統入力のミキサーと4トラックテ 
ープレコーダのドッキングしたもので，複 
数の音源からの音をミックスさせながら， 
カセットテープに4トラック別々に録音再 
生できるすぐれものです。音源が限られて 
いるときには特にこの MTR が威力を発揮 
します。 

リズムパートができたら， MIDI の同期 
信号をトラック4，リズムパートをトラッ 
ク1に録音しておきます。 

次はキーボードのコピーパート 。 TM N 
ETWORK はコードの流れもタイトなリズ 
ムに乗っているのでシーケンサにまかせま 
しよう。先に録音したリズムパートを聴き 
ながら手弾きでシーケンサにリアルタイム 
入力して，あとでテンポやノリを修正しま 
す。データ入力は，数値データを打ち込む 
よりも手弾き入力のほうがはるかに楽です。 

修正も完了したら，音色を決めて全体を 
通して聴いてみます。コードはハーモニー 
を出すためのものですから急に減衰する音 
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EA00 

EA08 

EA10 

EA18 

EA20 

EA28 

EA30 

EA38 

EA40 

EA48 

EA50 

EA58 

EA60 


SUM ： 29 29 B5 93 4D DC 73 6F 


SUM ： 

E900 

E908 

E910 

E918 

E920 

E928 

E930 

E938 

E940 

E948 

E950 

E958 

E960 

E968 

E970 

E978 


SUM ： 

E980 

E988 

E990 

E998 

E9A0 

E9A8 

E9B0 

E9B8 

E9C0 

E9C8 

E9D0 


SUM: 9A 63 8A E9 27 AF FE 06 2F6B 


FD80 F5 C5 D5 E5 01 00 00 ED : 62 
FD88 78 57 2A FC FD 3A FE FD : 27 
FD90 3D BD 20 0218 05 72 2C : D7 
FD98 22 FC FD El D1 Cl FI FB : 7A 
FDA0 ED 4D : 3A 


SUM ： B9 221C C4 E7 00 611113B0 


E9D8 El C9 00 00 00 00 26 00 : D0 
E9E0 29 29 54 5D 29 29 2919 : 97 
E9E81190 FI19 C9 C6 08 CD : 0F 
E9F0 5F E9 C6*10 CD 5F E9 D6 : 09 
E9F8 08 CD 5F E9 C610 CD 5F : IF 


E8F8 F0 30 05 C9 3E FD El C9 : D3 


は適しません力す，あまり残響の長い音もか 
えって耳ざわりになります。パートごとに 
音の特徴をよ〈捉えることがポイントでし 
よう。これも，テープに録音してある MI 
DI クロックと同期させて，トラック2に録 
音しておきます。 

ギターの速いフレーズなどはシーケンサ 
に数字で入力するのが間違えなくてよいで 
しよう。実際は MIDI を駆使してキーボー 
ドの鍵盤から1音ずつステップ入力するの 
ですが，それは前回の MML フロントプロ 
セッサと同じ要領です。 

ストリング系は F M 音源のほうが好きな 
ので，今月のドライバを使ってシーケンサ 
から X 1の CZ -8 BS 1 に演奏させてトラック 
3に録音します。ここで，最初のトラック 
ダウンということになります。トラック1， 
2，3をミックスさせて聴いて，音量，左 
右定位，音質などのバランスをチェックし 
ながら，別のカセットデッキにステレオ録 
音してやります。 

一度トラックダウンしてしまうと，あと 
で修正はきかないので入念に聴き込んでチ 
ェックしておきます。音色の選択がミスだ 
ったなんてことになると最初から録音し直 
しです。こうしてステレオのカラオケがで 
きたら，再びそのテープを MTR に録音し 
ます0 R チヤンネルがトラック1， L チヤ 
ンネルがトラック2にあるので，トラック 


3に手弾きのキーボードソロノぐ一卜を一発 
勝負で録音。これが私のやり方です。やは 
りシーケンサだけでは人間的なノリが不足 
し，面白味がないと思うからです。 

そしてトラック4にコーラスを入れます。 
もちろん自分の声を入れるわけですが，ど 
うしても混声にしたければ知り合いに頼む 
しかありません。ただし，このコーラスカ 5 ' 
最も難しいのでかなり練習が必要です。と 
もかく，ここまでで完全にカラオケの完成 
です。 

いよいよ最後はメインボーカルを吹き込 
みながら全体をトラックダウン。このとき 
ばかりは音量のチェックがあとからできな 
いので，何度も練習しましよう。また，コ 
ーラスと ハモってなかったりすると最悪で 
す。 

こうして1曲のデモテープが完成するの 
です。しかも，7人編成のバンドをたった 
ひとりで実現できるのです。これで私もデ 
ビューが近いかなと思わず自分に酔ってし 
まうのでした。 


まとめとして 

この短期集中講座を通して， MIDI の概 
略がわかっていただけたでしようか。まだ 
まだこの世界は奥が深く，その楽しみも十 
分には伝えきれていないのですが，ハード 


とソフトの基礎は一応押さえたつもりです。 
なんにしても，自分でじかに触れてみない 
とわからない部分も多いので，ぜひとも M 
IDI ボードを揃えてみてほしいと思います 
(X 68000用は計測技研から近日発売とのこ 
と）。 

また，ボードの自作にチヤレンジしてみ 
たいが，ハードエ作はよくわからないとい 
う方のために，近くハードエ作の超入門記 
事も検討中です。ハードとソフトの心得が 
あれば MIDI は機種を問わず実用レベルで 
使えますし，16ビットである必要も特にあ 
りません。自作の必要があるとはいえ，す 
でに X 1には MIDI の基本システムが存在 
しており，多くの仲間が参加しつつありま 
す。これらを使いこなす環境を S - OS —派 
のように増やしていきましよう。ちなみに 
私もマシン語プログラムの開発を S - OS 上 
で行っています。 

今後も，アプリケーションのサポートを 
続けていきたいと思いますので，希望をど 
しどしお寄せください。もちろん投稿も大 
歓迎です。ではまたお会いしましょう。 

お知らせ 

Oh ! PC の臨時増刊号として「コンピュータ 
サウンド」（定価1，400円)が好評発売中です。 
MIDI に関するやさしい入門書となってい 
ますのでぜひご覧ください。 


リスト 1 外部キーボードによる FM 音源 ドライバ（オブジェクト） 


8D5E96D9FF0B 
ECEDECE 15501 

D35DF9D0DD0D 

C2CC5EC0CC0C 

1F9ED165CB0F9 
2FC6C 600310 FC 

86B93DE19E0E1 

03F18C11E303F 

6D4A049AF 9900 
01FE21EF5EC0C 

3804E6F0DF10B 
F 5153152 C5C01 

A110DD8D10E 

E2D1C11CE0F 

96659689 E9900 
E11DEC0E3EE00 


9 0 
C 0 


8 D6CCC 514755 F206B 
8 C353EDA99FFC6F86 


7 
9 

5 
2 

5 
9 

B 

6 

2 
0 

B 

8 

0 CEDB6FCC767E511E 
4 FFCFD 0368 C53C527 

>D7D833D59 
>c 87752 efe 


J F E 3 0 3 D 8 C 


JCFFF038E6EEF60 


-F 001337 F6C60E10 


>F 02201 F5C0C0CE0 

C289C8E978E 81146 
C2EC03FE 82300 C5E 


10B3F154B01 

90C17CD0C1F 

B6E3E 916231 
C0723FD0F2D 


91964 E65 
80EF07CF 


B 6 D 
c E c 


C2D 00098 f 


-B E 3 7 E E 


5C0349FCCC384BDB 
8939DB99E9EAE 779 


FABEE 25252 F838BD 
7ECFF3ECEC7E25BD 


3 c 2 c 2 2 3 C 


-GFD9DF5FB87C0E 

04582 A8E8E8E886A 
0EE2DC1FEFEF0F11 

0808080808080808 

0011223344556677 

8888888888888888 

eeeegegeeeegegee 


8 8DAB 86956 F78E8E 
A 2CECE0FD1F5EF1F 

A A8C 65808 DFF3A21 
2 BE5FEE111F0220E 

5 E7D8DD388F6A50D 

2 77C2CC2E5FECE2F 

7 838D 7163 F9FA0DE 

5 0CEF520CFCFB0BF 

8 692E898D69FF8D2 

6 0F3FEF2C3EF0EF2 

6 803808 A888F6CCC 

3 E1CEC2BEE5FE0F2 

F D3852DE0ADF53AE 

9 C2EECF7C1CFFC37 

B 163 DFE 8330 F11DB 
A 20CC7F0CC0FFFF0 

•. 08080808080808 0 
M 8899AABBCCDDEEF 

u 888888888888888 
s eegegeeeeeegeee 


-F 4 D 8 5 2 9 
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リスト 2 


外部キーボードによる FM 音源ドライバ（ソースリスト） 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
E800 
E800 
E80O 0C 
E802 02 
E804 54 
K806 7F 
E808 B4 
E80A 07 
E8ec 
B8ec 

B80C 
B80C CD 
E80F CD 
B812 FE 


F6 


F5 


E81B 3A 
E81B FE 
H821 D5 
E823 
E823 FI 
6824 E6 
B826 
E826 FB 
E829 95 
E82B FE 
K82E 32 
E830 
B830 
B830 
E830 
BB30 
EB30 
8830 18 
B832 
E832 
E832 
B832 CD 
E835 CD 
B838 FE 
H83B F6 
E83C CB 
E83E C2 
E84157 
E842 
E842 CD 
E845 CD 
B848 FE 
E84B F6 
E84C CB 
E84E C2 
EB51 
B8S1 B7 
E854 
B854 4F 
B855 3A 
K858 FE 
E85B IE 
E85C 
B85C 21 
B8SF 06 
E8617B 
E862 FE 
E865 06 
E866 23 
E86710 
E869 C3 
E86C 
E86C 7A 
E86D 72 
E86E 58 
E86F ID 
£870 16 
E872 CD 
B87518 
E877 
B877 
E877 C3 
E87A 
E87A E6 
E87C 4F 
E87D 18 
E87P F0 
E880 
E880 21 
E883 06 
E885 7E 
E886 BA 
E889 23 
E88A 10 
B88C C3 
E88F 
B88F CD 
E892 C3 
B895 
B895 
B895 
S895 CO 
B898 CD 
E89B PE 
E89B P6 
E89F CB 
E8A1 C2 
E8A4 57 
B8A5 
B8A5 CD 
B8A8 FB 
E8AB F9 
B8AC 
E8AC 21 
E8AF 06 
E8B17E 
E8B2 BA 
E8B5 23 
R8B610 
B8B8 C3 
B8BB 
E8BB CD 
E8BE 18 
E8C0 
B8C0 
E8Ce C3 
B8C3 
B8C3 36 
B8C5 58 


FM OPM DRIVER 


63.8.4 K.MISAWA 


I SIOD BQU 

► SIOC BQU 

SIOV EQU 

: INKEY EQU 


i ADR1 
ADR2 
I ADR3 
I ADR4 
I ADR5 
ADR6 


00OOH 

0001H 

0O07H 

001BH 

0E800H 

BYTE 

TNSBT 

INSTN 

VELFLG 

OMNIFLQ 

STOP 


5C BA 
E5 B8 
FD 28 


ttt MIDI MESSAGE INTERPRETER ttt 

YTB ： CALL BREAK 

CALL DEQUEUE 

IF A=0FDH JR BYTE 


STATUS BYTE 


••OMNI MODE CHECK 


l OMNION ： 


5C EA 
E5 E8 
PD 28 


5C EA 
E5 E8 
FD 28 


A=0A0H 

A=0B0H 

Ar0CdH 

A=0D0H 

A=0E0H 


JP NOTEOFF 

JP NOTEON 

JP AFTERTOUCH 
JP CONTCHANGE 
JP PROGCHANGE 
JP CHPRESS 
JP VENDER 


49 BYTKEND：JR BYTE 


BIT 

IF 

LD 


BREAK 

DEQUEUE 

A=0FDH 

7,A 

NZ 

D 翁 A 


JP NOTEONEND 


CALL BREAK 

CALL DEQUEUE 

IF A=0FDH JR ONI 


NZ JP NOTEONEND 

A=0 JR VBLOFF 

C,A 

A,(VELFLG) 

A>=80H JR FIXVBL 


； D=NOTE NO. 


； C=VBLOCITY 


CD E8 
08 

FF 28 


72 VELSET ： LD 

73 LD 

74 SCHON : LD 


A=0FFH JR KYSET 


A,D 

(HL) t D 

E f B 

B 

D,0 

KEYON 

NOTEON 


； DB=CHANNEL HO, 


CD E8 
08 

28 06 


5C EA 
B5 E8 
PD 28 


CD E8 
08 

28 06 
F9 

C0 E8 
C3 E8 


88 NOTEONEND: 

89 JP 

90 ； 

91 FIXVEL ： AND 

92 LD 

93 JR 

94 VELFLG DB 

95 ； 

96 VBLOFF ： LD 

97 LD 

98 SCHOFFV : LD 


04 RESETV : CALL 


21 SCHOFF ： LD 


30 NOTEOFPBND : 


STAT 

7FH 
C ， A 
VELSE ， 


HL.KYTBL 

B v 8 

A,(HL) 

A=D JR RESETV 


BREAK 

DEQUEUE 

A=0FDH JR NOTROFF 

7.A 

NZ JP NOTEOFPBND 

D f A 


HL.KYTBL 

B f 8 

A,(HL) 

A=D JR RESET 


B8C6 ID 
B8C716 
E8C9 CD 
E8CC C9 
E8CD 
B8CD FF 
E8D0 FF 
E8D3 FF 
E8D5 
B8D5 
E8D5 
E8D5 E6 
E8D7 57 
E8D8 FI 
E8D9 F5 
E8DA E6 
H8DC BA 
B8DF B8 
E8B0 FI 
B8E1 C3 
B8E4 
E8E4 00 
0H+CH.I 
B8E5 
E8B5 
E8E5 
E8E5 E5 
E8E6 2A 
E8B9 3A 
E8BC BD 
686F 18 
B8F1 
E8F17E 
E8P2 2C 
B8^3 22 
E8F6 El 
E8F7 FE 
E8FA 05 
E8PB C9 
B8FC 
E8FC 3E 
E8FE El 
E8PF C9 
E9O0 
E900 
E90O 
B900 FE 
G903 07 
E9e518 
H907 
E907 21 
E90A 22 
E90D 22 
B910 21 
E913 06 
B915 CD 
B91810 
E91A C9 
B91B 
E91B 
E91B 
E91B 
B91B 26 
E91D FE 
E920 05 
K921 D6 
H923 24 
E92418 
E926 
E926 C6 
E928 FE 
E92B OB 
E92C 3C 
B92D PE 
E930 06 
E9313C 
E932 FB 
E935 01 
B936 3C 
E937 D5 
E938 CD 
H93B F5 
B93C 7C 
E93D 3D 
B93E 3D 
B93F 87 
B940 87 
E94187 
E942 87 
B943 57 
E944 FI 
E945 82 
E946 57 
B947 El 
8948 7D 
E949 C6 
E94B CD 
E94E 7D 
B94F P6 
E95157 
E952 3E 
E954 CD 
B957 C9 
E958 
B958 
E958 53 
B959 3B 
E95B CD 
B95E C9 
B95F 
E95F 56 
E960 23 
B961 C5 
E962 01 
E965 BD 
B967 0C 
B968 ED 
E96A Cl 
B96B C9 
B96C 
B96C 
B96C ES 
B96D F5 
E96E D5 
B96F 79 
B970 F5 
8971 21 
8974 19 
E975 6B 
E976 CD 
E979 7B 
E97A E6 
B97C 0E 
B97E FB 
B980 38 
B982 CB 
E984 28 
B986 CB 
E988 FE 
E98A 20 
E98C OD 
B98D 
E98D 11 
B990 19 


135 

136 

137 

138 

139 ; 

140 KYTBL 


141 

142 

143 

144 OMNIOFF：AND 

145 


； DE=CHANNEL HO. 


6FFH, 0FFH, 0FFH ,0FFH, OFFH, 0FFH, 0FFH, 0FFH 


146 

147 


CA 23 

OC E8 


FE FD 
FC FD 
20 02 


FB FD 
FO 30 


0PH 
D,A 
POP AF 

PUSH AF 

AND 0PH 

IF A=D 


POP 


150 

151 JP 

152 ； 

153 OMNIFLG DB 


AF 


；OMNIOFF (OMNIFLAG=8 


ttt SYSTEM SUBROUTINES 塞拿塞 


155 

156 

157 DEQUEUE：PUSH 

158 LD 

159 LD 

160 IF 

161 
162 

163 

164 

165 

166 


IP 


RET 


167 

168 

169 EKDDEQ ： LD 

170 POP 

171 RET 

172 

173 ； 

174 REALTIME: 

175 IF 


00 PE 
FC PD 
FB PD 
CD B8 


JR 


LD 

LD 


176 

177 ； 

178 STOP: 

179 

180 
181 

182 LD 

183 3TOP1 : CALL 

184 OJNZ 

185 RET 

186 ； 

187 ； A=NOTB NO, 

188 ； E=CHANNEL NO. 

189 ； 

190 KEYON : LD 

191 KBYLP ： IF 

192 SUB 

193 INC 

194 JR 

195 ； 

196 OPMD ： ADD 

197 IF 


204 

205 

206 

207 

208 
209 


HL,(RP01NT) 

A,(WPOINT) 

A=L THEN JR ENDDEQ 


A>=0F0H JR REALTIME 


A=0FCH CALL STOP 
DEQUEUE 

HL.FIPOBUP 

(WPOINT),HL 

(RPOINT) ( HL 

HL,KYTBL 

B f 8 

KYRBS 

STOP1 


12 

KEYLP 


JR OPMDOl 


A<13H JR OPMDOl 


；SAVH CH NO. 
••SAVE CODE 


DEC 

DEC 

ADD 

ADD 

ADD 

ADD 


LD 


220 CALL 

221 LD 

222 OR 

223 LD 

224 LD 

225 CALL 

226 RET 

227 ； 

228 ； B=CHANNBL NO. 

229 KEYOFP ： LD 

230 LD 

231 CALL 

232 RET 

234 WOPMX : LD 

235 INC 

236 WOPM ： PUSH 

237 


OPMV0 


A,A 
A, A 
A,A 
A,A 
D,A 


A,L 
A ,2811 
WOPM 
A f L ；CH NO. 

78H 
D，A 
A,8 
WOPM 


D,B 
A,8 
WOPM 


；CH NO. 


238 

239 

240 

241 

242 

244 ； C=VELOCITY 

245 OPMV0 : PUSH 

246 PUSH 

247 PUSH 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 
268 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 ； 

266 OPMVl: LD 

267 ADD 


OUT 

INC 

OUT 

POP 

RET 


ADD 


CALL 


AND 


RBS 


RES 


DEC 


HL ； H=OCT 

AF ； A=CODE 

DE ； DB=CH NO. 

A,C ； C=VBLOCITY 

AF 

HL,INSTN 

HL,DE 

L V (HL) 

GBTVTD ；QBT ADDR. 
A,(HL) 

7 ；GBT ALG 

C f 7 ； BIT3=0 

4 

C.OPMVl ； ALG0-3 

1, C ； OP2 CRY 

Z.OPMVl 

2. C ； OP 3 CRY 

N2,0PMV1 
C ； BITe=0 
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►戊の心は中ッ III を飛んでいます。あ一あ，すてきな冒険でした。6册という時間がうその 
ように過ぎ去ってい〈冒険，それが指锒物語なのですね。もう一度ガラドリエル様に会い 
にいこうと思います。 榎谷光与司 （19) 大阪府 













268 

269 

270 0PMV2 ： 

271 


RRC 


272 

273 

274 0PMV3 : 

275 

276 

277 

278 ； 

279 

280 
281 
282 

283 0PMV4 : CP 

284 JR 

285 : A>=(HL> 

286 LD 

287 0PMV5 : DEC 

288 DJNZ 

289 ； A=MIN TL 

290 ;ADD TO ALL CRY 


INC 

INC 

DJNZ 


DEC 


DK,V4 

B,4 

A,(HL) 

C 

NC.OPMV3 

80H 

(DE) t A 


291 

292 

293 

294 

295 

296 ； 

297 

298 

299 

300 

301 

302 : 

303 

304 

305 

306 0PMV6 : 

307 

308 

309 

310 

311 

312 0PMV7 : 

313 

314 

315 

316 ； 

317 

318 

319 

320 ； 

321 

322 

323 

324 

325 ； 

326 V4 ： 


POP 

NBO 

SUB 

ADD 


B, 4 
DE t HL 
HL 

A,07FH 

(HL) 

C. OPMV5 


'127-V-A* ： 0-127 
iC ;B=VEL 


ADD 

JP 

LD 

AND 


POP 

POP 

CALL 

POP 

POP 

POP 

RET 

DS 


M.OPMV7 ;MODULE 
A,C 

P.OPMV7 ； 0-127 

A.7FH ； MAX=127 

7FH 

(HL),A 

HL 

OPMV6 


327 ； 

328 GBTVTD ： LD 

329 ADD 

330 ADD 

331 LD 

332 LD 

333 ADD 

334 ADD 

335 ADD 

336 ADD 

337 LD 

338 ADD 

339 RET 

340 ； 

341 WOPMXX : ADD 


342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 TNSET ： 

354 

355 

356 TNLP ： 

357 

358 

359 ; 

360 

361 

362 ； 

363 


CALL 

ADD 

CALL 

SUB 

CALL 

ADD 

CALL 

RET 


H,0 

HL V HL 

HL V HL 

D,H 

E f L 

HL,HL 

HL.HL 

HL.HL 

HL.DB ；36 

DE.0F19OH 

HL.DE 


A,8 
WOPMX 
A,10H 
WOPMX 


WOPMX 
A,10H 
WOPMX 


寒拿拿 TONE SET 拿拿搴 


B,8 

HL f KYTBL 

D，0 

E t B 


スト 3 ドライバの利用法サンプル 


SAVE "FMOPMDRIVER.BAS 

本本本*拿*!:本拿拿拿本拿拿拿本本零本拿*本 

SAMPLE PROGRAM FOR FMOPMDRIVER 

63.08.17 K. MISAWA 


〃零本本 INITIALIZE 本本拿 
CLEAR &HE800 

LOADM "FMOPMDRIVER.OBJ",&HE800 
LOADM "SUSTAIN•VTD",&HF000 


10 
20 
30 
40 
50 

70 
80 
90 
100 
110 
120 
130 
140 

150 (iEM$(&H58,2)=MKI$(&HFD80) : GOSUB "SIOINIT 

160 » 

170 INSTAD=CVI(MEM$(&HE804,2)) 

180 VELFLG=CVI(MEM$(&HE806 , 2 )) 


•0-393CH.1-CH.8 
*80H+VEL=FIXED 


(8BYTES) 

0=VARIABLE 


300 POKE INSTAD+I,INSTN 
310 NEXT 
320 » 

330 »OMNI MODE 

340 INPUT "OMNI MODE (0=OMNION 1-16=CH.) "；OMNICH : 

350 IF OMNICH く 0 OR OMNICH>16 THEN 340 

360 IF OMNICH>0 THEN CH=&H80+OMNICH-1 

370 POKE OMNIFLG,CH 

380 1 

390 DUMMY=OSR3(0) 

400 DUMMY=USR0(0) 

410 » 

420 »MAIN LOOP 
430 DUMMY=USR1(0) 

440 DUMMY=USR3(0) : GOTO "START" 

450 1 

460 * 本拿 » SIO INITIALIZE 本*拿 
470 1 


READ D : OUT SIOV.D 


CH=OMNICH 


190 

OMNIFLG=CVI(MEM$(&HE808,2 )) :， 

80H+CH 

.=0MNI0FF 0=OMNION 

480 

LABEL "! 

SIOINIT" 

200 

DEF USR0=CVI(MEM$(4HE802,2)) : 

•TONE 

SET 

490 

SIOD=0 

: SI0C=1 : SI0V=3 

210 

DEF USRl=CVI(MEM$(tHE800,2)) : 

，MIDI 

INTERPRETER 

500 

RESTORE 

570 

220 

DEF USR3=CVI(MEM$(&HE80A,2)) : 

»ALL NOTE OFF 

510 

READ D 

: OUT SI0C,D 

230 

* 



520 

READ D 

: OUT SIOV.D : 1 

240 

LABEL "START" 



530 

FOR 1=1 

TO 6 

250 

CLS 



540 

READ D 

: OUT SI0C,D 

260 

•INST NO. 



550 

NEXT 


270 

INPUT "INST NO. (0-39)= *' ； INSTN 



560 

RETURN 


280 

IF INSTN<0 OR INSTN>40 THEN 270 



570 

DATA &H18,2,iH58,1,&H18 

290 

FOR 1=0 TO 7 







►「描売ります j , うわつ，こんなの パソコン 雑誌にありですか。そり や r 描と コン ピュー 
夕 J はあるけど。ところで12月には 1 ' Oh ! X 1周年記念 J やるんでしよ？これで半年に1 
回記念行事。わ一い，お祭だ一い。 宮崎和也（17> 佐貨県 
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第 19 回知能機械概論 お茶目な計算機たち 


それ c もむち打たれる計算機たち 


匕 計算機と仿ブレッド / 

あるシンポジウムに参加したときのこと 
です。最終日のフリーディスカッションで 
はいろいろ意見が分かれたのですが，急に, 
「計算機は（その実行スピードが）速ければ 
あとはどうでもいい」 

という点で一致をみた瞬間がありました。 

それはあっという間に議論の中の単なる 
過去の1荩になってしまったのですが，僕 
の中にはしばらく，なんともいえぬわだか 
まりのようなものが残ったのでした。 

もちろん計算速度というもの力す計算機に 
とって本質的に重大なことであることはい 
うまでもありませんし，それを少しでも向 
上させようとして多くの人々が努力を重ね 
てきたことも評価に値することです。 

しかしすベての計算機アーキテタトたち 
がこの先もただ計算機のスピードを上げる 
ことだけを考えていたら，寂しいのではな 
いかと思うのです（その場にいた人々はハ 
ードウェア寄りの研究者でしたが)。 

単に速度だけを競うためにむち打たれる 
計算機たちを考えるとき，雨と泥の中をむ 
ち打たれつつただ前方にひた走るサラブレ 
ッドたちの，何かを訴えるような哀しそう 
な目を思い出すのです（少々喑いかな)。 

今回は計筧機を評価するということの意 
味を考えてみようと思います。 

纟セ-ルスマン鎌字に我々は踊る/ 

計算機アーキテクチャの研究とはなんと 
自由気ままなものだろうとつねづね思って 
います。ある設計思想や原理を考え出し， 

それに基づくハードウェアと ソフ トウェア 
を考案し，それをシミュレーションや試作 
機として作ってみて確認し，これはどうだ， 
いいだろうと主張していくのが僕の仕事な 
のです。 

とはいうものの，アメリカや日本の会社 
が新しい計？?機やマイクロプロセッサを発 
表するときは，その MIPS 値（平均して1 
秒間に何百万の機械語命令を実行できるか 
という速度性能を表す数字）だけが前面に 
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出され，それがひとり歩きしてしまう傾向 
があります。 

とくに最近はやりの RISC チップ関連の 
MIPS 値の伸びは著しく，毎年これを2倍 
にすることが可能だと宣言している会社も 
あるほどです。 MIPS 値とはそれほど権威 
のあるものですが，それがちょっとでも他 
のシステムより大きいとそんなにうれしい 
ものなのでしょうか？ 

ではその大騒ぎの中心となる MIPS 値の 
伸びの予測を簡単なグラフにしたものを図 
1に示します（日経エレクトロニクスより）〇 
これによれば現在の RISC は5年もすれ 
ば70〜 80 MIPS に達し，また ECL 技術を使 
った RISC では 100 MIPS を突破するという 
のですから驚きです。現在よ〈使われる C 
PU は数 MIPS からせいぜい1 0 MIPS 程度と 
いわれていますが，それでも 50 MIPS 程度 
はいくと予想されています。 

さて， MIPS 値に対してすぐに気がつく 
疑問としては，これが本当に平等公平な速 
度を測るための物差しであるのかというも 
のがあります。これは即座にそうではない 
といえます。ごく簡単な反例として RISC 
があげられます。 RISC は簡単な命令のみ 
を準備した計算機のことですから，複雑な 
命令を用意した CISC よりもこの値が上が 
るのは当然のことです。しかし MIPS 値が 
高くても， RISC であるがゆえに同じ処理 
をさせるのにより多くの命令が必要となっ 
てしまい，結局性能が上がらないという結 
果もあると思われます。 

コンパイラに関わるその具体的な例には， 

1. 賢いコンパイラはベンチマークのため 
の意味のない（出力値と関係ない）部分（ル 
ープ内の一部など）を省略してしまう。 

2. たとえば同じ整数型でも，コンパイラ 
によって内部表現のビット数が違う。 

などがあげられます。 

BYTE 誌を見ていたらそのものずばりの 
皮肉な表現が敝っていました。 

MIPS 关 Millions of Instructions 
Per second 

MIPb = Meaningless Information on 


Performance for Salesman 

(セールスマンのための 

意味のない性能データ） 

/ 本当に欲しいスヒしド / 

仮に， MIPS 値が計算機の実行スピード 
を比較的よく表している，あるいは何かも 
っとよく表せる評価法力'1萑立された，とし 
ましょう。しかしその場合でも，計算機は 
実行スピードが速ければ速いほどいいだけ 
かといえばそうでもないのです。 

たとえば，ある問題を解くためには，プ 
ログラムを作りコンパイルし，再び編集し 
コンハ。イルし，というサイクルを何度も行 
ってやっと実行し，また編集しコンパイル 
し実行するというのを繰り返す作業が必要 
です。この過程を図2に示します。 

ここに示されているように，プログラム 
を完成させるためのサイクルとしては一応 
2つ考えられます。コンパイルして エラー 
が出て編集し直す場合と，実行してランタ 
イム エラーが 出るか異常動作してまた編集 
に戻る場合です。 

実行は1回でいい場合，たとえば計算結 
果がわかればよいというときには，実行時 
間の縮小よりはコンパイル時間の縮小のほ 
うが全体としては有効なこと力 ? ，簡単なモ 
デルを立てると少なくないことがわかりま 
す。これは，①のループの場合は実行時間 
に無関係であることからも直感的にわかる 
でしょう。 

そこで最近のコンパイラ研究において， 

図 1 MIPS 値の予測（日経エレクトロニクスより） 

















Arita Takaya 有田陸也 


属性文法の定式化などと並んで比較的盛ん 

であったインクリメンタルコンパイノレとい 

う概念が持ち出されるのです。 

インクリメンタルコンパイルとは，再コ 
ンパイルするときに，最小の処理量で実行 
を目指すものです。たとえば X の値を1か 
ら2に変えてもう1度実行してみようとい 
うときに，プログラムを修正したあとでま 
た頭から全部読み込んで解析をやり直すの 
は，いかにも無駄であるとみなさんも感じ 
るのではないでしょうか。 

インクリメン タルコ ンパイ ルの 手法は コ 
ンパイル処理の前半部の出力である中間表 
現に対して実行されます。その目的は，修 
正の影響を受ける中間表現の最小部を見っ 
けることであり，その部分だけを新し〈作 
り直そうというものです。そしてこの手法 
はプロダラミング言語の属する文法クラス 
ごとに確立されてきました。 

このようなソフトウェアのみによる解決 
だけではなく，また別の新しい提案をする 
こともできるかもしれません。 

「プログラム開発の ス ピー ドが速い マシン 
と実行の速い マシンを 別に開発すべきであ 
り，また使い分けるべきである」 

つまり，プログラムを完成させるという 
段階では， コンパイル およびプログラムの 
入力や編集だけの速度の向上を考えシステ 
ムを使い，そしてブログラムが完成し実行 
を繰り返す段階に入ったら，実行性能のみ 
を考えたシステムに移して実行するのが理 
想的なシステムだと思うわけです。 

この 2 つのシステムのハー ドウ エアは一 
致すれば分割する必要はありませんが，コ 
ンパイル 時間を小さくするには， ハー ドウ 
ェアもプログラム言語に近寄っていくため 
2種類に分けざるをえないでしょう。 

^アーキテクチャの設計に使づてみる/ 7 

いってみれば，実行速度という計算機を 
評価する数字は結果論であり，計算機のア 
ーキテクチャを考える際の道具になるよう 
なものではありません。もう少しアーキテ 
クチャの特性そのものを表すような座標軸 


上に計算機をプロットし，その空間内で移 
動してみることはアーキテクチャの設計に 
とって大きな意味があります。 RISC の発想 
もこのようなところから生まれうるのです。 

この方法では，何を座標軸として選ぶか 
がたいへん重要なポイントとなってきます。 
一見意味のないような，空間内の移動を検 
討してみることも必要です，命令数を減ら 
してみるというような。 

ではそうした新アーキテクチャ検討の手 
がかりを簡単な例で示してみましよう。図 
3を見てください。ここでは，計算機のハ 
ードウエアの複雑さ，ソースコードの構造 
の有無(複雑さ），ソースコードの水準（人 
間の レベルに 近いかどうか）の3つを 座標 
軸とする空問に適当に思いつ〈まま マシン 
をプロットしたものです 。 OPA マシンは， 
RISC 指向の高級言語 マシン アーキテクチ 
ャです。 

いろいろな マシンを もっとこの空間に割 
り振ってみると何かわかることもあるので 
はないかと思います。 

できあがったマシンの性能の誇示のため 
に評価するというよりは，いろいろな評価 
の仕方を考えてその過程で新しいアーキテ 
クチャの可能性を探るというやり方のほう 
が，ずっと前向きだと思うのですがいかが 
でしよう。 


/自然数は瓣艮に続く 



Macintosh あるいは X 68000 が，無思想な 
マシン群の中で光つているのはなぜでしよ 
うか？ 僕としてはその答えは， 

「思想があるから。そしてその思想とは…」 
とぺらぺら続くのですが，とりあえず実行 
速度うんぬんのレベルでないことは確かで 
す。これはマシンが趣味用のものであるか 
らということではないと思います。結局， 
人間が使う計算機は単にスピードが速いだ 
けでは普及することはできないのではない 
でしようか。 

単にスピードが速いというだけならスー 
パーコンピュータ（そのうちウルトラ コン 
ピュータにでもなるでしよう力”に任せて 


図2 プログラム作成の2つのループ 


エディット 

コンパイル 

実 

行 
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図3 計算機の別の評価法の例 



おけばいいと思います。ただしただ任せる 
わけではなく，パーソナルなマシンから実 
行スピードだけが問題であるようなものを 
自由にネットワークで中央のスーパー コン 
ピュータに流せばいいと思うのです。 

電子計算機（コンピュータ）という言葉 
が作り出されたとき，それは文字どおり， 
電気（電子）を使って計算をするマシンの 
ことを意味していました。しかし人工知能 
の果てない夢が語られた時代を経てその言 
葉の持つ意味は一段と広がりつつあります。 

第5世代計算機，第6世代計算機，とい 
うように，第 N 世代計算機という名付け方 
をし，それに託する夢が現実的になってく 
る！:， N に当てはめる数字を増やしていく 
のです。 N は自然数であり，1から無限大 
まで続きます。したがって，そのような計 
算機たちを評価する物差しなど，その世代 
の計算機のアーキテクチャが一段落した後 
にならないと作れるわけがないとおわかり 
いただけるでしよう。 
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ホンニヤアは，このごろ落ち着いて昼寝 
ができない0トオルのお友だちが2階の卜 
オルの部屋でなく，マシンルームの隣の部 
屋で，新しく来たヤマハのキーボードを弾 
いて遊ぶからだ。そして、ときどきギヤハ 
ハなんて，みんなで笑うのだ。おかげでホ 
ンニヤアは不眠がちだ。 

督学芸発表会 

「ねえねえ，本を見るのが好きだからホン 
ニヤアって名前なんでしょ？」 

ドイ君がもう2回も聞いているのに，卜 
オルはイヤホンをつけて，ず一っと キー ボ 
ードから音を入力をしている。 

「ちがうよね，本の上に乗っかるのが好き 
なんでしょ？ ボクのおじいちゃんちの猫 
も，新聞の上とか本の上とかにすぐおなか 
をぺタッとつけて乗るんだよ」 

と，今度はイシザワ君が言っている。 

トオルはふたりの声が半分は聞こえてい 
るけれど，音を確かめることに真剣なので， 
目はあいていてもどこも見ていない。 

いまトオルはイシザワ君の作った曲に編 
曲をし終えて，それを録音しているのだ。 

イシザワ君はトオルの左側にすわってそ 
の手もとを見つめ，ドイ君のほうはタタミ 
の上に寝そべって何か本を読んでいる。 

中学校では2学期が始まるとすぐ，学芸 
発表会というのが開かれる。3つの学年に 
おのおの7つか8つあるクラスが'，ひとつ 
ずつ演劇ゃ演奏，または展示などの発表を 
行うのだそうだ'。 

3人の中学1年生はみんなクラスが違う 
のだが，小学校時代からの仲よし同士であ 
る。今日はそれぞれ自分たちのクラスの出 
しものの計画を教えあって，ちょっぴり情 
報交換をしているところだ。 

イシザワ君のクラスでは創作劇を上演す 
るそうだが，そこに出てくる中国の宮廷シ 
/2 Oh ! X 1988 . 1 0 . 


ーンに，イシザワ君の作曲したメロデイが 
使われることになったらしい。 

チャィニーズ•ユーモレスク 

「へ一っ，どんな曲なの？楽譜きょう持 
ってきたの ？ J 

「見せてみろよお一」 

トオルとドイ君力 ? ，かわるがわる右と左 
から迫ったので，優しいイシザワ君はとう 
とう持ってきたバッグの中からメモを取り 
出した。 

「あ，貸して貸して！ j 

白い紙を見てトオルがすかさず言ったが， 

「ちょっと，ダメ，これボタだけしかわか 
らないんだから……」 

そう言ってイシザワ君は，ふたりから隠 
すようにして折りたたんだ紙をひらいた。 
まだのぞきこもうとしているトオルに， 

「ダメだよお一」と，メモを持った左手を 
背中のほうにひっこめて，「いま，ポクが弾 
いてみるから . j 

イシザヮ君は立ったまま右手を鍵盤にか 
けた。 

3人ともちょっと息をとめて緊張した。 

「弾くょ……」 

イシザワ君の指から4分の4拍子のメロ 
デイがゅっくり流れ始めた。 

明るい調べだ。 

聞いている人の目が輝き始めた。まだ， 
どこの誰も聞いたことのないしい曲なの 
だ。とっても新鮮で，でもなんだか変わっ 
た曲みたいにも聞こえる。 

そのうち，弾いているイシザワ君がはに 
かむようにほほえみ始めると，聞いている 
2人も口もとがだんだんほころんで，3人 
とも途中からいっせいに笑い出してしまっ 
た。 

おかしいからじゃない，なんだかうれし 
かったのだ。聞かせるイシザワ君の勇気や 


ピアノが弾けてもバイオリンが得意でも， 
いえ，だからこそ楽しいのがパソコンミユ 
ージツクです。音作りに夢中になっている 
トオル君，弟分 (7) のホンニヤアも，その 
熱意には脱帽してるみたい。 

恥ずかしさを，聞いている2人もいっしよ 
に体験したみたいでもある。それに，新し 
い曲が，初めて会った友だちみたいにテレ 
くさかったのだ。 

「もういっぺん弾いてみて」 

トオルに言われて，またイシザワ君が演 
奏してみせた。とっても ユーモラスな 旋律 
なのだ。笑いが大きくなった一肉もここに 
あるのかもしれない。 

「ねえ，ボタが編曲じてもいい？ j 

トオルが聞いた。イシザワ君はしかたな 
さそうにうなずいた。 

そこでトオルは，さっそく五線譜のノー 
卜にイシザワ君のメロディを書くと，2度 
ほど弾いてみた。そのあと10分〈らいその 
主旋律にいろいろな和音をっけて“編曲” 

をほどこした。 

「よし， OK 。 これで前よりもっとカツコ 
よくなったよ j 

トオルカ ? 再生のキーを押すと，なるほど， 
さっきの曲がいちだんと楽しく，はなやか 
に流れてきた。この快挙にみんなますます 
陽気になって，笑ったりはしゃいだりした。 

「題名はないの？」ドイ君が聞いた。 

「べつにないけど」とイシザワ君が言うの 
を聞いて，トオルが， 

「つけようよ，中国の宮廷の シーンで し 
よ？ チヤイニ ー ズ •ユーモレ スタ！」 

ワーツと，ふたたび大笑いになった。 

$•系譜から楽譜へ 

熱心で大がかりだったトオルの日本史の 
「研究活動」も，小学校6年生の後半から「音 
楽探究」に移っていった。 

歴史はたしかに少年たちの夢と想像力を 
かきたてるというのがよくわかる。とくに 
武士が現れるころからは，戦いと争いと知 
恵の比べ合いが繰り返されていく。 

具体的な人物がっぎっぎ登場し，彼らが 

























さまざまな主張をとなえ，勝ってはまた敗 
れていく。 

トオルはその中に，親子，夫婦，兄弟， 
いとこなど，さまざまな血縁が関わりあっ 
ているさまを見て，それを自分の家族や周 
囲になぞらえ，なおいっそう身近で刺激的 
な興味を持ったようだ 。 v 

ひとりの名高い武士の家系をたどれば， 
それだけで有名無名のおびただしい数の男 
女が運命のフローチャートを展開する。そ 
して何百年もがひとつづきの紙の中で見渡 
せるのだ。 

トオルはそんなドラマに驚き，魅かれて， 
いくつもいくつも書き写して楽しんだ。資 
料の中にはおじいちゃんがまとめた父方の 
家系図もちゃんと入っていた。 

武家と天皇家の縁組に目をつけると，天 
皇家の系譜をたどり始め，小学校最後の夏 
休みはこの124代を数える歴代:の天皇の父 
母，配偶者，皇子女の系図を，模造紙4枚 
にアリのような文字で書き尽くした。 

白い紙の上に直線や T 字やカギ形の線が 
何重にも行き交う中につなげられた，数万 
に及ぶ人名は， CPU ボードの回路図よりも 
っともっと過密でマックロで頭痛的だった。 

新学期の作品展でこれが廊下 p 壁に貼ら 
れたときは，さすがの校長先生もポカンと 
されたという。 

それでも，このあたりでひとつの満足を 
得たのか，やがて季節が移りゆくように， 
トオルの関心の焦点は音楽に向けられてい 
った〇 

もともと好きだった音楽だが，笛やキー 
ボードに親しむうちに，楽譜もだいぶ読め 
るようになり，音楽の法則もわかってきた 
ので，興味はいっそう深まった。 

ちようどそこへ拍車をかけることになっ 
たの力 5 '，またしても ファミコン である。た 
だし，こんどは ゲーム そのものではなく， 
ゲームミュージックの「ドラクエ III 」だっ 
た。 ファミコンへの# ft 中度が落ちて，ゲー 
ム作りのプロセスとしての，シナリオや音 
楽のほうに関心が増してきたことも重なっ 
たのだろう。 

それでも，ドラクエ m のミュージッタテ 
ープを買ってほしいとトオルから申し出が 
あったときは，夫も私も少し呆れたり心配 
したりした。しかしその申し出はとても！^ 
心だったし，ほかの，トオルと私たちとの 


約束ごとはみんな守られていたので，これ 
は OK のサインが夫から出された。 

さて，買ってきたテープというのを聞い 
てもう1度驚いた。 

聞き慣れた電子音で作った音楽テープだ 
とばかり思っていたのが，心が洗われると 
いうのにふさわしい，あまりにも美しいシ 
ンフオニーだったからだ。 

現代の曲でありながら，古典のように優 
稚で流麗で，ネオクラシックとでもいった 
感じがするのは交鄹楽の力なのだろうか。 
演奏は N H K 交髀楽闻だった。作曲者のす 
ぎやまこういちさんは，編曲もされたのだ 
ろうか。私はしばらく，演奏の音そのもの 
に聞きほれてしまった。「ドラクエ IIIj は素 
晴しい 0 バッハ やモー ツ アルトなんてこん 
なにみずみずしくはない，と思ったりする。 
トオルの感動がわかった気持ちがした。 

作ること，奏でること，聞くこと，どれ 
を楽しんでも「音楽」なのだろう力 ? ，トオ 
ルはいま，このすベてのセクションをムチ 
ヤクチヤに 攻撃して いる。 

作曲法の本も何册か買って研究し，百科 
取典で音楽史を調べ自分のノートに整理し， 
クラシックのミユージックテープも集め始 
めた。 

1500で 1 "魔王」を 

この音楽のゲリラ活動の最中に，トオル 
の目にとまったのが，懐かしい MZ - 1500だ 
った0 MZ -1500 のジョイジョイパックのシ 
リーズには，“エンタテイナー”という，キ 
ーボードの原形みたいな楽しいソフトがあ 
る。 

トオルのおかげで，何年ぶりかで包みを 
ほどかれた1500は，しばらく眠らされてい 
たせいかすっかり物 f ギイ匕してしまって見え 
たけれど，パパの手でつなぎなおしてもら 
い，また息を吹きかえした。 


使いやすく，た〈さんの機能を持ってい 
るヤマハのキーボードで，毎日便利すぎる 
演奏を楽しんでいるトオルが，この，すこ 
しややこしい，ちょっと融通のきかない15 
00のソフトに，また新しい“楽器”を見つ 
け出して弾きこなそうとしている。 

自作でも既製の曲でも，自由に入力して 
セーブし，それを再生して楽しめるのが“エ 
ンタテイナー”だ。ただ，入力作業は簡単 
な曲であってもなかなかの根気を必要とす 
る。 

トオルは中学校の音楽の教科書にのって 
いたシューベルトの「魔王」を，何時間か 
かけて正確に入力した。1500の再生音はあ 
まり大きな音は出ないので，ステレオのス 
ピーカーにつないで，私と夫に聞かせてく 
れた。それは確かにまぎれもない「魔王」 
だった。演奏のテンポが255段階に調節で 
きるのもキーボード並みだし，入力の努力 
を知っているせいか，なかなか聞きごたえ 
もあった 0 

実際に鍵盤を弾けば，そのまま凝った演 
奏も録音もできる新型の楽器があっても， 
栾譜をすみからすみまでひとつずつ入力し， 
和音や効果音までこしらえて，曲全体を作 
り上げていくという喜びは，やっぱりパソ 
コンでなければ味わえないものかもしれな 

い0 

緻密な注意とたくさんの手間が，必要で 
あればあるほど，探究心に燃えるいまの卜 
オルにとってはそれがぜんぶゲームにも匹 
敵する楽しみと喜びになっていくのだろう。 

だけどたまらないのはホンニャアだ。ま 
た明日も，あの3人で 「チャイニーズ•ユ 
ー モレ スク」のメロデイをかわるがわる弾 
いては，笑いあってすごすのだろう。 

トオルはつぎは続編の 「ジャパニーズ. 
ユーモレスク」 を作曲するよう に， イシザ 
ワ君にすすめている。 


チャイニーズ*ユーモレスク 

=120 (At»npo) 


イシザワ君作曲 
トオル編曲•楽譜作成 

to 


培^!^^^ 
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Xl/Xlturbo 用 1974(1 咣年の訪問者 ) 松尾直泰 

XlturbDl(CZ-8FB03) 

mm 


今月は祝版 MML 用， Z - BASIC 用， MZ - 
2500用， X 68000 用と4種のブログラ厶を 
お届けしましよろ。曲目もバラエティ豊か 
に取り揃えてみましだ。秋の夜長にはコン 
ピュータミュージックで興を添えてみると 
いラのもよろしいのではないでしようか。 


MZ- 2500 用 二人のゼネレ-ジョン Sr m- 

X 删 00 用 管弦斜且曲 3 番よりアリア 


XI には TM ネットワーク 


今月は豪華4本立て。まずは TM ネット 
ワークの「1974(16光年の訪問者)」から。こ 
の曲はそれほど有名ではありませんが TM 
ネットワークのわりと初期の曲です。作者 
の松尾さんは GET WILD でもお馴染みで 
すが， TM ネットワークがかなりお好きな 
ようですね。使用しているのは OPM の8 
音だけですが，音色のよさも手伝ってか， 
なかなかのデキです。今度はほかのアーテ 
イス トの作品にも挑戦してみてください。 

演奏には祝版 MML を使用します。この 
プログラムでは K コマンド などが使用され 
ていますので，1988年3月号での MML 拡 
張を行ってください（拡張しなくても音は 
出ますが)。さらに単行本版の場合はプログ 
ラム中の変更アドレスにも気をつけてくだ 
さい。プログラムは音色設定部分と本体の 
2本に分かれています。リスト1を実行し 
て音色を設定したあと，リスト2を続けて 
RUN してください。 


Z -巳 ASIC 用プログラム 


続いて久々の Z - BASIC によるミュージ 
ックプログラム，松田聖子の曲から「璃璃色 
の地球」です。これは先月の turboRAY TR 
ACER の作者である富樫さんの作品。グラ 
フィックだけでなく，音楽のほうでもなか 
なかのものですね。それもそのはず，富樫 
さんは Apple 時代から CMU -800 や MOCKI 
NG BOARD などでコンピュータミュージ 
ックをやっていたというベテランなのです。 

このプログラムで使っているテクとして 
は2声間のディチューン，2声で交互に音 
を出し残響を残す（ジグソー抜き）など。 


そのほ力*，演奏中にタイトル表示を行うな 
どといった小技も光ります。 

選曲に ついては， 特に松田聖子の フアン 
だということではなく，単に自分で弾ける 
曲だからということだそうです。 

データ自体に ついては X - BASIC のもの 
と変わりありませんので，簡単に X 68000 
にも移植できると思われます。いろいろ制 
限があるためか， Z - BASIC による投稿は 
少ないのですがユ ー ザ ー の方はがんばって 
投稿してきてください。 


MZ - 2500は小比類巻かほる 


そして MZ - 2500には小比類巻かほるの 
3 rd アルバム “ I’m Here ” から，「二人のゼ 
ネ レー シヨン」 です 0 小比類巻かほるといえ 
ば昨年の大学祭などで大活躍した ニュー ミ 
ュー ジッタ系の ボーカリストです力?， この 
曲はいかにも井上大輔作曲といったノリの 
曲ですね。 

相沢さんは以前にも LOVE CHASER で 
紹介したことがありますね。主旋律は PSG 
の1声です力 5 ' LFO をかけてありますので， 
それなりに間かせてくれます。 OPN の使い 
方としてはオーソドックスな部類に入るで 
しょう。実行の際は MML を拡張し PC -88 
01シリーズの音色を選択します。できるだ 
け外部 スピーカーに つなぎ，低音を強めに 
して聞いてください。 


お待たせ， X 68000 用です 


最後に ，X 68000の OPM ファイル形式で 
バッハの管弦楽組曲3番からアリアをお送 
りします。 G 線上のアリアとしても有名な 
曲ですので，皆さんもよくご存じでしよう。 
永田さんはガボット，ブー レーと 組曲から 



松田聖子 


3曲連続で送ってこられたのですが，完成 
度からこのアリアを採用することになりま 
した。「相対テンポがほしい j ということで 
すが，実際，このプログラムでは T コマン 
ドが多用されています。各パートでテンポ 
設定されているようです力 5 '，これはまとめ 
るようにしたほうがわかりやすいでしよう。 

さて，この曲は OPM ファイルで作られ 
ていますが，新しい読者の方には OPM フ 
ァイルといってもなんのことだか全然わか 
らないでしようから，軽く解説してぉきま 
しよう。 Human 68 k では FM 音源はデバイ 
スドライバで駆動されます。これはデータ 
を画面に表示したり，ファイルに書き込ん 
だりするのと同様に FM 音源で音が鳴らせ 
るということです。たとえば， 

COPY AIR.OPM TEST.DAT 
とすると AIR . OPM の内容が TEST.DAT 
というファイルに書き込まれます〇 
COPY AIR.OPM CON 
では， AIR . OPM の内容が画面に表示され， 
COPY AIR.OPM PRN 
なら，プリンタに出力されます。ここで， 
COPY AIR.OPM OPM 
とすると， FM 音源からデータが演奏され 
るわけです。ただし， OPM に与えるデータ 
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は一定の ： i ： 式に従ったものでなければなり 
ませんので，ほかのデバイスとはちょっと 
性格が違います。注意しましょう。書式に 
ついては，リストを見ればだいたいのこと 
はおわかりでしょう。特にこのプログラム 
(?) では以前解説しそこなった音色設定の 


(V) も使ってありますので参考にするとよ 
いでしよう。 

実行には OPMDRV . X が必要です 。 Hum 
an 68 k の旧べージョンしか持たない人は注 
意してください。行番号以外の部分をエデ 
イタから打ち込み，前述のようにシステム 


予約 ファイル OPM にコ ピーして演奏して 
ください。 

これもデータ自体は Z - BASIC のものと 
変わりませんし，データの大きさにも問題 
はありませんから，ほとんどなにも考えず 
に移植することができるでしよう。 


リスト11974音色定義 


10 *-Tone Data - 

20 MEM$(&HB1 90,36 )=HEXCHR$("FD 115125 72 211711 00 00 5F 56 
5D 9F 05 07 05 87 07 04 04 06 94 F5 F5 F5 00 80 80 00 00 DC 80 0 
4 02 80") 

30 MEM$(&HB1B4,36)=HEXCHR$( M FC 53 02 22 08 01ID 00 2F 00 94 8F 
D9 4F 06 83 07 85 01 0F 03 05 06 34 46 25 00 00 00 00 00 B4 8A 0 
2 02 00 ") 

40 MEM$(&HB1D8,36)=HEXCHR$("F8 00 36 35 30 31ID 2A 16 00 DF DF 
9A 9F 07 06 09 88 07 06 06 04 291919 39 80 00 00 00 00 C8 80 0 
0 02 00 ") 

50 MEM$(&HB1FC,36)=HEXCHR$("FE 00 70 70 70 70 04 0B 00 02IF IF 
IF IF 0D 10 10 0B 45 0B 06 09 25 A8 A6 87 00 00 00 00 00 00 80 0 
0 00 00 ") 

60 MEM$(&HB 220,3 6)=HEXCHR$("F8 00 01 0E 00 50 00 00 07 07IE IE 
19ID 1A 1C 10 87 40 C0 40 00 FD FE F8 F8 00 00 00 00 D0 C8 80 0 
0 00 80") 

70 MEM$UHB 244,3 6)=HEXCHR$<"C2 00 1C 76 43 2139 25 25 00 58 54 
5D 92 0A 0C 0A 12 00 08 04 06 F5141417 0A 08 06 00 F4 C8 80 0 


0 02 00 ") 

80 MEM$(1HB268,36)=HEXCHR$("C4 00 34 3174 32 43 00 34 00 8C 49 
4F 08 09 04 07 84 01 02 01 02 F7 F6 F8 F6 00 80 00 80 00 D2 80 0 
0 02 00 ") 

90 MEM$(&HB28C,36)=HEXCHR$("C2 00 1C 76 43 4139IB 20 00 58 54 
5D 92 0A 0C 0A 12 00 08 04 06 F5141417 0A 08 06 00 F4 C8 80 0 
0 02 00 ") 

100 MEM$(&HB2B0,36)=HEXCHR$("EA 00 3116 712125 2717 00 IF IF 
IF IF 14 02 07 08 00 0F 0F 0F 06 36 36 36 80 00 80 80 00 00 80 
01 02 00 ") 

110 MEM$(&HB2D4,36)=HEXCHR$("FA 115125 7812IB 20 3C 00 5F 56 
5D 9F 05 00 00 87 07 04 04 06 94 45 45 45 00 80 80 00 00 DC 80 
04 02 80") 

120 MEM$(&HB2F8,36)=HEXCHR$("FB 00 02 71 01 0120 20 IB 00 14 51 
58 59 00 00 05 82 00 01 00 00 02 05 53 54 00 00 00 00 00 C8 80 
00 02 00 ") 

130’ MML の拡張を行ってください 

140 1 I Wanna See The Fantasy ! 


リスト E ■メインブログラム 日本音楽著作権協会⑽許諾第麵謂号 


10 1 1974 (16 光年の訪問者〉 

15 » 

20 * TM NETWORK 

25 * 

30’ Lyrics 西門加里 

35 1 

40’ Composed 小室哲哉 

45 ' 

50 1 Programed 松尾直泰 

55 1 

60 ， 5/14-6/25 

65 * 

1000 IF PEEK(&HAE23) <>255 OR PEEK(&HAE24) <>7 THEN 1050 

1010 FOR A=&HAE23 TO &HAE63 STEP 2 

1020 MEM$(A,2)=MKI$((CVI(MEM$(A,2))+l)/2-l)：NEXT 

1030 FOR A=&HAE05 TO &HAE21 STEP 2 

1040 MEM${A,2)=MKI$(CVI(MEM$(A,2))+36) : NEXT 

1050 CLS0 : MAXFILES0 : PLAY0 : CALL&H13C : POKE&HAE61,7 ： DEFSTRA-I : DEFIN 
TJ-Z 

1060 POKE &HAFDE,&HCA : POKE&HAFE1 f 0 
1070 I="L31>Q0F+FD+DC+C<BQ8A+ 

1080 I1 = ,, L31>Q0G+GF+FD+DC+Q8C<" ： II1= ,, L31>Q0D+DC+Q8C< 

1090 I2="L31>Q0D+DC+C<BA+AQ8G+" : II2="L31>Q0G+GF+Q8F< 

1100 13 =" し 31>Q0A+AG+GF+FEQ8D+ <" 

1110 B=.. :G=":" 

1120 A="I2V127Q804R2.R8F+16F+16: 

1130 C="T72I1V1 0505 Q8P1L16F+ED+EF+EF+G+AG+F+G+AB>C+D+: 

1140 D="I1V104Q8O5P1L16D+C+<B>C+D+C+D+EF+ED+EF+G+AB ： 

1150 E="I2P2K9V85Q804R2.R8F+16F+16 ： 

1160 H="I4V127Q803R4"+I+"R8R4"+I 
1170 "P 

1180 '-Intro A - 

1190 A="T72V127L8F+G+RE&E2&E4.F+16F+16F+G+F+EF+G+RE4E24E4.C+<B4R 
>F+16T75F+16 ： 

1200 B="VU5I3Q402L8EEEEEEEE16F+16G+G+G+G+G+G+G+G+16G+16AAAAAAAA 
BBBBBBB16B16B ： 

1210 C="Q605”+STRING^(16,"E<B>B<B>">+": 

1220 D="Q705"+STRING$<16,”BE>E く E">+": 

1230 E=RIGHT$(A,67) 

1240 F="R1R1I6V127P2Q704L16F+ED+EF+EF+G+AG+F+G4AB>C+D+C+<B>C+D+E 
F+G+F+EF+G+ABAF+G+ : 

1250 G= M 12K10V11504L8Q8ABRG+&G+2iG+ 4.A16A16ABAG+ABRG+4G+ 24G+ 4.ED 
+4RA16A16 ： 

1260 IF P=1 THEN 1280 

1270 G= ,, R1R1I6V125P2Q704L16D+C+<B>C+D+C+D+EF+ED+EF+G+ABAG+AB>C+D 
+ED+C+D+EF+G+F+D+F+ : 

1280 H="V127Q803"+STRING$<3 ， " 150 1C4T 741403 "+I+"T72R8">+" 150 1C8C8 
1403 T74"+I+"R8 
1290 H1=H:H2=" 

1300 ”P 

1310 IF P=1 THEN 1380 

1320 B="EEEEEEEE16F+16G+G+G+G+G+G+G+G+16G+16AAAAAAAABBBBBBBB16B1 
6 ： 

1330 F="R1R1R1<F+ED+EF+EF+Q+AG+AB>D+D+D+D +： 

1340 G="R1R1R1<D+C+<B>C+D+C+D+EF+ED+EBBBB ： 

1350 H="V127Q803" + STRING$(3, "I501C4T 741403 " + I + ,, T72R8 ,, ) + "I501C8C8 
1403 T74”+I+"R8 

1360 Hl="V127Q803"+STRING$(3,"I501C4T 741403 "+I+"T72R8")+' , I501C8C 

81403 T74"+I+" 1501 C16C16 

1370 "P":IF P=0 THEN P=1 ： GOTOU90 

1380 A="T72F+G+RE&E2&E4.F+16F+16F+G+F+EF+G+RE&E2&E4.C+<B4R8.T77R 
16 ： 

1390 B="EEEEEEEE16F+16G+G+G+G+G+G+G+G+160+16AAAAAAAABBBBBBBB16B1 
6 ： 


1400 C="Q705 ,, + STRING$ (15 , M K<B>B<B> '* ) + "E<B>Vl 16D+D+ : 

1410 E=RIGHT$(A,57) 

1420 F="R1R1R1<F+ED+EF+EF+G+AG+AB>D+D+D+D+ : 

1430 G="ABRG+4G+2&G+4.A16A16ABAG+ABRG+&G+24G+4.ED+4R4 : 

14 40 H = STRING$( 3, "I501C4T 741403 ,, + I + ,, T72R8" ) + "I501C8C 81403 T74*' + I + 
"R8 

1450 H1=STRING$(3," 150 1C4T 741403 " + I + ..T72R8">+" 1501 C8C 81404 T76P1" 
+ II2 + II1 + ， , <P3" + II2 + "P2" + II1 
1460 IF J=1 THEN 1490 

1470 H="V127Q803"+STRING$( 3, "I501C4T 741403 " + I + ,, T72R8 ,, )+"I501C8C8 
1403 T74"+I+"R8 

1480 H1="V127Q803"+STRING$(2," 150 1C4T 741403 ”+I+"T72R8" い M I501C8I 

403T76"+I+"R16P104”+II1+”P2"+I+"P303 ， '+I2+I2+”I501C16C16 

1490 ” P 

1500 1 -Intro B - 

1510 A=' , T7 3I2P2Q7V105L16 ,, +STRING$(2,STRING$(2, ,, 05A<A>E<A M )+STRIN 
G$(2 ， "05G+<G+>E<G+") ) + .，： 

1520 B="AARA16A16G+G+RG+16G+16F+F+RF+16F+16G+G+RB16B16 ： 

1530 C=STRING$(2,"L8D+ERE16E16F+G+RD+16D+16 M )+" : 

1540 D=STRING$(2,STRINGS(2 f "05A<A>E く A">+STRING$(2,"05G+<G + >E<G+" 
)) + *'： 

1550 E=" 1105 Q7L8V109K13"+C: 

1560 F="05L8D+E16E16RE16E16F+G+16G+16RD+16D+16D+ERD+16D+16D+ERD+ 
16D+16 ： 

1570 G="I6Q7V110P2O5L8BBRB16B16AARB16B16G+G+RG+16G+16BBT75RB16B1 
6 ： 

1580 H=STRING*(2," 1501 C8C8T 741403" + 1 + . ， T73R 81501 C8C8T 741403" + 1 + " I 
501C16C16") 

1590 Hl=" 

1600 "P 

1610 A="T73I2P2Q7V105L16"+STRING$(2, ,, 05A<A>E<A")+STRING$(2, "05G+ 
<GOE<G+" )+" 1704 P2V100Q8L4C+D+EF+: 

1620 B="AARA16A16G+G+RA16A16A16R8.R2. : 

1630 C="D+ERD+16D+16D+ERD+16D+16 1704 V123Q8L4C+D+EF+: 

1640 D=STRING$(2, ,, 05A<A>E<A , ')+STRING$(2, ,r 05G+<G + >E<G+" ) + "I703V12 
0Q8L4AB>C+D +： 

1650 E="I1O5Q7L8V109K13"+LEFT$(C,37)+"P1K9C+D+EF +： 

1660 F="05L8D+E16E16RE16E16F+G+16G+16RL16D+D+ F+ED+EF+EF+GfAG+F+ 
G+AB>C+D+ : 

1670 G= ,, I6Q7V110P2O5L8BBRB16B16AARL16BB VI13D+C+<B>C+D+C+D+EF+ED 
+EF+G+AB ： 

1680 H="I501C4T 741403 " + I + ..T73R 81501 C8C8T 741403 "+I + "R8 ： [501C4T7414 
03"+I+"R4. "+1+"1501 C16C16 
1690 "P 

1700 A="T 731704 VI20G+ 21804 Q7L16V110G+8G+G+G+8G+8"+STRING$ (2, "G+G 
+G+G+G+8G+G+G+8G+G+G+8G+8">+"I6O4V120P2G+G+G+G+G+8G+G+AF+DF+AF+A 
>D ： 

1710 B=STRING$(3,"EEEEEEEE")+"EEEEF+F+F+F+ : 

1720 C="17O4P1V119E2I8O3Q7L16P1V109B8BBB8B8"+STRING$(2,' , BBBBB8BB 
B8BBB8B8")+"I6P204V119EEEEE8EEF+D<A>DF+DF+A ： 

1730 D=STRING$(3,"Q 71105 V107P1L16EEEEE8 I6O5V120P2EEEEEEEEEE")+" 
VI17Q6I105P1EEEEE8EEF+D<A>DF+DF+A ： 

1740 E="I805Q7L16V115P1"+STRING$(3,"EEEEE8EEE8EEE8E8")+*'V120E2F+ 
2 ： 

1750 F=" 1804 Q7L16V112P3"+STRING$(3,"EEEEE8EEE8EEE8E8")+"V120E2A2 

1760 G="I8O3Q8L16V110P2"+STRING$(3,"EEEEE8EEE8EEE8E8")+"V120E2>D 
2: 

1770 H=" 150 1C4T 741403 "+I$+"T73R 8150 1C4T 741403 "+I$+"R 8150 1C4T7414 
03 " + I + "T73R 81501 C8C8T 741403 ,, + I + ,, R8 

1780 H1=STRING$(2,"I501C4T 741403 "+I+ ,, T72R8")+"T 761405 Q0BA+Q8A Q0 
BA+Q8A B&A + く 

1790 H2 = I1 + "<P1" + II2 + II1 + "R8P3" + I2 + ">P2 ,, + II1 + II1 + II2 + II1 + " <P1" + I 
I2+II1 
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1800 IF J=1 THEN 1840 

1810 H= M I501C4T 741403 "+I+"T73R 8150 1C4T 741403 "+I+"R 8150 1C4T 741403 
”+I + ..T73R 81501 C8C8T 741403 " + I + "R8 

1820 Hl=" 150 1C4T 741403 "+I+..T73R 8150 1C4T 741403 "+I+"R 8150 1C8T 77140 
4"+I2+I2+I2+"T 731501 C8T 771403 "+I+I+I 
1830 H2=" 

1840 "P 

1850 '-A Melo - 

1860 A="T 711904 V125L8RB>DDDDDDCCCCCCCC<BG4D4.R4>CCD<B4.R4 : 

1870 B="V12013Q402L8GGGGGGGGCCCCDDDDGGGGGGGG16G16>CCDD く GGGG 16016 

1880 C="I804Q8V123P3B1R1L8BBR2RI205V125C16C16C4D<B&B2 ： 

1890 D="I8O4Q8V120P2G1R1L8GGR2RI2O4V125G16G16G4AG&G2 ： 

1900 E 二 ” 1803 Q8V119P1B1R1L8BBR2RI204V125E16E16E4F+D&D2: 

1910 F=" 1803 Q8V118P2G1R1L8GGI105P1Q6GGGGGL16GGI6P2V1 2304 C<GEG>D< 
AF+A>D<B>DGD<B>DG ： 

1920 G=" 1805 Q7V125P1G1R1L8BBI105P1VI10Q5DDL16DDDDDDDDI6P2V1 2304 G 
ECEAF+DF+GDGBGDGB : 

1930 H = STRING$( 2,.. 150 1C4T 741403 " + I + "T71R 8150 1C4T 741403 " +1+ ， R8"> 
1940 Hl = ,, I404T74" + I2 + I2 + "< ,, + I + ' , R4 . " + I + "T7 1I501C16C16C4T 741403" + 1 
+" 1501 R8C8C8T 741403 "+I+"R8 
1950 H2=" 

1960 "P 

1970 C="R1R1I804Q8V123P3L8BBR2RI205V125C16C16C4D<B&B2 ： 

1980 D="RlRlI8O4Q8V120P2L8GGR2RI2O4V125G16G16G4AGiG2 ： 

1990 E="R1R1I803Q8V119P1L8BBR2RI204V125E16E16E4F+D&D2 ： 

2000 F="R1R1I803Q8V118P2L8GG ： 

2010 G="R1R1I805Q7V125P1L8BB ： 

2020 H=STRING$(2,"I501C4T 741403 "+I+"T71R8I501C4T 741403 "+I+"R8 M )+ 
"I404T76"+I2 

2030 Hl=I2+ ,, <"+I+"R4."+I+"T 711501 C16C16C4T 761403 M +I 
2040 H2 = ,, >P2T77 M + IIl + IIl + I2+I2 + ,, <Pl" + I + "<"+Il 
2050 "P 

2060 A="T7204L8RB>DDDDDDCCCCCCCC<BG4B4.R4>CCD<B4>R4R ： 

2070 IF J=1 THEN 2090 

2080 A= M T7204L8RB>DDDDDDCCCCCCCC<BG4B4.R4 >CCD<B4>B4R ： 

2090 C=" 1805 Q8V125P1L8GGGGGGGGEEEEF+F+F+F+GGR2RI 205 V125C16C16C4D 
<B&B2 ： 

2100 D="I804Q8V123P3L8GGGGGGGGGGGGAAAAGGR2.EEF+G4GGG ： 

2110 E="I8O4Q8V120P2L8DDDDDDDD>CCCCDDDD<DDR2RI2O4V125E16E16E4F+D 
&D2: 

2120 F=" 1803 Q8V119P1L8BBBBBBBB>EEEEEEEE<BBI105P1Q6GGGGGL16GGI6P2 
V12304C<GEG>D<AF+A>D<B>DGD<B>DG ： 

2130 G=" 1803 Q7V118P2L8GGGGGGGG>CCCCDDDD く GGI105P1V110Q5DDL16DDDDD 
DDDI6P2V1 2304 GECEAF+DF+GDGBGDGB: 

2140 H=STRING$(2,"I501C4T 741403 " + I + "T72R8I501C4T 741403 ,, + I + "R8") 
2150 Hl = ,, I404T7 4" + I2+I2 + "< ,, + I + ,, R4 . "+I + ,, T 721501 C16C16C4T 7 41403" + 1 
+" 150 1R8C8C8T 74140 3”+I+"R8 
2160 H2=" 

2170 "P 

2180 A="T 7204 RB>DDDDDDCCCCCCC4<B4GD4.R4>CCD<B4.R4: 

2190 C="I805Q8V125P1L8GGGGGGGGEEEEF+F+F+F+GGR2RI205V125C16C16C4D 

2200 D="1804Q8V123P3L8GGGGGGGGGGGGAAAAGGR2RI204V125G16G16G4AG&G2 

2210 E= M I8O4Q8V120P2L8DDDDDDDD>CCCCDDDD<DDR2RI2O4V125E16E16E4F+D 
&D2 ： 

2220 Fr"I803Q8V119PlL8BBBBBBBB>EEEEEEEE<BBR2.I904V123EEF+D4.R4 : 
2230 G="I803Q7V118P2L8GGGGGGGG>CCCCDDDD<GGR2.05EEF+G&G2 ： 

2240 H=STRING$(2,"I501C4T 741403 " + I + "T73R8I501C4T 741403 ,, + I + "R8") + 
"I404T76"+I2 

2250 Hl = l2 + .，<.，+ I + "R4."+I+"T77Pl>>L31Q0D+DQ8C P3Q0D+DQ8C P2Q0D+Q8 
C<P3"+^2+ T 2 

2260 H2 = "<" + Il + Il + "<" + 11 + "R16> " + 112 + I2 + "P2 ぐ * + 112+112 
2270 "P 

2280 *-B Melo - 

2290 A="T7104B4.BB4A4A4.GG4R4>D4.DD4C4C4. く BB4R4: 

2300 B="BBBBBBBBEEEEEEEE>DDDDDDDD<GGGGGGGG ： 

2310 C="I904Q8V122B4.BB4>D+4E4.<BB4R4>D4.DD4F+4G4.D8D4R4 : 

2320 D="I10P1V120L2O4F+D+AGGF+G く B: 

2330 E="I10P2V118L2O3A>D+<B>G<A>F+C<B ： 

2340 F="I804V123L8F+4.F+F+2E4.EE2G4.GF+2G4.GG2 ： 

2350 G="I8P202V119L8B4.BB2E4.EE2>D4.DD2<B4.BB2 : 

2360 H=STRING$(4,"I501C4T 741403 "+I+"T71R4."+I+"R8"> 

2370 Hl = "" :H2 = "'. 

2380 "P 

2390 A="T71>L4CR<BRARG8G8GF+1>L8F+F+F+F+R2 ： 

2400 B="L16>CCCCCCCC<BBBBBBBBAAAAAAAAGGGGGGGGL8F+F+F+F+F+F+F+F+1 
6F+16BBBBR4.B16B16 ： 

2410 C= ,, L4ERDRCR<B8B8BA1L8>BBBBR2 : 

2420 D=">EDC<BA1I8P2V123L805F+F+F+F+R4.I1P104V115Q6L16BB ： 

2430 E= M >C<BAGF+1I8P1V115L803BBBBR4.I6P2O4V120Q6L16BB ： 

2440 F="L803CEG>C<<BDGB<A>EAG<GB>DG05F+1L+BBBBR4.I1P1V1 0504 L16F+ 
F +： 

2450 G="P1K7L803CEG>C<<BDGB<A>EAG<GB>DG05C+1L7D+D+D+D+ : 

2460 H=STRING$(2, "I501C4T 741403 " + I + "T71R81501C4T 741403 ,, + I + ,, R8" ) + 
"T 71150 1C4T 741403 "+I+"R4.”+I+"T 711501 Cl6C16" 

2470 H 1 = "T 7 71403 ..+ I3 + 13 + I3 + 13 + "R4，' + I+ " 1501 Cl6C16 
2480 "P 

2490 A="T71D+D+D+D+EEEEFFFF+R2 : 

2500 B="L8BBBBAAAAGGGF+F+F+F+F+ : 

2510 C="BBBB>C+C+C+C+DDDD+R2 : 

2520 D=STRING$(8,"B")+STRING$(8,"A")+STRING$(8,"G")+STRING$(8 ， "F 
+")+ M : 

2530 E = STRING$(8, "B" )+"> ,, +STRING$(8, "C+ , ' )+STRING$(8, "D" )+STRING$ 

(p "D +")+"： 

2540 F="I8V12303L2BAI6V125L16P203B>D+F+BD+F+B>D + <B>D+F+BD+F+B>D+ 
2550 G=. ， I8V1 2505 F+2E2F2F+: 

2560 H="I501C4T 741403 "+I+"T71R 8150 1C4T 741403 "+I+"R8"+"T 71150 1C4T 
741403 M +I+"T76P1>>L31Q0G+GQ8F+ Q0G+GQ8F+ Q0GQ8F+<P3"+I2+I2+"<P2" 
+11+11 
2570 Hl=" 

2580 "P 

2590 ，一 C Melo - 

2600 A="T71V126L8REEEEEEE4DD4R2RCCCDDDF+4GG4R2 ： 

2610 B="L8EEEECCCCBBBBBBBB16B16>CCCCDDDD く GGGGF+F+F+F+16F+16 : 


2620 C="V125L8RBBBBBBB4AA4R2R>CCC<AAAA4BB4R2 ： 

2630 D=">L8"+STRING$(7,"E")+"E16E16"+STRING$(7,"F+")+"F+16F+16 H + 
"EEEEDDDD<"+STRING$(7,"B")+"B16B16 ： 

2640 E="P1L8"+STRING$(15, ,, B") + "B16B16 n +STRING$(8,"A")+STRING$(7, 
,, G")+"F+16F+16 ： 

2650 F="I10P1V1 2505 L16EGB>E&E4R2 <DF+S>F+iF+4R2 <CEG>C&C4 <DF+A> 
D&D4 <<B>DGB&B4R2 ： 

2660 G="110P2V12405K6L16EGB>E&E4R2 <DF+S>F+&F+4R2 <CEG>C&C4 <DF+ 
A>D&D4 <<B>DGB&B4R2 ： 

2670 H= "VI27Q 803 ” +STRINGiM 3, " 150 1C4T 1 741403 " + I + "T71R8" } + •• 1501 C8C8 
I403T74" + If"R8 , ' : 

2680 H1=H 
2690 "P 

2700 IF J=1 THEN 2820 

2710 A="T71V126L8REEEEEEEEDDD4.R4RCC4DDDF+F+GGGR4.I2V12704Q8L8F+ 
16F+16 ： 

2720 C="V126L8RBBBBBBBBAAA4.R4R>CC4<AAAAABBBR4.I2V 8504 K9P2F+16F+ 
1611V105O5Q8P1L16 ： 

2730 D=">L8"+STRING$(7 , "E" ) +，. E16E16 " + STRING$ ( 7 ， "F+") + "F+16F+16 ,, + 
"EEEEDDDD く . ， +STRING$(7,”B” ） +”B16B16IlV104Q8O5PlL16: 

2740 E="P1L8"+STRING$(15,"B") + "B16B16"+STRING$(8,"A' 1 )+STRING$(7, 
"G" い " G16G16I2V87 く P2Q7K7L8: 

2750 F="I10V125O5P1L16EGB>E&E4R2 <DF+A>F+&F+4R2 <CEG>C&C4 <DF+A> 
D&D4 <<B>DGB&B4R2 ： 

2760 Q="I10V124O5K6P2L16EGB>E4E4R2 <DF+A>F+&F+4R2 <CEG>C&C4 <DF+ 
A>D4D4 <<B>DGB&B4R4.I2V115K10O4L8Q8A16A16 ： 

2770 H=STRING$(3," 150 1C4T 741403 "+I+"T71R8" 1501 C8C 81403 T74"+I+ 
"R8 

2780 HI = "I501C4T 741403 " + I + "T71R 8150 1C 41403 T74，. +1 
2790 H2^ M T77>>Q0DC+Q8C Q0DC+Q8C Q0DQ8C+<P1"+I2+I2+I1+STRING$(4,I 
I2)+"P2"+STRING$(4,IIl$)+"<"+Il 
2800 "P M ： J=1 ： GOTO1190 

2810 » - 

2820 A="T71V126L8REEEEEEEEDDD4.R4RCC4DDDF+F+GGGR2 ： 

2830 C="V126L8RBBBBBBBBAAA4.R4R>CC4 <AAAAABBBR2 : 

2840 E="P1 し 8BBBBBBBBBBBBBBBB16B16AAAAAAAAGGGGGGGG16G16: 

2850 H=STRING$(3," 150 1C4T 741403 "+I+"T72R8">+" 1501 C8C 81403 T74..+I+ 
••R8 

2860 H1=STRING$ (2, "I501C4T 741403 ,, + I + "T72R8 ,, ) + "I501C8 

2870 H2="T76I403"+I3+"Pr ， +I2+I2+"P3”+I2+"R16<. ， +"Pl"+II2+”>P3"+I2 

+"P2<"+II2+II2 

2880 "P 

2890 A=”V1 2504 R4EEE4EE4DD4R2RCCCDDDF+4GG4R2: 

2900 C="111P2V11404L2Q7G1F+AG>C8.<A8.F+8GF+ : 

2910 D="I11P1VU304L2Q7E1D1CDG ： 

2920 E="I11K7V11204L2Q7G1F+AG>C8 • く A8.F+8GF+: 

2930 H=STRING$<4,"I501C4T 741403 "+I+"T71R4."+I+"R8"> 

2940 H1 = ， " ，： H2 = "" 

2950 "P 

2960 A="REEEEEEE4DDDR2RCCCDDDF+4GGGR2 ： 

2970 C="04G1F+AG>C8.<A8.F+8GA ： 

2980 E=C 
2990 "P 

3000 A="05V126REEEE4EE4DD4R2RCCCDDDF+4GG4R2 ： 

3010 C= M 04B14BAG>C8.<A8.F+8GA：" : 

3020 D="04G1D1CDG ："： 

3030 E=C 
3040 "P 

3050 A="05V126REEEEEEEEDDDR2RCCCDDDF+4GG4R2 : 

3060 C="04B1&BAG>C8.<A8.F+8GF+ : 

3070 E=C 

3080 H = STRING$( 2 ； "I501C4T 7 41403 ,, + I + "T72R4.T 741403 "+I + "R8 , ') + "1501 
C4T 741403 , ' + I + "T72R4. T 741403" + 1 

3090 Hl = " 17614 P2O5L31Q0G+GQ8F Q0G+GQ8F G+4G< ,, + I2 + ,, P3Q0ED+Q8D Q0E 
D+Q8D E&D+<"+I+"PlQ0DC+Q8C Q0DC+Q8C D&C+ 

3100 H2 = Il + Il + ">" + Il+"<P3_，+ II2 + "P2" + II2 
3110 "P 

3120 A="T71V126L8REEEEEEE4DD4R2RCCCDDDF+4GG4R2 ： 

3130 C= ， _I906V125L8RBBBBBBB4AA4R2R>CCC<AAAA4BB4R2: 

3140 D="I11P204B1&BAG>C8.<A8.F+8GF+ : 

3150 E="I1V11505Q7P1L8"+STRING$<8,"E，，> + ， .16E16< ， .+STRING$<8,"B..1 + " 
16L16B>"+STRING$(8 f M C")+STRING$(8,"D") + ,, <"+STRING$(16 l M B") + " : 
3160 F="I10V1 2605 L16EGB>E&E4R2 <DF+S>F+&F+4R2 <CEG>C4C4 <DF+A>D& 
D4 <<B>DGB&B4R2 ： 

3170 G= "I6V120O5Q6P1L8" +STRING$ (8, "B" > + ••16B16>••+STRING$ ( 8 , "D" } + " 
16L16D"+STRING$(8,"E")+STRING$(8,"F+")+"<"+STRING$(8,"G")+STRING 
$(8,"E”）+": 

3180 H=STRING$(6, "I501C4T 741403 " + I + "T72R8 , ，> 

3190 Hl=" 150 1C4T 741403 "+I+"T72R 81501 C8C8T 751403 "+I+"R8 
3200 H2=" 

3210 "P 

3220 A="T71V126L8REEEEEEEEDDD4.R4RCC4DDDF+F+GGGR4.I2L804V127B16B 
16 ： 

3230 C="V126L8RBBBBBBBBAAA4.R4.>CC4<AAAAABBBR4.12L805V115D16D16 ： 
3240 D="R2I1V113P1Q7L16EG>C<GG>CEC<F+A>D<AA>DF+D<DEF+GAB>CD<GAB> 
CDEF+G ： 

3250 E=">"+STRING$(16,"E")+"<"+STRING$(16,"B")+"G>CECCEGE<A>DF+D 
DF+AF+<GAB>CDEF+G<BCDEF+GAB ： 

3260 F="05EGB>E&E4R2 <DF+S>F+&F+4R2 <CEG>C4C4 <DF+A>D&D4 <<B>DGB 
&B4R2 ： 

3270 G="< ,, +STRING$(8, "B" ) + ,, >"+STRING$(8 l "C" )+STRING$( 16,"D" )+"P2 
Rl<<B>CDEF+GABDEF+GAB>CD : 

3280 H = STRING$(6, '*I501C4T 741403 " + I + "T72R8")+111 

3290 H1 = I1 + "R16> ,, + I2 + STRING$ (4, III )+ ,, < ,, + II2 + II2 + II2 + ,, <" + IIl + I2 

3300 "P 

3310 A="T72B>C+R<A&A2&A4.B16B16B>C+<BAB>C+R<A&A2&A4.F+E4RB16B16 ： 
3320 B="L8"+STRING$(2, M AAAAAAAA16A16 u )+"DDDDDDDD16D16EEEEEEEE16E 
16 ： 

3330 C="DERC+4C+2&C+ 4.016 D16DEDC+DERC+&C+2&C+4.<AG+4R>D16D16 ： 
3340 D=*'I2P2K9V122Q804L8"+A 

3350 E= H I1P1V104O5Q6L16 ,, +STRING$(4,STRING$(4 I M E<A>A<A >"))+"： 

3360 F="I1P1V103O5Q7L16 H +STRING$(4,STRING$(4, ,, AE>E<E , *) ) + " : 

3370 G="I6P204V127Q7L16R1R1AB>C+DEDC+<AG+F+G+AB>C+DEF+EDC+DEF+GE 
C+<B>C+DEF+G ： 

3380 H = STRING$< 3," 150 1C4T 741403" + 1 + "T72R8")+ " 150 1C8C 81403 T74" + I + 
"R8 

3390 H1=H ： H2=" 


► 9 II 号の表紙を兄て「あっ！ WASP の Wild Child がのってる！ j とぬか总びした私 
を，友人は，はぐれメタルと呼んでくれます。 FM 音源ってへビメタには向いてないのか 
な。特に MZ - 2500の三屯和迕じやギター2つとベースを入れたらドラムは PSG にせざる 
をえないのです。 山田剛4:(17> 畏野限 


/6 Oh! X 1988.10. 






3400 "P 

3410 H こ STRINGS<3,"I501C4T 741403 "+I+"T72R8">+" 150 1C8C 81403 T74"+I+ 
，， R8 

3420 H1 = M I501C4T 741403 " + I + ,, T72R8I501C4T 741403 T74 ,, + I + ,, Q0GF+Q8F Q0 
GF+Q8F G4F+ H + 11 + "P2> >Q0BA+Q8A Q0BA+Q8A B&A+P1.. + I2 
3430 H2 = "D&C+&C D&C+&C D&C+<P3" + I + I2 + I + ">P2" + IIl + II 1 
3440 "P 

3450 H = STRING$(3,.. 150 1C4T 741403 " + I+"T72R8")+" 150 1C8C 81403 T74" + I + 
"R8 

3460 H1=H:H2=" 

3470 "P 

3480 H=STRING$(3,"I501C4T 741403 "+I+ , 'T72R8")+"I501C8C 81403 T74"+1+ 
"R8 

3490 H1=H ： H2=" 

3500 "P 

3510 A="T60I2L8O4K5V127B>C+T45R<Q0A1A1A1 : 


3520 B="I2L 804 K7 V125P2B>C+R<Q0A1A1A1 : 

3530 C= ,, I2L8O4K10V125P1B>C+R<Q0A1A1A1 : 

3540 D="I2L 803 K11V115 B>C+R<Q0A1AlAl : 

3550 E="I2L8O3K12V115P1B>C+R<Q0A1A1A1 : 

3560 F="I2L805K5 VI15P1DERQ0C+1C+1C+2 ： 

3570 G="I2L805K7 VI13P2DERQ0C+1C+1C+2 ： 

3580 H="I2L804K9 VI12P3DERQ0C+1C+1 
3590 Hl=" 

3600 "P 

3610 Q$ =MEM$( &.HA9CF ,6 ) ： PLAY0 : MEM$ ( &HA9CF.6) =Q$ : END 

3620 LABEL"P":PLAYA; : PLAYB ； : PLAYC ； : PLAYD ； : PLAYE； : PLAYF ； : PLAYG ； : P 

LAYH ； : PLAYH1 ； : PLAYH2 

3630 RETURN 

3640 ， MML の拡張を行ってください 

3650 ， I Wanna See The Fantasy ! 


リスト 3 瑠璃色の地球 


日本音楽著作権協会(出）許諾第8871 084-80 1号 


1000 » //////////////////////////// 

1010 ， /// m 

1020 » // 塯璃色の地球 // 

1030 ' // programmed by Ken.t // 

1040 » III 川 

1050 ’ //////////////////////////// 

1060 f 

1070 KLIST 0：OPTION SCREEN 5：WIDTH 80,25,1,2 ： INIT ： SCREEN：CLS 4 

1080 CLEAR &HD000 

1090 RESTORE "Demonstration" 

1100 FOR adr=&HD000 TO &HD13F STEP 16 
1110 READ a$：READ si ： s=0 
1120 a$=HEXCHR$(a$) 

1130 FOR i=l TO16 

1140 s=s+ASC{MID$(a$,i,1)) 

1150 NEXT 

1160 IF sOsl THEN PRINT DTL-10;" 行がへん. ， ： END 

1170 MEM$(adr,16)=a$ 

1180 NEXT 
1190 » 

1200 DIM s%(4,10) 

1210 M_INIT() : RESTORE "Sound" 

1220 FOR i=l TO 8:M_ALLOC(i,2000):M_ASSIGN(i,i) : NEXT 

1230 FOR i=l TO 2 

1240 FOR x=0 TO 4 

1250 FOR y=0 TO10 

1260 READ s%(x,y) 

1270 NEXT 

1280 NEXT:M_VSET(i,s%) 

1290 NEXT 
1300 » 


1310 RESTORE "Music” 

1320 READ a$ 

1330 REPEAT 

1340 FOR i=l TO 8 

1350 M_TRK(i,a$)'.READ a$ 

1360 NEXT 
1370 UNTIL a$= " 本 " 

1380 » 

1390 FOR b=0 TO 20:cl = INT(b*•3>*256 + INT<b 本 . 15> 本 16+b 本 . 45:PALET 0,cl：NEXT 
1400 FOR i=l TO 7 : PALET i,&HFFF：NEXT 
1410 st=0 

1420 wd$="Lyric by Takashi Matsumoto" : "Appearance" : CALL &HD003 
1430 wd$="Music by Natsumi Hirai" : "Appearance" : CALL &HD003 
1440 wd$='*Song by Seiko Matsuda" : "Appearance" : CALL &HD003 
1450 wd$ = " 溜璃色の地球"： "Appearance" 

1460 WHILE M_STAT(8):WEND : CALL &HD003 

1470 wd$="Programmed by Ken.t":"Appearance" : CALL &HD003 

1480 FOR b=18 TO 0 STEP -1•• cl = INT (b 本 • 3 > »256+INT ( b 本 •15 ) 拿 16+b 本 • 5 : PALET 0, cl：NEXT 
1490 END 
1500 1 


1510 LABEL "Appearance" 

1520 PALET 1,&H639：PALET 5,&H639 
1530 3C=(640-LEN<wd$) 本 8 本 3>/2 

1540 SYMBOL(x+4,4),wd$,3,2,1 
1550 SYMBOL(x,0),wd$,3 f 2,5 
1560 CALL &HD000 
1570 IF st=0 THEN M_PLAY() : st=l 
1580 LINE(0,0)-(639,40),PSET,0,BF 

1590 PALET 1,&H50F：PALET 5,&H96F 
1600 CALL &HD003：PAUSE 10 
1610 RETURN 
1620 * 

1630 LABEL "Music" 

1640 » 


1650 DATA " 
1660 DATA ，’ 
1670 DATA " 
1680 DATA " 
1690 DATA " 
1700 DATA ，， 
1710 DATA，. 
1720 DATA •， 


T88 04 V 9 L8 Q8 @01 
04 V 9 L8 Q8 ®01 
03 V 9 L8 Q8 @01 
03 V 9 L8 Q8 @01 
04 V 9 L8 Q8 @01 
04 V 9 L8 Q8 @01 
03 V 9 L8 Q8 @01 
03 V 9 L8 Q8 @01 


1730 1 


PI Y 48,00 .， 
PI Y49,00" 
PI Y50,00" 
PI Y51,00" 
P2 Y52,20" 
P2 Y53,20” 
P2 Y54,40" 
P2 Y 55,40 n 


1740 DATA C+4.D+&D+2 C+4.D+&D+2 F+4.F+4.D+4 C+4>A2.<< 

1750 DATA R4C+4.E+4. &E+4C+4.E+4. &E+4C+4.E+4C+ &C+D+4C+&C+2 


► X 68000 が猫いた！ RAM も增設 l た。ジョイスティックもつけた。バックアップコピ 
一もとった。マニュアルも一応読んだ 0 さ一て，それからど一すんだ？ Beept でも鳴ら 

してみる* . 情けなや一。どうしてこうコンピュータ庵のマニュアルってわかんないよ 

うに许いてあるわけ？ Oh ! X のバックナンバー H って勉強しろってわけ？ブーブー（文 
甸を言っている）。 中村マサエ （29) 來京都 


Oh!X LIVE in ，88 77 


DATA C+l 
DATA RG+&G+2. 
DATA C+4.D+&D+2 
DATA R4C+4.E+4. 
DATA C+l 
DATA RG+&G+2. 


>B1 

&G+G+&G+2. 
C+4.D+&D+2 
&E+4C+4.E+4. 
>B1 

&G+G+&G+2. 


A+l 

&G+F+AF+2. 
F+4.F+4.D+4 
4E+4C+4.E+4C+ 
A+l 

&G+F+&F+2. 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


[$J 

[$] 

[$] 

[$] 

[$] 

[$] 

[$] 

[$】 


C+4C+4.E+4. 
RG+4<D+&D+2 
<C+4<D+2, 
RG+4 く E+&E+2 
C+4C+4.E+4. 
RG+4 く D+&D+2 
く C+4 く D+2. 
RG+4 く E+&E+2 


&C+>G+4<D+&D+2 

C+4C+4.E+4. 

>>B4<<D+2. 

&E+>G+4<E+&E+2 

&C+>G+4<D+&D+2 

C+4C+4.E+4. 

>>B4<<D+2. 

&E+>G+4<E+&E+2 


DATA "C+D+2.. 

DATA ">A+B+2.. 

DATA "<F+G+2.. 

DATA ">>G+1 
DATA "C+D+2.. 

DATA ">A+B+2.. 

DATA "Y 54,35 <F+G+2.. 
DATA ” >>G+1 


@2 V10 
@2 V10 


P2 


PI 


1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 » 

2280 DATA |2 05 G+4R2. A+4R2RC+ 

2290 DATA |2 05 RC+4R2R RD+R2. 

2300 DATA |2 05 RR16C+16&C+2. R.D+16&D+2R4 

2310 DATA |2 04 C+4>G+4G+2 <D+4>A+4.<D+4. 

2320 DATA |2 03 G+4.<C+4>G+4. A+4.<D+4.<C+4 

2330 DATA |2 03 A+E+2<G+4C+4 >G2<<D+4.>D+ 

2340 DATA |2 V11P203 R E+2R4G+ &G+G2R4R 

2350 DATA |2 02 E+2A+2 G1 

2360 » 

2370 DATA V12G+.<C+16&C+4D+4E+4G+4.&G+16E+R16R4 


A1 

&F+F+&F+2. 
C+4>A2.<< 
&C+D+4C+&C+2 
A1 

&F+F+&F+2. 


F+.>F+<C+.&C+E+4C+ 

&E+>C+A+<F+4.D+4 

>>A+4<A+2. 

&E+>F+4 く C+&C+2 
F+.>F+<C+.&C+E+4C+ 
&E+>C+A+<F+4.D+4 
>>A+4<A+2. 
&E+>F+4<C+&C+2 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


05 T85 E+4.E+4.C+4 
05 RF+4.E+4.E+ 

O5@2V10P3 R.F+16&F+4.>G+4 
04 Vll C+4.E+2E+ 

03 Vll RG+2G+4. 

04 Vll P2 R4D+2C+4 
03 V13 PI C+l 
02 V13 R1 


Y48,00" 

Y49,30" 

Y50,15" 

Y51,00" 

Y52,45" 

Y53,30" 

Y54,00" 

Y55,15" 

&C+E+4.D+2 
&E+.E+16&E+2. 

<D+4.D+&D+2 
&E+4D+4.>E+4. 

<D+4.>A+4.<E+4 
&C+>A+4.A4.<D+ 
&C+2>E+2 
B+l 


R.D+16&D+4.C+4. 
C+4.C+4.>B+4 
RD+4.C+4.>A+ 

く C+4.C+2C+ 
&E+>E+2E+4. 
&D+4>B+2B+4 
&E+2G+2 
A+l 


DATA C+2.R4 
DATA <C+2.R4 
DATA R1 

DATA &C+4.A+2>A+ 
DATA &E+E+2A+4. 
DATA &B+4A+2 く E+4 
DATA &G+1 
DATA G1 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


"&B+2&B+<F+4. 
， .>A+2 .く E+4 
"&C+4F+2&F+F+ 
"R4E+2<F+4 
"<D+4.>F+2<D+ 
，， C+2&C+>A + 4 . 
” 〉 A+2R2 
"D+l 


R4 E+4.D+4. 

D+4.D+4.E+4 & 
R.<E+16&E+4D+4.F+& 
&A+4A+4.{&A+<D+&D+}4&D+ 
B+4.B+4 {&B+&B+B+J4&B+ 
&E+>G+2{A+&A+&A+}4 
F+1& 

&G1 

E+2D+2 
&E+4.F+R2 
&F+4..E+R16R4. 
G+2>B+2 
&D+4.F+>G+2 
<E+4..E+16&E+2 
<C+2D+2V13 
G+l 


1 G+.R16R2R>B+ 

1 E+C+R2. 

1 F+.C+16&C+2. 

1 C+2G+4.>G + 

1 G+2&G+G+4. 

1 A+&A+4G+2 く E+4 
1 F+4.V1104 P2 C+2R 
1 E+2A+2 


&C+2R2 

C+l 

R2.F+4 

<C+4>F+4.D+4. 

>G+4.<C+4.>F+4 

D+2<C+4.C+ 

R<D+2R4R 

G+l 


>B+2.R4 

>>B+2.R4 

R1 

V12 B+l 
V12 G+l 
V12 >D+1 
V14 P1>>G+1 
V14 >G+1 


2380 DATA V12R<<C+4D+4E+4G+ 
2390 DATA 01V10O4P2C+2.R4 
2400 DATA V10G+2.V14C+4 
2410 DATA V10E+2.RV14D+ 

2420 DATA V10D+2.R4 
2430 DATA V14C+4 く C+4E+2 
2440 DATA V14R<G+4<D+4G+4. 
2450 1 

2460 DATA E+l 
2470 DATA R1 

2480 DATA V12<E+4>A+4.<C+4. 
2490 DATA VI2C+4.C+4.E+4 
2500 DATA V12>A+2 く A+4.C+ 
2510 DATA V12R>E+4.R2 
2520 DATA V15>>A+1 
2530 DATA V15R2A+2 
2540 » 


&G+4.F+F+2 

>A+2R2 

V10F+1 

V10D+1 

C+l 

>C+4<C+4G+4<C+4 

>&G+F+4<F+4F+4G+ 


F+4D+4>B+4<C+4 

&F+E+4C+4>B+4<D+ 

A2A2 

F+2F+2 

D+2D+2 

>B+2<C+2 

>>>B+4<B+4 く E+4C+4 
&G+>E+4 く D+4D+4>B+ 


>A+4 く D4D+4E+4 G+2A+2 

RD4D+4E+4G+ &G+4.A+2>A+& 

E+4>G+4.A+4. <G+4F+2D+4 

D4.D4.G+4 D+2E+4.>A+& 

&C+>E+4. く E+4.>A+&A+A+2A+4. 


A+4.RR2 

A+2.A+4 

&A+2A+2 


A+4R2. 

<D+4.D+16E+16F+2 
<D+4.D+16E+16F+2 


[*J 

m 

[*] 

[*] 

[*] 

[本] 

[*] 

m 


2550 

DATA 

"F+4D+4>B+4.<C+ 

&C+1 

@1 

05 

PI 

V9 

Y 48,00 

[D. 

2560 

DATA 

"A+<E+4C+4D+4R 

R1 

@1 

04 

PI 

V9 

Y 49,00 

[D. 

2570 

DATA 

"F+4.F+4>F+4. 

く F+4F+.G+16&G+2 

@1 

03 

PI 

V9 

Y 50,00 

[D. 

2580 

DATA 

"A+A+4.<D+4>A+4 

<C+4&C+16E+.E+2 

@1 

03 

PI 

V9 

Y51,00 

ID. 

2590 

DATA 

"<C+4C+4>A+4.<D+ 

&D+>G+4<F+C+2 

@1 

05 

P2 

V9 

Y 52,20 

[D. 

2600 

DATA 

"A+2F+2 

G+4R4G+2 

@1 

04 

P2 

V9 

Y 52,20 

[D. 

2610 

DATA 

">G+1 

<C+1 

@1 

03 

P2 

V9 

Y 52,40 

[D. 

2620 

DATA 

，， R2>G+2 

&G+2<C+2 

@1 

03 

P2 

V9 

Y 52,40 

[D. 

2630 

* 

► 








2640 

DATA 

[CODA] 05 F+4D+4>B+4 

.<C + &C+2.R4 








2650 DATA [CODA] 04 A+ く E+4C+4D+4. 
2660 DATA [CODA] 04 F+4.F+4>F+4. 
2670 DATA [CODA] 03 A+A+4.<D+4>A+4 
2680 DATA [CODA] 04 C+4C+4C+4.D+ 

2690 DATA [CODA] 03 A+2A+2 

2700 DATA [CODA] 02 R2G+2 

2710 DATA [CODA] 01 G+l 

2720 » 

2730 DATA R4.B4G+4E+ R1 


R1 

<F+4F+4E+4D+4 
<C+4.G+4.>B+4 
&D+>G+4.<C+4>G+4 
G+2G+2 
<C+2C+4>B+4 
<C+2C+4>B+4 


R4A+4B+4G+4 


T85G+4T78G+4T69F+4T59F+4 


78 Oh! X 1988.10. 


►敁近，理想のマシンについての意兑がほとんど M られなくなった。 X 68000 の出视ですベ 
ての希望は満たされたのだろうか。 X 68000 はたしかに魅力のあるマシンだが，さらなる飛 
躍というのを考えてみてもいいと思う。 本多泰啓（ 18 > 大阪府 












2740 DATA R4G+4A+4F+4 F+2.R4 R4.<C+4>A+4G 

2750 
2760 
2770 
2780 

2790 DATA B4B4A+4A+4 
2800 DATA B4.BA+4.A 
2810 » 


&GT82A+4T74E+4T65G+4T53D+ 


DATA G+4.E+G+4.E+ &E+4 く D+4F+4 く D+4 >E4E4E4E4 

DATA <E+>B4.<E+>A+4. <F+4&F+16<D4D+4A+.C4C4C4C4 

DATA く D+4D+4D4D4 D+4&D+ く D+4F+4F+ >G4G4G4G4 

DATA B2A+2 A+4&A+.<<E+4A+4D+16 &D+>G4G4G4G 

<D+4D+4>D+4,D+ く C4C4E4E4 
<D+4.D+4.<D+4 >C4.CE4.E 


E+4E+4D+2 

>B+4<D2D+4 

G+2A+4B+4 

&G4A+4F+4G+4 

E+4>A+4<D+4>G+4 

E+4>A+4<D+4>G+4 


A2B2 

&A4,B2>B 

E4E4E4E4 

B4B4B4B4 

&F+G4G4G4G 

A4A4G4G4 

E4.F+G4G4 

E4.F+G4.G 


DATA &D1 
DATA &D1 

DATA D4&D16>F+.B2 
DATA &E4DAF+2 
DATA A4.&A16<D4..F+ 
DATA F+2D2 
DATA <D4DC+>B2< 

DATA <D4DC+>B2< 


2820 DATA R1 
2830 DATA &D+1 
2840 DATA R1 
2850 DATA &D+1 
2860 DATA &B+1 
2870 DATA &G+1 
2880 DATA &G+1 
2890 DATA &G+1 
2900 » 

2910 DATA 
2920 DATA 
2930 DATA 
2940 DATA 
2950 DATA 
2960 DATA 
2970 DATA 
2980 DATA 
2990 1 
3000 DATA 
3010 DATA 
3020 DATA 
3030 DATA 
3040 DATA 
3050 DATA 
3060 DATA 
3070 DATA 
3080 » 

3090 
3100 
3110 
3120 
3130 
3140 
3150 
3160 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3420 
3430 
3440 

3450 DATA 
3460 DATA 
3470 DATA 
3480 DATA 
3490 DATA 
3500 DATA 
3510 DATA 
3520 DATA 
3530 * 

3540 DATA 本 
3550 LABEL "Sound 


T88 R1 
R1 

V15 R2.E4 
V15 R2.D4 
V15 R2.B4 
V15 R2.G4 
V15 R2.A4 
V15 R2.A4 


G.E16&E4C+4D4 
&GF+4D4C+4E 
G>A+<G>A+<F+4E4 
E4E4D4C+4 
<C+4C+4>A4A4 
A+4A+4.A4A 
C+4.GF+4F+4 
C+4•GF+4.F+ 


V15>A.<D16&D4E4F+4 

V15RD4E4F+4A 

V14F+2.V15F+4 

V14D2.V15D4 

V14A2.V15A4 

R1 

<D2.D4 

<D2.D4 

F+2.R4 

R1 

>B.>B.<B.B.B4 
>F+4D.<C+.>F+.F+. 
D4&D16F+.<D.F+.B 
&A>F+4R2R 
>B4B4B4B4 
>B4.BB4.B 


G4E4C+4.D 

&B<F+4D4E4• 

D 4 D 4 G +4 C +4 

A4A4AEAE 

&GE4EG4G4 

E4E4E4E4 

>A4A4A4A4 

>A4.AA4.A 


&D2.R4 

R2.RV13F+ 

D 4040404 

&ED4D4D4D 

A4A4B4B4 

F+4F+4F+4F+4 

<D4D4>B4B4 

<D4.D>B4.B 


A4..F+8R16R4. 

&A4.GG2 

V14A4A4G4G4 

V14E4E4E4E4 

V14B 46484 B4 

R1V14 

E4E4E4E4 

E4.EE4.E 

>B.<E-164E-4E4F+4 
RE-4E4F+4A 
<F+4F+4D+4D+4 
<D+4D+4>B4B4 
&B>B4B4F+4F+ 
<B4B4F+4F+4 
B4B4B4B く D+ 

B4.BB4B<D+ 

V13G4E4C+4.D 

&F+F+4D4E4D 

V13E4E4D4C+4 

&DV13G4G4E4E 

V13B4B4A4A4 

V13G4G4E4E4 

V14<E4E4>A4A4 

V14<E4.E>A4.A 


R1 

R1 


<G4E4.E4. 

<E4.D4R4. 
&F+F+4.C+2 
B2A2 

V13E4 く E4>A4 く A4 
V13R<B4<G4E4>A 


VI 00404 .E4.&E4 4E>A2<F+4. 

V10O3RA2<F+4. &F+4D2. 

©2V10O4R4D2. D4.E&E2 

>D1 
>>A1 
>F+1 
>>D1 
>>D1 


V11D1 
Vll く Cl 
V11G1 


Cl 

Cl 


DATA &F+4.G2D 
DATA G2&GF+4. 
DATA &E4>B2<E4 
DATA G1 
DATA D1 
DATA B1 
DATA >B1 
DATA >B1 


&D4>B-2. 
D4.D&D2 
&EE&E2. 
D1 

>B-1 

G1 

B-l 

B-l 


R<P2A2<F+4. 
&D4<P2D2. 
<P2D4.E&E2 


&F+4D2. 
D4.E&E2 
&E>A2<F+4. 


R1 

R1 


R1 

R1 


03P1D4.<F+&F+2 &F+4E2. 

03P1RA&A2. C4 • く F+&F+2 

04P1R4E2. &E>A&A2. 


DATA G4>B4.<F+4. 

DATA &E>D.<D16&D4.E4 
DATA &F+.>G.<G2D 
DATA R1 
DATA R1 

DATA &E>G4.&G2 
DATA &F+4>B2. 

DATA >B4.<<D&D2 


D,4R2. 

D4R2. 

RE&E2. 

©2V10O5RE&E2. 

R1 

>A1 

R>A&A2. 

R1 


DATA "Y48,0 P1D4.E&E2 

DATA "Y49,0 RPl>A2<F+4. 

DATA "Y50,0 R4P1D2. 

DATA "@2V10O5Y51,30P2D4.E&E2 
DATA "@2V10O5Y52,30RP2>A2<F+4. 
DATA "©2V10O5Y53,30R4P2D2. 

DATA "Y 242,5 >V15 P1D1 &D1 
DATA "Y 243,5 V15 02P2D1 &D1 


V6D4.E&E2 
V6R>A2<F+4. 
R4V6D2. 

V6D4.E&E2 
V6R>A2<F+4. 
R4V6D2. 

&D1 

&D1 


RV5>A2 く F+4• 

&F+4V5D2. 

V5D4.E&E2 

RV5>A2 く F+4• 

&F+4V5D2. 

V5D4.E&E2 

&D1 

&D1 


RV9>A2<F+4. 
&F+4V9D2. 

V9D4.E&E2 
RV9>A2<F+4. 
&F+4V9D2. 

V9D4.E&E2 
&D1 
&D1 

&F+4V3D2. 

V3D4.E&E2 

R>V3A2<F+4. 

&F+4V3D2. 

V3D4.E&E2 

R>V3A2<F+4. 

&D1 

&D1 


&F+4V8D2. V7D4.E&E2" 

V8D4.E&E2 RV7>A2<F+4." 

R>V8A2 く F+4. &F+4V7D2." 

&F+4V8D2. V7D4.E&E2" 

V8D4.E&E2 RV7>A2 く F+4 . 
R>V8A2<F+4. &F+4V7D2." 

&D1" 

&D1" 

V1D4.E&E2 

RVl>A2<F+4. 

&F+4V1D2. 

V1D4.E&E2 
RVl>A2<F+4. 

&F+4V1D2. 

&D1 

&D1 


3560 


Piano 


3570 

DATA 

58, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 3, 

0 

3580 

DATA 

28, 

8, 

0, 

5, 

1, 

36 , 

3, 

1, 

5, 0, 

0 

3590 

DATA 

22, 

9, 

1, 

4, 

1, 

44 , 

3, 

12, 

0, 0, 

e 

3600 

DATA 

24, 

4, 

0, 

6, 

1, 

39, 

3, 

3, 

6, 0, 

0 

3610 

DATA 

19, 

6, 

2, 

5, 

4, 

3, 

2, 

1, 

0, 0, 

0 

3620 

3630 

1 Bell 
DATA 

4, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 3 f 

0 

3640 

DATA 

18, 

10, 

1, 

10, 

3, 

45, 

1, 

2, 

4 , 4 , 

0 

3650 

DATA 

28, 

14, 

3, 

5, 

2, 

0, 

1, 

2, 

4, 0, 

0 

3660 

DATA 

18, 

10, 

1, 

10, 

5, 

55, 

1, 

7, 

4,1, 

0 

3670 

DATA 

28, 

14 . 

7. 

5, 

3, 

0, 

1, 

1, 

4 , 0, 

0 

3680 

3 & 90 
3700 

9 

LABEL "Demonstration" 
DATA C3 9C D0 C3 0E D0 

00 

B8 

00 50 

24 

00 00 F0 

3E 

3710 

DATA 32 39 

D1 

3E 

02 32 

3A 

D1 

2A 07 

D0 

22 37 D1 

21 


►(で）さん，其は私のアパートの大家さんは洒阐さんだ^: 
アスリートを飲んでみようと思って（怖いもの兌たさとい 
鳥取県の山奥に帰省中の私は人手できなかった。う一ん， 
な。 


たりするんだな，これが。で， 
うやつですね）探したけれど， 
田舎って危険なものなくていい 
升井晋也 （19) 福岡県 
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リスト 4 二人のゼネレーシヨン 


日本音楽著作権協会（出）許諾第8871 084-801 号 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
00 
10 
20 

30 DIM KX (4.9) : CLS 
40 ST-PEEK«> (8,&HFFF ； + 1： AD 
50 FOR K-0 TO 5 
60 FOR 卜 0 TO 4 ： F0R J-0 
70 READ A*(I,J) 

80 NEXT：NEXT 
90 FOR J-0 TO 9：SWAP A% j 


二人のゼネレーシヨン 小比熵卷かはる 

作持:石川あゆ子/作曲：井上大輔_曲：土域岛巳 
ProgrA«ed by J.A i za k a 1988 for MZ- 2500 (EXTEND) 


FM DATA SET 


TO 

TO 


: POKE© ST,AD,A* ( I 
: POKE® ST,AD,A% (1, 


!, J) , A* (3, J) : NEXT 


5) : AD-AU+1 : NEXT 

7) > (A% (I , 8) AND 7) *$10 ： AD-A 


,«) ♦ A* (I , 6) *S40 ： AU-AD^-1 : NEXT 
,l)+ASs(l,9)*S40 ： AD-AD+l ： NE\T 


AN 


290 FOR 
210 FOR 
M : NEXT 

220 FOR 1-1 TO 4 ： P0KE8 ST.AD,A» (I f 

230 FOR い 1 TO 4 ： P0KE@ ST,AD,A*(I, 

2 4 0 FOR 1-1 TO 4 ： P0KE® ST, AD . A«(I . 2) : AD-AD + 1：MEXT 

250 FOR 1-1 TO 4 : P0KE@ ST,AD.Ax(I,3)^A%(l,4)*$10 ： AD-ADfl : NEXT 

260 P0KE§ ST, AD, A% (0, 0) , A* (6,2) + AX (0, 3) *80, A*t (0. 4) , AX (0, 5) 
$FF.AX (0,6j : AD-AD- - 
270 NEXT 

280 - - - 

290 • FM DATA 

300 .. 

31 e 

320 No.0 
33d • 

340 DATA 54 
350 DATA 31 
360 DATA 18 
370 DATA 31 
380 DATA 15 
390 

4 0 0 • No.1 

410 - 

420 DATA 40 
430 DATA 31 
440 DATA 21 
450 DATA 28 
460 DATA 24 
4 70 • 

480 *• No.2 
4 96 • 


15, 2,1 

•255, 2 

18.1,5 


09,5,5 

， 1 ， 03,1 

17,1，5 

,1.25,1 

03,2,5 

,1,06,1 


150,2 
1,30 
1,29 
1,20 
1.e 


560 

DATA 

60 ， 

15, 

2, 

1 ， 255, 

510 

DATA 

31 ， 

31, 

e. 

5, 0, 

520 

DATA 

31 ， 

16, 

31, 

5, 15, 

530 

DATA 

31, 

12, 

16, 

2, 00, 

540 

DATA 

31. 

20, 

14, 

2 ， 00 ， 


9,0, 0, d, 0 
0,0,08 ， 0,2 
06,0,08, 0,2 
10,0, 0，00, 2 
0,0, 0,00,5 


780 DATA 30 ， 10 ， 3,8 ， 0 ， 0 8 ， 0,0,0，1 

7 90 DATA 16, 04,6,8, 0 ， 0,0,0,0 r 1 

800 

810 DEF STR A-F 
826 • 

830 Drum part 
840 

850 AO0- t 148q8 

860 A0Z- o3l 4@2eeee : A 0 X - o2Ue4f>fe2e<»4f>e2e' ： A0C-o2H^4f>«2 
e<@4 f 8f8>«»2e ^ 

87 0 A0V- 〇 2 I4^4f>@2e8<«4f8f4>«2e ' ： A0B- o3l8^2e4e<f4f>#3ee*»2e4 
880 A0N-o3l4@2eee8<@4f8>^2e8<?4f8 : A 0 M-STR 1 N GM 3 ， A 0X ， A 0 C •， 

890 AOl-«vl25'+A0Z^-A0Z*A0Z»l8e<^4f>^2e<«4ll6ff>#3gggg#2e4 

900 A02-A0X + STRINGS {6. A0C) + ^3l8ggeeM6«>2eeeee4 

910 A03-A0M^Afl\+"<#4 f>»2eI 16eee8eee8 

920 AO4A0M+A0X+ I8e<94f>92e<@4116ff>»3aaffdd»2e8 

930 AO5-STRING$(3,A0V^A0\)^A0V+l8e<®4f>^2e<#4f>e3afd4 

94 0 A06-STRING$ (4, A0C^-AftB) 

950 A07-A0N+AO2 

96 0 A08 ■ 入 0N + A0M 十入 0!(+ l8e<_4f>_2e<e4ll6ff>e3aaff»2eeee 
978 A09*A0N^A0X^e318aaff»2eell6eeee - 
980 A10-A09+ o3l8@2eererreere" 

990 ' 

000 Sax part 

eie 

0 2 8 B0Z- 'o5l8q4rb>cde4r<b>cgc4r2' ： B0V- o5l8rb>cge4r<b>c ' : B0X-B 
0V^ ge4r2 

030 B0C='e4r2rcdaf4rcdg{4r2r<b>cgd4r<b>cgd4r2" ： B0M-o5ggb>cdc< 

0 4 0 B01 - «5»V 1 00 +B0Z+B6Z 
050 B02-B0X^B0V- g ， 、 B0C 

060 B05-B0X+"r<ab>gd4r2rgf4c4dlrrrcdedcd4.<b4. g 4 " <■ B0M 
970 B07- 「 1 ， B02 
080 B08» r 1. 十 B0X**B0V‘ a 、 B0C 
090 B09- r 1 l8o6gcdg<b>cgd +B0M 
100 B10-B09+- >ccrcrrccrc 


50 


569 

• No. 

3 



1260 

• Vocal part 

570 





1270 



580 

DAT 入 

60,1 5,1, 

1.100, 

e.0,0. 0,0 

1288 

oex 

vl 51805 C4.gglefge<b4.>gglr2g4f4ef4e4.d4cdef* 

59 分 

DKT 入 

25,31 ， 0, 

2, 0, 8 

• 0,8, 0，0 

1290 

oez 

o6c4cc<b4bbagfg4gab>c4cc<b4bbab>c<b&b2 

600 

DATA 

25, 17,31 ， 

2, 15,09 

,0,8, 0,0 

1 360 

oei 

"rlrlr 10418 vl0{gg + aa-b>cc-»-dd + eff + }ggggggg 

6 i e 

DATA 

25, 15,15, 

2,00, 8 

•1,0, 3,8 

1310 

D03 

D0X+"r4e2 fd&d2r2 

620 

DATA 

25,10.11, 



1320 

D04 

D0X+ g Ug2r2" 

630 





1330 

D05 

^o5vl5l8rrccca4a&a2a>c4<b4.a4ga4a&alrrb~b~b-4b- 

646 

No. 

4 



b-b-f 4g&g 

r 2r g a b - 

658 





1340 

D06 

v I 5l8 +D0Z+D0Z 

660 

DATA 

44 ， 15 ， 0 ， 

0. 0, 0, 

0, 0,0, 0 

1350 

D08 

rr>cc<bab>c&cl" 

676 

DATA 

31 ， 22. 

5,11,12, 

0, 2,0, 0 

1 368 

D07 

D08+ *c 2 

680 

DATA 

31 ， 18,17. 

9,11,17. 

0 ， 2,0,0 

1370 

D09 

D08, r2 「く gab 

690 

DATA 

31,22, e. 

5,11,11, 

0, 2, 9, 0 

1 386 

010 

D08+ &c2 

700 

DATA 

31,18.17, 

9,11,0, 

0 ， 2, 0, 0 

1390 




729 

736 - No.5 
74 0 • 

750 DATA 61 ， 15,2,0, 100, 2,1,fi 
760 DATA 20,20,1,5, 0,28,0,0 

7 70 DATA 24,16,5,8, 0, 2,0,0 


0,3 


120 

130 


E.C 


: C0V- 


5!8ggb> 


<b4 • : C0X 


140 C0Z-o5l8q4rg+ab>c+4r<g+ 
o4l8eeeeeeee" 

150 C0C- o41dffffffff ： C0B-'ga4.b8&b>c<ba4.b8&b~ 

160 C0 い ®5§V 100 -C0Z+C0Z 

170 C02- @l«vll3o4q8l2g&{gab}>c&kde}<b.b4>glI8f.el6e.dl6d.cl6 
c.<bl6b.al6a.gl6g.{16l.gl6gl+C0V 
1180 C 0 3 - oSI8®v 100cccccccccccccccc" + C0X+C0X + C0C + C0C+ SKSSKKSSS 
SSSSKSS 

1190 C 0 5 - 04180 vl06&aaaaaaaaaaaaaa&i-C0X-<-C0C^'b-l&b-lgl~^C0V 
1200 Ce6- o5l8«*vl05l2c~ + C0B+">c< +C0B 

1 0 C 0 7 - {b«v95a.»v9fla@v85g 十 •v80g0v75f+«v70fev65e@v60<Hv55d«v 
^v45cj 1 、 C02 

2 2 0 C 08 07 I 16f f f f f f f f f fff fff f@vl13o6l4c.<g.>g2.cg<b.b.>b*blo7 

6fdefedc<a>d<ab ： c<bagfl4{e€»vl05d>0vlded»v95c+9v9ec<»v85b«v8da^ 
75a*v7flgi-#v65g}r8evll3gg8b-8g8{g>g<g}2{>dg<g}2>e2d + 4d4 
2 30 C09- r lrl 、 C0V 
2 40 C 1 0-C09 + • >»v105r2. ccrc" 

250 


466 


Key b o 


^12l8r 


>cge4r<b>c : EOX-E0B+'ge 


420 E0B- 
: E0M-.gr 

4 30 E0C-"o5l8cgeg<b>ege<a>cagrgdg'' 

440 E01- rlrlrJo418vl0{ef f^gg + aa + b>cc + dd + }eeeeeee 
450 E62-E0.\fE0B+ g+">B0C 


E0V-"o5gRb>cdc< 


4D 44 2A,1382 
40 80 47，1970 
D1 EB 2A,1755 
213A Dl,2046 
2139 Dl,1392 
92 D0 2A,1739 
5F CB 26,1795 
00 00 22，1542 
CD 0E Dl,1570 
3E 40 80,2127 
37 Dl B 7,1825 
21 01 00，1721 
23 03 3D,1885 
ED 79 01,2651 
C9 2A 37,2269 
7D 5F E 6,2734 
29 29 09,1404 
00 00 00, 452 


3720 DATA 
3730 DATA 
3740 DATA 
3750 DATA 
3760 DATA 
3770 DATA 
3780 DATA 
3790 DATA 
3800 DATA 
3810 DATA 
3820 DATA 
3830 DATA 
3840 DATA 
3850 DATA 
3860 DATA 
3870 DATA 
3880 DATA 
3890 DATA 


9E 77020110283 F1070 
033CD3D2DD2C7ECD60 

00282 F99A 635869440 
0D 23910 C3E235E7F80 

69322 EA12D 3 1D8D470 
2825333 C3C2DEFED80 

0D3D 705427 1A 060170 
DC2E1DCF04D3DD1F00 

671 BEF00E 071 9 A6160 
04DE38D 2383203 FDE0 

A 077024 D00A5AF81B0 
283BD 32 1D42D 31 F070 

10A9FE33CE 08506 CD9 
D 42083 C003D3C DDD4C 

EE002E1320C201A544 

03DD33D22D05D03F44 

D0CA 6979262 DD5FD9D 
CD002C37DE2EAC1124 

O92BE02D0D0039OBO9 
D8243D2E0CDDC CDC01 

CD0D 2337106 A111C60 
0CDE11212DE0D C0324 

20900208 1CDB785BF0 
2D8D2CD7D0C53 FCC60 

2CD7557D7A7D2 09181 
D0C0330E324E22CDF1 


80 Oh! X 1988.10. 


► 9 fj 号の 97 ページに舣っている人物は ， Oh ! X のマスコットにしてもいいくらいだと思 
いませんか。名前はその筋苕がいい。 岡田筠志 （ 18 ) 兵雎県 







































F0Z-o3l8cccc<eeeef ff f g g g g" 
F 06 -F 0 Z+F 0 Z+F 0 Z+FeZ 
F07»F0A 十 F02 

FO8-F0A+F0X+F0X+F0C+F0C+F0B+F0B+F0N+F0N 
FO9**FOA + FO\*F0M 
F10-F09 + "ccrcrrccrc 

Initialize and Lfo 

PLAY INIT 

TONE LFO 6,2, 1 ， 2, 0,-14 


460 E05-E0X+ r<ab>gd4r2rgf4c4dlrrrcdedcd4.<b4.g 4 + E 0 V 
4 7 0 E06-E0C + E0OE0C+E0C 
480 E07-E0M+EO2 

4 90 E0 卜 E0M + E0X+E0B ， a 、 B0C 

5 0 0 E09-E0M^"gcdg<h>cgd E0U 
510 E10=E09+>ccrcrrccgc" 

520 • 

5 30 E.B a s s part 
540 • 

550 F0V-'l8eeeeeeee ■: FOC-'o3+F«V ： F0B-'ffffffff ： F0N-gggggggg 
F0A-- fr2.." 

560 F0X-o3IScccccccc" : F0M=”ggb>cdc<b4" 

570 K02-q7vl3"+F0X+FOX^<'+F0V+F0V+F0B+F0B+F0N+F0M 
580 F03 = F0X-*-F0X + F0C + F0C + F0B+F0B+F0N + F0N 

59® F05-. o 3 I 8’ + STRING $(]6， jT ) +F0C + F 01 ^STRINGS (16,■ b- い F0N + F0 


1710 

1720 

1730 

1748 

1750 

1760 

1770 

1780 

1796 

1800 

1810 

1820 

1830 

1848 

1850 

1860 

1870 

1880 

1896 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1956 

]96e 

1970 


TONE LFO 5, 
LP-1 


PI 8 


,10,4 ， -2:T0NE 


PLAY A00,A00,A00,A00,A00, 入 00 
PLAY A01 ， B01,C01,D01 ， ， E01 
PLAY A02,B02,C02,,E02,F02 
PLAY A03,B03,C03,D03,E02,F63 
PLAY A04,B02,C03,D04,E02,F03 

PLAY A05 f B05,C65,D05,E05,F65 

PLAY A06 ，， C06,D06 ， E06 ， F06 

PLAY A07,B07,C07,D07,E07,F07 

PLAY A08,B08,C08,D08,E08,F08 

PLAY A09,B09,C09,D09,E09,F09 

PLAY A10,B10,Cl 0,D10,E10,F16 
END 


ON LP GOTO ,1880, 1910,1940 
LP-LP+ 1 : GOTO 1790 


LP 萬 LP.1:GOTO 1820 


LP-LP+1 ： GOTO 1840 


リスト 5 AIR.OPM 


1 / J.S.Bach, 3rd Suite for Orchestra 

2 / No.2 Air 

3 

4 (i) 

5 (ml ,8000) 

6 (al,l) 

7 (m 2,800 0) 

8 (a2,2) 

9 (m 3,800 0) 

10 (a3,3) 

11(m 4,800 0) 

12 (a4,4) 

13 (m 5,800 0) 

14 (a 5,5 > 

15 (m 6,800 0) 

16 (a6,6) 

17 (m 7,800 0> 

18 (a7,7) 

19 (m8,8000) 

20 (a8,8> 

21 

22 卜 77,0, 3 ， 15, 2,0,200, 30,4, 4, 1 ， 3, 77,17,2,1, 5 ， 11 ,32, 1 ， 2, 1,1,17, 
0 ， 0 ， 5,5, 38, 1 ， 4 ,7,0,1,16,0,0,5,6,34,1,2,0,0,1,16,0,0,4,10,0,1,1,0 
,0,1) 

23 (tl)T60V10L8@77 

24 (t2)V10L8«77 

25 (v7 5,0,3,15,2,0,200,30,4,4,1,3,83,21,2, 1 , 6 , 11 ,26, 1 , 2 , 0 , 0 , 1,1 
8,1,0,5,5,50,1,3,0,0,1,17,0,0,3,6,51,1,6,0,0,1,16,0,0,4,10,4,1,1 
,0,0,1) 

26 (t3)V9L8@75 

27 (v76,0,3,15,2,0, 200, 30,4,4,1,3,83,21,2,1,6,11,26,1,1,0,0,1,1 
8,1,0 ， 5 ,5,50, 1,2,0,0,1,17, 0 ， 0, 3 ,6,44 ,1,4, 0,0,1 ， 16,0,0,5,10,4, 1，1 
,0,0,1) 

28 (t5)V9L8@76 

29 (v78, 0,4, 15, 2,0 ， 200,30 ,4,0, 1 ， 3,66,22 ， 0,0 ， 5 ， 0, 37, 0 , 0 , 0 , 0 , 1,18 
， 0 ， 0 ， 4 ,15,0, 2,1,1,0,1,22,0,0, 4 ， 0, 28,2 ， 2,7, 0,1 ,17,0,0,4,0,15, 2, 3, 
3,0,1) 

30 (t7)V9L4«78Q4 

31 

32 (tl)T60 05 L4 @V105F+&@V106F+&@V107F+&@V108F+& @V109F+&@V110 
F+&@VUlF+&@V112F+& V10L8 

33 (tl)| : F+4rG rl6E16rC+r D32r32D32r32&r4. >Br4. 

34 (t2 )|： 05 rl&rl& r4T50BT60r T56F+16rl6T63DT66rT56D T50r32T6 
2C+32r32C+32&T60C+4. >rT56Q7A4.Q8T60 

35 (t3)05L3 @V103D&@V104D&@V105D&. «V106D&@V107D&@V108D& V9L8 | 

: D2 >B2 A1& 

36 (t5)04L3 @V103A&@V104A&@V105A @V106B&@V107B&@V108B V9L4 | 

: >B2 <E2 E1& 

37 (t7)|：03 D<D C+>C+ >B<B A>A G<G G+>G + A く A G>G 

38 

39 (tl)<A1& T61ArT62C>r T64<ErT60Q7AT56rT60Q8 

40 (tl) G14 T62Gr>T64Br T63<DT60rT57Q7GT52rT60Q8 

41(t2)<rl&. rF+r>Q7B <rD+rGQ8 rl& rE>rQ7A <rC+rF+Q8 

42 (t3)Q7A4T6lQ8<C>B T62<Q7C4T61Q8AT60C >B4.R8 R2 B4CT61ED T62 
EF+T61GT60E >A4.R8 R2 

43 (t5)EQ7D+Q8 D+Q7EQ8 F+4.R8 R2 E>Q7BQ8B<Q7EQ8 E4.R8 R2 

44 (t7)F+<F+ E>E D+<D + >B<B >E<E D>D C+<C+ >A<A 

45 

46 (tl)T60F+4& T61F+2T59rA T62r4T58D16r16T61F+& T62F+rT63Er 

47 (tl) T62C + >T60rT58B16 く rl6T60D& T59D4T57DT54BT60 rl< 

48 (tl)|1 T60 05 L3 @V103F+&@V104F+&@V105F+& @V106F+&@V107F+& 
©V108F+& V9L8 : | 

49 (tl)|2 

50 (t2)r4 & r2G+r D4rl6E16r rErD 

51(t2) r >Brl6 く C+16r r4C + >r Q7A2&A2< Q8 V9 ： | 

52 (t3)Al& A4G+A B4G+4 Q7A4Q8 A2 Q7G+4 El Q8 

53 (t3) |105L3 @V103D&D&@V104D&D&@V105D&D&. V8L8 : | 

54 (t3) |2 

55 (t5)D2. E F+D >B<E& EF+ >B<Q7E C+l Q8 

56 (t5) |104L3 @V103A&A&@V104A B&@V105B&B V8L4 : | 

57 (t5) 12 


58 (t7)D<D C+>C+ >B<B G+E AD E>E L8 Q8 AB く C+D EGT52F+T40E Q4 L 
4 V8 ： | 

59 

60 /#2 
61 

62 (tl )V10| : T60L8@77O5 

63 (tl)r2 L16r8DrT58>B<rT56>A8 L8T60<r2. C4 

64 (tl)r4 B4& BrT56GT53r T60G2 & L16GrET59rL8C+>T57r 

65 (t2)V10| : L8S7705 

66 (t2) C+2& L16C+8rC+rC+r8 L8A2. r4 

67 (t2) >Q7B4Q8<r4& rArF+ r2 & L16rF+rDL8r>B 

68 (t3)V9| : L 807504 A1& AB<T62C4& OBT60AG F+2&Q7F+4<D+4Q 

8 E1& 

69 (t5)V9| : L8@7604 E1& E4D+E F+2& F+GAF+ Q7D+4B4Q8 B2 >Q 

7B2Q8 

70 (t7)V9 |： L4Q7802Q4 A<A G>G F+<F+ E>E D+<D+ F+>B <E<E D>D 

71 

72 (tl)T58A+T60r<T61C+4& T62C+rT63E4& T64ErT63G4& T62G4T60r4 

73 (tl)T59ET62rT61C+>r T60<C+T58rl6E16T54r4 T60>Q7B2&B2Q8< 

74 (t2)rB<r4 rDr4 rF+r4 r4F+4 

75 (t2) rDr>B <rD16rl6D4 rl 

76 (t3)El&. E4D&C+&>B A+&B<C+4 >Q7B4B4 B4A+4 F+2&F+2 Q8 

77 (t5)<C+&D&E&F+ G&F+&G&E F+4E&D Q7C+4F+4Q8 F+4E&D G4F+&E Q7D 
2&D2Q8> 

78 (t7)C+<C+ >B>B A+B <C+>A+ B<G EF+ >BT62 く B A>T58AT60 

79 

80 (tl)r2 & rT61F+rT56D T60r2.AT58r 

81(tl) T56F+16rl6T58A>T60r4 T62B4.<T56rl6 D16 T60r32 D32T61rl 
6 r4 >B r2< 

82 (t2)D2& D r E r B2.r G+ 

83 (t2) r 16E16 r> A4 r4.< C+16rl6 C+32r32 C+ 

16&C+4>r Q7A2Q8< 

84 (t3)E2 F+2 >Q7B4Q8<EF+ G+AB4& B4 A2 G+4 A1& 

85 (t5)Q7B4Q8<B4 AG+A4 G+4.F+ E2 & Q7E4Q8E4 F+4Q7E4Q8 E4.D C+DE 
T58C+T60> 

86 (t7)G+<G + F+>F+ E<E D>D C+<C+ DE >A く A G>G 

87 

88 /#3 

89 

90 (tl)T60L 807705 D2.r Q7T58ET60Q8 r2.T58GT60 r F+2. r 

Q7T54GQ8T60 rl 

91(t2) L8e 7705 r2.F+ r E2. r Q7F+Q8 r 2.T57A 

r Q7G24G2Q8 

92 (t3) L8Q7504 A4T61B<C >B<T60C+D4 & D4T61C+>B <C+T60D+E4 & 

93 (t3) E4T61D+T62C+ D+T60EF+4 & F+D+E>B E2 & 

94 (t5) L8076O3 A4 <D2 >B2 <E2 C+4 & C+4 F+2 D+4 >B2 & B<T58 

BT57GET60 

95 (t7) L487802Q4 F+<F+ G>G G+<G + A>A A+<A+ B>B <E<E D>D 

96 

97 (tl)>A2& T58A<T60r T62Er T60GrT62F+4& T64F+4&F+T60rl6A16T64 
r2 & rF+T60r<T56CT60 >r2. D4 

98 (t2)>r2& r<C+r G rE r 2& r G16rl6 D2 & Dr 

A< r >Q7B2.Q8 r4 

99 (t3)EC+EA <Q7C+4Q8>A4& A4<C+D> D2 & D4E4 F+2 G1& 

100 (t5)A4G4 F+4E4 Q7D2Q8 A2 & A4G4 A2 Q7D2&D2Q8 

101 (t7)C+<C+ >A<C+ D>D C<C >B>B A<A G>G F+<F+ 

102 

103 (tl)rEr2 >B4 r4<T58ET60rl6G16& T62GrT63rE 

104 (tl)T59rl6C+16T61>r4<T60C+ |1 r4T56C+32r32C+T40rl6 T60D1 R 

8 V9 ： | 

105 (tl)|2 T54r4T48C+32r32C+T32rl6 T40D1 R8 

106 (t2)C+rG2 >r4 Q7A4Q8<rF+16rl6 rF+4r 

107 (t2) D16rl6>B4<r |1 D4r 32032 rQ7D16Q8 rl R8 V9:| 

108 (t2) |2 D4r32D32rD16 rl R8 

109 (t3)G4B4 <E2 & EDC+>B A4B4 A2 G32A32G16F+G4 F+1 R8 V8：| 

110 (t5)E&>B & <T62E4G T63B&T62A&T61G&T60F+ E4A4 A4G4 F+2 E4>Q7A4 
Q8 A1 R8 V8：| 

111(t7)E>E D<D C+>A <DG AG A>A Q8D1Q4 R8 V8:| 

112 

113 (p) 


00000000000 

01234567890 

66666666667 


►野宿と林道走行を繰り返し，愛車セローで北上を始めて 1 UHJ ， ついに北海道にたどり 
ついた。しかし，残り 5 万円の予算で榀岡まで生きて帰れるか不安な今 H このごろです。 

西村裕史 （20) 福岡県 
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MZ-700 用 


SPACE HARRIER 


Furuhata Kazuhiro 


古筋一浩 


もはや冗談ではすまなくなった， 「 MZ -700 に不可能はない」シリーズの最新作。ついにあ 
の SPACE HARRIER が登場だ。オンメモリで全18面を完全移植，本誌上過去最高の 
42 K バイトオールマシン語の超大作プログラムだ。 



日ビット最強バージョン 


お恃たせしました。いまさら説明するま 
でもないでしよう。あの SPACE HARRIER 
がついに完成しました。もちろん MZ -700 
版です。 

もちろん全18面，かつオンメモリ，地平 
線が動くのは当然として，背景は二重スタ 
ロール， 影つき，モードを変えれば地面に 
タイルパターンをつけるこ ともできます。 
遅いんじやないかって？ はっきりいって， 
影なしモードでは速すぎてゲームになりま 
せん。 

ただし，チェッカーのキャラクタを多用 
した 40 X 25 ドットの画面ですから，近くで 
じっくり見るよりも遠くから眺めるほうが 
よいでしよう。目の悪い方はメガネをはず 
して，そうでない人はやや離れて見てくだ 
さい。どうです。色合いと いい， 動きとい 
い本物そっくりのノリでしよう。 

SPACE HARRIER という ゲームは X 68 

000をはじめ，8ビット マシンに もい くつ 力 1 
移植されていますが，相当に処理が重いた 
めか動きも粗く，グラフィックのデキもい 
まひとつ，というものが多いというのが現 
実です。 

順に見ていきますと，まず最初に移植さ 
れた PC - 6001版ではキャラクタがすべて四 
角形に変えられており，動きは確かに本物 
そっくりなんですが……。やはり，スぺハ 
リと呼ぶにはちよっと苦しいですね。 

;欠いで SEGA MKIII 版ですが’，これはマ 
シンの表示能力と SEGA の技術力を示す名 
作です。特に地面のタイルパターンを実現 
している点はさすがといえます。重ね合わ 
せが不完全ですが，とても Z 80 を使ってい 
るとは思えません。 

X 68000 版は有名ですのでいまさら解説す 
ることもないでしよう力 ? ，地面のタイルハ。 
ターンがない，敵の動きが一部違う，影や 
弾の反射がない，背景が1枚しかないなど， 
多くの要素を欠いています。それでも，美 
しさやゲーム性では比べるものがないほど 
82 Oh! X 1988.10. 


の秀作といえるでしよう。 

そして， FM 77 AV 版。究極の8ビット CPU ， 
6809を2個と GDC ， ハードゥヱァでの拡大 
機能などを使っているわりには処理が大雑 
把で，4096色使えるのにキャラクタには8 
色しか使っていないなどの不満はあります。 
が，ドムの振り向きや影，弾の反射など， 
かなり忠実に作られています。 

X 1や PC -8801 版も最近発売されたようで 
すが，これらはスぺハリと呼ぶには少し苦 
しいものがあります。ハードの限界に近い 
ことをやっているのはわかりますし，それ 
なりにバランスはとってあるのですが，ど 
うも無理を承知で作っているとしか思えま 
せん。 

この MZ -700 版では_面のこまやかさをあ 
る程度あきらめ，色数と原作への忠実性を 
重視して作られています。同じチェッカーの 
キャラクタを使った X 1版の背景と比べても， 
はるかにいい色が出ていると思います。ま 
た，新開発拡大縮小 PUT ルーチンのおかげ 
でスぺハリ全18面がオンメモリで収まって 
います。現在これに回転を加えているとこ 
ろて、、すので，うまくいけば AFTER BURN 
ER も夢ではありません。 

プログラムはできるだけ遅くなるような 
コードで記述してあまり最適化していませ 
んので，処理的にはまだ余裕があります（最 
適化する必要もないと思うが)。今のところ 
は，8ビット最強のデキといっておいても 
いいでしよう。といっても PC ENGINE 版 
の スぺハ リカ?現れるまでのことですが，サ 
ウンドやスフ。ラ イトと いった ハー ドウエア 
の遠いを除いても8倍の CPU 能力差がある 
ことを思えば，これもいたしかたないでし 
よラ0 


入力/実行方法 


モニタから リスト1を打ち込んでくださ 
い。一度に打ち込むと MACINT 0- C が使え 
ませんので2 つのファイルに 分けて入力し， 
モニタ 上で 1 本にまとめて実行番地 120 Oh で 
テープに セーブして ください。 42 K バイト 


というサイズもスぺハリだと思えば，決し 
て大きいわけではありません。現役 MZ -700 
ユーザーはこの日のために，指先を温めて 
待っていたと信じますので，根性で打ち込 
んで〈ださい。 

起動はそのまま IPL から行われます。口 
ードが終わるとタイトル画面が現れ ， SPA 
CE HARRIER のタイトルが回転しながら 
飛んできます。 スペース キーを押すと標準 
モードで立ち上がります。なお，タイルを 
つけると天井面で背景色が変化しなくなり 
ます。 

このプログラムには通常の MZ -700 モー 
ドのほかに， 

1) SEGA MKIII モード 

2) FM 77 AV モード 

3) X 68000 モード 

4) 業務用モード 

があります0これらはそれぞれ，タイルつ 
き/影なし/ HAYA 0 H (18 面のボスキャラ）つ 
き，タイルなし/影つき/ HAYA 0 H なし/8 
色，タイルなし/影なし / HAYA 0 H つき，夕 
イルつき/影つき/ HAYAOH なし，といった 
遠いがあります。これらは フアンクシヨン 
キーを押しながらゲームスタートすること 
で選択できますので適当に気分を変えてみ 
るのもいいでしよう。また，キャラクタハ。 
ターンを削除するだけで PC - 6001モードも 
可能ですけ）。 

メモリには余裕があったのですが，楽譜 
がなかったので BGM はつけませんでした。 
MZ -700 では同時発音1音ですから，効果音 
をつけると BGM 演奏には苦しいものがあり 
ます。それでも，どうしても音楽がないと 
寂しいという方は， F 1 キーを押してくださ 
い。メイン BGM のみ演奏します。そのほか， 
(ありがちな）いくつかの機能がありますが， 
一応ここでは伏せておきましよう。 

先ほども書いたとおり，まだまだこれが 
MZ -700 の限界というわけではありません。 
処理速度もメモリサイズにも余裕が残って 
います。まだまだ MZ -700 は現役です。全 
国の MZ -700 ユーザーの皆さん一緒にがん 
ばりましよう。 
















00 ED 
CC 01 
66 CC 
CD IB 
AF 32 
IB 00 
C217 
B7 C0 
C317 
C917 
19 7E 
32 6B 
22 22 
50 20 
30 30 
52 45 


0117 00 0Q 01 0A 
FF 00 00 13 00 00 
26 00 FF 00 00 IF 
01 0E 13 00 FF 00 
00 00 06 0A 0E 00 
00 17 00 00 0A 0A 
FF 00 00 17 00 00 
12 00 FF 00 00 17 
12 0A 14 00 FF 00 
00 00 16 0A 16 00 
00 17 00 00 1A 0A 
FF 00 00 DD 2179 
E819 DD 2191 CC 
10 DD 7E 10 E6 01 
7E 03 3D CA 071A 


641A CD 83 
CE 32 63 CE 
F0 10 11 01 
3A 89 CC B7 
89 CC B7 CC 
IE CD 741A 
0D IE CD E9 
68 CC CD BC 
CD A3 IE CD 
CC 3D 32 68 
CD 3F ID CD 
ID CD 741A 
7E 21 CD 94 
CD C6 21 CD 
IE CD 741A 
651A CD C3 


ID CD 
9F ID 
CD 94 
21 CD 
741A 
CD 65 
ID CD 
3C 1A 
20 14 
CB 13 
CD 6A 
741A 
CD A4 
ID CD 
741A 
CD 7E 


1980 

1988 

1990 

1998 

19A0 

19A8 

19B0 

19B8 

19C0 

19C8 

19D0 

19D8 

19E0 

19E8 

19F0 


1780 

1788 

1790 

1798 

17A0 

17A8 

17B0 

17B8 

17C0 

17C8 

17D0 

17D8 

17E0 

17E8 

17F0 

17F8 


1580 

1588 

1590 

1598 

15A0 

15A8 

15B0 

15B8 

15C0 

15C8 

15D0 

15D8 

15E0 

15E8 

15F0 

15F8 


SUM ： 

1600 

1608 

1610 

1618 

1620 

1628 

1630 

1638 

1640 

1648 

1650 

1658 

1660 

1668 

1670 

1678 


SUM ： E9 44 53 45 3D ID 4C 88 


SUM ： 8D D6 30 A2 D3 4A CE 94 


SUM ： 97 A0 B2 98 86 04 AE 87 


SUM: 00 99 FD 93 6A 97 73 5B 


1280 CE 32 5B CE 32 E8IB 32 
1288 791C 32 66 CE CD 21ID 
1290 3A 62 CC FE 12 CA 4814 
1298 FE 05 CA 7B 15 FE 0C CA 
12A0 7B 15 31 F0 10 11 01 00 
12A8 CD 6A 1A CD AE ID CD 74 
12B0 1A CD A4ID CD 90 ID CD 
12B8 A4ID CD 90 ID CD A4ID 
12C0 CD 90 ID CD 9F ID CD 0D 
1208 IE CD 26ID CD E9IB CD 
12D0 741A 3E 06 32 68 CC CD 
12D8 90 ID CD 95ID CD 831A 
12E0 CD 7C ID 3A 68 CC 3D 32 
12E8 68 CC F2 D712 CD 3F ID 
12F0 CD 35ID CD 3A ID CD 74 
12F81A CD 86ID CD 99IE CD 


22 

IE 

54 

21 

35 

2A 

26 

40 

2F 

4D 

3A 

8E 

F5 

74 

4E 


FF 

41 

C8 

CA 

7C 

EC 

7D 

6E 

1C 

7C 

26 

1C 

F7 

17 

80 

EC 


1750 D8 22 
1758 0F D8 
1760 2130 
1768 0411 
1770 00 77 
1778 0D 20 


60 

94 

A7 

97 

9G 

84 

BE 

4E 

2E 

23 

87 

D1 

9F 

23 

71 

3C 


28 

3B 

9F 

23 

B0 

25 

E3 

A0 

D8 

2E 

7A 

81 

88 

88 

57 

A6 


SUM ： CB 5B E9 01 0D 57 7B 61 0263 


1200 D3 E0 3E C3 32 
1208 00 12 22 01 00 
1210 07 CD 41 00 11 
1218 30 00 21 00 00 
1220 21 00 0122 71 
1228 00 22 6B CC 22 
1230 08 3212 E0 3E 
1238 A0 3E 5A 32 FF 
1240 BA 01 00 017E 
1248 02 36 FF ED Al 
1250 21 00 CC 11 01 
1258 02 75 ED B0 CD 
1260 A818 CD IE 16 
1268 CD 5816 CD 08 
1270 16 CD E716 CD 
1278 8E 21 CD 8D 22 


SUM ： A5 94 63 0F A7 6E 0D AC 452B 

1800 20 30 30 30 30 30 30 30 : 70 
1808 30 30 20 53 54 4147 45 : F4 
1810 20 20 31 0D 50 4C 4159 : B4 
1818 45 52 20 35 0D 28 43 29 : 8D 
1820 20 53 45 47 4120 3139 : CA 
1828 38 35 CD F5 C8 C9 F5 C8 : BD 
1830 20 C8 E9 FE C8 E91114 : A5 
18381414141414141414 : A0 
1840 1414 EF D7 C7 EF D7 C7 : 42 
1848 EF D7 C7 EF F0 111414 : A5 
1850 1414141414141414 : A0 
185814 C3 F0 C7 EF D7 C7 C5 : E0 
1860 F0 C7 EF F0 11141414 : E3 
18681414141414141414 : A0 
1870 D7 D7 20 D7 D7 20 D7 D7 : 4A 
1878 20 20 D7 0D 50 50 50 50 : 64 


SUM ： 67 CA A4 9C CC 4E 5B 23 A021 

1880 50 00 50 50 50 50 50 10 : F0 
188810 00 10 10 00 10 10 00 : 50 
1890 10 10 50 50 00 50 50 00 : 60 
1898 50 50 50 50 50 50 50 00 : 30 
18A0 50 50 00 50 50 00 00 50 : 90 
18A8 3E C9 32 7E 2132 3F ID : 66 
18B0 3E 5A 32 FF CF AF 32 70 : E9 
18B8 ID 32 7D 213E 09 32 00 : 66 
18C0 E0 3A 01 E0 47 CB 58 20 : 85 
18C8 04 AF 32 7E 21 CB 60 20 : CF 
18D0 04 AF 32 FF CF CB 68 20 : 06 
18D8 0F AF 32 3F ID 32 7E 21 : ID 
18E0 3E C9 32 70 ID 32 7D 21 : 96 
18E8 CB 70 20 0B 3E C9 32 70 : 0F 
18F0 ID 32 7E 2132 7D 21 CB : 89 
18F8 78 C0 3E 43 32 FF CF C9 : 82 


SUM ： 3E 77 86 69 31 F4 E0 93 3D8F 

1900 21581911 03 CC 0118 : 8B 
1908 00 ED B0 2158191121 : 61 
1910 CC 0118 00 ED B0 2179 : 1C 
1918 CC 117A CC 0180 0136 : DB 
1920 00 ED B0 3E 0B 216F 19 : 8F 
19281179 CC 01 0A 00 ED B0 : FE 
1930 0E 0E EB 09 EB 3D 20 F3 : 4B 
1938 AF 32 66 CC 3E 5A 32 FF : DC 
1940 CF CD 1916 CD E8ID AF : 4C 
1948 32 66 CC CD 35ID CD 3A : 8A 
1950 ID CD 76ID CD 2B ID C9 : 5B 
1958 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1960 00 00 4316 7716 43 00 : 29 
1968 4316 7716 43 00 00 30 : 59 
1970 00 00 16 0717 03 FF 00 : 36 
1978 0131 00 00 16 07 21 03 : 73 


SUM ： 6F D2 58 D7 64 00 46 2A 99A1 


1680 

01 

28 

00 

70 

ED 

B0 

21 

79 

D0 

1688 

CC 

11 

7A 

CC 

36 

00 

01 

80 

DA 

1690 

01 

ED 

B0 

21 

0D 

00 

22 

FB 

E9 

1698 

21 

3A 

62 

CC 

3D 

4F 

21 

BE 

F4 

16A0 

16 

09 

7E 

32 

57 

CC 

21 

D0 

E3 

16A8 

16 

09 

7E 

32 

64 

1A 

3E 

14 

9F 

16B0 

32 

4E 

CC 

3E 

37 

32 

42 

CC 

01 

16B8 

3E 

3C 

32 

5F 

CE 

C9 

04 

04 

AA 

16C0 

03 

02 

03 

03 

03 

03 

02 

03 

16 

16C8 

03 

02 

03 

01 

03 

03 

03 

01 

13 

16D0 

00 

00 

01 

01 

00 

01 

01 

01 

05 

16D8 

02 

02 

02 

00 

02 

02 

02 

02 

0E 

16E0 

02 

02 

3G 

0B 

C3 

00 

A0 

3E 

EE 

16E8 

20 

C3 

00 

A0 

CD 

F8 

ID 

21 

86 

16F0 

A6 

24 

11 

6B 

CC 

01 

0C 

00 

IF 

16F8 

ED 

B0 

21 

00 

D8 

11 

01 

D8 

80 

SUM ： 

48 

9B 

FF 

45 

69 

F3 

DC 

A4 65B0 

1700 

01 

E8 

03 

36 

70 

ED 

B0 

ED 

1C 

1708 

43 

71 

11 

11 

EC 

17 

DF 

CD 

85 

1710 

00 

19 

21 

C0 

D3 

11 

Cl 

D3 

72 

1718 

01 

28 

00 

70 

ED 

B0 

21 

00 

57 

1720 

18 

22 

71 

11 

11 

14 

18 

DF 

D8 

1728 

21 

18 

18 

22 

71 

11 

11 

ID 

23 

1730 

18 

I)K 

21 

C0 

DB 

11 

Cl 

DB 

60 

1738 

01 

28 

00 

36 

70 

I.:D 

B0 

21 

8D 

1740 

10 

14 

22 

71 

11 

11 

2B 

18 

1C 

1748 

CD 

15 

00 

21 

27 

27 

22 

00 

73 


リスト SPACE HARRIER 

14A8 ID CD 35ID CD 3A ID CD : 2D 
14B0 99IE CD 741A CD 9F ID : 9B 
14B8 CD E8ID CD 7E 21 CD 94 : 9F 
14C0 IE CD C6 21 CD 70 ID CD : F9 
14C8 DE ID CD 791A CD A9ID : EE 
14D0 CD 791A CD 651A CD 7E : F7 
14D8 IE CD 2B ID CD FD ID CD : E7 
14E0 C0 ID C2 6614 2A 6515 : BD 
14E8 23 22 6515 7E 32 5C CE : 99 
14F0 B7 F2 5B 14 CD F8ID 31 : 2B 
14F8 F0 10 CD CD 20 3E 0132 : 2B 


SUM ： 5C 33 D9 76 2F C2 0173 4A8B 

1500 641A CD 0E 15 CD D7 20 : 32 
1508 CD 0E 15 C3 4C 23 CD A0 : 8F 
1510 20 CD 26ID CD 0D IE CD : F5 
1518 E9IB 3E 06 32 68 CC CD : 7B 
1520 3F ID CD 35ID CD 3A ID : 9F 
1528 CDC8 20 3A 68 CC 3D 32 : 92 
1530 68 CC F2IF 15 CD 99IE : DE 
1538 CD E8ID CD 7E 21 CD 94 : 9F 
1540 IE CD C6 21 CD 70 ID CD : F9 
1548 9E IE CD 791A CD 651A : 68 
1550 CD 2B ID CD FD ID 01 AE : AB 
1558 08 ED Al EA 5915 CD C0 : 7B 
1560 ID C2 0E 15 C9 6E 15 03 : 51 
1568 0E 01 02 0B 08 0F FF 03 : 35 
1570 0E 01 02 0B 08 0F 12 FF : 44 
1578 52 30 0D CD F8ID CD D2 : 10 


SUM ： 2128 A8 40 AA B0 9B 65 4090 

1400 21 CD 94IE CD 99IE CD : FI 
1408 C6 21 CD 70 ID CD 741A : 9C 
1410 CD A9ID CD 791A CD 65 : 25 
14181A CD 2B ID CD FD ID 3E : 54 
1420 00 3D 32 20 14 C2 C813 : 40 
1428 3A 64 CC C6 0127 32 64 : EE 
1430 CC 3A 62 CC 3C 32 62 CC : D0 
1438 FE 13 DA 6812 3E 0132 : D6 
1440 62 CC 32 64 CC C3 6812 : CD 
1448 216715 3A 7D 21 B7 28 : 54 
1450 03 216F 15 22 6515 7E : C2 
1458 32 5C CE CD D9ID 3E 01 : 5E 
1460 32 5E CE 32 641A 31 F0 : 2F 
146810 11 01 00 CD 6A 1A CD : 40 
1470 741A CD 9F ID CD A4ID : A5 
1478 CD A4ID CD A4ID CD 26 : 0F 


SUM ： 0D 2F 20 B0 C9 AA 07 B8 4A49 

1480 ID CD 0D IE CD E9IB AF : 95 
1488 32 5D CE 3E 06 32 68 CC : 07 
1490 CD 90 ID CD 95ID CD 83 : 49 
14981A CD CF ID 3A 68 CC 3D : 7E 
14A0 32 68 CC F2 90 14 CD 3F : 08 


SUM ： 90 FC DF 97 0B 92 BD DC 4ADA 

1300 8B ID CD E8ID CD 7E 21 : E6 
1308 CD 88IE CD C6 21 CD 70 : 64 
1310 ID CD 76ID CD 9F ID CD : D3 
1318 A9ID CD 791A CD 651A : 72 
1320 CD 7E IE CD 2B ID CD FD : 48 
1328 ID 3A 5B CE B7 C2 3613 : 42 
1330 CD 3C 1A C2 A212 CD D4 : 3A 
1338 ID 3E 0132 5E CE 32 64 : 50 
1340 1A 31 F0 10 11 01 00 CD : 2A 
1348 6A 1A CD 741A CD 9F ID : 68 
1350 CD A4ID CD A4ID CD A4 : 8D 
1358 ID CD 26ID CD 0D IE CD : F2 
1360 E9IB AF 32 5D CE 3E 06 : 54 
1368 32 68 CC CD 90 ID CD 95 : 42 
1370 ID CD 831A CD CF ID 3A : 7A 
1378 68 CC 3D 32 68 CC F2 6B : 34 


812DDDD 022742 F0F 
12311CC0331C 2434 

11F5ADDB 77292403 
01A 3311100 E 60534 

C90DD86D 76122003 
C1BCCE7CFE 230035 

38D90DDAEC 040000 
05E1CCC1330C0032 

110D7C08C36A9200 

120DBCC2B012C032 

908D067D8EF 24200 
1B1C06BC1353C033 


FC100F0E00F8CD8 

F0000F1000F1CDC 


221 AAED2085ADEED 
363137 c 32613 C19C 

22EA0DD68AEDD9DA 

03C62C10C3BC19C1 

EF4D006ED02D8DD9 
3A6CA 223 C2F1EC17 

0020 C0DBEEC5DE0D 
2230CAC11BC3C17C 


5D16DADD2A0DD6DD 

3C2CC1FC3E0C12C1 

DAEDD9D3E11E4DB8 

C17C17C11A0CACIE 

D4DEEDD3ED1DDD9D 

17C1DC1C3E15C1EC 

FDD9DDBA3702D4DD 
3C19C12C1 0131 Acl 

DD8DD9DD100FFDEF 

C1EC1AC14DFA9C19 

3ADE0DA 0211 adddd 
13C17C1CC031C10C 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

3333333333333333 

IX IX X IX X ix IX 11 Is 111IX 1IX 


E B49BAD55F8DC25FA 
A 661 BA7CB297D 2163 


▲ CC50CCC33C 

D33DA0F 42 1C296FA 
1CCC3DF 622 C601A2 

BA3008A20CDAE6C1 
2C1AE 2332 C63F7C1 


-CC30C323C 36032 


-C11E273C02F604 


06E13AF9DC 56384 B 
909302 ECDC 09438 D 


4 E c E A D 
c F c 9 B E 


7 2 8 D 7 1 
511 D F 2 


1816 3 F 
2 D 2 0 2 6 

81 D 0 D D 
D 1 D 0 D c 

12 B D 3 1 
0 2 D 12 F 


7A 0222 C8B5B08DBA 
028BAF 5580 CB3D16 


1EDC0E0F02FD12DE 

23CC030F21FC2EC5 

04531 CD1 34169 DE2 
0E172CC 234018 C13 

0382 CD5FEACCDE3F 
0D72C62CFECEC18A 


SPACE HARRIER 


83 


































1C00 

1C08 

1C10 

1C18 

1C20 

1C28 

1030 

1C38 

1040 

1048 

1C50 

1C58 

1060 

1C68 

1C70 

1C78 


0A C3 00 A0 
A0 CD 471A 
IE 3E 0D CD 
3D 32IB IE 
7D FE IF D0 
D5 5C 16 00 
29 29 2919 
D1 C5 D5 79 
ED 4B 58 CC 
6C IE E5 78 
ED 4B 5A CC 
65IE 1A B7 
231310 E7 
D1 01 0B 00 
0D C2 3D IE 
00 A0 3E 26 


2080 

2088 

2090 

2098 

20A0 

20A8 

20B0 

20B8 

2000 

20C8 

20D0 

20D8 
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20E8 
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1E20 

1E28 

1E30 

1E38 

1E40 

1E48 

1E50 

1E58 

1E60 

1E68 

1B70 

1E78 


2A 

1C 

FE 

08 

DA 

7E 

14 

D2 

B6 

1C 

21 

99 

00 

CC 

C9 

•87 

5F 

9E 

C8 

1C 

19 

5E 

23 

B5 

00 

CC 

C9 

D6 

14 

15 

00 

21 

D8 

1C 

19 

2A 

ED 

53 

00 

CC 

C9 

AC 

75 

16 

71 

43 

51 

43 

14 

00 

01 

00 

11 

88 

11 

01 

14 

11 

50 

88 

71 

25 

75 

17 

77 

43 

35 

F0 

36 

14 

3A 

CD 

32 

79 

1C 

87 

5F 

7E 

0F 

11) 

19 

5E 

23 

FD 


SUM ： 4B 58 5C 5B 616C 5A 52 


SUM ： 5E 9F 94 C6 35 85 E6 78 


1C90 79 
1098 A6 
1CA0 00 
1CA816 
1CB0 56 
1CB8 87 
1CC0 5E 
1CC817 
1CD0 11 
1CD8 00 
1CE0 43 
1CE8 21 
1CF0 79 
1CF816 


44 

89 

9F 

3B 

5C 

F0 

27 

C0 

D8 

A3 

38 

EA 

96 

17 

7A 

31 


82 

DB 

Cl 

85 

58 

C5 

71 

CE 

CA 

28 

C0 

95 

20 

15 

CA 

F2 


SUM ： 70 0D 9A FF A8 4C 7A 98 F0B8 


1A80 

C3 

00 

80 

3A 

4D 

CC 

B7 

C8 

15 

1A88 

21 

6B 

CC 

11 

A6 

24 

01 

0C 

40 

1A90 

00 

ED 

B0 

CD 

8B 

ID 

CD 

G8 

C7 

1A98 

ID 

CD 

7E 

21 

CD 

88 

IE 

CD 

C9 

1AA0 

C6 

21 

CD 

70 

ID 

3A 

5E 

CE 

A7 

1AA8 

B7 

20 

05 

CD 

76 

ID 

18 

03 

57 

1AB0 

CD 

DE 

ID 

CD 

A9 

ID 

2A 

5C 

E1 

1AB8 

CC 

11 

6TE 

IB 

01 

03 

05 

CD 

3C 

1AC0 

30 

ID 

CD 

3F 

ID 

CD 

35 

ID 

95 

1AC8 

CD 

3A 

ID 

CD 

26 

ID 

CD 

65 

66 

1AD0 

1A 

CD 

2B 

ID 

CD 

FD 

ID 

3A 

50 

1AD8 

5C 

CC 

3C 

32 

5C 

CC 

FE 

1C 

D8 

1AE0 

DA 

93 

1A 

01 

30 

75 

ED 

A1 

BB 

1AE8 

EA 

E6 

1A 

21 

6A 

CC 

35 

FA 

70 

1AF0 

7D 

IB 

CD 

3E 

00 

CD 

3E 

00 

AE 

1AF8 

AF 

32 

4D 

CC 

3E 

19 

32 

5C 

DF 

SUM ： 

7A 

0B 

76 

E5 

CC 

E6 

F7 

52 93A5 

1B00 

CC 

3E 

3C 

32 

52 

CC 

3E 

17 : 

EB 

1B08 

32 

56 

CC 

3E 

IE 

32 

54 

CC : 

02 

1B10 

CD 

26 

ID 

CD 

8B 

ID 

CD 

E8 : 

3A 

1B18 

ID 

CD 

3F 

ID 

CD 

88 

IE 

CD : 

86 

1B20 

C6 

21 

CD 

70 

ID 

CD 

9F 

ID : 

: CA 

1B28 

CD 

A4 

ID 

CD 

90 

ID 

3A 

5E : 

: A0 

1B30 

CE 

B7 

20 

05 

CD 

76 

ID 

18 : 

: 22 

1B38 

03 

CD 

DE 

ID 

CD 

A4 

ID 

CD : 

: 26 

1B40 

90 

ID 

CD 

A4 

ID 

CD 

90 

ID : 

: B5 

1B48 

CD 

74 

1A 

CD 

3F 

ID 

CD 

35 : 

: 86 

1B50 

ID 

CD 

3A 

ID 

CD 

A9 

ID 

CD : 

: A1 

1B58 

79 

1A 

CD 

65 

1A 

CD 

2H 

ID : 

: F4 

1B60 

CD 

FD 

ID 

CD 

74 

1A 

21 

54 : 

: B7 

1B68 

CC 

35 

F2 

10 

IB 

C9 

22 

FF : 

:08 

1B70 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

66 

22 

22 : 

: C8 

1B78 

FF 

55 

FF 

55 

FF 

21 

0F 

0C : 

: E3 

SUM ： 

D6 

CE 

47 

DD 

02 

71 

A9 

B5 7313 

1B80 

22 

71 

11 

11 

CD 

IB 

DF 

21 

9D 

1B88 

EF 

D9 

11 

F0 

D9 

01 

08 

00 

AB 

1B90 

36 

70 

ED 

B0 

3E 

07 

01 

00 

89 

1B98 

00 

ED 

A1 

EA 

99 

IB 

3D 

C2 

2B 

1BA0 

99 

IB 

CD 

19 

16 

3E 

09 

32 

29 

1BA8 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

3C 

CA 

50 

51 

1BB0 

12 

3E 

08 

32 

00 

G0 

3A 

01 

A5 

1BB8 

EO 

3C 

CA 

50 

12 

3A 

62 

CC 

B0 

1BC0 

FE 

0F 

D2 

50 

12 

3E 

09 

32 

BA 

1BC8 

6A 

CC 

C3 

F2 

1A 

47 

41 

4D 

DA 

1BD0 

45 

20 

4F 

56 

45 

52 

0D 

3E 

EC 

1BD8 

09 

32 

00 

E0 

3A 

01 

G0 

CB 

01 

1BE0 

7F 

C0 

3E 

80 

C3 

00 

! パ； 

C9 

1F 

1BE8 

00 

3A 

7E 

21 

B7 

C8 

3A 

62 

F4 

1BF0 

CC 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

FF 

25 

1BF8 

IB 

19 

5E 

23 

56 

EB 

E9 

E7 

C6 


SUM ： EE 99 0E D216 5D A5 CB F8D1 


19F8 DD 77 03 DD 35 06 DD 7E : CA 
SUM ： 8E 9D C2 33 0E 1C C3 32 DA66 


SUM ： 1C 4D C6 7A B9 47 CB 5B 9IDA 

2100 IB 00 00 00 01 00 05 00 : 21 
2108 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2110 00 00 00 0C 00 00 IE 08 : 32 
2118 27 00 00 00 01 00 05 00 : 2D 
2120 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2128 00 00 00 0C 00 00 IE 14 : 3E 
2130 11 00 00 00 01 00 05 00 : 17 
2138 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2140 00 00 00 0D 00 00 IE 14 : 3F 
2148 IB 00 00 00 01 00 05 00 : 21 
2150 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2158 00 00 00 0E 00 00 1E 14 : 40 
2160 27 00 00 00 01 00 05 00 : 2D 
2168 02 00 00 78 00 00 00 00 : 7A 
2170 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2178 00 00 00 00 00 00 C9 3E : 07 


SUM ： 9F 00 00 8B 05 00 5A 82 1ED8 

2180 0B CD 00 80 3E 0C C3 00 : 65 
2188 80 3E 0D C3 00 80 3A 62 : AA 
2190 CC 3D 87 5F 16 00 21 A2 : C8 
2198 2119 5E 23 56 ED 53 67 : B8 
21A0 CE C9 94 54 A4 66 E3 53 : BF 
21A8 F2 55 A4 26 F0 25 D5 05 : 00 
21B0 A4 66 El56 94 54 85 55 : 03 
21B8 F0 25 F0 25 F7 25 D5 25 : 40 
21C0 D175 94 54 D3 55 CD 08 : 2B 
2108 22 3A 62 CC FE 06 C0 3A : 88 
21D0 5D CC D6 0C CB 2F CB 2F : FF 
21D8 5F 16 00 21 FD 2119 7E : 4B 
21E0 2A FB 2184 E6 3F 67 3A : 90 
21E8 66 CC 4F 3E 0F 916F 22 : F0 


1F40 

00 

01 

01 

00 

08 

00 

00 

ID 

27 

1F48 

OB 

14 

00 

0 0 

00 

00 

00 

03 

22 

1F50 

00 

01 

01 

00 

09 

00 

00 

ID 

28 

1F58 

OB 

14 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

03 

22 

1F60 

00 

01 

01 

00 

06 

00 

0 0 

ID 

25 

1F68 

15 

28 

00 

00 

00 

01 

00 

03 

41 

1F70 

00 

01 

01 

00 

0 7 

00 

00 

ID 

26 

1F78 

15 

28 

00 

00 

00 

01 

00 

03 

41 

SUM ： 

FC 

F4 

ED 

BA 

27 

El 

33 

1A A646 

1F80 

00 

01 

01 

00 

08 

00 

00 

ID 

27 

1F88 

0B 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

36 

1F90 

00 

01 

01 

00 

09 

00 

00 

ID 

28 

1F98 

0B 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

36 

1FA0 

00 

01 

01 

00 

0F 

00 

00 

ID 

2E 

1FA8 

0B 

14 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

22 

1FB0 

00 

01 

01 

00 

10 

00 

00 

ID 

2F 

1FB8 

0B 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

36 

1FC0 

00 

01 

01 

00 

06 

00 

00 

ID 

25 

1FC8 

15 

14 

00 

00 

00 

01 

00 

03 

2D 

1FD0 

00 

01 

01 

00 

09 

09 

09 

09 

26 

1FD8 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

48 

1FE0 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

50 

1FE8 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

03 

03 

42 

1FF0 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

01 

03 

14 

1FF8 

03 

03 

05 

05 

07 

07 

07 

07 

2C 

SUM ： 

64 

C9 

29 

25 

66 

31 

27 

C9 CD52 

2000 

05 

07 

07 

07 

07 

07 

03 

03 

2E 

2008 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

01 

03 

14 

2010 

03 

03 

05 

05 

07 

07 

07 

07 

2C 

2018 

05 

07 

07 

07 

07 

07 

FF 

04 

2B 

2020 

04 

04 

04 

02 

02 

04 

04 

02 

1A 

2028 

04 

04 

04 

0 8 

08 

08 

06 

08 

32 

2030 

08 

08 

08 

08 

08 

08 

08 

0B 

43 

2038 

0B 

02 

0B 

02 

02 

0B 

0B 

02 

34 

2040 

02 

0B 

02 

0B 

0B 

02 

0B 

02 

34 

2048 

02 

0B 

0B 

02 

02 

0B 

02 

04 

2D 

2050 

04 

02 

04 

02 

04 

04 

04 

04 

1C 

2058 

02 

04 

04 

08 

08 

08 

06 

08 

30 

2060 

08 

08 

08 

08 

08 

08 

08 

04 

3C 

2068 

04 

02 

04 

02 

04 

04 

04 

04 

1C 

2070 

02 

04 

04 

08 

08 

08 

08 

08 

32 


2078 08 08 08 08 08 08 08 08 


SUM ： 45 32 4C 05 FD 90 E9 F9 DE4D 

1E80 C3 00 A0 3E 27 C3 00 A0 : 2B 
1E88 3A 62 CC FE 04 C8 FE 09 : 39 
1E90 C8 FE 0E C8 3E 09 C3 00 : A6 
1G98 80 3E 2A C3 00 A0 3E 0E : 97 
1EA0 C3 00 80 3E 0F C3 00 80 : D3 
1EA8 FD 21 FI CC 06 0B 1118 : 15 
1EB0 00 FD 7E 00 B7 C8 FD 19 : 10 
1EB810 F7 37 C9 3A 65 CE B7 : 2B 
1EC0 C0 3A 89 CC B7 C8 219A : 89 
1EC8 20 35 F0 3612 2A 40 CC : C3 
1ED0 23 22 40 CC DD 2A 40 CC : 64 
1ED8 DD 7E 00 B7 F2 E5IE 3E : 45 
1EE0 0132 65 CE C9 CD A8IE : C2 
1EE8 D8 DD 7E 00 3D 87 5F 16 : 6C 
1EF0 00 21 0E IF 19 5E 23 56 : 3E 
1EF8 EB FD E5 D1 01 0F 00 ED : 9B 


SUM ： B9 EF 59 DD 27 FI C4 06 514D 

1F00 B0 ED 5F E6 0F D6 07 FD : CB 
1F08 86 05 FD 77 05 C9 24IF : 10 
1F10 34IF 44IF 54IF 64IF : AC 
1F18 74IF 84IF 94IF A4IF : AC 
1F20 B4IF C4IF 06 00 00 ID : D9 
1F281514 00 00 00 01 00 03 : 2D 
1F30 00 01 01 00 07 00 00 ID : 26 
1F381514 00 00 00 01 00 03 : 2D 


SUM ： 9D IB CA 25 30 0D C0 A6 D757 


1D00 

56 

ED 

53 

00 

CC 

FE 

0A 

D8 

42 

1D08 

21 

44 

04 

22 

00 

CC 

C9 

06 

26 

1D10 

66 

06 

66 

06 

66 

06 

64 

24 

CC 

1D18 

44 

04 

44 

04 

44 

0'1 

44 

04 

20 

1D20 

44 

3E 

05 

C3 

00 

80 

3E 

16 

IE 

1D28 

C3 

00 

AO 

3E 

09 

C3 

00 

A0 

0D 

1D30 

3E 

OF 

C3 

00 

A0 

3E 

0 5 

C3 

B6 

1D38 

00 

A0 

3E 

06 

CD 

00 

A0 

C9 

1A 

1D40 

3E 

06 

32 

66 

CC 

C9 

3E 

17 

C6 

1D48 

C3 

00 

A0 

00 

01 

09 

05 

07 

79 

1D50 

04 

OH 

02 

06 

03 

0A 

0A 

00 

2B 

1D58 

04 

11 

09 

0C 

05 

10 

07 

0E 

54 

1D60 

01 

14 

08 

0D 

02 

13 

06 

0F 

54 

1D68 

03 

12 

0A 

OB 

0A 

0B 

0A 

0B 

54 

1D70 

00 

3E 

01 

C3 

00 

80 

3E 

07 

C7 

1D78 

C3 

00 

80 

AA 

3E 

01 

C3 

00 

EF 

SUM ： 

36 

AB 

17 

30 

0B 

E0 

C3 

95 90B4 

1080 

25 

3E 

22 

C3 

00 

A0 

3E 

18 

3E 

1D88 

C3 

00 

A0 

3E 

0E 

C3 

00 

A0 

12 

1090 

3E 

1C 

C3 

00 

A0 

3E 

ID 

C3 

DB 

1D98 

00 

A0 

3E 

19 

C3 

00 

AO 

3E 

98 

1DA0 

03 

C3 

00 

A0 

3E 

02 

C3 

00 

69 

1DA8 

A0 

'Mi 

02 

C3 

00 

80 

C3 

00 

E6 

1DB0 

9C 

3E 

04 

C3 

m) 

25 

3E 

1A 

IE 

1DB8 

C3 

00 

A0 

3E 

23 

C3 

00 

A0 

27 

1DC0 

21 

79 

CC 

11 

18 

00 

06 

10 

A5 

1DC8 

AF 

86 

19 

10 

FC 

B7 

C9 

3E 

18 

1DD0 

02 

C3 

00 

25 

3E 

05 

C3 

00 

F0 

1DD8 

25 

3E 

06 

C3 

00 

25 

3H 

0A 

99 

1DE0 

C3 

00 

80 

3E 

IB 

C3 

00 

AO 

FF 

1DE8 

3E 

0^1 

C3 

00 

80 

3E 

09 

32 

FE 

1DF0 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

CB 

77 

C0 

FD 

1DF8 

3E 

82 

C3 

00 

96 

CD 

D7 

IB 

D8 


SUM ： C0 09 8613 El69 74 5F FE2A 

1C80 14 3A 791C 3C 32 791C : E6 

1C88 FE 1C DA 951C 3E 1C 32 : 31 


DC6CA06CF76EC0F3 

6649CEA4730BF74F 


8A 770220162 CC226 
E4EEF 340735 1C773 

CBCB 531350290370 
111130252 F 36047 F 

へ 737B60D 55713335 
4E2E1E0E 73025773 

BBBB8C663B60D54B 
111 IE 31541 E0E271 

77771 1F378C 66228 
EEEE 20527 E 31577 E 

BBBCCE7E517F 3551 
Hnlll 38522052772 

777 AA4C995E7E330 
EEE74111C 7385770 

1B1C1C1B1B 36 2B 1C CC 43 14 1C 19 C92574 


E0BF9099DADA 7913 
301FCD211C1C70CC 

D32EE 49079 B9E0B4 
1C 33132 C5D4D14E2 

DC005E 9011114 E9E 
E00A1F202B2B60O3 

DEE02C 219 D9DA1B9 
C330F761DEDEFEEC 


1C00E 52503108008 
2C48F2018C 200000 

E220C58E0100E50E 
c 620723301891001 

5A03C2C93E 010000 
632CC02CC 3000000 

2CF3C85C403C0100 
3 c 115 30C18CC0000 

F01EA48CE069A08B 
A 423222530170070 

F 282059203 E19000 
F2D1 20128 C31C000 

8F7938ED 00000000 
010CA2F 20182 B00O 

84ECDBDD3E03D120 

0DFCC172C30EE100 


3E 213665106 Bel 
CF 225152001132 

CC10DF 370118 C0 
1100 E 527505 E10 


F 041 CA53FCBAA466 
E9AAD0F9288D078C 


D66D9D 9014823 E03 
D00DC 0002633 C300 

95796 E829A8C603E 
C37C 0313 C3C30AC3 

6DD178E8F699E 010 
0DD17D 0071 Be 300 c 

7234D80EB6EE03E7 
7103 D2B3C 3110 C3B 

D06D81D 90011 B 50 E 
D2EDF1ECEF1101AC 

3768D10515A29E06 

0B0D3COF0333C306 

61E36C80AAFDE03A 
E1700C 22314318 C3 

6EDEE11D03A 51010 
07DF7203E 610102 A 

0 8 0 8 0 8 0808080808 
0011223344556677 
AAAAAAAAAAAAAAAA 
1111 1i 1111111111 111 


84 Oh! X 1988.10. 


► THE S 0 FT 0 UCH の X 68000 コーナーの名前ですが，「ツインタワー of ゾフト j ， 

あれ，逆かな，まあいいや。 遠藤敏明 （17) 神奈川 1 ft 
































2500 

2508 

2510 

2518 

2520 

2528 

2530 

2538 

2540 

2548 

2550 

2558 

2560 

2568 

2570 

2578 


SUM ： 

2580 

2588 

2590 

2598 

25A0 

25A8 

25B0 

25B8 

25C0 

25C8 

25D0 

25D8 

25E0 

25E8 

25F0 

25F8 


SUM ： 7D 4E 06 04 A9 7B 7F A1 


SUM ： 


2680 

2688 

2690 

2698 

26A0 

26A8 

26B0 

26B8 

26C0 

26C8 

26D0 

26D8 

26E0 

26E8 

26F0 

26F8 


14 

6C 

1C 

FD 

FD 

37 

4D 

90 

3E 

7F 

F7 

F0 

7C 

85 

6F 

4A 


2488 

2490 

2498 

24A0 

24A8 

24B0 

24B8 

24C0 

24C8 

24D0 

24D8 

24E0 

24E8 

24F0 

24F8 


SUM ： 

2400 

2408 

2410 

2418 

2420 

2428 

2430 

2438 

2440 

2448 

2450 

2458 

2460 

2468 

2470 

2478 


SUM ： C9 B3 65 D612 FB D3 99 

2200 00 00 00 00 FF FF FE 74 
2208 3A 5D CC D6 0C CB 2F CB 
2210 2F 5F 16 00 214B 2219 
2218 4E 3A 4A 22 81 E6 0F 32 
2220 4A 22 5F 16 00 2155 22 
222819 EB 3A 66 CC 4F 3E 1A 
2230 916F 26 0C 3E 11 CD 00 
2238 A0 3A 07 22 4F 06 281A 
2240 B7 CA 45 22 7113 2C 10 
2248 F6 C9 0E FD FE FE FF 00 
2250 00 01 02 02 03 01 01 01 
2258 00 00 00 01 00 01 01 00 
2260 00 00 01 00 00 01 01 01 
2268 00 00 00 01 00 01 01 00 
2270 00 00 01 00 00 01 01 01 
2278 00 00 00 01 00 01 01 00 


SUM ： B5 56 75 Cl DA 4912 7A 4B97 

2700 15 2715 2715 27 42 27 : ID 
2708 39 27 27 27 0B 00 00 FF : B8 
2710 00 00 00 2E 00 OB 00 00 : 39 
2718 FF 02 00 00 2E 00 0F 00 : 3E 
2720 00 FF 00 00 00 2E 00 07 : 34 
2728 00 00 FF 00 01 00 2E 00 : 2E 
2730 15 00 00 FF 00 01 00 2E : 43 


SUM ： 6F B6 0181 04 4F 8F F3 4A10 

2600 3E 02 C3 00 A0 3E 07 C3 : AB 
2608 00 A0 2142 CC 35 F0 36 : 2A 
2610 05 213F CC 35 FA IF 26 : A5 
2618 FD 2A 40 CC C3 3E 26 36 : 90 
2620 04 CD BB 3E 2A 40 CC FD : FD 
2628 2A 40 CC 23 23 22 40 CC : AA 
2630 FD 7E 00 FE 63 C2 3E 26 : 02 
2638 3E 02 32 50 CC C9 CD DD : 01 
2640 25 D8 FD 7E 00 B7 F2 4F : 70 
2648 26 3E 0132 5B CE C9 3D : C6 
2650 F8 FE 1A D0 CD 63 26 CD : 03 
2658 DD 25 D8 FD 7E 013D F8 : 8B 
2660 FE 1A D0 5F C617 DD 77 : 78 
2668 00 16 00 7B 87 5F 21 DA : 72 
2670 2619 5E 23 56 EB DD E5 : C3 
2678 D113131313 01 09 00 : 27 


SUM ： FD 72 58 45 48 5B IF 3B F36B 
2480 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： F8 40 49 C6 78 9917 F3 8BA0 

2280 00 00 01 00 00 01 01 01 : 04 
2288 00 00 00 01 00 3A 62 CC : 69 
2290 3D 5F 16 00 219D 2219 : AB 
2298 7E 32 07 22 C9 74 26 31 : 6D 
22A0 04 4616 7146116516 : A3 
22A8 06 55 46 44 44 56 25 DD : 81 
22B0 2169 CE 06 08 C5 DD 7E : 86 
22B8 00 B7 2814 06 0B DD 4E : 2F 
2200 03 DD 6E 01 DD 66 02 DD : 71 
22C8 5E 04 DD 56 05 CD 30 ID : B4 
22D0 Cl11 06 00 DD 1910 DD : BB 
22D8 C9 DD 2169 CE 06 0811 : ID 
22E0 06 00 DD 7E 00 B7 CA F2 : D4 
22E8 22 DD 35 02 F2 F2 22 DD : 19 
22F0 72 00 DD 1910 EC C9 DD : 0A 
22F8 2169 CE 11 06 00 06 08 : 7D 


SUM ： 8C 619F 5C 17 6A F4 72 C039 

2300 DD 7E 00 B7 C8 DD 1910 : E0 
2308 F7 37 C9 CD F7 22 D8 DD : 92 
2310 36 00 01 DD 36 01 0D DD : 35 
2318 36 02 34 2A 24 24 DD 75 : 30 
2320 04 DD 74 05 DD 36 03 0A : 7A 
2328 FD 7E 00 FE 09 CA 47 23 : B6 
2330 116E 00 B7 CA 42 23 DD : 42 
2338 36 031411 DC 00 DD 36 : 4D 
2340 01 0A 19 22 24 24 C9 DD : 34 
2348 36 00 00 C9 21 00 40 22 : 82 
2350 24 24 2126 24 22 A4 24 : 9D 
2358 2169 CE 116A CE 0130 : D2 
2360 00 70 ED B0 06 0C C5 CD : B1 
2368 FD ID CD 0D IE CD E8ID : E4 
2370 CD 741A CD 26ID CD 94 : CC 
2378 IE 00 00 00 CD 7E 21 CD : 57 


SUM ： EC IB 62 02 8F EE 6E ID A922 

2380 D9 22 CD AF 22 CD 651A : E5 
2388 CD 2B ID CD 3C 1A CA 50 : 52 
2390 12 Cl10 D2 FD 2A A4 24 : A4 
2398 CD 0B 23 FD 23 FD 22 A4 : DE 
23A0 24 FD 7E 00 B7 F2 64 23 : CF 
23A8 21 07 0C 22 711111 EE : D7 
23B0 23 DF 21 07 0E 22 7111 : DC 
23B811 09 24 DF 21 E7 D911 : 0F 
23C0 E8 D9 0119 00 36 70 ED : 6E 
2308 B0 2137 DA 1138 DA 01 : 06 
23D0 19 00 36 70 ED B0 F3 CD : 1C 
23D8 3E 00 3E 14 ED A1 EA DC : E4 
23E0 23 3D 20 F8 FB CD 3E 00 : 7E 
23E8 CD 3E 00 C3 50 12 3139 : 9A 
23F0 38 38 20 50 52 4F 47 52 : 1A 
23F8 414D 20 42 59 20 4B 2E : E2 


21F0 FB 2111 00 BB 01 0810 : 01 
21F8 C3 30 ID 0D 00 02 01 01 : 21 


► 私が 》 f 愛い X 68000 ACE のオーナーになって早 1 力 H ， Beep 音を源平の「おまえの力は 
そんなものか」にして， FM 音源とたわむれているうちに過ぎてしまいました。早くコイ 
ツを手足のように使えるようになりたい！ 賢いマシンに冇つよう「孔明」と名づけまし 
た。ところで妻帯者の方はマシンの購入に苦労なさっているようで。では私は逆に X 68000 
を嫁入り道吳として持っていくという荒技が使えるんですね。吉沢尚患 （20) 茨城県 
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SUM ： 0E 

3100 IE 
3108 C2 
3110 77 
3118 0B 
3120 10 
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3130 00 
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3140 0C 
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3158 77 
3160 21 
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3170 11 
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SUM ： B0 0F C6 78 60 84 
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2F0810 02 C9 DD 34 03 
2F10 03 FE IF D8 DD 36 
2F18 C9 DD 35 03 DD 7E 
2F20 0C D0 DD 3610 01 
2F2813 00 DD 3614 20 


SUM ： B0 49 F2 4C 93 85 7C 3E F0D3 

3180 FD 36 0B 2F FD 36 06 03 : A9 
3188 3E 03 90 87 FD 77 07 FD : D0 
3190 1910 E2 C9 DD 36 0C 00 : F3 
3198 DD 7E 10 3D FA BC 31 CA : 59 
31A0 D131 D6 02 FA E4 31 CA : B3 
31A8 F8 313D CA E4 31 DD 34 : 56 
31B0 03 DD 7E 03 FE IF D8 DD : 33 
31B8 36 00 00 C9 DD 36 08 02 : 1C 
31C0 DD 35 03 DD 7E 03 FE 04 : 75 
31C8 D0 DD 3410 DD 361114 : 29 
31D0 C9 DD 3511 F0 DD 34 03 : K0 
31D8 DD 7E 03 FE 0D D8 DD 34 : 52 
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9A 

2D 

3D 

CA 

C3 

2D 

B5 

2DB0 

31) 

CA 

9A 

2D 

DD 

35 

05 

DD 

C2 

2DB8 

35 

05 

DD 

35 

03 

F0 

DD 

36 

52 

2DC0 

00 

00 

C9 

DD 

34 

05 

DD 

34 

F0 

2DC8 

05 

DD 

7E 

05 

FE 

2D 

D8 

DD 

45 

2DD0 

36 

10 

03 

DD 

36 

11 

08 

C3 

38 

2DD8 

B6 

3E 

DD 

7E 

10 

3D 

FA 

FE 

94 

2DE0 

2D 

CA 

0B 

21- 

D6 

02 

FA 

19 

IB 

2DE8 

2E 

CA 

26 

2E 

D6 

02 

FA 

0B 

29 

2DF0 

2E 

CA 

19 

2E 

DD 

35 

03 

FA 

4E 

2DF8 

E9 

27 

DD 

35 

05 

C9 

DD 

35 

02 

SUM ： 

C6 

F3 

D8 

FD 

AD 

BA 

BC 

DD C7B3 

2E00 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

0F 

D0 

DD 

IB 

2E08 

34 

10 

C9 

DD 

35 

04 

F0 

DD 

F0 

2E10 

36 

04 

00 

DD 

34 

10 

C3 

B6 

D4 

2E18 

3E 

DD 

34 

04 

DD 

7E 

04 

FE 

B0 

2E20 

0F 

D8 

DD 

34 

10 

C9 

1)1) 

34 

E2 

2E28 

05 

DD 

34 

05 

DD 

34 

05 

DD 

0E 

2E30 

35 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

08 

D0 

6C 

2E38 

DD 

34 

10 

C9 

DD 

7E 

10 

3D 

92 

2E40 

FA 

FE 

2D 

CA 

0B 

2E 

D6 

02 

00 

2E48 

FA 

19 

2E 

CA 

60 

2E 

D6 

02 

71 

2E50 

FA 

0B 

2E 

CA 

19 

2E 

1)1) 

35 

56 

2E58 

0 3 

FA 

E9 

27 

DD 

34 

0 5 

C9 

EC 

2E60 

DD 

35 

05 

DD 

35 

05 

DD 

35 

40 

2E68 

05 

DD 

35 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

76 

2E70 

08 

D0 

DD 

34 

10 

C9 

E6 

IF 

C7 

2E78 

87 

5F 

16 

00 

21 

84 

2E 

19 

E8 

SUM ： 

33 

17 

18 

DA 

B5 

A8 

03 

F9138F 

2E80 

5E 

23 

56 

C9 

F9 

00 

FA 

01 

94 

2E88 

FB 

0 2 

FC 

03 

FD 

04 

FE 

05 

00 

2E90 

FF 

06 

00 

07 

01 

06 

02 

05 

1A 

2E98 

03 

04 

04 

03 

05 

02 

06 

01 

1C 

2EA0 

07 

00 

07 

00 

07 

00 

Of) 

FF 

1A 

2EA8 

05 

FE 

04 

FD 

03 

FC 

02 

FB 

00 

2EB0 

01 

FA 

00 

F9 

FF 

FA 

FE 

FB 

E6 

2EB8 

FD 

FC 

FC 

FD 

FB 

l-'K 

FA 

FF 

E4 

2EC0 

F9 

00 

F9 

00 

00 

00 

00 

00 

F2 

2EC8 

00 

00 

00 

00 

DD 

7E 

11 

CD 

39 

2ED0 

76 

2E 

7A 

C6 

16 

DD 

77 

05 

53 

2ED8 

7B 

C6 

07 

DD 

77 

04 

C9 

DD 

46 

2EE0 

36 

08 

00 

DD 

36 

0C 

00 

DD 

3A 

2EE8 

7E 

10 

3D 

FA 

19 

2F 

C2 

0B 

DA 

2EF0 

2F 

CD 

CC 

2E 

DD 

34 

13 

DD 

F7 


2EF8 7E 13 E6 07 CA B6 3E DD 


►いい年したおっさんですが， X 68000 に関しては優秀なソフトは全部 H うぞ。フルスロツ 
トル，ドラスピ，まだかまだか……〇しかし中年にさしかかった今，なるべく操作性とや 
さしぃモードに鉍を仲って作ってくれたらいいんですけど。 柏木譲治（37> 栃木斟 


29E8 34 05 DD 34 05 DD 35 03 
29F0 F0 DD 36 00 00 C9 DD 7E 
29F810 3D FA 39 2A CA 12 2A 


64 

27 

B0 


SUM ： 94 5A 0B 8B 4F 87 80 63 EA88 


2A00 

2A08 

2A10 

2A18 

2A20 

2A28 

2A30 

2A38 

2A40 

2A48 

2A50 

2A58 

2A60 

2A68 

2A70 

2A78 


DD 35 
03 DD 
E9 27 
DD CB 

34 03 
DD 36 

35 D8 
3E DD 
CB 11 
03 FE 
03 DD 
17 D8 
7E 10 
2A DD 
40 D2 
7E 03 


05 FA 
7E 03 
DD 34 
1146 
DD 35 
04 00 
DD 36 
34 05 
46 CA 
03 DA 
34 04 
DD 36 
3D FA 
34 05 
E9 27 
FE IF 


E9 27 
FE IF 
05 DD 
CA 22 
04 F2 
DD 7E 
10 02 
DD 35 
512A 
512A 
DD 7E 
10 01 
A8 2A 
DD 7E 
DD 34 
D8 C3 


DD 34 
D8 C3 
3511 
2A DD 
2C 2A 
05 FE 
C3 B6 
11 DD 
DD 7E 
DD 35 
04 FE 
C9 DD 
CA 80 
05 FE 
03 DD 
E9 27 


32 

19 

49 

F2 

95 

75 

AB 

54 

C2 

6B 

75 

B9 

El 

9E 

13 

49 


SUM ： 78 7815 0A 4D 5E 5B B0 CE06 


2A80 

2A88 

2A90 

2A98 

2AA0 

2AA8 

2AB0 

2AB8 

2AC0 

2AC8 

2AD0 

2AD8 

2AE0 

2AE8 

2AF0 

2AF8 


DD 35 
D2 92 
B6 3E 
46 CA 
35 04 
DD 35 
1146 
FE 03 
DD 34 
D8 DD 
03 DD 
27 FE 
3E D0 
34 04 
04 DD 
FA E9 


05 DD 
2A DD 
DD 35 
9F 2A 
F0 DD 
05 DD 
CA C0 
DA C0 
04 DD 
3610 
7E 03 
04 D8 
FE 08 
DD 34 
35 04 
27 DD 


7E 05 FE 
3610 02 
11 DD CB 
DD 34 03 
36 04 00 
3511 DD 
2A DD 7E 
2A DD 35 
7E 04 FE 
01 C9 DD 
FE IF D2 
FE 0D CA 
DA EE 2A 
04 C9 DD 
C9 DD 35 
7E 03 FE 


80 

76 

D0 

CA 

09 

E2 

69 

DA 

H!) 

D6 

39 

8C 

E3 

28 

F8 

78 


SUM ： IB D7 37 38 0185 0F 67 8663 


2B00 

2B08 

2B10 

2B18 

2B20 

2B28 

2B30 

2B38 

2B40 

2B48 

2B50 

2B58 

2B60 

2B68 

2B70 

2B78 


D0 FE 
2B FE 
04 DD 
DD 35 
FA 5A 
03 FA 
35 05 
11 DD 
DD 35 
04 DD 
7E 04 
02 C9 
DD 7E 
10 01 
8F 2B 
F0 DD 


0C CA 
06 DA 

34 04 
04 C9 
2B CA 
E9 27 
DD 35 
CB 11 
03 DD 

35 05 
FE 12 
DD 34 
05 FE 
C9 DD 
CA 7E 

36 00 


B6 3E 
15 2B 
C9 DD 
DD 7E 
36 2B 
DD 35 
04 C9 
46 CA 
34 04 
DD 35 
D8 DD 
05 DD 
32 D8 
7E 10 
2B DD 
00 C9 


D215 
DD 34 
35 04 
10 3D 
DD 35 
05 DD 
DD 35 
43 2B 
DD 34 
05 DD 
3610 

34 05 
DD 36 
3D FA 

35 03 
DD 34 


7F 

5A 

F8 

87 

BC 

01 

2B 

48 

3B 

0F 

8D 

F7 

7B 

7C 

•12 

DD 


SUM ： EC AA E7 29 97 38 6E 89 2F3C 


2B80 

2B88 

2B90 

2B98 

2BA0 

2BA8 

2BB0 

2BB8 

2BC0 

2BC8 

2BD0 

2BD8 

2BE0 

2BE8 

2BF0 

2BF8 


04 DD 
14 D8 
35 04 
10 01 
FE 1A 
DD 35 
05 DD 
C8 DD 
7E 03 
DD 7E 
E0 2B 
FE IE 
DD 35 
04 FE 
C3 B6 
03 FE 


34 04 
DD 36 
F0 DD 
C3 B6 
CA B1 
05 C3 
3511 

35 03 
FE 14 
10 3D 
DD 34 
D8 DD 
04 DD 
07 D0 
3B DD 
09 D0 


DD 7E 04 
10 02 C9 

34 04 DD 
3E DD 7E 
2B DA AE 
B12B DD 
DD CB 11 
FA E9 27 
C0 C3 B6 
FA F3 2B 
03 DD 7E 
36 00 00 

35 04 DD 
DD 3610 
35 03 DD 
DD 3610 


76 

B7 

51 

28 

71 

C7 

27 

C4 

0A 

8A 

7D 

DO 

87 

FE 

27 

FE 


SUM ： E5 74121129 20 24 6B 228F 


2000 C3 
2C08 1C 
2C10 DD 
2C18 D8 
2C20 34 
2C28 DD 
2C30 FA 
2C38 03 
2C40 36 
2C48 FA 
2C50 FA 
2C58 FA 
2C60 FA 
2068 80 
2C70 00 
2C78 34 


B6 3E 
2C CA 
34 05 
C3 E9 
05 DD 
3610 
3C 2C 
FE 03 
10 02 
80 2C 
9F 2C 
80 2C 
AA 2C 
2C DD 
00 C9 
04 DD 


DD 7E 10 
2D 2C DD 
DD 7E 05 
27 DD 34 
7E 05 FE 
01 C9 DD 
DD 35 03 
D0 DD 34 
C9 DD 7E 
CA 90 2C 
CA 73 2C 
CA 90 2C 
CA 73 2C 
35 03 F0 
DD 35 04 
3410 C3 


3D FA 

34 05 
FE 3C 
05 DD 
28 D8 

35 05 
DD 7E 
05 DD 
10 3D 
D6 02 
D6 02 
D6 02 
3D CA 
DD 36 
F0 DD 
B6 3E 


59 

81 

B0 

9E 

97 

04 

D2 

C7 

B9 

04 

06 

04 

40 

C4 

AC 

10 


SUM ： 74 D7 47 7110 ID 05 AE 734A 


Oh! X 1988.10. 


B 186CFDFBB248C2E3 
2 26E8D9B97A94E1A9 


A 9D69DE1EDDDD1 802 
7 BF31C71FFFFF2C00 

7 17DDCD803F79DCE0 
0 38FFCFC 0128 CF270 

B E 0239 C4E0B0E1ED6 
1 19007 C17209D3FF3 

E A 50619 ED5630A04D 
E C0002DFF1 301600 F 

4 2E66D184EDE9DE63 
c 0333F2C0FF31C701 

0 E1DD9DE6423DCD00 

8 F3FFCF 00000 FCF02 

A 1E7F61E 080679 C8D 
B 3102D3F 020007 C12 


E A B A 3 D 




1 6 E 0 E 6 6 
5 3 7 0 F 3 3 

D D 0 3 D D 
D D o 0 D D 



































3200 05 DD 7E 
3208 3410 C3 
3210 00 DD 35 
3218 07 DD 36 
3220 00 FE 04 
3228 DD 36 06 
3230 FE 0120 
3238 03 CD E3 
3240 CC 95 30 
324814 E6 01 
3250 DD 86 03 
3258 D2 60 32 
3260 DD 7E 10 
3268 DD 3512 
3270 FE 08 3E 
3278 FE DD 86 


3680 

3688 

3690 

3698 

36A0 

36A8 

36B0 

36B8 

3600 

3608 

36D0 

36D8 

36E0 

36E8 

36F0 

36F8 


3580 

3588 

3590 

3598 

35A0 

35A8 

35B0 

35B8 

35C0 

35C8 

35D0 

35D8 

35E0 

35E8 

35F0 

35F8 


SUM ： 

3880 

3888 

3890 

3898 

38A0 

38A8 

38B0 

38B8 

3800 

3808 

38D0 

38D8 

38E0 

38E8 

38F0 

38F8 


SUM ： 6E 22 F2 3156 C5 8F DD 


SUM ： B5 AC 85 B2 7F 28 92 25 


3480 

3488 

3490 

3498 

34A0 

34A8 

34B0 

34B8 

34C0 

34C8 

34D0 

34D8 

34E0 

34E8 

34F0 

34F8 


SUM ： 9D 48 2F D4 F8 BC FA 7B 


SUM ： A6 02 F515 F2 F2 C8 BC BB2E 

3900 IF 00 00 IB 10 1A 00 13 : 77 
3908 02 00 07 0F 00 05 0121 : 3F 
3910 5D 391179 CC 0111 00 : FE 
3918 ED B0 1191 CC 3E 08 21 : 72 
3920 4E 39 01 0F 00 ED B0 0E : 42 
3928 09 EB 09 EB 3D C2IF 39 : 3F 
3930 DD 2191 CC 2146 39 06 : 01 
3938 081118 00 7E DD 7710 : 13 
3940 23 DD 1910 F7 C9 00 03 : EC 
3948 07 0B 0F 1317IB 21 00 : 87 
3950 00 00 00 00 00 FF 00 01 : 00 
3958 03 0D 00 04 0113 00 00 : 28 
3960 IB 091A 00 FF 00 01 03 : 41 
3968 0C 04 04 01 00 00 CD 0F : FI 
3970 39 2187 391118 00 06 : 49 
3978 09 DD 2179 CC 7E DD 77 : IE 


SUM ： 3D 3F CA D4 6F BC 65 45 FE9A 

3980 00 23 DD 1910 F7 C9 0D : F6 
3988 23 23 23 23 23 23 23 23 : 18 
3990 23 23 23 3E 031179 CC : 00 
3998 21 DF 39 0111 00 ED B0 : E8 
39A0 E5 21 07 00 19 EB El 3D : 2F 
39A8 C2 98 39 3E 0311 Cl CC : 72 
39B0 21 F0 39 0111 00 ED B0 : F9 
39B8 0E 07 EB 09 EB 3D C2 B0 : A3 
3900 39 FD 2179 CC DD 21 D9 : 73 
3908 CC 06 041118 00 78 87 : FE 
39D0 87 87 FD 77 07 DD 77 07 : E4 
39D8 DD 19 FD 1910 F0 C9 0F : E4 


3730 

3738 

3740 

3748 

3750 

3758 

3760 

3768 

3770 

3778 


0C 

7F 

24 

23 

17 

29 

27 

B6 

D6 

5D 

80 

0D 

F2 

80 

38 

8B 


38 

5C 

BF 

09 

29 

27 

0B 

3A 

B0 

8E 

4E 

E2 

74 

EF 

10 

2A 


SUM: CD 4C 9F 37 B5 A2 B0 00 E229 


SUM: 99 64 20 A120 89 52 BD C056 

3780 01 00 01 00 55 27 50 27 : F5 
3788 4B 27 01 02 03 04 05 06 : 87 
3790 07 08 09 0A 0B 0C 0D 0E : 54 
3798 OF 10 1112 01 01 01 01 : 46 
37A0 01 0B 3A 62 CC 3D 5F 16 : 26 
37A8 00 218A 3719 7E 32 5C : 07 
37B0 CE 2179 CC 117A CC 01: 8C 
37B8 80 0136 00 ED B0 3A 5C : EA 
37C0 CE 3D F8 87 5F 16 00 21 : 20 
37C8 D0 3719 5E 23 56 EB E9 : CB 
37D0 F5 37 A0 3B 28 3C 30 3B ： D6 
37D8 F4 37 93 39 C3 3A 0F 39 : 3C 
37E0 B8 38 013A C2 3C F4 37 : 54 
37E8 5F 38 6E 39 3E 38 6F 3A : 5D 
37F0 12 3A E3 3C C9 3E 0811 : 8B 
37F8 79 CC 212A 38 0114 00 : DD 


SUM ： DA E5 46 B5 B5 B2 A3 0B 019D 

3800 ED B0 0E 04 EB 09 EB 3D : CB 
3808 C2 FA 37 3E 0132 8C CC : BC 
3810 AF 32 81 CC 3E 0B 32 79 : 22 
3818 CC 1118 00 2180 CC 06 : 68 
3820 08 3E 07 90 87 771910 : 04 
3828 F8 C9 0C 00 00 IB 091A : 0B 
3830 00 00 02 01 03 01 07 04 : 12 
3838 01 00 FF 01 07 00 CD F5 : CA 
3840 37 DD 2179 CC 1118 00 : A3 
3848 06 ¢8 2157 38 7E DD 77 : 90 
3850 00 23 DD 1910 F7 C914 : FD 
385815151515151515 DD : 70 
3860 2179 CC 21 A6 38 06 09 : 74 
38681118 00 DD 36 00 0A DD : 23 
3870 36 03IE DD 36 06 00 DD : 4D 
3878 36 07 00 DD 36 08 00 DD : 35 


SUM:19IF 7C 15 E2 47 04 EE 3D0F 

3700 7E C2 0A 37 DD 35 07 C3 : 5D 
3708 24 37 DD 7E 0B FE 31 D2 : C2 
3710 24 37 3D 87 5F 16 00 21 : B5 
3718 2A 3719 5E 23 56 EB 11: 4D 
3720 24 37 D5 E9 D9 DD 1910 : F8 
3728 C3 C9 2D 32 2D 32 D5 35 : 54 


SUM: 43ID 06 B175 C7 2C 7D ECF3 

3600 36 3A 5D CE B7 C217 36 : 61 
3608 21 F8 35 CB 06 DA 17 36 : 46 
3610 32 5D CE 2188 34 35 DD : 4C 
3618 3410 DD 7E 10 CD 76 2E : 20 
3620 DD 3411 DD 7E 11 E6 3F : B3 
3628 FE 20 D2 32 36 CB 22 C3 : 08 
3630 34 36 CB 2B 3A 8A 34 82 : DA 
3638 DD 77 05 3A 88 34 83 DD : AF 
3640 77 03 FA E9 27 C9 DD 7E : A8 
364810 3D FA 59 36 CA 74 36 : 4A 
3650 DD 35 04 F0 DD 36 00 00 : 19 
3658 C9 DD 35 03 DD 7E 03 FE : 3A 
3660 03 D0 DD 3410 DD 3611 : 18 
3668 5A DD 3616 AA 2157 3E : E3 
3670 22 B7 3D C9 DD 7E 00 FE : 38 
367819 CC 85 3D DD CB 16 06 : 6B 


SUM ： 63 A2 05 98 0B CD 118A B380 


3280 

7E 

11 

DD 

86 

04 

DD 

86 

11 

6A 

3288 

DD 

77 

04 

F2 

99 

32 

DD 

36 

28 

3290 

04 

00 

DD 

36 

11 

01 

C3 

A2 

8E 

3298 

32 

FE 

14 

DA 

A2 

32 

DD 

36 

05 

32A0 

11 

FF 

DD 

7E 

13 

B7 

C8 

DD 

DA 

32A8 

7E 

10 

B7 

F0 

DD 

7E 

03 

FE 

91 

32B0 

14 

CA 

B6 

3E 

FE 

0A 

CA 

B6 

5A 

32B8 

3E 

C9 

DD 

7E 

13 

B7 

C8 

DD 

D1 

32C0 

E5 

FD 

El 

06 

04 

11 

18 

00 

F6 

32C8 

FD 

7E 

0B 

FE 

12 

C2 

D8 

32 

62 

32D0 

FD 

7E 

10 

ED 

4 4 

FD 

77 

10 

40 

32D8 

FD 

19 

10 

EC 

C9 

CD 

23 

31 

FC 

32G0 

3A 

5D 

CE 

B7 

CC 

A4 


DD 

99 

32E8 

35 

14 

DD 

CB 

14 

46 

C8 

DD 

F0 

32F0 

7E 

03 

DD 

86 

10 

DD 

77 

03 

4B 

32F8 

FE 

1C 

D2 

02 

33 

FE 

03 

D2 

F4 

SUM ： 

39 

CA 

5F 

99 

97 

9A 

5C 

8F F75B 

3300 

05 

33 

CD 

BA 

32 

DD 

35 

11 

14 

3308 

DD 

7E 

11 

E6 

0F 

FE 

08 

3E 

A5 

3310 

01 

DA 

16 

33 

3E 

FF 

DD 

86 

C4 

3318 

04 

DD 

77 

04 

C3 

A2 

32 

DD 

D0 

3320 

7E 

10 

87 

5F 

16 

00 

21 

2F 

DA 

3328 

33 

19 

5B 

23 

56 

EB 

E9 

43 

3A 

3330 

33 

66 

33 

86 

33 

66 

33 

86 

A4 

3338 

33 

66 

33 

86 

33 

66 

33 

86 

A4 

3340 

33 

58 

33 

DD 

36 

08 

02 

DD 

B8 

3348 

35 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

08 

D0 

6C 

3350 

DD 

34 

10 

DD 

36 

11 

0A 

C9 

18 

3358 

DD 

34 

03 

DD 

7E 

0 3 

FE 

IE 

8E 

3360 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C9 

DD 

36 

C7 

3368 

03 

07 

DD 

36 

06 

00 

DD 

36 

36 

3370 

08 

00 

DD 

34 

04 

DD 

34 

05 

33 

3378 

DD 

35 

11 

F0 

DD 

34 

10 

DD 

11 

SUM ： 

E0 

39 

DA 

D4 

E8 

27 

CC 

12 637C 

3380 

36 

11 

0A 

C3 

B6 

3E 

DD 

36 

IB 

3388 

03 

0A 

DD 

36 

06 

03 

DD 

36 

3C 

3390 

08 

02 

DD 

35 

04 

DD 

35 

05 

37 

3398 

DD 

35 

11 

F0 

DD 

34 

10 

DD 

11 

33A0 

36 

11 

0A 

C9 

DD 

7E 

10 

87 

0C 

33A8 

5F 

16 

00 

21 

B4 

33 

19 

5E 

F4 

33B0 

23 

56 

EB 

E9 

43 

33 

C8 

33 

BE 

33B8 

E8 

33 

C8 

33 

E8 

33 

C8 

33 

2C 

33C0 

E8 

33 

C8 

33 

E8 

33 

58 

33 

BC 

33C8 

DD 

36 

03 

07 

DD 

36 

06 

00 

36 

33D0 

DD 

36 

08 

00 

DD 

34 

04 

DD 

0D 

33D8 

35 

05 

DD 

35 

11 

F0 

DD 

34 

5E 

33E0 

10 

DD 

36 

11 

0A 

C3 

B6 

3E 

F5 

33E8 

DD 

36 

03 

0A 

DD 

36 

06 

03 

3C 

33F0 

DD 

36 

08 

02 

DD 

35 

04 

DD 

10 

33F8 

34 

05 

DD 

35 

11 

F0 

DD 

34 

5D 

SUM ： 

93 

F4 

60 

E5 

El 

14 

94 

2F ! 

507B 

3400 

10 

DD 

36 

11 

0A 

C9 

DD 

7E 

62 

3408 

10 

3D 

FA 

IE 

34 

CA 

34 

34 

CB 

3410 

DD 

34 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

IB 

8B 

3418 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C9 

DD 

35 

C6 

3420 

03 

DD 

7E 

03 

FE 

08 

D0 

DD 

14 

3428 

36 

10 

01 

DD 

36 

12 

00 

DD 

49 

3430 

36 

13 

7F 

C9 

DD 

35 

13 

F2 

A8 

3438 

3F 

34 

DD 

36 

10 

02 

C9 

DD 

3E 

3440 

34 

11 

DD 

7E 

11 

CD 

76 

2E 

22 

3448 

CB 

22 

CB 

23 

3E 

20 

82 

DD 

98 

3450 

77 

05 

3E 

0E 

83 

DD 

77 

04 

A3 

3458 

DD 

35 

12 

DD 

7E 

12 

E6 

IF 

96 

3460 

DD 

36 

08 

02 

DD 

36 

06 

03 

39 

3468 

FE 

10 

D0 

DD 

36 

08 

00 

DD 

D6 

3470 

36 

06 

00 

FE 

07 

C0 

C3 

B6 

7A 

3478 

3E 

21 

91 

CC 

11 

18 

00 

06 

EB 


SUM ： 25 39 A5 20 58 A2 B6 55 A923 


31E0 10 C3 B6 3E CD 0D 32 DD : B0 
31E8 35 05 DD 35 05 F0 DD 36 : 54 
31F0 05 00 DD 3410 C3 B6 3E : DD 
31F8 CD 0D 32 DD 34 05 DD 34 : 33 


DC660E87E0E20FED 
D0E00C1B 7113103 D 

86668 C0EDEE 87625 
D 313053 CD7F67E30 

CDED6A7D4D32D297 
3D7D33E 51 D0DD177 

EED2D9DA5B734EAD 
F3D0DCC 3317047 DD 

56688150 D8DEDD25 
0B10D003D2DFED00 


0EEED0E473F56CE7 
1FFFD 3737202 OC70 

40330 BDDDBE3C8DB 
300011 DDDC32C6DC 

DEEEEE60F 2519 A7D 
D7777F 311202733 D 

0DDDD3E76B 791947 
FDDDD0B7EC7C2D23 

116 EE72D1ED4D0A4 
133337 DD12D0D0D2 

5F466D34E 62788 DA 
35ABBD 047787 D10C 

DD2CC3EDDDAD61E7 

DCCCC0FEDC1D01BB 

89C7F 65011 E3B0D0 
DC 2008011138 C1D0 


6F00DE0EEE4D0DE7 
0211370 F 313 DDD31 

6BEE5D036EB5066A 
3C773D00BF 8311 BC 

DFDD836E33DCE53D 

D2DDC037C0CEF3C0 

0B65A4DD0E923D0B 

0C03C3DD17CC0DCF 

8C7F5D834D07E9FC 
00723 DD03D1B7C1C 

6ED395F5D340D069 

37DCB313D031D1E7 

DDF0A9ED04DE346A 
DD2CFBFDD3D 70313 

41B7DA398D8D5DEF 

00CB3C0C0DDD3D7B 


8 31726 CAF319EAAA9 
6 45E5C7B80DA 81161 
D 

3 DDE5EA 6119000321 
B DD 700121 1A1 41000 


A ACED9EA9D0DDBE70 

3 000DC017EBDD1000 

D 666E6A410D0007BE 

4 3337C0120EB 00010 


0 14449048 1EF6F000 
1 0100101300031000 

c 9BD7DA62CCED90F0 
A 0007D12ECC0DC010 

B 666D30A191C 00210 
1 333D 200279 c 00000 


2FDE 746602 AD91B5 
E3EEB 527764 E7D4B 


982CD8D036E9854E 

C820C0DE037C0032 

725EE62A4DD0E5D6 

B30F330C3DD1F3D7 

C3636D84D8543D0D 

F060BD03DDO30DDC 

0EDEC4634B4DE9C0 

17D7C33D313D7C01 

9D4D79DADED8D0EE 

1D0D07DFEFDDD1F7 

67E96D4DA 398345 D 
816 CEC03C0C2030D 

F9D 45480 DE0E5DE9 
A0D 30321370 F3D7C 

87498 B0E4D05D0D0 
003838073 D10DDD1 


7DD7EC553A 
B 9842 CCB60 

F4122D5F80 
2333323220 

C64DD2CC61 
309D2A1360 

24724 D 6786 
3323323223 

D64DA265C9 
D0ADFA 4588 

> 4 D 6 5 7 D 
)323322 


3333333c 


5A 6842 BABDD4803A 
4BD6236EF9B261A7 


B75E9D0DE 8612 E97 
270FCDDD34E 21007 

BD7C 05716268 1E8D 
CD7C 0301 B 3130 F2F 

43D90CE53CEDEC17 
08D703F3C 0733000 

742A623D06D03E66 
73833 C0DCCD747EC 

D849D7E9FF6D1DF7 

D83CDB7C011C2D50 

4AA05OD 0665610 D6 
338101 D1EE32DBEE 

92A58E 341 FD85DFF 
8233270315 D2EE05 

AB3DBD5DEDE3D00D 

3C0D1D3D7E30F03E 

0808080808080808 

0011223344556677 

5555555555555555 

3333333333333333 


2 4 ▲ 

3 5, 


► 青 # の大半を「めん刻 j にかけてきた私ですが（なにしろ姑終話のあと数 IJ は呆けてい 
た）、 ついに転びました！それは「サードガール（西村しのぶ ） j ! さあ，みんなでばう。 

初谷透（ 22> 埼玉県 


SPACE HARRIER 
































SUM ： 

3D00 

3D08 

3D10 

3D18 

3D20 

3D28 

3D30 

3D38 

3D40 

3D48 

3D50 

3D58 

3D60 

3D68 

3D70 

3D78 


SUM ： 

3D80 

3D88 

3D90 

3D98 

3DA0 

3DA8 

3DB0 

3DB8 

3DC0 

3DC8 

3DD0 

3DD8 

3DE0 

3DE8 

3DF0 

3DF8 


SUM ： 08 65 FF 5C FC 6B F6 22 2F7C 

4180 FF FF FF 02 FF 02 22 02 : 24 
4188 02 FF FF FF FF FF FF 02 : FE 
4190 00 22 02 FF FF FF FF FF : IF 
4198 FF FF FF 00 22 FF FF FF : 1C 
41A0 FF FF FF FF FF FF 00 22 : 1C 
41A8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
41B0 00 02 02 22 FF FF FF FF : 22 
41B8 FF 00 42 60 60 60 66 66 : 2D 
41C0 76 77 FF FF 00 42 42 60 : CF 
4108 60 66 66 76 77 FF FF 00 : 17 
41D0 42 42 60 60 66 66 76 77 : FD 
41D8 FF FF 00 42 42 42 42 42 : 48 


3F30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FK 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F68 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

3F70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3F78 

00 

00 

00 


00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

F8 

26 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 B051 

3F80 

FF 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

4C 

3F88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3F98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FA8 

00 

00 

00 

00 

00 

(H) 

00 

00 

00 

3FB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

3FE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3FF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

⑽ 

00 

00 

3FF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

F8 

4C 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 769E 

4000 

FF 

FF 

FF 

65 

44 

65 

74 

65 

E4 

4008 

65 

FF 

FF 

FF 

FF 

44 

44 

46 

2F 

4010 

4B 

74 

65 

77 

77 

FF 

FF 

40 

4B 

4018 

40 

46 

46 

65 

44 

74 

65 

77 

C5 

4020 

77 

40 

40 

40 

44 

44 

44 

44 

47 

4028 

44 

65 

46 

77 

40 

40 

40 

40 

66 

4030 

44 

44 

40 

40 

40 

46 

46 

40 

14 

4038 

40 

40 

40 

40 

46 

74 

44 

44 

42 

4040 

44 

46 

40 

40 

40 

65 

44 

66 

59 

4048 

46 

74 

40 

65 

44 

40 

40 

65 

88 

4050 

44 

4 4 

40 

40 

40 

44 

44 

65 

35 

4058 

40 

40 

66 

44 

‘1.1 

44 

44 

44 

3A 

4060 

44 

44 

44 

40 

44 

40 

44 

65 

39 

4068 

44 

44 

44 

44 

44 

44 

40 

40 

18 

4070 

44 

44 

44 

65 

44 

44 

46 

44 

43 

4078 

44 

40 

40 

44 

40 

66 

44 

44 

36 

SUM ： 

47 

2B 

El 

CD 

1C 

B5 

44 

0B 43DC 

4080 

40 

40 

46 

44 

40 

40 

40 

46 

10 

4088 

40 

40 

40 

40 

44 

44 

44 

40 

0C 

4090 

40 

40 

44 

46 

40 

40 

44 

44 

12 

4098 

44 

44 

40 

40 

40 

40 

4-1 

02 

CE 

40A0 

40 

40 

44 

44 

40 

FF 

40 

40 

C7 

40A8 

40 

40 

02 

22 

4 0 

40 

40 

40 

A4 

40BO 

FF 

FF 

4 0 

40 

00 

02 

22 

FF 

A1 

40B8 

40 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

7B 

4000 

02 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

IE 

40C8 

FF 

FF 

00 

02 

22 

FF 

FF 

FF 

IF 

40D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

02 

02 

02 

02 

40D8 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

IB 

40E0 

02 

FF 

FF 

02 

FF 

FF 

FF 

FF 

FE 

40E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

FF 

42 

FF 

3E 

40F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

FF 

02 

FF 

IE 


40F8 FF FF 42 FF FF FF 02 FF 


3E 


SUM ： 82 El ID 58 71 B4 A7 49 D1C5 

3E00 00 00 00 00 ID 00 00 IB : 38 
3E0810 0A 01 00 00 00 00 29 : 44 
3E10 00 05 00 00 00 00 00 00 : 05 
3E18 00 1C 00 00 IB 10 32 00 : 79 
3E20 00 00 00 00 28 00 05 00 : 2D 
3E28 00 00 00 00 00 00 IE 00 : IE 
3E30 00 IB 10 0A 00 00 00 00 : 35 
3E38 00 29 00 05 00 00 00 00 : 2E 
3E40 00 00 00 26 00 00 IB 15 : 56 
3E48 15 00 00 00 01 00 2E 00 : 44 
3E50 02 01 00 00 00 00 00 00 : 03 
3E58 00 00 00 00 00 01 02 02 : 05 
3E60 02 00 01 01 00 04 01 05 : 0E 
3E68 01 06 01 01 00 03 03 03 :12 
3E70 00 01 01 01 01 00 01 00 : 05 
3E78 01 00 00 00 00 00 00 00 : 01 


SUM ： 2B 7714 38 6218 A5 63 47D5 

3E80 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3E88 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3E90 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3E98 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EB0 00 00 00 00 00 C9 3E 1B : 22 
3EB8 C3 00 A0 3E 24 C3 00 A0 : 28 
3EC0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3EC8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3ED0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3ED8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3EE0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EE8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EF0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3EF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： BF FC 9C 3A 20 88 3A B7 294C 

3F00 FF 2D FF FF FF FF FF FF : 26 
3F08 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3F10 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3F18 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
3F20 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3F28 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


3C80 81 
3C88 00 
3C90 03 
3C98 00 
3CA0 10 
3CA8 07 
3CB0 00 
3CB817 
3CC0 20 
3CC8 CC 
3CD0 08 
3CD810 
3CE0 15 
3CE8 21 
3CF0 3D 
3CF8 21 


CC 32 El 
1910 00 
12 07 04 
00 00 00 
00 00 00 
04 01 00 
00 0E 00 
08 29 00 
08 CD 28 
21 DB 3C 
7E DD 77 
F7 C914 
1515 3E 
2C 3D 01 
20 F511 
4E 3D 01 


CC C9 0C 
00 00 02 
01 00 FF 
0C 00 00 
02 01 03 
FF 03 00 
11 0215 
26 02 23 
3C DD 21 
1118 00 
00 23 DD 
151515 
041179 
18 00 ED 
D9 CC 3E 
18 00 ED 


00 

01 

01 

2C 

00 

20 

19 

25 

12 

28 

00 

0E 

04 

3A 

04 

97 

79 

D0 

06 

33 

19 

F3 

14 

37 

CC 

D7 

B0 

40 

04 

4A 

B0 

62 


39E0 00 00 1A 00 0F 00 00 00 : 29 


39E8 

01 

09 

10 

00 

03 

01 

00 

(HI 


: IE 

39F0 

0F 

00 

00 

1A 

00 

2A 

00 

00 


53 

39F8 

00 

01 

09 

11 

00 

03 

01 

00 


:1F 

SUM ： 

B6 

A5 

12 

08 

6C 

3C 

7D 

8B 

C2D8 

3A00 

00 

CD 

93 

39 

21 

79 

CC 

11 


10 

3A08 

18 

00 

06 

06 

36 

20 

19 

10 


A3 

3A10 

FB 

C9 

21 

IE 

3A 

11 

79 

CC 


93 

3A18 

01 

48 

00 

ED 

B0 

C9 

IB 

00 


CA 

3A20 

00 

IB 

07 

1A 

00 

00 

00 

00 


3C 

3A28 

00 

21 

IE 

04 

01 

00 

00 

00 


44 

3A30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

16 

00 


16 

3A2J 

00 

IB 

0F 

10 

00 

00 

01 

01 


3C 

3A40 

03 

IF 

00 

04 

01 

00 

00 

00 


27 

3A48 

00 

00 

00 

00 

0 0 

0 0 

17 

00 


17 

3A50 

00 

IB 

0F 

27 

00 

00 

01 

01 


53 

3A58 

03 

IF 

00 

04 

01 

00 

0 0 

0 0 


27 

3A60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

3A68 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

21 


21 

3A70 

7B 

3A 

11 

79 

CC 

01 

48 

00 


54 

3A78 

ED 

B0 

C9 

18 

00 

00 

IB 

05 


9E 

SUM ： 

82 

78 

D7 

38 

10 

74 

0B 

15 

80EF 

3A80 

11 

00 

00 

02 

01 

00 

1C 

00 


30 

3A88 

04 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


05 

3A90 

00 

00 

00 

19 

00 

00 

IB 

05 


39 

3A98 

1A 

00 

0 0 

02 

01 

00 

ID 

00 


3A 

3AA0 

04 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


05 

3AA8 

00 

00 

00 

1A 

00 

00 

IB 

05 


3A 

3AB0 

23 

00 

00 

02 

01 

00 

IE 

00 


44 

3AB8 

04 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


05 

3AC0 

00 

00 

00 

11 

79 

CC 

3E 

03 


97 

3AC8 

21 

0C 

3B 

01 

12 

00 

ED 

B0 


18 

3AD0 

0E 

06 

EB 

09 

EB 

3D 

C2 

C8 


BA 

3AD8 

3A 

11 

Cl 

CC 

3E 

03 

21 

IE 


58 

3AE0 

3B 

01 

12 

00 

ED 

B0 

0E 

06 


FF 

3AE8 

EB 

09 

EB 

3D 

C2 

DE 

3A 

DD 


D3 

3AF0 

21 

79 

CC 

FD 

21 

Cl 

CC 

11 


22 

3AF8 

18 

00 

06 

03 

78 

87 

87 

DD 


84 

SUM ： 

22 

A9 

B6 

5D 

FF 

E2 

36 

74 

0683 

3B00 

77 

07 

FD 

77 

07 

DD 

19 

FD 


EC 

3B08 

19 

10 

FI 

C9 

11 

00 

00 

IB 


0F 

3B10 

00 

20 

03 

00 

02 

01 

09 

0A 


39 

3B18 

00 

05 

01 

00 

00 

00 

11 

00 


17 

3B20 

00 

IB 

1C 

20 

03 

00 

02 

01 


5D 

3B28 

09 

0A 

00 

05 

01 

00 

00 

0F 


28 

3B30 

11 

79 

CC 

3E 

03 

21 

7A 

3B 


6D 

3B38 

01 

13 

00 

ED 

B0 

0E 

05 

EB 


AF 

3B40 

09 

EB 

3D 

C2 

35 

3B 

11 

Cl 


35 

3B48 

CC 

3E 

03 

21 

3D 

3B 

01 

13 


0A 

3B50 

00 

ED 

B0 

0E 

05 

EB 

09 

EB 


8F 

3B58 

3D 

C2 

4B 

3B 

DD 

21 

79 

CC 


C8 

3B60 

FD 

21 

Cl 

CC 

11 

18 

00 

06 


DA 

3B68 

03 

78 

87 

87 

87 

DD 

77 

07 


6B 

3B70 

FD 

77 

07 

DD 

19 

FD 

19 

10 


97 

3B78 

F0 

C9 

1C 

00 

00 

IB 

10 

0D 


0D 

SUM ： 

AA 

9E 

80 

EC 

26 

9C 

E8 

0D 

42EA 

3B80 

01 

00 

00 

00 

04 

24 

00 

05 


2E 

3B88 

01 

00 

00 

00 

00 

1C 

00 

00 


ID 

3B90 

IB 

10 

2 8 

00 

00 

00 

⑽ 

04 


57 

3B98 

23 

00 

05 

01 

00 

00 

00 

00 


29 

3BA0 

21 

El 

3B 

11 

79 

CC 

01 

18 


AC 

3BA8 

00 

ED 

B0 

11 

91 

CC 

3E 

08 


51 

3BB0 

21 

FB 

3B 

01 

10 

00 

ED 

B0 


05 

3BB8 

0E 

08 

EB 

09 

EB 

3D 

C2 

B0 


A4 

3BC0 

3B 

DD 

21 

91 

CC 

06 

08 

11 


B5 

3BC8 

18 

00 

21 

0C 

3C 

7E 

DD 

77 


53 

3BD0 

04 

23 

7E 

DD 

77 

05 

23 

7E 


9F 

3BD8 

DD 

77 

10 

23 

DD 

19 

10 

ED 


7A 

3BE0 

C9 

0D 

00 

00 

IB 

0A 

1A 

00 


15 

3BE8 

00 

00 

01 

03 

03 

00 

04 

01 


0C 

3BF0 

00 

00 

00 

00 

30 

00 

00 

00 


00 

3BF8 

0 0 

00 

00 

22 

00 

00 

IB 

00 


3D 

SUM ： 

8D 

65 

OF 

EF 

83 

Cl 

3F 

7D 

F98B 

3000 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

04 

00 


05 

3008 

04 

01 

00 

00 

00 

14 

0C 

00 


25 

3010 

20 

IB 

0A 

00 

00 

0A 

0F 

07 


65 

3018 

0A 

23 

07 

0A 

32 

18 

11 

14 


AD 

3C20 

04 

11 

20 

13 

00 

00 

00 

00 


48 

3028 

3E 

04 

11 

79 

CC 

21 

86 

3C 


7B 

3C30 

01 

14 

00 

ED 

B0 

0E 

04 

EB 


AF 

3038 

09 

EB 

3D 

C2 

2D 

3C 

3E 

04 


9E 

3040 

11 

D9 

CC 

21 

9C 

3C 

01 
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00 

ED 

B0 

0E 

04 

EB 

09 
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8E 
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3D 
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3C 

DD 

21 

79 

CC 


Cl 
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11 

18 

00 

06 

08 

21 

B2 

3C 


46 
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7E 

DD 

77 

05 

23 

7E 

DD 

77 


CC 

3C68 

07 

23 

DD 

19 

10 

F2 

3E 

01 


61 

3C70 

32 

8C 

CC 

32 

EC 

CC 

3E 

0E 


C0 

3C78 

32 

79 

CC 

32 

D9 

CC 

AF 

32 


2F 


SUM ： C2 F8 2A 38 5912 35 05 2204 


1 D 6 A ▲ 

B D 1 0 扇 
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► 9 兮 130 ページの rnli くんへ。僕の教え子は 「 i s = — 1 J と答えました。彼は常にボーッ 
としているので，1問解き終わらせるのにひと忠労です。 玉谷傅則 （19) 神奈川県 

































4400 41 
4408 FF 
4410 51 
4418 50 
4420 FF 
4428 50 
4430 50 
4438 41 
4440 FF 
4448 41 
4450 15 
4458 FF 
4460 FF 
4468 66 
4470 01 
4478 FF 


514151 
50 50 50 
FF 4141 
50 FF FF 
4150 50 
414150 
FF FF FF 
50 50 FF 
414141 
FF FF 11 
FF FF FF 
15 55 FF 
76 76 76 
00 00 00 
1111 FF 
116611 


4480 66 FF FF FF FF 0142 01 
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66 

11 
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FF 

FF 
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FF 
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FF 

FF 
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66 
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FF 
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FF 

01 
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06 
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77 
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01 

11 

24 
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40 
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0C 

1C 
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FF 

FF 
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07 

07 

77 

6B 
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FF 
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43 

43 

61 

E4 
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00 

07 

00 
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FF 
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00 

00 
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SUM ： 

4D 

B5 

55 
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C6 

62 

B1 
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4680 

43 
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07 

77 
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FF 
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07 
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07 
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77 

FF 

FF 
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00 

00 

00 

43 
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43 
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FF 

FF 
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A1 
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00 
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52 

43 

43 

61 

61 

FF 
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46E0 

FF 

FF 

FF 
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22 

76 

22 

FB 

46E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

22 

76 

22 

D8 

46F0 

22 

22 

62 

76 

22 

FF 

22 

76 

D5 

46F8 

22 

22 

76 

22 

22 

22 

62 

22 

A4 

SUM ： 

51 

70 

EC 

41 

44 

31 

BF3 

CE 6D5D 

4700 

22 

76 

22 

62 

22 

22 

66 

22 

E8 

4708 

62 

76 

76 

22 

22 

62 

22 

22 

38 

4710 

06 

66 


22 

22 

76 

76 

02 

04 

4718 

62 

22 

06 

06 

06 

66 

62 

22 

80 

4720 

22 

02 

02 

02 

02 

02 

06 

06 

38 


4728 66 66 62 02 02 02 02 76 


SUM ： 4E A7 F9 A0 89 7F 62 AF 

4380 66 66 77 77 FF FF FF 42 
4388 42 06 06 06 66 66 77 76 
4390 FF 42 42 42 06 06 06 06 
4398 66 66 76 FF 42 42 42 42 
43A0 06 4141 06 66 77 FF FF 
43A8 42 42 42 414150 5166 
43B0 FF FF FF 06 42 414150 
43B8 5151 FF FF FF 06 FF 06 
43C0 4150 41515142 FF FF 
43C8 FF FF FF 4150 50 5150 
43D0 FF 42 FF FF FF FF 4150 
43D8 51514150 FF FF FF FF 
43E0 414150 51515150 FF 
43E8 FF FF FF 414150 5151 
43F0 5151 FF FF FF FF 4141 
43F8 50 51415151 FF FF FF 


SUM：16 AB C5 CD 16 EA BF E9 


41E0 42 60 60 FF FF 00 42 42 : 84 
41E8 60 60 66 66 76 77 FF FF : 77 
41F0 00 42 42 60 60 66 66 76 : 86 
41F8 77 FF FF 00 42 42 60 60 : B9 


SUM ： 2D 3E 0D 5C B2 64 83 B81BE9 

4200 66 66 76 77 FF FF 00 42 : F9 
4208 42 60 60 66 66 76 77 FF : BA 
4210 FF.00 42 42 42 42 42 42 : 8B 
4218 60 60 FF FF 00 42 42 60 : A2 
4220 60 66 66 76 77 FF FF 00 : 17 
4228 42 42 60 60 66 66 76 77 : FD 
4230 FF FF 00 42 42 60 60 66 : A8 
4238 66 76 77 FF FF 00 42 42 : D5 
4240 60 60 66 66 76 77 FF FF : 77 
4248 00 42 42 60 60 66 66 76 : 86 
4250 77 FF FF 00 42 42 42 42 : 7D 
4258 42 42 60 60 FF FF 00 42 : 84 
4260 42 60 60 66 66 76 77 FF : BA 
4268 FF 00 42 42 60 60 66 66 : 0F 
4270 76 77 FF FF 00 42 42 60 : CF 
4278 60 66 66 76 77 FF FF 00 : 17 


SUM ： 3E 63 62 7819 F3 

4280 00 42 60 60 66 66 
4288 FF FF 00 00 00 60 
4290 66 76 77 FF FF 00 
4298 6161 07 07 77 77 
42A0 00 43 43 6161 07 
42A8 77 FF FF 00 43 43 
42B0 07 07 77 77 FF FF 
42B8 43 43 43 43 43 07 
42C0 FF 00 43 43 6161 
42C8 77 77 FF FF 00 43 
42D0 61 07 07 77 77 FF 
42D8 43 43 6161 07 07 
42E0 FF FF 00 43 43 61 
42E8 07 77 77 FF FF 00 
42F0 6161 07 07 77 77 
42F8 00 43 43 43 43 43 


SUM ： 7A 4E CF 65 82 AD 32 55 8F7A 


SUM ： 08 7F 45 27 9D 52 2D 68 AB87 

4300 07 FF FF 00 43 43 6161 : 4D 
4308 07 07 77 77 FF FF 00 43 : 3D 
4310 43 6161 07 07 77 77 FF : 00 
4318 FF 00 43 43 6161 07 07 : 55 
4320 77 77 FF FF 00 43 43 61 : D3 
4328 61 07 07 77 77 FF FF 00 : 5B 
4330 43 43 43 43 43 43 07 07 : A0 
4338 FF FF 00 43 43 6161 07 : 4D 
4340 07 77 77 FF FF 00 43 43 : 79 
4348 6161 07 07 77 77 FF FF : BC 
4350 00 43 43 6161 07 07 77 : CD 
4358 77 FF FF 00 00 43 6161 : 7A 
4360 07 07 77 77 FF FF 00 00 : FA 
4368 00 6161 07 07 77 77 FF : BD 
4370 FF FF FF FF 06 06 76 77 : F5 
4378 FF FF FF FF FF 42 42 06 : 85 


► 私の第-こ補悄報処理技術名•試験合格証邦に妃されている通産大臣の名は渡辺美转雄だ c, 
文甸あっか。あつ，そうそう，今度は一純の试験を受けます， 削 降 （ 23) 都 
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55 

49A8 

67 

66 

FF 

FF 

02 

61 

07 

07 


3C 

49B0 

77 

77 

77 

67 

62 

76 

62 

02 


08 

49B8 

02 

61 

07 

07 

02 

77 

62 

62 


AE 

4900 

66 

FF 

62 

02 

62 

61 

61 

61 


4E 

49C8 

02 

66 

62 

FF 

60 

FF 

62 

62 


EC 

49D0 

02 

02 

62 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 


C8 

49D8 

02 

62 

FF 

FF 

FF 

FF 

62 

02 


C4 


SPACE HARRIER 89 


11F1 01 F01FF56F16 
54F554F54FF16F00 

01F10F00FFF16F11, 

54F55F55FFF17F01 

1F101F01FF51F712 

4F554F54FF51F704 

1F101F01FF51F711 

4F554F54FF10F701 


2 7F2020C20CA0B261 
8 467E 0630047 A352F 


6 B47CDDDC53B4D9C9 
A B2DBCB355D5447B9 


IF 060704 F0 

F 710773 F 713 F3 
F 060004 F764F4 


6 0 3 

7 6 4 


































02 22 22 22 22 02 FF FF 
FF FF FF 15 7515 55 41 
FF FF FF FF FF FF 15 55 
FF 15 75 41 FF FF FF FF 
FF FF 00 77 00 FF FF FF 
FF FF FF FF 00 77 77 77 
00 FF FF FF FF 63 00 77 
77 77 77 77 00 61 FF 63 
63 63 00 00 00 00 00 61 
616163 63 00 27 27 27 
27 27 00 616163 00 22 


4A80 

4A88 

4A90 

4A98 

4AA0 

4AA8 

4AB0 

4AB8 

4AC0 

4AC8 

4AD0 

4AD8 

4AE0 

4AE8 

4AF0 

4AF8 


SUM ： 37 24 CF 1175 01 EF E4 


SUM ： 27 32 06 D8 07 6E B1 0A 


8A 

32 

64 

C6 

72 

61 

D6 

9F 

27 

FD 

95 


2E 

56 

03 

E2 

83 

5C 

6B 

F8 

BC 

FC 

7B 

2A 

C9 

47 

DE 

C8 


4F30 44 00 44 60 60 60 FF 42 


4F38 

04 

04 

76 

76 

77 

44 

44 

42 

35 

4F40 

FF 

FF 

43 

04 

76 

61 

61 

61 

DE 

4F48 

77 

44 

07 

FF 

FF 

FF 

43 

FF 

01 

4F50 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

FF 

FF 

FF 

00 

4F58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4F60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4F68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4F70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4F78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

F7 

09 

A4 

85 

9D 

AD 

13 

73 3A19 

4F80 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

FF 

FF 

80 

4F88 

FF 

FF 

FF 

71 

71 

FF 

07 

FF 

E4 

4F90 

43 

07 

07 

77 

77 

77 

71 

FF 

26 

4F98 

77 

07 

07 

07 

07 

07 

77 

77 

88 

4FA0 

77 

77 

77 

77 

FF 

07 

07 

07 

F0 

4FA8 

10 

11 

10 

77 

77 

77 

FF 

FF 

94 

4FB0 

FF 

43 

43 

43 

43 

43 

61 

61 

10 

4FB8 

FF 

FF 

FF 

61 

00 

00 

00 

10 

6E 

4FC0 

10 

11 

11 

07 

FF 

61 

FF 

FF 

97 

4FC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

00 

4FD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4FD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4FE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4FE8 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

4FF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

70 

4FF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

46 

E0 

DF 

F8 

E3 

DB 

C5 

EB 402D 

5000 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

5008 

FF 

FF 

FF 

11 

07 

11 

FF 

FF 

24 

5010 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

10 

52 

7F 

5018 

10 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

80 

5020 

02 

17 

53 

17 

02 

52 

FF 

FF 

D5 

5028 

FF 

53 

53 

77 

53 

11 

53 

57 

2A 

5030 

52 

52 

FF 

53 

53 

43 

77 

53 

56 

5038 

10 

53 

57 

61 

52 

52 

53 

43 

55 

5040 

43 

77 

17 

11 

17 

57 

61 

61 

12 

5048 

52 

FF 

FF 

FF 

62 

66 

FF 

62 

78 

5050 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

5F 

5058 

FF 

FF 

FF 

77 

77 

77 

61 

77 

3A 

5060 

77 

77 

77 

77 

75 

FF 

FF 

02 

51 

5068 

10 

10 

FF 

61 

61 

61 

77 

77 

30 

5070 

75 

22 

10 

10 

FF 

FF 

FF 

FF 

B3 

5078 

61 

61 

61 

43 

43 

43 

FF 

FF 

EA 

SUM ： 

C7 

24 

F3 

01 

05 

FE 

5D 

3F 065D 

5080 

75 

75 

75 

75 

75 

53 

43 

62 

41 

5088 

77 

77 

75 

FF 

51 

51 

51 

51 

A6 

5090 

53 

53 

43 

43 

43 

FF 

FF 

FF 

6C 

5098 

FF 

FF 

22 

10 

53 

53 

53 

FF 

28 

50A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

10 

FF 

FF 

0C 

50A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

75 

75 

•E4 

50B0 

75 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

D0 

50B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

50C0 

FF 

FF 

61 

77 

77 

77 

FF 

FF 

C2 

50C8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

10 

10 

02 

ID 

50D0 

FF 

FF 

75 

77 

77 

77 

77 

77 

C6 

50D8 

FF 

10 

10 

22 

75 

77 

77 

61 

05 

50E0 

61 

61 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

43 

88 

50E8 

61 

61 

61 

FF 

FF 

FF 

75 

77 

0C 

50F0 

77 

62 

43 

53 

75 

75 

75 

75 

43 

50F8 

75 

FF 

43 

43 

43 

53 

53 

51 

34 

SUM ： 

5A 

CC 

16 

66 

73 

82 

D5 

7C 495C 

5100 

51 

51 

51 

FF 

FF 

FF 

53 

53 

96 

5108 

53 

10 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

80 

5110 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

10 

20 

FF 

2A 

5118 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

5A 

5120 

75 

75 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

5A 

5128 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

KF 

FF 

F8 

5130 

FF 

FF 

26 

26 

66 

66 

66 

66 

E2 

5138 

66 

FF 

FF 

FF 

26 

26 

66 

66 

7B 

5140 

76 

76 

66 

66 

66 

FF 

26 

26 

69 

5148 

26 

66 

66 

66 

76 

76 

66 

66 

10 

5150 

26 

41 

26 

26 

26 

66 

66 

66 

0B 

5158 

66 

66 

26 

50 

02 

22 

55 

26 

El 

5160 

26 

66 

66 

66 

55 

26 

26 

02 

FB 

5168 

22 

22 

26 

26 

75 

26 

26 

26 

77 

5170 

26 

22 

FF 

02 

22 

22 

22 

26 

D5 


5178 26 26 


FF FF FF 02 


SUM: 67 5C 51 E6 D2 70 76 0C 272B 


4B00 

FF 

07 

00 

00 

00 

61 

00 

00 


67 

4B08 

00 

61 

FF 

FF 

FF 

61 

00 

00 


BF 

4B10 

00 

00 

00 

77 

07 

FF 

FF 

FF 


7B 

4B18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

07 

FF 


62 

4B20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4B28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4B30 

FF 

FF 

FF 

51 

75 

FF 

FF 

FF 


C0 

4B38 

FF 

FF 

10 

10 

10 

10 

11 

75 


C4 

4B40 

77 

FF 

FF 

FF 

10 

10 

10 

51 


F5 

4B48 

11 

11 

11 

75 

75 

51 

10 

10 


8E 

4B50 

10 

51 

75 

51 

11 

10 

10 

51 


A9 

4B58 

75 

10 

10 

51 

75 

77 

75 

51 


98 

4B60 

10 

10 

FF 

77 

10 

10 

11 

51 


18 

4B68 

75 

51 

11 

10 

10 

FF 

FF 

75 


6A 

4B70 

11 

11 

11 

51 

11 

11 

11 

51 


08 

4B78 

FF 

FF 

FF 

51 

11 

10 

10 

10 


8F 

SUM ： 

9C 

45 

C0 

13 

D5 

47 

EA 

9A 

93B9 

4B80 

11 

77 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4B88 

FF 

FF 

FF 

51 

75 

FF 

FF 

FF 


C0 

4B90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4B98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4BA0 

FF 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


E6 

4BA8 

42 

42 

42 

42 

42 

76 

77 

FF 


36 

4BB0 

FF 

FF 

42 

42 

42 

66 

42 

42 


AE 

4BB8 

42 

76 

76 

76 

42 

42 

42 

66 


D0 

4BC0 

76 

66 

42 

42 

42 

76 

76 

42 


D0 

4BC8 

42 

66 

76 

77 

76 

66 

42 

42 


F5 

4BD0 

FF 

77 

42 

42 

42 

66 

76 

66 


7E 

4BD8 

42 

42 

42 

FF 

FF 

76 

42 

42 


BE 

4BE0 

42 

66 

42 

42 

42 

76 

FF 

FF 


E2 

4BE8 

FF 

76 

42 

42 

42 

42 

42 

77 


36 

4BF0 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


6F 

4BF8 

FF 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


E6 

SUM ： 

3F 

77 

17 

C3 

B2 

87 

A5 

42 

5515 

4C00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4008 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4C10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4018 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4C20 

FF 

43 

43 

43 

61 

07 

FF 

FF 


2E 

4C28 

FF 

FF 

43 

43 

43 

43 

10 

43 


5D 

4030 

61 

61 

FF 

FF 

43 

43 

01 

43 


8A 

4038 

43 

61 

43 

43 

07 

61 

FF 

00 


91 

4C40 

43 

43 

43 

43 

43 

43 

11 

43 


E6 

4C48 

43 

43 

00 

00 

00 

00 

00 

43 


C9 

4C50 

43 

43 

61 

01 

01 

FF 

00 

00 


E8 

4C58 

01 

00 

00 

00 

01 

01 

01 

FF 


03 

4C60 

FF 

FF 

00 

00 

00 

00 

01 

01 


00 

4C68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4070 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4C78 

FF 

FF 

51 

17 

17 

57 

FF 

FF 


D2 


SUM ： 64 C5 B7ID 44 82IB 04 23F7 


49E0 FF FF FF FF 
49E8 FF 40 40 FF 
49F0 44 44 44 44 
49F8 FF FF 44 44 


SUM: 55 25 A1 Cl 

4A00 44 40 40 40 
4A08 74 65 65 44 
4A10 44 65 74 77 
4A18 FF 40 44 44 
4A20 65 44 44 FF 
4A28 65 65 65 44 
4A30 FF 40 44 44 
4A38 40 FF FF FF 
4A40 FF 40 40 FF 
4A48 FF FF FF FF 
4A50 FF FF FF FF 
4A58 63 FF FF FF 
4A60 20 20 20 72 
4A68 20 20 20 22 
4A70 63 63 20 20 
4A78 20 20 20 63 


FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

7A 

44 

40 

40 

FF 

D3 

65 

65 

65 

44 

F9 

D2 

F0 

6F 

D5 E2A9 

44 

44 

65 

65 

56 

44 

40 

40 

44 

8A 

74 

65 

44 

44 

F5 

65 

65 

74 

65 

6A 

FF 

40 

44 

44 

B3 

44 

40 

FF 

FF 

F5 

44 

44 

44 

40 

D3 

FF 

FF 

FF 

FF 

39 

FF 

FF 

FF 

FF 

7A 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

FF 

FF 

FF 

63 

5C 

FF 

FF 

20 

20 

9E 

72 

FF 

FF 

FF 

41 

20 

20 

20 

72 

54 

20 

22 

72 

22 

DC 

72 

20 

20 

22 

97 


4088 

57 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

51 

51 

6C 

4C90 

51 

57 

57 

57 

77 

77 

FF 

FF 

42 

4098 

51 

51 

51 

17 

51 

57 

57 

77 

80 

4CA0 

77 

FF 

FF 

51 

51 

17 

51 

10 

8F 

4CA8 

17 

57 

57 

77 

FF 

FF 

51 

51 

DC 

4CB0 

51 

51 

11 

17 

57 

57 

77 

FF 

EE 

4CB8 

FF 

17 

51 

51 

51 

10 

17 

17 

47 

4CC0 

57 

57 

FF 

FF 

51 

17 

17 

10 

3B 

4CC8 

11 

51 

17 

57 

57 

FF 

FF 

FF 

24 

4CD0 

51 

10 

11 

51 

51 

17 

17 

57 

99 

4CD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

11 

10 

51 

51 

BF 

4CE0 

51 

17 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

62 

4CE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4CF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4CF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

DC 

A7 

80 

3E 

16 

9A 

68 

48 DAED 

4D00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4D08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4D10 

FF 

FF 

65 

47 

FF 

FF 

FF 

FF 

A6 

4D18 

FF 

FF 

FF 

FF 

44 

44 

65 

47 

30 

4D20 

FF 

44 

65 

65 

FF 

FF 

04 

44 

53 

4D28 

44 

44 

65 

65 

04 

44 

65 

65 

64 

4D30 

FF 

04 

04 

44 

44 

44 

65 

04 

3C 

4D38 

44 

44 

65 

44 

04 

04 

04 

44 

81 

4D40 

44 

04 

04 

04 

44 

44 

44 

FF 

IB 

4D48 

04 

02 

22 

04 

04 

04 

02 

22 

58 

4D50 

04 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FD 

4D58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8' 

4D60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4D68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4D70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

FF 

4C 

4D78 

61 

70 

70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3C 

SUM ： 

2B 

3D 

26 

98 

CE 

0E 

C8 

50 C472 

4D80 

53 

53 

53 

53 

61 

70 

70 

FF 

8C 

4D88 

FF 

FF 

61 

53 

53 

53 

61 

43 

FC 

4D90 

43 

70 

FF 

FF 

FF 

61 

61 

53 

C5 

4D98 

00 

61 

43 

00 

70 

70 

FF 

FF 

82 

4DA0 

00 

53 

00 

53 

61 

53 

43 

53 

F0 

4DA8 

70 

FF 

FF 

00 

00 

61 

61 

53 

83 

4DB0 

53 

53 

43 

53 

FF 

FF 

00 

00 

3A 

4DB8 

00 

53 

53 

61 

53 

61 

61 

FF 

IB 

4DC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4DC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4DD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4DD8 

FF 

FF 

02 

42 

02 

FF 

FF 

FF 

41 

4DE0 

FF 

FF 

FF 

42 

02 

02 

02 

02 

47 

4DE8 

02 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

22 

02 

44 

4DF0 

42 

02 

02 

60 

02 

02 

FF 

62 

0B 

4DF8 

22 

62 

22 

22 

02 

02 

02 

02 

D0 

SUM ： 

B9 

79 

AC 

AE 

DA 

CC 

57 

9D 66F8 

4E00 

62 

22 

63 

22 

22 

22 

06 

22 

75 

4E08 

62 

22 

22 

22 

63 

22 

63 

62 

12 

4E10 

62 

22 

63 

63 

63 

62 

63 

22 

94 

4E18 

FF 

22 

22 

63 

63 

51 

75 

22 

FI 

4E20 

22 

22 

FF 

0 0 

00 

00 

00 

51 

94 

4E28 

75 

77 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

EA 

4E30 

FF 

61 

77 

54 

07 

77 

FF 

FF 

A7 

4E38 

FF 

04 

04 

04 

00 

61 

54 

00 

C0 

4E40 

07 

44 

04 

04 

66 

66 

66 

04 

89 

4E48 

04 

54 

04 

44 

66 

66 

66 

60 

32 

4E50 

60 

60 

62 

77 

00 

77 

62 

60 

D2 

4E58 

60 

60 

FF 

42 

42 

62 

62 

62 

69 

4E60 

62 

62 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

44 

4E68 

43 

77 

FF 

61 

77 

FF 

FF 

FF 

8G 

4E70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4E78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

28 

B5 

2C 

04 

D4 

70 

IF 

39 2F71 

4E80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4E88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4E90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4E98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4EA0 

22 

77 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

B6 

4EA8 

FF 

FF 

62 

02 

61 

02 

62 

FF 

26 

4EB0 

KF 

FF 

FF 

53 

62 

62 

61 

52 

C7 

4EB8 

43 

62 

62 

53 

FF 

53 

53 

53 

52 

4EC0 

62 

07 

77 

77 

62 

53 

53 

53 

B2 

4EC8 

53 

53 

53 

52 

61 

52 

43 

52 

93 

4ED0 

53 

53 

53 

FF 

FF 

FF 

52 

07 

4F 

4ED8 

77 

77 

52 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3B 

4EE0 

FF 

FF 

61 

52 

43 

FF 

FF 

FF 

FI 

4EE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4EF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

4EF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

DA 

F3 

AE 

B9 

BE 

51 

F4 

46 4FE3 

4F00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF : 

: F8 

4F08 

FF 

FF 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

44 : 

: 2D 

4F10 

FF 

FF 

FF 

77 

77 

76 

76 

76 : 

: 4D 

4F18 

76 

FF 

65 

FF 

76 

76 

76 

76 : 

: B1 

4F20 

66 

66 

66 

66 

04 

65 

44 

66 : 

: AB 


4F28 66 66 66 60 60 60 04 00 : 56 


0 00 0 3 0 8 0 8 0 8 0 
8899AABBCCD 
1111 X 111 X 11 
55555555555 


2 0 2 2 
7 2 2 2 


F3FFF 001070 
F6FFF 006070 


FF 


JF7FFF 6006 C 


020F2FFF10F 71170 
222F7FFF60F 06670 

020F0FFFF0F070F0 

272F2FFFF0F000F0 


700000 


70F00FFFFF 710111 
72F22FFFFF 060666 

20000 F2FFF 000070 
72222 F7FFF 000000 


90 Oh! X 1988.10. 


► これが 20 代最後のハガキとなる。米月号からは 30 歳と書かねばならない。とても寂しい。 
編集室にもきっと私と同じ思いの入がいるだろう。いるに違いない。絶対いる。多分いる 
んじゃないかなと思いながら 20 代扱後のハガキをしめく くろう。渡辺典澄 （ 29 ) 岐阜県 



































SUM ： 75 83 E4 3C 74 5A DE 3F BACD 

5880 00 53 02 FF 02 02 02 22 : 7C 
5888 22 22 22 22 02 02 FF 02 : 8D 
5890 02 22 22 22 22 22 02 02 : B0 
5898 02 FF 00 02 22 22 22 00 : 69 
58A0 02 02 02 FF FF FF 00 02 : 05 
58A8 22 00 00 00 00 00 FF FF : 20 
58B0 FF FF 00 00 FF FF FF FF : FA 
58B8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58C0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58D8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58E0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
58E8 FF FF FF FF FF FF FF 61 : 5A 
58F0 61 FF FF FF FF FF FF FF : 5A 
58F8 FF 6122 6161 FF FF 53 : 95 


SUM ： A2 F0 62 9D 9F 3D 1A D3 FA61 

5900 53 53 53 53 22 00 22 61 : FI 
5908 6153 53 53 00 FF 00 43 : 9C 
5910 43 43 43 77 53 53 00 FF : E5 
5918 FF 52 53 77 77 77 77 77 : F7 
5920 00 00 FF 00 00 52 53 77 : IB 
5928 77 77 77 00 00 00 FF 00 : 64 
5930 00 52 53 77 77 00 00 00 : 93 
5938 FF FF FF 00 00 52 53 53 : F5 
5940 00 00 FF FF FF 53 00 FF : 4F 
5948 FF 52 53 53 FF FF FF 00 : F4 
5950 53 00 00 FF FF 52 53 53 : 49 
5958 FF FF 00 00 00 00 00 FF : FD 
5960 00 5210 00 FF 00 00 00 : 61 
5968 00 00 FF 00 00 00 00 00 : FF 
5970 00 00 00 00 10 FF 00 00 : 0F 
5978 00 00 00 10 00 00 10 FF : IF 


SUM ： BD A6 65 6C 6F 10 A0 34 BF82 

5980 FF FF 00 00 00 10 FF 10 : ID 
598810 FF FF FF FF FF 10 10 : 2B 
5990 10 FF FF FF FF FF FF FF : 09 
5998 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
59A0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
59A8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
59B0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


SUM ： 95 05 B4 B7 40 37 E9 E6 

5800 FF FF FF FF FF FF FF FF 
5808 FF FF FF FF FF FF FF FF 
5810 FF FF FF FF FF FF 6161 
5818 FF FF FF 53 53 53 FF FF 
5820 616122 61 FF FF 02 53 
5828 53 53 616122 00 22 53 
5830 53 FF 02 53 53 77 43 43 
5838 43 43 02 FF FF 02 02 77 
5840 77 77 77 77 52 53 FF 22 
5848 22 02 77 77 77 77 52 53 
5850 22 22 FF 22 22 00 77 77 
5858 52 53 22 22 FF FF FF 22 
5860 22 52 52 53 22 22 FF FF 
5868 FF FF FF 52 53 53 FF FF 
5870 02 53 FF FF FF 52 53 53 
5878 FF FF 02 02 53 02 FF 22 


SUM ： IB 4A 3B B5 E6 

5300 61616157 77 
5308 FF 4141 02 02 
5310 02 77 77 FF 41 
5318 43 77 5155 55 
5320 414155 43 77 
5328 55 FF 114141 
5330 515155 55 FF 
5338 53 53 53 53 51 
5340 01 014143 43 
5348 55 FF FF FF 01 
5350 415151 FF FF 
5358 FF FF FF FF FF 
5360 FF FF FF FF FF 
5368 FF FF FF FF FF 
5370 FF 22 FF FF FF 
5378 FF FF 22 FF FF 


5710 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
5718 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
5720 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
5728 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
5730 FF FF FF FF FF FF FF 61 : 5A 
5738 61 FF FF FF FF FF FF FF : 5A 
5740 FF 6122 6161 FF FF 53 : 95 
5748 53 53 53 53 22 00 22 61 : FI 
5750 6153 53 53 02 FF 02 43 : A0 
5758 43 43 43 77 53 53 02 FF : E7 
5760 FF 52 53 77 77 77 77 77 : F7 
5768 02 02 FF 22 22 52 53 77 : 63 
5770 77 77 77 02 22 22 FF 22 : CC 
5778 22 52 53 77 77 00 22 22 : F9 


SUM ： EA 5F IF 88 02 34 08 82 8CEC 

5780 FF FF FF 22 22 52 53 53 : 39 
5788 22 22 FF FF FF 53 02 FF : 95 
5790 FF 52 53 53 FF FF FF 02 : F6 
5798 53 02 02 FF FF 52 53 53 : 4D 
57A0 FF FF 22 22 02 02 02 FF : 47 
57A8 02 52 00 22 FF 22 22 22 : DB 
57B0 02 02 FF 02 02 22 22 22 : 6D 
57B8 22 22 22 02 00 FF 02 02 : 6B 
57C0 02 22 22 00 22 02 00 FF : 69 
57C8 FF FF 02 02 02 00 FF 00 : 03 
57D0 00 FF FF FF FF FF 00 00 : FB 
57D8 00 FF FF FF FF FF FF FF : F9 
57E0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
57E8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
57F0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
57F8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


SUM ： 71 E3 2715 55 F3 A2 57 C37B 

5380 FF FF FF 62 02 02 66 66 : 2F 
5388 22 22 62 22 FF 22 02 62 : 4D 
5390 02 62 62 76 76 22 22 22 : 18 
5398 FF 02 02 62 62 62 66 76 : 05 
53A0 76 22 FF 02 02 62 62 66 : C5 
53A8 62 62 66 66 62 22 22 06 : 3C 
53B0 22 62 62 66 62 62 62 22 : 94 
53B8 FF FF 02 02 02 02 06 62 : 6E 
53C0 22 22 22 FF FF FF FF FF : 61 
53C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
53D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
53D8 FF FF 66 22 FF 22 22 22 : EB 
53E0 FF FF FF 22 FF FF FF 22 : 3E 
53E8 22 62 22 22 22 22 FF FF : 0A 
53F0 FF 02 02 62 62 62 66 62 : FI 
53F8 22 22 66 FF 02 62 62 66 : D5 


SUM: 7C 0E 9D F0 22 94 Cl581FAC 

5400 76 76 62 62 62 22 02 62 : 98 
5408 66 62 76 76 66 62 62 22 : 00 
5410 22 02 62 62 66 76 66 62 : 8C 
5418 62 22 22 FF 02 02 62 62 : 6D 
5420 62 62 66 22 22 22 FF FF : 8E 
5428 66 02 02 02 02 22 22 66 : 18 
5430 FF FF FF 61 00 FF FF FF : 5B 
5438 FF FF 00 61 FF 6110 00 : CF 
5440 00 FF FF FF 00 00 10 61 : 6E 
5448 00 00 11 00 00 FF 00 00 : 10 
5450 11 00 00 FF 00 00 10 00 : 20 
5458 77 00 10 00 00 FF FF FF : 84 
5460 00 00 07 00 77 00 00 FF : 7D 
5468 FF FF FF FF FF 00 07 00 : 02 
5470 FF FF FF FF FF FF FF 00 : F9 
5478 00 10 00 00 FF FF FF FF : 0C 


51D8 00 27 27 27 00 22 00 61 : F8 
51E0 00 22 22 22 00 27 00 22 : AF 
51E8 22 22 00 FF 00 02 22 22 : 89 
51F0 00 22 22 02 00 FF FF FF : 43 
51F8 FF 02 02 00 02 02 FF FF : 05 


SUM ： 80 23 DA 71 F7 25 24 317410 

5200 FF FF FF FF FF 02 00 02 : FF 
5208 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
5210 02 02 02 FF FF FF FF FF : 01 
5218 FF FF 02 02 02 22 22 FF : 47 
5220 FF FF FF FF 02 02 22 22 : 44 
5228 22 22 FF FF FF FF 63 02 : A5 
5230 22 77 77 00 22 76 FF FF : A6 
5238 02 63 02 42 42 60 60 62 : 0D 
5240 62 FF 52 52 02 63 02 22 : 8E 
5248 22 76 76 53 FF 52 52 02 : 06 
5250 02 53 42 42 60 62 53 53 : 41 
5258 FF 02 53 53 53 72 02 22 : 90 
5260 76 FF FF FF 02 22 02 63 : FC 
5268 63 72 42 60 62 FF FF 02 : D9 
5270 22 02 02 63 63 72 02 22 : 82 
5278 FF FF 22 02 02 02 22 02 : 4A 


SUM ： C3 36 3B 3D El17 D2 A6 9FA4 

5280 02 72 42 62 FF 22 02 02 : 3D 
5288 FF 02 22 02 02 72 02 22 : BD 
5290 02 22 02 FF 02 22 FF 02 : 4A 
5298 22 FF FF 02 22 02 FF 02 : 47 
52A0 22 FF 02 22 22 FF 02 02 : 6A 
52A8 02 00 02 02 00 61 02 22 : 8B 
52B0 00 43 6177 00 6177 00 : F3 
52B8 61 02 00 00 00 00 00 00 : 63 
52C0 00 00 00 00 00 00 FF FF : FE 
52C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
52D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
52D8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
52E0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
52E8 FF FF FF 43 616177 FF : 78 
52F0 FF FF FF FF 43 43 6157 : 3A 
52F8 77 77 77 77 FF FF 43 43 : 60 


SUM: 

AC 

6B 

E8 

IB 

C7 

9C 

80 

0A 

A128 

5480 

FF 

FF 

00 

00 

11 

00 

00 

FF 


0E 

5488 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

10 


0B 

5490 

00 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


5B 

5498 

FF 

00 

00 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 


5C 

54A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

54A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

FF 


5A 

54B0 

FF 

FF 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


5A 

54B8 

61 

00 

00 

FF 

00 

00 

61 

FF 


C0 

54C0 

FF 

FF 

61 

00 

11 

00 

77 

00 


E7 

54C8 

11 

00 

61 

FF 

FF 

FF 

00 

00 


6F 

54D0 

07 

00 

77 

00 

00 

FF 

FF 

FF 


7B 

54D8 

FF 

FF 

FF 

00 

07 

00 

FF 

FF 


02 

54E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

11 


0C 

54E8 

00 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


4D 

54F0 

FF 

00 

00 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 


4E 

54F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

SUM ： 

6E 

AB 

92 

AA 

IE 

F6 

30 

15 

AE2E 

5500 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5508 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5510 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5518 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5520 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5528 

00 

61 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


5C 

5530 

FF 

FF 

00 

00 

61 

00 

00 

FF 


5E 

5538 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

53 

00 


4E 

5540 

53 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


4D 

5548 

53 

00 

00 

00 

53 

FF 

FF 

FF 


A3 

5550 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

00 

FF 


FB 

5558 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5560 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5568 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5570 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5578 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 


5A 

SUM ： 

99 

54 

F3 

F2 

A7 

F3 

46 

53 

C70F 

5580 

61 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


5A 

5588 

FF 

61 

22 

61 

61 

FF 

FF 

53 


95 

5590 

53 

53 

53 

53 

22 

00 

22 

61 


FI 

5598 

61 

53 

53 

53 

04 

FF 

04 

43 


A4 

55A0 

•13 

43 

43 

77 

53 

53 

04 

FF 


E9 

55A8 

FF 

52 

53 

77 

77 

77 

77 

77 


F7 

55B0 

04 

04 

FF 

恥 1 

44 

52 

53 

77 


AB 

55B8 

77 

77 

77 

04 

44 

44 

FF 

44 


34 

55C0 

44 

52 

53 

77 

77 

00 

44 

44 


5F 

55C8 

FF 

FF 

FF 

44 

44 

52 

53 

53 


7D 

55D0 

44 

44 

FF 

FF 

FF 

53 

04 

FF 


DB 

55D8 

FF 

52 

53 

53 

FF 

FF 

FF 

04 


F8 

55E0 

53 

04 

04 

FF 

FF 

52 

53 

53 


51 

55G8 

FF 

FF 

44 

44 

04 

04 

04 

FF 


91 

55F0 

04 

52 

00 

44 

FF 

44 

44 

44 


65 

55F8 

04 

04 

FF 

04 

04 

44 

44 

44 


DB 

SUM ： 

B1 

56 

BE 

D4 

97 

DF 

6A 

9B 

2A41 

5600 

44 

44 

44 

04 

00 

FF 

04 

04 


D7 

5608 

04 

44 

44 

00 

44 

04 

00 

FF 


D3 

5610 

FF 

FF 

04 

04 

0-1 

00 

FF 

00 


09 

5618 

()0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 


FB 

5620 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F9 

5628 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5630 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5638 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5640 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5648 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5650 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

5658 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

61 


BC 

5660 

FF 

FF 

FF 

53 

53 

53 

FF 

FF 


F4 

5668 

61 

61 

22 

61 

FF 

FF 

04 

53 


9A 

5670 

53 

53 

61 

61 

2 2 

00 

22 

53 


FF 

5678 

53 

FF 

0:} 

53 

53 

7 7 

43 

43 


F9 

SUM ： 

46 

30 

09 

67 

06 

C3 

C5 

45 

918D 

5680 

43 

43 

04 

FF 

FF 

04 

04 

77 


07 

5688 

77 

77 

77 

77 

52 

53 

FF 

44 


C4 

5690 

44 

04 

77 

77 

77 

77 

52 

53 


C9 

5698 

44 

44 

FF 

44 

44 

00 

77 

77 


FD 

56A0 

52 

53 

44 

44 

FF 

FF 

FF 

44 


6E 

56A8 

44 

52 

52 

53 

44 

44 

FF 

FF 


Cl 

56B0 

FF 

FF 

FF 

52 

53 

53 

FF 

FF 


F3 

56B8 

04 

53 

FF 

FF 

FF 

52 

53 

53 


4C 

56C0 

FF 

FF 

04 

04 

53 

04 

FF 

44 


A0 

56C8 

00 

53 

04 

FF 

04 

04 

04 

44 


A6 

56D0 

44 

44 

44 

44 

04 

04 

FF 

04 


IB 

56D8 

04 

44 

44 

44 

44 

44 

04 

04 


60 

56E0 

04 

FF 

00 

04 

44 

44 

44 

00 


D3 

56E8 

04 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

00 

04 


0D 

56F0 

44 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 


42 

56F8 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 


FA 

SUM ： 

6D 

D5 

19 

A7 

82 

48 

64 

AC 

E684 

5700 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


: F8 

5708 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


: F8 


• BF9FF0AA705F47 


4 61BCCCE606E88E41 

5 53138 C94A6DFF166 


0 7251511 F11FFFF22 
E 7051564 F51FFFF02 


3 

9 

8 


►10 PRINT “X68000 ほしい！”； 
20 GOTO10 


渡辺昌彦 （ 21 ) 大阪府 


SPACE HARRIER 91 


































SUM ： 

5F00 

5F08 

5F10 

5F18 

5F20 

5F28 

5F30 

5F38 

5F40 

5F48 

5F50 

5F58 

5F60 

5F68 

5F70 

5F78 


SUM ： DF CE EE 02 3F 75 FB CD 88DC 


5F80 

42 

42 

06 

06 

06 

06 

66 

66 


68 

5F88 

76 

FF 

42 

42 

42 

42 

06 

40 


C3 

5F90 

40 

06 

66 

77 

FF 

FF 

42 

42 


A5 

5F98 

4 2 

40 

40 

40 

44 

66 

FF 

FF 


AA 

5FA0 

FF 

06 

42 

40 

40 

44 

44 

44 


93 

5FA8 

FF 

FF 

FF 

06 

FF 

06 

40 

44 


8C 

5FB0 

40 

44 

65 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 


27 

5FB8 

FF 

40 

44 

44 

65 

44 

FF 

42 


B1 

5FC0 

FF 

FI- 

FF 

FF 

40 

44 

65 

65 


4A 

5FC8 

74 

44 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

40 


34 

5FD0 

44 

65 

65 

65 

44 

FF 

FF 

FF 


B4 

5FD8 

FF 

40 

40 

44 

65 

74 

65 

65 


66 

5FE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

40 

44 

65 


25 

5FE8 

40 

74 

65 

FF 

FF 

FF 

40 

40 


96 

5FF0 

40 

44 

65 

65 

40 

65 

FF 

FF 


FI 

5FF8 

FF 

40 

40 

44 

44 

44 

65 

65 


15 

SUM ： 

AB 

EF 

84 

19 

D9 

D8 

20 

C2 

9D00 

6000 

74 

FF 

FF 

FF 

40 

40 

44 

44 


79 

6008 

44 

65 

74 


FF 

FF 

FF 

40 


9E 

6010 

40 

44 

40 

40 

44 

44 

44 

FF 


CF 

6018 

FF 

FF 

40 

40 

40 

44 

44 

44 


8A 

6020 

44 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

40 


00 

6028 

40 

44 

44 

40 

40 

FF 

FF 

FF 


45 

6030 

FF 

FF 

40 

40 

40 

4 0 

40 

FF 


3D 

6038 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

44 

44 


C3 

6040 

65 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 


9F 

6048 

40 

40 

44 

44 

65 

FF 

FF 

FF 


6A 

6050 

FF 

76 

66 

76 

76 

76 

66 

77 


1A 

6058 

77 

FF 

FF 

00 

00 

00 

40 

40 


F5 

6060 

40 

40 

40 

65 

65 

FF 

FF 

44 


CC 

6068 

42 

‘■H 

0(i 

‘[1 

66 

44 

66 

FF 


DF 

6070 

FF 

FF 

FF 

40 

42 

40 

66 

44 


69 

6078 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 


A0 

SUM ： 

7B 

5F 

61 

E2 

27 

3B 

FC 

06 

7E9C 

6080 

06 

44 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


AB 

6088 

FF 

FF 

42 

40 

66 

44 

FF 

FF 


28 

6090 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

40 

06 

44 


85 

6098 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


5F 

60A0 

65 

77 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 


C6 

60A8 

FF 

FF 

FF 

00 

40 

44 

40 

FF 


C0 

60B0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 



3A 

60B8 

4 4 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


7E 

6000 

FF 

00 

40 

44 

40 

FF 

FF 

FF 


C0 

6008 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

40 

44 

40 


Cl 

6000 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 


3B 

60D8 

40 

65 

40 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 


21 

60E0 

FF 

00 

4 0 

44 

65 

44 

40 

FF 


6B 

60E8 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

40 

44 

44 


C5 

60F0 

65 

40 

40 

FI' 

FF 

FF 

00 

00 


E2 

60F8 

40 

65 

4 4 

44 

40 

40 

FF 

FF 


AB 

SUM ： 

32 

FD 

5B 

BC 

82 

C3 

06 

FE 

9EDF 

6100 

FF 

00 

00 

40 

44 

44 

44 

44 


4F 

6108 

40 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

44 

44 


C4 

6110 

44 

44 

44 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


C7 

6118 

FF 

20 

22 

22 

72 

FF 

FF 

FF 


D2 

6120 

FF 

FF 

FF 

20 

20 

20 

22 

22 


A1 

6128 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

66 

76 


C0 

6130 

76 

76 

66 

77 

77 

FF 

FF 

00 


3E 

6138 

00 

00 

20 

20 

20 

20 

20 

72 


12 

6140 

72 

FF 

FF 

22 

42 

22 

06 

22 


IE 

6148 

66 

22 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

20 


0A 

6150 

42 

20 

66 

2 2 

66 

FF 

FF 

FF 


4D 

6158 

FF 

FF 

FF 

20 

06 

22 

66 

FF 


AA 

6160 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

20 


5C 

6168 

6 6 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


82 

6170 

FF 

20 

06 

22 

66 

FF 

FF 

FF 


AA 

6178 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

77 

77 

77 


C4 

SUM ： 

E5 

57 

B6 

98 

DE 

AD 

4E 

65 

FDF7 

6180 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 


: F9 

6188 

20 

22 

20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


: 5D 


6190 FF FF 00 20 22 20 FF FF : 5E 


5C60 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


5C68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: F8 

5070 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: F8 

5C78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: F8 

SUM ： 

2C 

55 

57 

0A 

85 

85 

09 

15 645B 

5080 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5098 

07 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

88 

5CA0 

FF 

62 

07 

22 

07 

62 

FF 

43 

35 

5CA8 

43 

43 

43 

43 

07 

02 

00 

22 

37 

5CB0 

07 

43 

43 

43 

41 

41 

52 

61 

05 

5CB8 

61 

61 

61 

61 

51 

51 

FI- 

FF 

24 

5CC0 

41 

41 

52 

52 

77 

77 

51 

51 

B6 

5CC8 

01 

FF 

FF 

11 

41 

41 

52 

52 

36 

5CD0 

51 

51 

01 

01 

00 

FF 

11 

11 

C5 

5CD8 

41 

52 

00 

11 

01 

01 

11 

00 

B7 

5CE0 

FF 

00 

11 

11 

11 

FF 

FF 

11 

41 

5CE8 

11 

00 

00 

FF 

FF 

00 

(U) 

00 

0F 

5CF0 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FA 

5CF8 

FF 

FI .、 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

90 

26 

4B 

89 

64 

A7 

52 

C8 707C 

5D00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D40 

FF 

FF 

FF 

I-'F 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5D70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

11 

FF 

0C 

5D78 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

FF 

75 

77 

6E 

SUM ： 

F0 

F0 

F0 

34 

34 

F2 

78 

68 3110 

5D80 

77 

11 

11 

43 

43 

FF 

41 

43 

A2 

5D88 

75 

62 

75 

62 

77 

43 

43 

15 

C0 

5D90 

FF 

FF 

01 

01 

61 

61 

11 

11 

E4 

5D98 

11 

15 

FF 

FF 

41 

41 

01 

01 

A8 

5DA0 

61 

00 

00 

15 

11 

FF 

FF 

00 

85 

5DA8 

00 

41 

01 

00 

02 

22 

00 

15 

7B 

5DB0 

FF 

00 

02 

22 

00 

41 

0 0 

02 

66 

5DB8 

02 

00 

15 

FF 

00 

02 

02 

00 

1A 

5DC0 

41 

FF 

0 0 

00 

15 

FF 

FF 

FF 

52 

5DC8 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

5DD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5DF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

99 

Cl 

97 

D4 

7D 

40 

8F 

79 538C 

5E00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5E40 

FF 

FF 

64 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

D5 

5E48 

FF 

FF 

FF 

FF 

64 

64 

77 

77 

B2 

5E50 

FF 

64 

77 

77 

FF 

FF 

06 

64 

B9 

5E58 

64 

64 

77 

06 

06 

64 

77 

77 

9D 

5E60 

FF 

06 

06 

G‘l 

64 

64 

64 

06 

A1 

5E68 

06 

64 

77 

64 

06 

06 

06 

64 

BB 

5E70 

64 

06 

06 

06 

06 

64 

64 

FF 

43 

5E78 

06 

02 

22 

()0 

06 

02 

22 

06 

60 

SUM: 

C8 

30 

EE 

BF 

D6 

8E 

DB 

B8 7654 

5E80 

06 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

06 

0D 

5E88 

7 6 

77 

FF 

FF 

vv 

FF 

FF 

42 

2A 

5E90 

42 

06 

66 

66 

77 

77 

FF 

FF 

00 

5E98 

FF 

42 

42 

06 

06 

06 

66 

66 

61 

5EA0 

77 

76 

FF 

42 

42 

42 

06 

06 

BE 

5EA8 

06 

06 

66 

66 

76 

FF 

42 

42 

D1 

5EB0 

42 

42 

06 

21 

21 

06 

66 

77 

AF 

5EB8 

FF 

FF 

42 

42 

42 

21 

21 

30 

36 

5EC0 

32 

66 

FF 

FF 

FF 

06 

42 

21 

FE 

5EC8 

21 

30 

32 

32 

FF 

FF 

FF 

06 

B8 

5ED0 

FF 

06 

21 

30 

21 

32 

32 

42 

ID 

5ED8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

21 

30 

30 

7C 

5EE0 

32 

30 

FF 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

9F 

5EE8 

21 

30 

32 

32 

21 

30 

FF 

FF 

04 

5EF0 

FF 

FF 

21 

21 

30 

32 

32 

32 

06 

5EF8 

30 

FF 

FF 

FF 

FF 

21 

21 

30 

9E 


► STUDIO X のイラスト「ザ.リベンジ•オブ.イースター•モアイの盆踊り」はすご 
い。何がすごいって，ひと LI 兄ただけで觖みそにこびりつき，ところかまわず思い出し笑 
いさせるところがすごい。 岩室元典 （19) 大阪府 


59B8 

59C0 

59C8 

5900 

59D8 

59E0 

59E8 

59F0 

59F8 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
6161 
53 53 
53 FF 
43 43 
77 77 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 53 
22 61 
6161 
00 53 
00 FF 
77 77 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
53 53 
FF FF 
22 00 
53 77 
FF 00 
52 53 


FF FF 
FF FF 
6161 
FF FF 
00 53 
22 53 
43 43 
00 77 
FF 00 


F8 

F8 

BC 

F4 

96 

FF 

F5 

FB 

80 


SUM ： 

D8 

62 

F0 

D5 

0F 

23 

CC 

D9 9C14 

5A00 

00 

00 

77 

77 

77 

77 

52 

53 

81 

5A08 

00 

00 

FF 

00 

00 

00 

77 

77 

ED 

5A10 

52 

53 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

00 

A2 

5A18 

00 

52 

52 

53 

00 

00 

FF 

FF 

F5 

5A20 

FF 

FF 

FF 

52 

53 

53 

FF 

FF 

F3 

5A28 

00 

53 

FF 

FF 

FF 

52 

53 

53 

48 

5A30 

FF 

FF 

00 

00 

53 

00 

FF 

00 

50 

5A38 

10 

53 

00 

FF 

00 

00 

00 

00 

62 

5A40 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

FF 

00 

FF 

5A48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5A50 

00 

FF 

10 

00 

00 

00 

00 

10 

IF 

5A58 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

10 

00 

0D 

5A60 

00 

10 

10 

10 

10 

10 

FF 

FF 

4E 

5A68 

FF 

FF 

10 

10 

FF 

FF 

FF 

FF 

1A 

5A70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5A78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

5D 

55 

F4 

37 

27 

27 

23 

27 26EB 

5A80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5A88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5A90 

FF 

FF 

FF 

FF 

I ‘下 

FF 

FF 

FF 

F8 

5A98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5AA0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

00 

5AA8 

07 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

5AB0 

FF 

07 

22 

07 

07 

FF 

FF 

43 

77 

5AB8 

43 

43 

43 

43 

22 

00 

22 

07 

57 

5ACC 

07 

43 

43 

43 

11 

FF 

11 

61 

52 

5AC8 

61 

61 

61 

77 

43 

43 

11 

FF 

30 

5AD0 

FF 

43 

53 

77 

77 

77 

77 

77 

E8 

5AD8 

11 

11 

FF 

41 

41 

43 

53 

77 

B0 

5AE0 

77 

77 

77 

11 

51 

51 

FF 

41 

58 

5AE8 

41 

43 

53 

77 

77 

00 

51 

51 

67 

5AFC 

FF 

FF 

FF 

41 

41 

43 

53 

53 

68 

5AF8 

51 

51 

FF 

FF 

FF 

43 

11 

FF 

F2 

SUM ： 

C4 

46 

ID 

7E 

37 

CC 

BB 

7E 9852 

5B00 

FF 

43 

53 

53 

FF 

FF 

FF 

41 

26 

5B08 

43 

11 

11 

FF 

FF 

43 

53 

53 

4C 

5B10 

FF 

FF 

41 

05 

11 

11 

11 

FF 

76 

5B18 

11 

43 

00 

51 

FF 

41 

05 

05 

EF 

5B20 

11 

11 

FF 

11 

11 

51 

51 

51 

36 

5B28 

41 

41 

05 

11 

00 

FF 

11 

11 

B9 

5B30 

11 

51 

51 

00 

41 

11 

00 

FF 

04 

5B38 

FF 

FF 

11 

11 

11 

00 

FF 

00 

30 

5B40 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

FB 

5B48 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

5B50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5B78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

AE 

30 

03 

D3 

69 

ED 

C2 

F2 E4D2 

5B80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

07 

08 

5B88 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

43 

FF 

FF 

C4 

5B90 

07 

07 

22 

07 

FF 

FF 

11 

43 

89 

5B9B 

43 

43 

07 

07 

22 

00 

22 

43 

IB 

5BA0 

43 

FF 

11 

43 

43 

77 

61 

61 

12 

5BA8 

61 

61 

11 

FF 

FF 

11 

11 

77 

6A 

5BB0 

77 

77 

77 

77 

43 

52 

FF 

41 

B1 

5BB8 

41 

11 

77 

77 

77 

77 

43 

52 

C3 

5BC0 

51 

51 

FF 

41 

41 

00 

77 

77 

11 

5BC8 

43 

52 

51 

51 

FF 

FF 

FF 

41 

75 

5BD0 

41 

43 

43 

52 

51 

51 

FF 

FF 

B9 

5BD8 

FF 

FF 

FF 

43 

52 

52 

FF 

FF 

E2 

5BE0 

11 

43 

FF 

FF 

FF 

43 

52 

52 

38 

5BE8 

FF 

FF 

11 

11 

43 

05 

FF 

41 

A8 

5BF0 

00 

52 

11 

FF 

11 

11 

11 

51 

E6 

5BF8 

05 

41 

41 

41 

11 

11 

FF 

11 

FA 

SUM ： 

8D 

EA 

2B 

F7 

A6 

9E 

C2 

A2 829F 

5C00 

11 

51 

51 

05 

41 

41 

11 

11 

5C 

5C08 

11 

FF 

00 

11 

51 

51 

05 

00 

C8 

5C10 

11 

11 

11 

FF 

FF 

FF 

00 

11 

41 

5018 

05 

00 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

03 

5C20 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

5028 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

5C58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 


Oh! X 1988.10. 


A. 4852360 FF1DE5356 
2 C2FCF6CC0F65F570 


5 FF20F011F01FF662 
9 FF33F322F32FF604 

D F221F201F01FF62F 

2 F332F332F32FF64F 

D F 201 F20F00FF7626 
B F332F33F33FF 7047 

3 F11F201F01FF62F7 
0 F22F332F32FF74F7 

9 221F201F01FF62F6 

6 332F332F32FF04F6 

5 201F20F001F16FF6 
F 332F33F332F20FF6 

4 21F201F00FF1FF76 

7 32F332F33FF2FF70 

E 21F101F01F01FF76 
4 32F232F32F32FF70 


































6580 

6588 

6590 

6598 

65A0 

65A8 

65B0 

65B8 

65C0 

65C8 

65D0 

65D8 

65E0 

65E8 

65F0 

65F8 


SUM ： 23 El 04 F4 D2 08 06 76 


18 

64 

19 

27 

A2 

7D 

B0 

9B 

71 

99 

18 

05 

80 

15 

27 

C2 


SUM ： 00 

6700 FF 
6708 FF 
6710 FF 
6718 FF 
6720 77 
6728 77 
6730 FF 
6738 77 
6740 62 
6748 42 
6750 53 
6758 42 
6760 42 
6768 61 
6770 53 
6778 53 


SUM ： 90 70 DB D6 E2 AA 8D 01 B548 

6600 20 40 20 27 44 74 FF FF : 5D 
6608 00 40 40 44 65 44 44 44 : F5 
6610 44 FF FF 00 40 40 44 65 : 6B 
6618 44 04 44 04 FF FF 00 00 : 8E 
6620 40 00 65 00 44 04 04 FF : F0 
6628 FF 00 00 02 02 02 22 62 : 89 
6630 44 04 FF FF FF 00 62 40 : E7 
6638 40 44 62 44 FF FF FF 77 : 9E 
6640 77115151 FF FF FF FF : 26 
6648 FF 77 7710 51515150 : 40 
6650 FF FF FF FF 10 1110 11 : 3E 
665810 1150 FF FF FF FF 77 : E4 
6660 5111515150 11 FF FF : 63 
6668 FF FF 515110 5150 41 : 92 
6670 41571155 FF FF 50 50 : 9C 
66781141415710 55 55 50 : F4 


SUM ： 92 0B 74 61 FA 12 6177 7680 

6680 FF FF FF FF FF 571110 : 73 
66881110 50 FF FF FF FF FF : 6C 
6690 FF 5510 55 50 11 FF FF : 18 
6698 FF FF FF FF FF 50 1141 : 9D 
66A0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
66A8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
66B0 FF 51511177 77 FF FF : 9E 
66B8 FF FF FF 4151515110 : 41 
66C0 77 77 FF FF FF FF 4110 : 3B 
66C81110 1110 11 FF FF FF : 50 
66D0 FF 1141515110 5177 : CB 
66D8 FF 551157 50 50 4151 : EE 
66E0 11515150 55 5510 57 : 14 


しかしいくら敁新版とはいえ，バースが 
ないのか？ 私は今年は辛抱の阪神ファ 
阪及 ittz (21) 大阪府 


6440 50 55 55 FF 0111 0211: 1E 
644811 011111 0211 01 01: 49 
6450 42 60 66 0111 0142 60 : BD 
6458 66 01 FF 417171 0122 : AC 
6460 0150 7171 FF 414141: F5 
6468 71711150 50 50 7171: C5 
6470 4141414141 02 4150 : D8 
6478 50 50 50 FF 414141 FF : B1 


SUM ： 73 48 80 17 A3 80 91 DE E26F 

6480 11 FF 4150 50 FF 07 FF : F6 
6488 FF 40 40 74 44 44 FF FF : 79 
6490 77 FF 07 44 40 40 74 44 : F9 
6498 40 44 77 FF FF 44 40 40 : BD 
64A0 44 44 44 44 40 40 FF FF : 8E 
64A8 40 40 61 00 44 00 6144 : CA 
64B0 44 FF FF 40 40 40 65 40 : A7 
64B8 74 44 44 44 FF FF 40 40 : BE 
64C0 40 65 40 74 44 44 44 FF : 24 
64C8 FF FF 02 40 00 40 00 44 : C4 
64D0 22 FF FF FF FF 40 02 40 : A0 
6408 65 44 22 44 FF FF FF FF : 0B 
64E0 FF 40 02 22 22 44 FF FF : C7 
64E8 FF FF FF FF FF 40 40 44 : BF 
64F0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
64F8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


SUM ： C5 2D 49 E5 F7 8B 41 08 D786 

6500 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
6508 FF FF FF FF FF 44 44 65 : E8 
6510 44 74 FF FF FF FF 40 44 : 38 
6518 44 44 44 44 44 76 74 FF : 3D 
6520 40 40 40 44 44 65 44 44 : 35 
6528 44 76 74 40 40 40 62 62 : B2 
6530 62 62 62 44 44 76 40 66 : CA 
6538 66 66 66 66 66 66 66 66 : 30 
6540 44 60 60 60 60 60 60 60 : E4 
6548 60 60 60 60 FF 42 42 42 : 45 
6550 42 42 42 42 42 42 FF FF : 8A 
6558 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
6560 FF FF FF FF FF 44 44 44 : C7 
6568 65 65 FF FF FF FF 04 04 : CE 
6570 04 44 44 44 65 65 65 FF : FE 
6578 04 04 04 42 60 44 76 76 : DE 


SUM ： E2 AD El58 A3 53 59 88 E941 


6780 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6788 

FF 

61 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

2A 

6790 

77 

53 

FF 

FF 

61 

61 

61 

77 

62 

6798 

77 

77 

53 

53 

53 

FF 

FF 

FF 

E4 

67A0 

61 

61 

61 

77 

53 

53 

53 

FF 

92 

67A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

61 

61 

53 

72 

67B0 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

4C 

67B8 

61 

53 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

67C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

FF 

FF 

FF 

4C 

67C8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

67F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

F8 

D4 

72 

34 

28 

80 

80 

34 5D99 

6800 

FF 

00 

00 

43 

43 

43 

43 

61 

6C 

6808 

61 

52 

75 

77 

00 

00 

43 

43 

25 

6810 

43 

61 

61 

61 

52 

75 

77 

00 

A4 

6818 

0 0 

22 

02 

0 2 

61 

22 

02 

02 

.AD 

6820 

75 

77 

00 

00 

43 

43 

43 

61 

16 

6828 

61 

52 

5Z 

75 

77 

00 

00 

43 

34 

6830 

0 0 

00 

00 

00 

00 

52 

75 

75 

3C 

6838 

00 

00 

43 

0 0 

00 

00 

00 

00 

43 

6840 

52 

52 

75 

00 

00 

43 

43 

43 

E2 

6848 

43 

61 

61 

61 

52 

52 

FF 

FF 

08 

6850 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6858 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6860 

FF 

FF 

FF 

FF 

52 

77 

FF 

FF 

C3 

6868 

61 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

52 

25 

6870 

52 

77 

77 

G1 

77 

77 

77 

52 

58 

6878 

52 

FF 

FF 

52 

52 

53 

61 

61 

09 

SUM ： 

10 

3B 

B5 

A2 

1A 

42 

CD 

03 86CD 

6880 

77 

77 

53 

52 

FF 

43 

43 

77 

8F 

6888 

77 

77 

77 

53 

53 

77 

77 

77 

70 

6890 

43 

53 

77 

00 

00 

77 

00 

00 

84 

6898 

77 

77 

70 

<\3 

43 

53 

53 

61 

EB 

68A0 

77 

77 

77 

77 

70 

70 

FF 

43 

FE 

68A8 

43 

53 

61 

fi 1 

77 

53 

77 

70 

09 

68B0 

FF 

FF 

FF 

43 

77 

00 

77 

00 

2E 

68B8 

77 

70 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

69 

68C0 

53 

53 

53 

70 

77 

FF 

FF 

FF 

DD 

68C8 

FF 

FF 

43 

43 

77 

77 

70 

FF 

El 

68D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

70 

68D8 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

E8 

68E0 

77 

FF 

77 

FF 

77 

77 

FF 

FF 

D8 

68E8 

FF 

43 

53 

77 

57 

61 

53 

77 

8E 

68F0 

07 

07 

FF 

43 

43 

53 

53 

57 

90 

68F8 

FF 

53 

53 

43 

07 

07 

43 

53 

8C 

SUM ： 

A4 

55 

37 

AF 

F6 

64 

92 

D9 9DA5 

6900 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

43 

43 

D4 

6908 

07 

43 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

98 

6910 

FF 

FF 

43 

61 

43 

FF 

FF 

FF 

E2 

6918 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

61 

57 

B2 

6920 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6928 

FF 

57 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

50 

6930 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6938 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6940 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6948 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

42 

7E 

6950 

FF 

FF 

06 

06 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

6958 

FF 

42 

06 

42 

42 

42 

42 

42 

91 

6960 

FF 

FF 

FF 

KF 

06 

06 

02 

02 

0C 

6968 

42 

02 

02 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

48 

6970 

06 

06 

42 

42 

42 

42 

FF 

42 

55 

6978 

FF 

42 

42 

06 

06 

01 

01 

01 

92 


SPACE HARRIER 


66E8 50 
66F0 10 
66F8 FF 


50 10 41 
1110 57 
10 50 55 


51 FF 50 
FF FF FF 
10 55 FF 


11 

A2 

FF 

84 

FF 

17 


6198 FF FF FF FF FF 00 20 22 : 3D 


61A0 

20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

1A 

61A8 

00 

20 

22 

20 

20 

FF 

FF 

FF 

7F 

61B0 

FF 

FF 

00 

00 

20 

72 

20 

20 

D0 

61B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

20 

22 

3D 

61C0 

72 

22 

2 0 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

B0 

61C8 

00 

20 

22 

22 

72 

20 

20 

FF 

15 

61D0 

FF 

FK 

00 

00 

20 

63 

22 

22 

C5 

61D8 

20 

20 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

20 

5D 

61E0 

22 

22 

22 

22 

20 

FF 

FF 

FF 

A5 

61E8 

FF 

00 

22 

22 

22 

22 

22 

FF 

A8 

61F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

77 

71 

61F8 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 

SUM ： 

EC 

BD 

Cl 

9D 

2D 

2F 

BC 

16 8412 

6200 

00 

77 

77 

77 

00 

FF 

FF 

FF 

62 

6208 

FF 

65 

00 

77 

77 

77 

77 

77 

B7 

6210 

00 

77 

FF 

65 

65 

65 

00 

00 

A5 

6218 

00 

00 

0 0 

77 

77 

77 

65 

65 

2F 

6220 

00 

47 

47 

47 

47 

47 

00 

77 

DA 

6228 

77 

65 

00 

44 

00 

47 

47 

47 

F5 

6230 

00 

44 

00 

77 

00 

44 

44 

44 

87 

6238 

00 

47 

00 

44 

44 

44 

00 

FF 

12 

6240 

00 

04 

44 

44 

00 

44 

44 

04 

18 

6248 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

04 

04 

00 

04 

6250 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

6258 

FF 

04 

00 

04 

FF 

FF 

FF 

FF 

03 

6260 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

77 

00 

FF 

72 

6268 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

77 

71 

6270 

77 

77 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

F0 

6278 

00 

77 

77 

77 

77 

77 

00 

77 

CA 

SUM ： 

EE 

81 

74 

CA 

50 

9A 

AB 

D1 A5E2 

6280 

FF 

06 

06 

06 

00 

00 

00 

00 

11 

6288 

00 

77 

77 

77 

06 

06 

00 

67 

D8 

6290 

67 

67 

67 

67 

00 

77 

77 

06 

90 

6298 

00 

66 

00 

67 

67 

67 

00 

66 

01 

62A0 

00 

77 

00 

66 

66 

66 

00 

67 

10 

62A8 

00 

66 

66 

66 

00 

FF 

00 

42 

73 

62B0 

6 6 

66 

00 

66 

66 

4 2 

00 

FF 

D9 

62B8 

FF 

FF 

FF 

42 

42 

00 

42 

42 

05 

62C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

3B 

62C8 

00 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3C 

62D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

62D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

62E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

17 

10 

62E8 

17 

17 

57 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

62F0 

17 

17 

17 

17 

11 

17 

57 

57 

32 

62F8 

FF 

FF 

17 

17 

01 

17 

17 

57 

B2 

SUM ： 

F4 

F7 

C9 

5F 

87 

B3 

21 

C0 B579 

6300 

17 

17 

77 

57 

FF 

01 

17 

17 

2A 

6308 

17 

17 

17 

17 

11 

17 

17 

17 

B2 

6310 

01 

()1 

01 

01 

01 

17 

17 

17 

4A 

6318 

57 

11 

11 

FF 

01 

01 

11 

01 

8C 

6320 

01 

11 

11 

11 

11 

FF 

FF 

FF 

42 

6328 

01 

01 

01 

11 

11 

11 

FF 

FF 

34 

6330 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6338 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6340 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6348 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6350 

FF 

FF 

FF 

63 

63 

FF 

FF 

72 

33 

6358 

FF 

FF 

FF 

72 

72 

63 

FF 

FF 

42 

6360 

63 

FF 

FF 

72 

FF 

72 

FF 

FF 

42 

6368 

FF 

76 

63 

63 

76 

76 

72 

72 

0B 

6370 

76 

72 

FF 

63 

63 

76 

63 

76 

FC 

6378 

76 

77 

77 

72 

72 

72 

FF 

63 

1C 

SUM ： 

D0 

AA 

84 

0B 

4F 

6E 

21 

FB FEE3 

6380 

63 

76 

76 

76 

76 

77 

77 

72 

9B 

6388 

FF 

63 

63 

76 

76 

76 

76 

76 

13 

6390 

76 

76 

76 

72 

63 

76 

63 

76 

86 

6398 

76 

76 

76 

76 

76 

72 

FF 

FF 

BE 

63A0 

63 

63 

63 

63 

76 

76 

72 

72 

5C 

63A8 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

6B 

63B0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

63B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

63C0 

76 

63 

FF 

63 

72 

72 

FF 

FF 

ID 

63C8 

FF 

72 

FF 

FF 

FF 

63 

63 

76 

AA 

63D0 

72 

72 

72 

72 

FF 

FF 

FF 

63 

28 

63D8 

63 

76 

76 

76 

76 

76 

72 

72 

95 

63E0 

72 

FF 

63 

76 

76 

76 

77 

77 

24 

63E8 

76 

76 

76 

72 

63 

76 

76 

76 

99 

63F0 

77 

77 

76 

76 

76 

72 

72 

63 

97 

63F8 

76 

76 

76 

77 

76 

76 

76 

72 

AD 

SUM ： 

40 

44 

D0 

53 

E3 

66 

66 

D8 4AC7 

6400 

72 

FF 

63 

63 

76 

76 

76 

76 : 

: 0F 

6408 

76 

72 

72 

72 

FF 

FF 

76 

63 : 

: A3 

6410 

63 

63 

72 

72 

72 

76 

FF 

FF : 

: 90 

6418 

FF 

51 

75 

75 

FF 

11 

FF 

55 : 

: 9E 

6420 

75 

75 

FF 

51 

51 

51 

75 

75 : 

: C6 

6428 

02 

55 

5 5 

55 

75 

75 

41 

51: 

: 7D 

6430 

51 

51 

51 

11 

50 

55 

55 

55 : 

53 

6438 

55 

FF 

41 

51 

51 

01 

22 

01: 

5B 


►ついに 侍错の! ff •球 ゲーム が出て ノ ぐンザーイ！ 
いないのは許せん！ 砹れデータにでもなって <• 
ンです。 


044704614 FF0FF43 
604760760 FF0FF46 

0F472F 634550 F705 
6F404F 740664 F706 

25634462 F45FF400 
46740474 F46FF640 

4400F 6645402755 F 
0426F 7606405766 F 

4674F 60444 FFF40F 
0770F 76044 FFF44F 

560447244 1FF4004 
6720404046 FF6004 

560F 4025642750 F4 
666F 4046705764 F7 

464F 634474 FF42F4 
460F 740400 FF45F4 


)FFE 754578 E5DB6A 


1FF7FF 72132 1F33F 
4FF7FF 746566 F55F 

1FF7FF 72126 1F31F 
1FF7FF 746466 F56F 

1FFFFF 72322133 IF 


IFF 
6 F F 


FFFFF 77126133 
FFFFF 77646655 

FFFFF77F 221321 FF 
FFFFF77F 466546 FF 

FFFFF 77722132 1F3 
FFFFF 777446566 F5 



































6B80 

6B88 

6B90 

6B98 

6BA0 

6BA8 

6BB0 

6BB8 

6BC0 

6BC8 

6BD0 

6BD8 

6BE0 

6BE8 

6BF0 

6BF8 


6C18 

42 

60 

FF 

42 

60 

FF 

FF 

FF 

40 

6C20 

FF 

FF 

FF 

42 

60 

FF 

42 

60 

40 

6C28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

42 

7E 

6C30 

FF 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

7E 

6C38 

42 

42 

42 

FF 

42 

42 

42 

FF 

8A 

6C40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

73 

77 

E4 

6048 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

6C50 

73 

73 

32 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

03 

6C58 

FF 

FF 

FF 

73 

32 

32 

32 

77 

7D 

6C60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

73 

73 

32 

13 

6C68 

31 

32 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

4D 

6070 

73 

32 

31 

31 

31 

32 

77 

FF 

E0 

6C78 

FF 

FF 

73 

73 

32 

31 

32 

31 

AA 

SUM ： 

4B 

12 

0A 

El 

05 

C5 

41 

E9 CCDF 

6C80 

32 

77 

77 

FF 

FF 

73 

32 

31 

F4 

6C88 

31 

30 

31 

31 

32 

77 

FF 

FF 

6A 

6090 

73 

32 

31 

32 

30 

32 

31 

32 

CD 

6C98 

77 

FF 

73 

73 

32 

31 

32 

30 

21 

6CA0 

32 

31 

3 2 

77 

77 

73 

73 

32 

9B 

6CA8 

31 

32 

30 

32 

31 

32 

73 

77 

12 

6CB0 

73 

73 

32 

31 

32 

30 

32 

31 

0E 

6CB8 

32 

73 

73 

FF 

73 

32 

31 

32 

IF 

6CC0 

30 

32 

31 

32 

73 

FF 

FF 

73 

A9 

6CC8 

32 

31 

31 

30 

31 

31 

32 

73 

CB 

6CD0 

FF 

FF 

73 

73 

32 

31 

32 

31 

AA 

6CD8 

32 

73 

73 

FF 

FF 

FF 

73 

32 

BA 

6CE0 

31 

31 

31 

32 

73 

FF 

FF 

FF 

35 

6CE8 

FF 

73 

73 

32 

31 

32 

73 

73 

60 

6CF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

73 

32 

32 

D2 

6CF8 

32 

73 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

9F 

SUM ： 

49 

0C 

3D 

E4 

57 

57 

56 

8A F738 

6D00 

73 

73 

32 

73 

73 

vv 

FF 

FF 

FB 

6D08 

FF 

FF 

FF 

FF 

73 

73 

73 

FF 

54 

6D10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6D18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6D20 

FF 

32 

73 

73 

73 

73 

FF 

FF 

FB 

6D28 

FF 

FF 

32 

32 

73 

73 

77 

77 

36 

6D30 

73 

73 

73 

FF 

32 

32 

73 

73 

A2 

6D38 

73 

73 

77 

77 

73 

73 

32 

15 

01 

6D40 

32 

32 

73 

73 

73 

73 

73 

73 

16 

6D48 

32 

15 

31 

30 

55 

32 

73 

73 

15 

6D50 

73 

73 

55 

32 

32 

31 

30 

30 

30 

6D58 

32 

32 

75 

32 

32 

32 

32 

32 

D3 

6D60 

FF 

31 

30 

30 

30 

30 

32 

32 

54 

6D68 

30 

30 

FF 

FF 

FF 

31 

31 

31 

F0 

6D70 

30 

30 

30 

31 

FF 

FF 

FF 

FF 

BD 

6D78 

FF 

15 

75 

15 

55 

41 

41 

FF 

74 

SUM ： 

BB 

19 

00 

07 

IE 

A4 

76 

A3 055D 

6D80 

FF 

FF 

FF 

FF 

15 

55 

FF 

15 

7A 

6D88 

75 

41 

FF 

FF 

FF 

66 

FF 

FF 

17 

6D90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

FF 

FF 

6F 

6D98 

FF 

76 

66 

FF 

FF 

FF 

66 

66 

A4 

6DA0 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

66 

3B 

6DA8 

76 

66 

76 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

B4 

6DB0 

42 

66 

66 

76 

66 

66 

FF 

76 

C5 

6DB8 

02 

76 

42 

76 

66 

62 

66 

66 

C4 

6DC0 

FF 

76 

22 

02 

22 

66 

42 

63 

C6 

6DC8 

72 

62 

76 

FF 

FF 

22 

02 

22 

8E 

6DD0 

FF 

FF 

63 

72 

FF 

KI .、 

FF 

02 

D2 

6DD8 

22 

02 

22 

22 

02 

02 

04 

65 

D5 

6DE0 

65 

02 

02 

22 

FF 

02 

02 

04 

92 

6DE8 

44 

04 

04 

65 

02 

22 

FF 

FF 

D3 

6DF0 

FF 

04 

44 

04 

04 

04 

04 

65 

BC 

6DF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

04 

44 

04 

04 

4C 

SUM ： 

DB 

4F 

E6 

6C 

07 

62 

8D 

12 3F89 

6E00 

04 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

04 

04 

11 

6E08 

04 

44 

04 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

51 

6E10 

FF 

FF 

04 

04 

04 

04 

04 

44 

56 

6E18 

04 

FF 

FF 

FF 

04 

02 

04 

04 

0F 

6E20 

04 

04 

04 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

6E28 

02 

22 

FF 

02 

22 

FF 

FF 

FF 

44 

6E30 

FF 

FF 

FF 

02 

22 

FF 

02 

22 

44 

6E38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

22 

IE 

6E40 

FF 

02 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

IE 

44 

6E48 

FF 

02 

22 

FF 

02 

22 

FF 

FF 

6E50 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

02 

FF 

02 

01 

6E58 

02 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

02 

01 

6E60 

02 

FF 

02 

02 

02 

FF 

FF 

FF 

04 

6E68 

07 

FF 

FF 

42 

42 

76 

64 

64 

C7 

6E70 

FF 

FF 

77 

FF 

07 

64 

42 

42 

63 

6E78 

76 

64 

42 

64 

77 

FF 

FF 

64 

59 

SUM ： 

8C 

CD 

08 

AB 

11 

FA 

B0 

98 4224 

6E80 

42 

42 

64 

64 

64 

64 

42 

42 

98 

6E88 

FF 

FF 

42 

42 

61 

00 

64 

00 

47 

6E90 

61 

64 

64 

FF 

FF 

42 

42 

42 

ED 

6E98 

76 

42 

7G 

64 

64 

64 

FF 

FF 

58 

6EA0 

42 

42 

42 

76 

42 

76 

64 

64 

BC 

6EA8 

64 

FF 

FF 

FF 

02 

42 

0 0 

42 

E7 

6EB0 

00 

64 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

C4 

6EB8 

02 

42 

76 

64 

22 

64 

FF 

FF 

A2 


6EC0 FF FF FF 42 02 22 22 64 


6EC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

3B 

6ED0 

42 

64 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

FF 

A8 

6ED8 

FF 

10 

10 

71 

11 

11 

FF 

FF 

B0 

6EE0 

77 

FF 

07 

11 

10 

10 

71 

11 

30 

6EE8 

10 

11 

77 

FF 

FF 

11 

10 

10 

C7 

6EF0 

11 

11 

11 

11 

10 

10 

FF 

FF 

62 

6EF8 

10 

10 

61 

00 

11 

00 

61 

11 

04 

SUM ： 

A7 

71 

56 

B3 

CE 

87 

51 

3F BE4C 

6F00 

11 

FF 

FF 

10 

10 

10 

71 

10 

C0 

6F08 

71 

11 

11 

11 

FF 

FF 

10 

10 

C2 

6F10 

10 

71 

10 

71 

11 

11 

11 

FF 

34 

6F18 

FF 

FF 

02 

10 

00 

10 

00 

11 

31 

6F20 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

10 

02 

10 

40 

6F28 

71 

11 

22 

11 

FF 

FF 

FF 

FF 

B1 

6F30 

FF 

10 

02 

22 

22 

11 

FF 

FF 

64 

6F38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

10 

10 

11 

2C 

6F40 

FF 

FF 

FF 

FF 

07 

FF 

FF 

20 

21 

6F48 

20 

72 

22 

22 

FF 

FF 

77 

FF 

4A 

6F50 

07 


20 

20 

72 

22 

20 

22 

3F 

6F58 

77 

FF 

FF 

22 

20 

20 

22 

22 

IB 

6F60 

22 

22 

20 

20 

FF 

FF 

20 

20 

C2 

6F68 

61 

00 

22 

00 

61 

22 

22 

FF 

27 

6F70 

FF 

20 

20 

20 

72 

20 

72 

22 

85 

6F78 

22 

22 

FF 

FF 

20 

20 

20 

72 

14 

SUM ： 

63 

95 

E5 

75 

C9 

01 

2E 

65 4A58 

6F80 

20 

72 

22 

22 

22 

FF 

FF 

FF 

F5 

6F88 

00 

20 

00 

20 

00 

22 

00 

FF 

61 

6F90 

FF 

FF 

FF 

20 

00 

20 

72 

22 

D1 

6F98 

00 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

20 

3D 

6FA0 

00 

00 

00 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

IE 

6FA8 

FF 

FF 

FF 

20 

20 

22 

FF 

FF 

5D 

6FB0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6FB8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6FC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

6FC8 

FF 

FF 

FF 

64 

64 

76 

64 

76 

15 

6FD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

64 

64 

64 

6A 

6FD8 

64 

64 

64 

76 

76 

FF 

42 

42 

9B 

6FE0 

42 

64 

64 

7 6 

64 

64 

6 4 

76 

22 

6FE8 

76 

42 

42 

42 

62 

62 

62 

62 

C4 

6FF0 

62 

64 

64 

76 

42 

66 

66 

66 

14 

6FF8 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

64 

60 

28 

SUM ： 

FD 

81 

EE 

0D 

C7 

C9 

05 

F5 7043 

7000 

60 

60 

60 

60 

60 

6 0 

60 

60 

00 

7008 

60 

60 

FF 

42 

42 

42 

42 

42 

09 

7010 

42 

42 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

04 

7018 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7020 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7028 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7030 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7038 

FF 

11 

11 

71 

11 

71 

FF 

FF 

12 

7040 

FF 

FF 

10 

11 

11 

11 

11 

11 

63 

7048 

11 

71 

71 

FF 

10 

10 

10 

11 

33 

7050 

11 

71 

11 

11 

11 

71 

71 

10 

A7 

7058 

10 

10 

62 

62 

62 

62 

62 

11 

IB 

7060 

11 

71 

10 

66 

66 

66 

66 

66 

90 

7068 

66 

66 

66 

66 

11 

60 

60 

60 

C9 

7070 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

00 

7078 

FF 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

CD 

SUM ： 

04 

79 

BA 

42 

5B 

6A 

F8 

47 957A 

7080 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

7E 

7088 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7090 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7098 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

70A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

IB 

70A8 

22 

63 

22 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

15 

70B0 

20 

22 

22 

22 

22 

22 

22 

63 

4F 

70B8 

72 

FF 

20 

20 

20 

22 

22 

63 

78 

70C0 

22 

22 

22 

63 

72 

20 

20 

20 

9B 

70C8 

62 

62 

62 

62 

62 

22 

22 

72 

A0 

70D0 

20 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

EA 

70D8 

66 

66 

22 

60 

60 

60 

60 

60 

CE 

70E0 

60 

60 

60 

60 

60 

60 

FF 

42 

81 

70E8 

42 

•12 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

10 

70F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

70F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

FF 

FF 

4C 

SUM ： 

9C 

B2 

0B 

DA 

76 

3A 

85 

BD 9070 

7100 

00 

76 

76 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

5F 

7108 

53 

FF 

42 

00 

64 

76 

64 

FF 

D1 

7110 

77 

FF 

FF 

FF 

53 

42 

00 

64 

6D 

7118 

76 

64 

77 

FF 

FF 

FF 

00 

42 

90 

7120 

76 

42 

00 

64 

64 

76 

64 

FF 

59 

7128 

FF 

00 

76 

63 

20 

42 

20 

27 

81 

7130 

64 

76 

FF 

FF 

00 

42 

42 

64 

C0 

7138 

76 

64 

64 

64 

6‘1 

FF 

FF 

00 

04 

7140 

42 

42 

64 

76 

64 

42 

64 

42 

AA 

7148 

FF 

FF 

00 

00 

42 

00 

76 

00 

B6 

7150 

64 

42 

42 

FF 

FF 

00 

00 

02 

E8 

7158 

02 

02 

22 

62 

64 

42 

FF 

FF 

2C 

7160 

FF 

00 

62 

42 

42 

64 

62 

64 

0F 


► FILO (Fisrt In Last Out )= 現役で入学して留年を操り返すこし LIFO (Last In 
First Out )= 浪人してやっとこさ入った大学をまっさきに中退すること。この場合，社会へ 
巣立つとは言わずに社会へ「すたっく j するという。（「新迷過異 M 語辞典 j より） 

藤原利治 （21) 大阪府 


SUM ： 95 0D 07 AA 23 C3 El8A 


92 

4E 

AB 

C7 

3C 

A0 

63 

8B 

56 

51 

4C 

11 

5B 

0C 

8F 

11 


SUM ： D3 CD 3D 0A 7C EF DC F91FA7 

6C00 FF FF 42 60 FF 42 60 FF : 40 
6C08 FF FF FF FF FF 42 60 FF : 9C 
6C10 42 60 FF FF FF FF FF FF : 9C 


Oh! X 1988.10. 


SUM ： 961C IF E6 C8 7F 21613692 


6980 

6988 

6990 

6998 

69A0 

69A8 

69B0 

69B8 

69C0 

69C8 

69D0 

69D8 

69E0 

69E8 

69F0 

69F8 


FF FF 
66 66 
76 76 
42 62 
76 61 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
42 FF 
42 42 
02 02 
FF FF 
06 06 
01 01 
FF 76 
42 42 


42 42 
66 76 
76 06 
62 62 
61 FF 
FF FF 
FF FF 
FF 06 
FF FF 
06 42 
42 02 
FF 42 
FF FF 
06 06 
66 66 
42 FF 


42 42 
FF 42 
66 66 
62 43 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
06 FF 
FF 42 
FF FF 
02 06 
42 42 
FF FF 
42 42 
66 06 
76 66 


76 06 

42 62 
76 FF 

43 06 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 42 
42 42 
FF FF 
06 FF 
42 06 
FF 01 
FF 42 
76 42 
66 06 


82 

8D 

A9 

56 

33 

F8 

F8 

49 

04 

C8 

55 

0B 

08 

D3 

65 

0D 


SUM ： 5D 9C D112 6B 5F D0 7D 771E 


6A0O 

6A08 

6A10 

6A18 

6A20 

6A28 

6A30 

6A38 

6A40 

6A48 

6A50 

6A58 

6A60 

6A68 

6A70 

6A78 


76 76 
76 06 
42 FF 
FF FF 
FF FF 
61 FF 
FF FF 
FF FF 
6175 
FF FF 
00 71 
FF 53 
FF FF 
61 FF 
FF FF 
FF FF 


76 62 
6161 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 61 
FF FF 
75 75 
FF FF 
71 FF 
53 53 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


42 42 
62 62 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
6175 
FF FF 
75 75 
7171 
FF FF 
53 53 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


43 43 
62 62 
FF FF 
FF FF 
FF 61 
FF FF 
75 FF 
FF 61 
75 75 
71 00 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


CE 

C6 

3B 

F8 

5A 

5A 

A8 

5A 

94 

4F 

DD 

9C 

F8 

5A 

F8 

F8 


SUM ： 48 AA 05 El34 48 F5 D2 CD87 


6A80 

6A88 

6A90 

6A98 

6AA0 

6AA8 

6AB0 

6AB8 

6AC0 

6AC8 

6AD0 

6AD8 

6AE0 

6AE8 

6AF0 

6AF8 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
6161 
FF 43 
77 77 
00 00 
7171 
7150 
53 53 
6161 
FF 07 
FF FF 
FF 77 
FF FF 
FF FF 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
77 77 
6161 
FF 43 
77 77 
7171 
50 53 
50 50 
6161 
07 FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


FF FF 
FF FF 
FF 51 
77 FF 
6161 
43 61 
77 77 
7171 
53 53 
6141 
4141 
FF FF 
FF 07 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


FF FF 
FF FF 
51 FF 
5151 
77 77 
61 00 
7171 
7171 
53 53 
4161 
61 FF 
77 77 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 


F8 

F8 

9C 

C8 

B4 

35 

BE 

88 

B0 

8A 

66 

F8 

00 

70 

F8 

F8 


SUM ： 65 08 C0 FF F0 D0 C2 CD 5A08 


6B00 

6B08 

6B10 

6B18 

6B20 

6B28 

6B30 

6B38 

6B40 

6B48 

6B50 

6B58 

6B60 

6B68 

6B70 

6B78 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 77 
77 77 
7171 
53 53 
FF：,FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
66 66 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
77 77 
FF FF 
71 FF 
53 53 
61 FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 76 
76 76 


FF FF 
70 77 
70 70 
77 77 
7171 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
66 FF 
FF FF 


FF FF 
FF FF 
77 77 
77 77 
00 00 
FF 53 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF 66 
FF 76 
FF FF 
FF 76 


F8 

El 

CA 

40 

CE 

A2 

48 

5A 

F8 

F8 

F8 

F8 

5F 

6F 

D6 

2B 


F6260F 20044 FF42F 
F6466F 46604 FF04F 

F660FF2F044F444F 

F666PF4F600F000F 

6660F 20044 FF44FF 
6776P 76600 FF00FF 

6620620044 F444F4 
7646776604 F000F0 

66662 F0044F44FF4 
66774 F6600FO4FF0 

620F2F044FF44F44 

746F7F604FF00F00 

6F 6620044 F444F44 
6F 7676600 F000F40 

6FF620F42F44)4'F)44 
7FF51-6F04F000F00 



































20 63 22 22 
FF 00 00 20 
20 20 22 22 
FF FF FF FF 
20 FF FF FF 
20 22 00 FF 
FF FF FF FF 
FF FF FF FF 
FF FF FF FF 
FF FF FF FF 
FF FF FF FF 
70 FF FF FF 
FF 70 FF FF 
57 FF FF 70 
17 57 57 77 
70 171717 


7480 

7488 

7490 

7498 

74A0 

74A8 

74B0 

74B8 

74C0 

74C8 

74D0 

74D8 

74E0 

74E8 

74F0 

74F8 


SUM ： 72 2E IF 43 93 98 55 D5 


SUM ： 

7600 

7608 

7610 

7618 

7620 

7628 

7630 

7638 

7640 

7648 

7650 

7658 

7660 

7668 

7670 

7678 


C4 

F5 

E5 

1A 

5E 

3D 

F8 

73 

50 

F8 

F8 

69 

59 

3A 

D9 

12 


SUM ： B4 65 F5 B5 68 2C 7D 88 

7200 22 72 22 FF FF 00 63 23 
7208 00 20 00 23 22 72 FF FF 
7210 00 20 20 22 63 22 22 22 
7218 22 FF FF 00 20 20 22 63 
7220 22 20 22 20 FF FF 00 00 
7228 20 00 63 00 22 20 20 FF 
7230 FF 00 00 03 03 03 23 62 
7238 22 20 FF FF FF 00 62 20 
7240 20 22 62 22 FF FF 74 57 
7248 FF FF 74 57 FF FF FF FF 
7250 FF 74 74 57 57 74 57 57 
7258 57 74 74 FF FF 74 74 55 
7260 74 74 57 57 55 74 FF 41 
7268 4157 57 57 57 55 55 57 
7270 57 57 4155 57 00 00 57 
7278 00 00 57 57 41414155 


SUM ： FA 5E 9B A9 3160 7A CD 1246 

7680 66 66 67 FF FF FF FF FF : 2E 
7688 FF FF 42 42 42 67 FF FF : 29 
7690 FF FF 42 67 67 FF FF FF : 0B 
7698 FF FF 42 67 67 42 66 67 : ID 
76A0 FF FF FF FF FF 42 66 67 : 0A 


SUM ： 3F C8 97 07 C6 7A A8 58 791E 

7500 1717 57 57 77 571717 : D8 
75081717 76 76 76 57 57 57 : 95 
7510 77 70 1717 66 66 66 66 : AD 
7518 66 57 57 77 70 17 60 60 : D2 
7520 60 60 60 60 60 57 7717 : C5 
752817 42 42 42 42 42 42 42 : E5 
7530 17 77 FF FF FF FF FF FF : 88 
7538 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
7540 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
7548 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
7550 FF FF FF FF FF 63 63 FF : C0 
7558 55 FF 72 72 FF FF FF 63 : 98 
7560 63 63 015155 72 72 72 : C3 
7568 FF FF 6161 01515155 : B8 
7570 55 77 77 FF 77 77 04 04 : 38 
7578 51515144 44 77 07 61: 5A 


SUM ： F2 33 74 5F 70 D31917 579D 

7580 77 61 01 01515155 07 : D8 
7588 77 77 77 6177 77 63 72 : 89 
7590 72 77 77 77 07 616177 : 17 
7598 6177 77 07 07 77 07 77 : 52 
75A0 FF 77 77 77 616177 07 : A4 
75A8 07 07 FF FF FF FF FF FF : 08 
75B0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
75B8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
75C0 FF FF FF 63 63 FF 07 FF : C8 
75C8 72 72 FF FF FF 63 63 63 : 0A 
75D0 77 07 77 72 72 72 FF FF : 49 
75D8 616177 77 77 77 57 07 : FC 
75E0 77 FF 77 77 57 6177 77 : 0A 
75E8 07 77 77 57 07 6157 61 : 6C 
75F0 77 77 07 77 77 07 77 77 : D8 
75F8 77 6177 77 77 77 77 77 : A2 


7400 

FF 

67 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

D8 

7408 

FF 

FF 

FF 

67 

67 

FF 

67 

FF 

30 

7410 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

20 

22 

67 

94 

7418 

63 

63 

22 

77 

63 

72 

FF 

20 

53 

7420 

20 

22 

22 

63 

FF 

22 

22 

20 

2A 

7428 

63 

72 

20 

22 

FF 

FF 

FF 

FF 

13 

7430 

FF 

FF 

FF 

20 

63 

20 

22 

FF 

Cl 

7438 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

20 

63 

7D 

7440 

20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

19 

7448 

FF 

FF 

63 

57 

FF 

FF 

FF 

FF 

B4 

7450 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

57 

FF 

FF 

50 

7458 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7460 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7468 

FF 

FK 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

5C 

7470 

FF 

FF 

FF 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

6B 

7478 

FF 

63 

63 

FF 

72 

FF 

72 

72 

19 


SUM ： 281C C9 8F 5F C6IE 6E 2A87 


7280 

55 

74 

57 

57 

57 

57 

41 

41 

A7 

7288 

FF 

41 

41 

55 

74 

74 

57 

55 

6A 

7290 

57 

41 

FF 

FF 

FF 

41 

57 

00 

2D 

7298 

57 

00 

57 

41 

FF 

FF 

FF 

FF 

EB 

72A0 

41 

41 

55 

55 

55 

57 

57 

FF 

2E 

72A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

41 

57 

57 

2C 

72B0 

50 

FF 

FF 

FF 

63 

67 

FF 

FF 

15 

72B8 

72 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

37 

7200 

63 

67 

67 

72 

67 

67 

67 

72 

4A 

72C8 

72 

FF 

FF 

63 

63 

22 

72 

72 

3C 

72D0 

67 

67 

22 

72 

FF 

00 

22 

67 

EA 

72D8 

67 

67 

67 

22 

22 

67 

67 

67 

AE 

72E0 

00 

22 

67 

00 

00 

67 

00 

00 

F0 

72E8 

67 

67 

52 

00 

00 

22 

22 

63 

C7 

72F0 

67 

67 

67 

67 

52 

52 

FF 

00 

3F 

72F8 

00 

22 

63 

63 

67 

22 

67 

52 

2A 

SUM ： 

75 

E2 

B2 

71 

65 

F6 

84 

B4 9989 

7300 

FF 

FF 

FF 

00 

67 

00 

67 

00 

CB 

7308 

67 

52 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

B5 

7310 

53 

53 

53 

52 

67 

FF 

FF 

FF 

AF 

7318 

FF 

FF 

00 

00 

67 

67 

22 

FF 

ED 

7320 

FF 

FF 

22 

63 

FF 

FF 

22 

72 

15 

7328 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

22 

63 

A2 

7330 

63 

22 

72 

12 

72 

22 

22 

FF 

IE 

7338 

FF 

22 

22 

20 

22 

22 

63 

72 

7C 

7340 

20 

22 

FF 

00 

20 

63 

63 

63 

8A 

7348 

63 

20 

20 

72 

72 

72 

00 

20 

19 

7350 

63 

00 

00 

72 

00 

00 

63 

72 

AA 

7358 

20 

00 

00 

20 

20 

22 

72 

63 

57 

7360 

63 

63 

20 

20 

FF 

00 

00 

20 

25 

7368 

22 

22 

72 

20 

63 

20 

FF 

FF 

57 

7370 

FF 

00 

63 

00 

63 

00 

72 

20 

57 

7378 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

20 

53 

53 

C2 

SUM ： 

A1 

AB 

19 

88 

3D 

01 

4D 

2E DD1D 

7380 

53 

20 

72 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E0 

7388 

00 

00 

63 

63 

20 

FF 

FF 

FF 

E3 

7390 

FF 

FF 

FF 

52 

FF 

FF 

FF 

77 

C3 

7398 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

52 

52 

FF 

9E 

73A0 

77 

FF 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

53 

B4 

73A8 

41 

52 

65 

65 

50 

77 

65 

74 

FD 

73B0 

FF 

53 

53 

41 

41 

65 

FF 

50 

DB 

73B8 

50 

53 

65 

74 

53 

41 

FF 

FF 

0E 

73C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

53 

65 

53 

06 

73C8 

41 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

3A 

73D0 

53 

65 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

06 

73D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

65 

57 

FF 

FF 

B6 

73E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

57 

50 

73E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

73F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

73F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 


SUM ： E6 73 B3 3C 5E 0F 0F 2E 27D2 


7168 FF FF FF 53 FF FF 00 17 : 65 
7170 17 FF FF 77 FF FF 53 FF : DC 
717810 00 111711 FF 77 FF : BE 


SUM ： 5B 77 40 21 F7 0C 2D EA 1EF5 

7180 FF FF 5310 00 111711 : 9A 
7188 77 FF FF FF 00 10 1710 : AB 
7190 00 11111711 FF FF 00 : 48 
719817 63 20 10 20 271117 : 19 
71A0 FF FF 00 10 10 111711 : 57 
71A8111111 FF FF 00 10 10 : 51 
71B0 11171110 1110 FF FF : 68 
71B8 00 00 10 00 17 00 1110 : 48 
71C0 10 FF FF 00 00 02 02 02 : 14 
71C8 22 621110 FF FF FF 00 : A2 
71D0 6210 10 116211 FF FF : 04 
71D8 FF 53 FF FF 00 72 72 FF : 33 
71E0 FF 77 FF FF 53 FF 20 00 : E6 
71E8 22 72 22 FF 77 FF FF FF : 29 
71F0 53 20 00 22 72 22 77 FF : 9F 
71F8 FF FF 00 20 63 20 00 22 : C3 


►シャープが液品カラーデイスプレイを作ったということはいよいよラップトップが出る 
のかな。 MZ か XI か 68000 か。 どうせ AX だろうと思うが。シャープはここだ！とい 
うときはだいたいはずす。思いもよらないときにとんでもないものを出す。ので，こ 
こは X68020 ラップトップに期恃！ 川野洋道 （ 18 ) 埼玉県 


76A8 42 66 67 FF FF FF FF FF : 0A 


76B0 

42 

66 

67 

42 

66 

67 

67 

67 : 

: EC 

76B8 

67 

67 

67 

42 

66 

67 

42 

66 : 

: EC 

76C0 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 : 

30 

76C8 

67 

42 

66 

67 

42 

42 

42 

42 : 

: 7E 

76D0 

42 

42 

66 

67 

42 

6 6 

67 

FF : 

: 5F 

76D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

67 

42 : 

: 4D 

76E0 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 : 

: 0A 

76E8 

66 

67 

42 

66 

67 

FF 

FF 

FF : 

: D9 

76F0 

FF 

FF 

42 

66 

67 

42 

42 

67 : 

: F8 

76F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

42 

67 : 

: E6 

SUM ： 

25 

4A 

14 

8E 

D1 

AC 

69 

8F 9B7A 

7700 

42 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

13 

7708 

67 

67 

67 

42 

66 

66 

66 

66 

0F 

7710 

66 

66 

66 

66 

66 

67 

42 

66 

00 

7718 

67 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

35 

7720 

67 

42 

66 

67 

67 

67 

67 

67 

12 

7728 

67 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

66 

66 

D8 

7730 

66 

66 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

42 

D8 

7738 

66 

67 

42 

42 

42 

42 

67 

FF 

3B 

7740 

FF 

FF 

42 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

0A 

7748 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

67 

0A 

7750 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

67 

38 

7758 

42 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

0C 

7760 

66 

66 

67 

42 

42 

42 

42 

42 

7D 

7768 

42 

42 

42 

42 

42 

67 

42 

67 

5A 

7770 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

67 

0B 

7778 

67 

42 

66 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

D9 

SUM ： 

2D 

38 

9F 

7B 

7C 

39 

7B 

C5 EE38 

7780 

FF 

42 

66 

67 

42 

66 

66 

66 

: 82 

7788 

67 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

67 

42 

: B5 

7790 

66 

67 

66 

66 

67 

FF 

FF 

42 

: 40 
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66 

67 

42 

66 

67 

42 

66 

66 

: EA 

77A0 

67 

FF 

42 

66 

67 

42 

66 

67 

: 84 

77A8 

FF 

42 

66 

66 

67 

42 

66 

67 : 

: 83 

77B0 

42 

66 

67 

FF 

l-'F 

42 

66 

66 

: 1B 

77B8 

42 

66 

67 

42 

66 

67 

FF 

FF : 

: 1C 

7700 

FF 

42 

66 

66 

66 

67 

42 

66 : 

: 82 

77C8 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

66 : 

: 71 

77D0 

67 

42 

42 

42 

FF 

FF 

FF 

FF : 

: 29 

77D8 

FF 

42 

42 

42 

42 

67 

67 

67 : 

: 3C 

77E0 

67 

67 

67 

67 

67 

FF 

FF 

42 : 

: 43 

77E8 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

66 

67 : 

: 31 

77F0 

67 

FF 

42 

66 

42 

42 

42 

42 : 

:16 

77F8 

42 

66 

66 

67 

67 

42 

66 

67 : 

: EB 

SUM ： 

5E 

13 

El 

C2 

A1 

32 

7E 

07 3772 

7800 

FF 

FF 

FF 

4 2 

42 

66 

66 

67 

B4 

7808 

42 

66 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

0A 

7810 

42 

66 

67 

4 2 

66 

67 

FF 

FF 

1C 

7818 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

67 

42 

66 

B4 

7820 

67 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

66 

66 

71 

7828 

67 

42 

66 

67 

67 

67 

67 

67 

12 

7830 

66 

66 

67 

67 

42 

66 

66 

66 

0E 

7838 

66 

66 

66 

66 

66 

67 

FF 

42 

A6 

7840 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

42 

10 

7848 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

26 

60 

A3 

7850 

26 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

26 

22 

D0 

7858 

22 

26 

60 

26 

22 

76 

26 

FF 

8B 

7860 

FF 

22 

22 

26 

60 

60 

60 

26 

AF 

7868 

66 

76 

FF 

26 

22 

00 

26 

60 

A9 

7870 

60 

60 

26 

00 

66 

26 

22 

22 

B6 

7878 

00 

00 

26 

60 

26 

00 

00 

66 

12 

SUM ： 

6A 

9C 

OB 

0A 

8B 

08 

34 

11 AAF2 

7880 

66 

26 

22 

22 

22 

22 

60 

22 

96 

7888 

22 

66 

66 

26 

20 

26 

22 

26 

A2 

7890 

60 

60 

60 

26 

22 

26 

60 

20 

0E 

7898 

20 

20 

26 

60 

60 

60 

26 

60 

0C 

78A0 

60 

60 

FF 

20 

2G 

20 

26 

60 

A5 

78A8 

26 

60 

60 

60 

FF 

FF 

FF 

FF 

42 

78B0 

20 

20 

20 

60 

60 

FF 

FF 

FF 

1D 

78B8 

FF 

FF 

FF 

22 

26 

60 

26 

66 

31 

78C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

26 

22 

22 

26 

8C 

78C8 

60 

26 

22 

76 

26 

FF 

FF 

22 

64 

78D0 

22 

26 

60 

60 

60 

26 

66 

76 

6A 

78D8 

FF 

26 

22 

22 

26 

60 

60 

60 

AF 

78E0 

26 

66 

66 

26 

22 

22 

22 

22 

A0 

78E8 

26 

60 

26 

60 

60 

66 

66 

26 

5E 

78F0 

22 

22 

22 

22 

60 

22 

22 

60 

8C 

78F8 

66 

26 

20 

26 

22 

26 

60 

60 

DA 

SUM ： 

01 

6A 

FD 

95 

3F 

C3 

43 

B2 47B9 

7900 

60 

26 

22 

26 

66 

20 

20 

20 

: 94 

7908 

26 

60 

60 

60 

26 

60 

60 

60 

: 8C 

7910 

FF 

20 

20 

20 

26 

60 

26 

60 

: 6B 

7918 

60 

60 

FF 

FF 

FF 

FF 

20 

20 

: FC 

7920 

20 

60 

60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

: DB 

7928 

FF 

FF 

FF 

77 

77 

76 

76 

76 

: 4D 

7930 

76 

76 

76 

76 

76 

77 

77 

66 

: A2 

7938 

66 

66 

66 

66 

76 

66 

66 

66 

: 40 

7940 

42 

42 

42 

06 

06 

06 

42 

76 

: 90 

7948 

66 

66 

66 

06 

06 

66 

06 

06 : 

B0 


SPACE HARRIER 


020F0FFF7FFF 7770 
022F0FFF5FFF7717 

F2FF2FFFFFFF770F 

F2FF2FFFFFFF777F 

F2200FF7FFFFF777 

F7222FF5FFFFF117 

F000FFF2FFFFF0P7 

F220FFF2PFFFF7F7 


717 F7266FFF6FF72 
767F6466FFF6FF64 


7 7 7 
5 5 7 


F7762FF6FFF6F 

F6664FF6FFF6F 


WF 46646 F6FF64F 

177 FF 762272 FF6FF 
677FF 664464 FF6FF 

777FF 76226 FFF6FF 
007FF 66446 FFF6FF 

FF 76726 FF72FF 
FF 66646 FF64FF 


7 71 
7 0 6 


0 A5B524D1F57AFE26 
A 3D2E8E8C8CB799FC 































8100 E0 
8108 56 
8110 74 
8118 E2 
8120 50 
8128 BE 


8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


SUM ： 2B 81 CD DC 37 74 91 05 


7F80 17 
7F88 42 
7F90 FF 
7F98 FF 
7FA0 FF 
7FA8 53 
7FB0 61 
7FB8 FF 
7FC0 52 
7FC8 61 
7FD0 00 
7FD8 77 
7FE0 53 
7FE8 53 
7FF0 FF 
7FF8 53 


SUM ： 419F FC 56 BA 96 04 8D 7CE7 

8080 80 1A B7 FA 87 80 77 2C : F5 
80881310 E8 El 0E 40 09 D1 : 14 
8090 01 0B 00 EB 09 EB Cl 0D : B9 
8098 C2 62 80 C9 3E IF 32 A9 : A5 
80A0 80 DD 2179 CC 0610 C5 : 9E 
80A8 3E 00 DD BE 03 C2 ED 80 : 0B 
80B0 DD CB 07 7E CA ED 80 DD : 41 
80B8 7E 00 3D FA ED 80 6F 26 : B7 
80C0 00 29 29 29 DD 7E 06 E6 : C2 
80C8 03 87 5F 16 00 1911 00 : 29 
80D0 8119 5E 23 56 DD 6E 01 : BD 
80D8 DD 66 02 CD 10 86 0114 : BD 
80E0 0B DD 7E 09 B7 CA EA 80 : 5A 
80E8 0E 0A CD 43 80 1118 00 : D1 
80FC DD 19 Cl10 B2 3A A9 80 : DC 
80F8 3D 32 A9 80 C2 Al80 C9 : 44 


SUM ： 03 A0 FE 49 50 AF 10 BF D0AF 


14 

C7 

D1 

BA 

D3 

8B 

85 

08 

4C 

AB 

FC 

B3 

47 

C9 

41 

CB 


SUM ： A8 24 7B 07 E2 0D 84 89 3290 

7F00 FF 00 61 07 07 77 FF FF : E3 
7F08 FF FF FF 00 00 61 00 43 : Al 
7F10 77 77 FF FF FF 00 00 52 : 3D 
7F18 6177 43 43 77 77 FF FF : 4A 
7F20 00 00 52 6177 43 43 43 : F3 
7F28 77 FF FF FF 61 FF FF FF : D2 
7F30 FF FF 77 77 FF 61 FF FF : 4A 
7F38 6117 77 77 57 FF FF 70 : 2B 
7F40 FF 17 616117 57 57 77 : 14 
7F48 77 77 FF 6161171717 : F4 
7F50 5717 57 57 77 571717 : 18 
7F581717 6157 57 57 57 57 : 42 
7F60 77 61171717 614157 :16 
7F68 57 57 57 77 611717 61: 6C 
7F70 42 41 06 57 57 57 77 FF : 04 
7F78 1717 42 42 4142 06 57 : 92 


SUM ： B8 CE AF 2E 01 IE EF 4E 9EF3 


7950 

06 

42 

76 

66 

66 

42 

42 

42 

50 

7BF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 : 

: 3A 

7958 

66 

06 

66 

66 

42 

76 

63 

66 

B9 











7960 

63 

72 

72 

72 

63 

63 

66 

72 

57 

SUM ： 

CD 

57 

11 

66 

AA 

AA 

66 

64 3F68 

7968 

76 

63 

63 

63 

72 

63 

72 

63 

49 











7970 

66 

66 

72 

76 

63 

66 

63 

72 

52 

7000 

41 

71 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

22 

7978 

66 

72 

63 

66 

66 

72 

76 

76 

65 

7C08 

FF 

FF 

41 

55 

71 

75 

FF 

FF 

78 











7C10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

71 

71 

IE 

SUM ： 

99 

DE 

0A 

80 

65 

F3 

B6 

22 4CAA 

7C18 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

B0 











7C20 

41 

71 

71 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

94 

7980 

76 

76 

76 

76 

66 

66 

66 

66 

70 

7028 

FF 

FF 

01 

05 

55 

71 

75 

77 

B6 

7988 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

4D 

7C30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

71 

55 

C2 

7990 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

B0 

7C38 

11 

75 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

FA 

7998 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

66 

4F 

7C40 

01 

05 

55 

11 

71 

75 

FF 

FF 

50 

79A0 

66 

66 

66 

66 

77 

77 

76 

76 

72 
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FF 

FF 

01 

41 

05 

55 

71 

11 

1C 
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76 

76 

42 
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06 

06 
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01 

41 
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42 

06 
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05 
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71 
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FF 

FF 
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51 
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41 
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05 
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06 
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06 

06 

06 

42 

42 
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80 
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FF 

FF 

53 

01 

51 

53 

41 

01 

38 
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66 

66 

76 

72 

66 

63 

66 

72 

55 

7C70 

11 

41 

75 

FF 

FF 

51 

53 

53 

BC 

79D0 

72 

72 

66 

63 

63 

76 

66 

66 

52 

7C78 

51 

41 

51 

53 

53 

51 

53 

FF 

2C 

79D8 

63 

66 

72 

63 

66 

66 

63 

66 

33 











79E0 

76 

66 

66 

63 

66 

72 

72 

72 

61 

SUM ： 

30 

F6 

BC 

20 

52 

38 

FA 

94 D2EC 

79E8 

66 

63 

66 

76 

66 

66 

66 

66 

3D 











79F0 

66 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

A0 

7C80 

71 

51 

51 

53 

51 

53 

51 

53 

AE 

79F8 

76 

76 

76 

76 

76 

FF 

FF 

FF 
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7C88 

11 

51 

FF 

FF 

53 

01 

51 

71 

76 











7C90 

51 

()1 

51 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

F2 

SUM ： 

A6 

IB 

46 

01 

20 

91 

33 

B9 6C44 

7C98 

FF 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E6 











7CA0 

FF 

FF 

FF 

76 

20 

76 

7f ； 

FF 

7E 

7A00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7CA8 

FF 

53 

53 

53 

53 

53 

20 

00 

BE 

7A08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7CB0 

20 

76 

76 

53 

53 

53 

62 

FF 

66 

7A10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7CB8 

62 

42 

42 

42 

77 

77 

53 

53 

BC 

7A18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

77 

E8 

7CC0 

62 

FF 

FF 

43 

53 

77 

7 7 

77 

5B 

7A20 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

B0 

7CC8 

77 

77 

62 

62 

FF 

60 

60 

43 

B4 

7A28 

77 

77 

66 

66 

66 

66 

76 

66 

62 

7CD0 

53 

77 

77 

77 

77 

62 

76 

76 

7D 

7A30 

66 

66 

42 

42 

42 

06 

06 

06 

A4 

7CD8 

FF 

60 

60 

43 

53 

77 

77 

00 

43 

7A38 

42 

76 

66 

63 

63 

63 

72 

72 

2B 

7CE0 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

60 

60 

43 

EC 

7A40 

72 

63 

63 

66 

76 

76 

76 

76 

76 

7CE8 

53 

53 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

53 

E2 

7A48 

76 

76 

76 

66 

66 

66 

66 

FF 

F9 

7CF0 

62 

FF 

FF 

43 

53 

53 

FF 

FF 

47 

7A50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

76 

5D 

7CF8 

FF 

66 

53 

62 

62 

FF 

FF 

43 

BD 

7A58 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E6 











7A60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

A7 

9E 

20 

7B 

AE 

46 

0C 

IB A36E 

7A68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7A70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D00 

53 

53 

FF 

FF 

66 

66 

62 

62 

34 

7A78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D08 

62 

FF 

62 

43 

00 

76 

FF 

60 

DB 











7D10 

66 

66 

62 

62 

FF 

62 

62 

76 

C9 

SUM ： 

EA 

0F 

53 

43 

53 

8E 

25 

AE 7203 

7D18 

76 

76 

42 

60 

66 

62 

00 

FF 

55 











7D20 

62 

62 

62 

76 

76 

00 

42 

62 

B6 

7A80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

E6 

7D28 

00 

FF 

FF 

FF 

62 

62 

62 

00 

23 

7A88 

76 

77 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

5F 

7D30 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 

7A90 

FF 

66 

66 

66 

66 

77 

77 

76 

FB 

7D38 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FB 

7A98 

76 

76 

76 

76 

06 

42 

42 

06 

68 

7D40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AA0 

06 

06 

42 

42 

66 

66 

76 

72 

44 

7D48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AA8 

72 

63 

63 

72 

72 

72 

66 

63 

57 

7D50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AB0 

f;f; 

76 

66 

66 

66 

66 

76 

76 

60 

7D58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AB8 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

B0 

7D60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AC0 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E6 

7D68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7AE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

EA 

87 

5E 

6F 

99 

F8 

5D 

8F I 

)BB0 

7AE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7AF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7AF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7D88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7090 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

76 

76 

FF 

4 A 

SUM ： 

AD 

16 

CB 

62 

16 

63 

EE 

AA 1BE7 

7D98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

63 

63 

C0 











7DA0 

63 

76 

76 

FF 

72 

72 

76 

76 

IE 

7B00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DA8 

FF 

63 

20 

63 

63 

76 

72 

72 

A2 

7B08 

FF 

FF 

66 

66 

66 

66 

66 

42 

3E 

7DB0 

20 

72 

76 

76 

63 

72 

72 

63 

28 

7B10 

77 

77 

66 

66 

66 

FF 

FF 

FF 

ID 

7DB8 

22 

72 

72 

72 

22 

72 

76 

63 

E5 

7B18 

KK 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DC0 

11 

63 

20 

63 

72 

72 

72 

63 

B0 

7B20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

KF 

FF 

F8 

7DC8 

72 

72 

11 

31 

11 

31 

11 

63 

DC 

7B28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DD0 

63 

31 

72 

11 

72 

32 

31 

11 

FD 

7B30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DD8 

31 

32 

31 

11 

32 

31 

11 

31 

4A 

7B38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7B40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7B48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7B50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7DF8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7B58 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7B60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

B3 

ED 

4A 

F8 

DD 

41 

68 

12 3BD5 

7B68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 











7B70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E00 

FF 

FF 

FF 

FF 

66 

FF 

62 

76 

39 

7B78 

66 

66 

66 

77 

77 

06 

66 

66 

F2 

7E08 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

66 

66 

3E 











7E10 

66 

66 

62 

76 

77 

FF 

FF 

FF 

18 

SUM ： 

CF 

CF 

25 

36 

36 

5E 

BE 

9A 060C 

7E18 

62 

66 

66 

66 

62 

62 

62 

76 

30 











7E20 

FF 

FF 

66 

62 

01 

66 

42 

62 

D1 

7B80 

66 

66 

66 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

2D 

7E28 

62 

66 

76 

76 

FF 

06 

42 

62 

5D 

7B88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E30 

01 

66 

62 

11 

62 

r>r> 

76 

FF 

17 

7B90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E38 

42 

42 

42 

62 

62 

62 

66 

06 

58 

7B98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E40 

62 

66 

FF 

42 

42 

42 

42 

06 

D5 

7BA0 

FF 

FK 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E48 

66 

62 

66 

62 

62 

FF 

FF 

FF 

EF 

7BA8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E50 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

7BB0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E58 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

70 

7BB8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

70 

7E60 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

C4 

7BC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

7E68 

77 

FF 

FF 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

C4 

7BC8 

FF 

FF 

77 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

70 

7E70 

FF 

77 

77 

71 

FF 

FF 

53 

FF 

AE 

7BD0 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

77 

FF 

FF 

B2 

7E78 

FF 

FF 

FF 

FF 

77 

71 

77 

77 

D2 

7BD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

3A 











7BE0 

75 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

6E 

SUM ： 

70 

89 

ID 

89 

90 

40 

90 

09 6649 

7BE8 

FF 

FF 

41 

75 

77 

FF 

FF 

FF 

28 











7BF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

41 

75 

77 

28 

7E80 

71 

53 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

02 

: Cl 


8 0 4 C 8 0 

9 8 F A 6 2 


6 3 9 9 A A 
4 5 4 4 4 4 

0 6 4 2 0 E 
E 5 7 E 5 B 

6 3 9 9 A A 
4 5 4 4 4 4 

0 4 4 2 0 E 
E c 7 E 5 B 

6 3 9 9 A A 
4 5 4 4 4 4 

0 4 4 2 0 E 
E c 7 E 5 B 

6 3 9 9 A A 
4 5 4 4 4 4 


13 B191B2C 296 1A600 
25AC4D1 376206 C88 

0D045DBB 0099195 A 
0E 888888 D02D'2D5C 

66 C 6 D 18 FF 6919119 
159 F39A6112DDB2D 

F3320D9BECF99D91 
52c 88888 F5617EDB 

5E19CA3DD 570508 D 
E5DD 98517 D8CD07E 

5914268 Be 0705150 
DIE 888888 D8OC0E0 

700D8A6DF 4719101 
8881 a 741438 1D080 

D 75325 DCBED906F1 
311888888 F 710880 


6E850C7720DD 8061 
97F51C 02815 C435A 


FFF 231723 F230F30 
FFF 556755 F540F50 

2FF31F711F 210210 
4FF56F766F 560560 

2FF31F 23073 1F21F 
4FF56F 550756 F56F 

FFF1FF21F230F33F 

FFF6FF56F540F54F 

FFFFF721F 213210 F 
FFFFF756F 565560 F 

FFFFF 21173 1F230F 
FFFFF 566756 F540F 

F2FFF21F731F33F2 

F4FFF56F046F54F5 


810481010267586 

70B66F50EBF0047 


F31F773FF32F21F 

F56F705FF50F56F 

F70F760F732F73F 

F70F761F750F05F 

370F76FF70F230F 

570F76FF00F051F 

11FF70F700F710F 

76FF01F701F061F 

71F361F20FF73FF 

76F571F00FF05FF 

70F36F773F733F2 

70F57F705F755F5 

7FF10F721F733F7 

7FF61F741F755F0 

1F310F22FF73F72 

5F560F04FF05F72 

808080808080808 

899AABBCCDDEEFF 

eeeeeeeeeeeeeee 

777777777777777 


96 Oh! X 1988.10. 


► こんにちは， MIDI の三沢氏へ。参考文献に⑴奈炎〇くぬ :414 抱きしめたい』がある 
が，どの辺りにどんな参考になることがあるか教えてほしい。ほかにも誰の写具が役に立 
つだろうか。 佐藤久彰 （ 19 ) 茨城県 

































8200 

8208 

8210 

8218 

8220 

8228 

8230 

8238 

8240 

8248 

8250 

8258 

8260 

8268 

8270 

8278 


ED A0 ED A0 ED A0 ED 
ED A0 ED A0 ED A0 C9 
E5 DD 7E 03 CB 2F 87 
16 00 21318619 7E 
5A CC 32 79 80 23 7E 
58 CC 32 6A 80 El D1 
01 01 02 03 03 05 04 
05 09 06 0B 07 0D 07 
08 0F 0810 0911 09 
0A 13 0A 13 0B 14 QB 
0B 14 0B 14 00 01 09 
07 04 08 02 06 03 0A 
00 0411 09 0C 0510 
0E 0114 08 0D 0213 
0F 0312 0A 0B 0A 0B 
0B 3E IF 32 87 86 DD 


8280 

8288 

8290 

8298 

82A0 

82A8 

82B0 

82B8 

82C0 

82C8 

82D0 

82D8 

82E0 

82£8 

82F0 

82F8 


8180 

8188 

8190 

8198 

81A0 

81A8 

81B0 

81B8 

81C0 

8108 

81D0 

81D8 

81E0 

81E8 

81F0 

81F8 


66 02 CD 10 86 
DD 7E 09 B7 CA 
0A CD 43 80 11 
19 Cl10 B2 3A 
32 53 88 C2 4B 
C8 00 ED A1 EA 
97 88 E8 52 00 
00 00 56 53 C4 
56 53 82 5E 00 
00 00 B6 75 B6 
48 75 DA 74 DA 
DA 74 E4 4C 00 
00 00 60 62 00 
00 00 00 40 00 
00 00 04 46 00 
00 00 24 76 00 


8600 

8608 

8610 

8618 

8620 

8628 

8630 

8638 

8640 

8648 

8650 

8658 

8660 

8668 

8670 

8678 


SUM: 31 E4 A0 D7 BC 4F AB FC 


SUM ： 1A A0 34 90 DE 7A 02 7A 


SUM ： 1C C8 8A C7 AE C7 40 C6 


8880 

8888 

8890 

8898 

88A0 

88A8 

88B0 

88B8 

88C0 

88C8 

88D0 

88D8 

88E0 

88E8 

88F0 

88F8 


34 

10 

99 

E4 

24 

24 

DC 

41 

60 

76 

5C 

2D 

49 

54 

54 

8E 


A8 

6A 

DE 

BA 

98 

24 

20 

4D 

7F 

52 

AC 

9E 

26 

A1 

59 

72 


SUM ： 7E B7 EE BB 80 06 5E 0B 1659 


E8 

63 

FE 

E6 

CA 

26 

80 

38 

F2 

AC 

20 

DA 

94 

66 

BC 

A8 


8130 

8138 

8140 

8148 

8150 

8158 

8160 

8168 

8170 

8178 


SUM ： FD CB 02 B1 EC 51 08 B7 


83D8 21 0C 84 09 46 DD 7E 0F : 6A 


83E0 

DD 

5E 

02 

16 

00 

62 

87 

87 


: C3 

83E8 

87 

6F 

29 

29 

29 

19 

11 

00 


9B 

83F0 

C0 

19 

73 

2C 

10 

FC 

D9 

DD 


3A 

83F8 

19 

10 

BE 

2A 

5C 

CC 

2E 

IE 


85 

SUM ： 

A8 

36 

9C 

3B 

69 

67 

42 

27 

C9A7 

8400 

CD 

97 

83 

AF 

77 

2C 

77 

2C 


DC 

8408 

77 

2C 

77 

C9 

0B 

0A 

09 

08 


09 

8410 

07 

06 

05 

04 

03 

02 

01 

01 


ID 

8418 

01 

01 

01 

01 

01 

DD 

21 

29 


2C 

8420 

CE 

06 

06 

11 

06 

00 

D9 

DD 


A7 

8428 

7E 

00 

B7 

CA 

48 

84 

DD 

7E 


26 

8430 

03 

87 

5F 

16 

00 

21 

4E 

84 


F2 

8438 

19 

5E 

23 

56 

DD 

6E 

01 

DD 


19 

8440 

66 

02 

01 

04 

06 

CD 

6A 

83 


2D 

8448 

D9 

DD 

19 

10 

D9 

C9 

7E 

84 


83 

8450 

7E 

84 

7E 

84 

7E 

84 

96 

84 


20 

8458 

96 

84 

96 

84 

96 

84 

AE 

84 


80 

8460 

AE 

84 

AE 

84 

AE 

84 

C6 

84 


E0 

8468 

C6 

84 

C6 

84 

C6 

84 

DE 

84 


40 

8470 

DE 

84 

DE 

84 

DE 

84 

DE 

84 


88 

8478 

DE 

84 

DE 

84 

DE 

84 

FF 

76 


9B 

SUM: 

37 

AC 

9D 

F0 

D4 

D6 

54 

2B 

9C51 

8480 

76 

76 

76 

FF 

76 

76 

76 

76 


39 

8488 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 

76 


B0 

8490 

FF 

76 

76 

76 

76 

FF 

FF 

76 


4B 

8498 

76 

76 

FF 

FF 

76 

76 

76 

76 


C2 

84A0 

76 

FF 

76 

76 

76 

76 

76 

FF 


C2 

84A8 

FF 

7G 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

FF 


5D 

84B0 

76 

7 6 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

76 


4B 

84B8 

76 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

FF 

FF 


5D 

84C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 


6F 

84C8 

76 

76 

FF 

FF 

FF 

76 

76 

76 


4B 

84D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

84D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

84E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

76 

76 


E6 

84E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

84F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

ED 

73 


5A 

84F8 

2E 

85 

DD 

21 

38 

CC 

3A 

66 


55 

SUM ： 

60 

B7 

21 

EE 

F3 

FE 

5A 

83 

3095 

8500 

CC 

5F 

16 

00 

DD 

19 

06 

18 


55 

8508 

F3 

31 

B4 

C7 

DD 

5E 

00 

53 


2D 

8510 

DD 

2B 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 


06 

8518 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 


A8 

8520 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

D5 

21 

E8 


07 

8528 

FF 

39 

F9 

10 

DF 

31 

EA 

10 


4B 

8530 

FB 

21 

03 

CC 

11 

21 

CC 

01 


EA 

8538 

14 

00 

ED 

B0 

C9 

3A 

62 

CC 


E2 

8540 

FE 

04 

C8 

FE 

09 

C8 

FE 

0E 


A5 

8548 

C8 

3A 

66 

rc 

4F 

3E 

19 

91 


6B 

8550 

6F 

26 

0C 

CD 

97 

83 

EB 

3A 


AD 

8558 

60 

CE 

4F 

06 

00 

21 

00 

D5 


79 

8560 

09 

D5 

E5 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


CA 

8568 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


34 

8570 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


34 

8578 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


34 

SUM ： 

D2 

8D 

80 

23 

61 

E0 

6B 

3C 

95FE 

8580 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

8588 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

8590 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

8598 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85A0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

BD 


: 34 

85A8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85B0 

A0 

ED 

A0 

El 

11 

50 

00 

19 


: 88 

85B8 

D1 

01 

40 

00 

EB 

09 

EB 

ED 


: DE 

85C0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

AO 

ED 


: 34 

85C8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85D0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85D8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85E0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85E8 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 

85F0 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 

A0 

ED 


: 34 


85F8 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 


SUM ： E0 22 80 0A 3A B6 9C 68 0811 

8300 06 83 35 CB 46 C8 DD 21 : 95 
8308 5E 83 DD 36 00 05 DD 36 : 0C 
8310 02 05 DD 36 04 22 DD 36 : 53 
8318 06 22 3A 5C CC FE 19 DA : 7B 
8320 42 83 3E 02 3C E6 03 32 : 5C 
8328 23 83 FE 02 DA 3A 83 DD : 1A 
8330 36 02 22 DD 36 06 FF C3 : 35 
8338 42 83 DD 36 00 22 DD 36 : 0D 
8340 04 FF 2A 5C CC 114E 83 : 37 
8348 01 06 04 C3 6A 83 FF 66 : 20 
8350 FF FF 22 22 22 22 22 05 : AD 
8358 22 00 55 55 55 FF 05 FF : 24 
8360 05 FF 22 FF 22 FF 00 02 : 48 
8368 22 02 3E 40 90 32 8F 83 : 76 
8370 D5 5C 16 00 62 7D 87 87 : 34 
8378 87 6F 29 29 291911 00 : 9B 


SUM ： F2 88 A8 A8 4C B1 AD 68 668B 

8380 C0 19 D1 C51A B7 FA 8A : C4 
8388 83 7713 2C 10 F6 0E 3C : 89 
8390 09 Cl 0D C2 83 83 C9 D5 : 3D 
8398 5C 16 00 62 7D 87 87 87 : E6 
83A0 6F 29 29 291911 00 C0 : D4 
83A819 D1 C9 3E 2B CD 00 A0 : 89 
83B0 DD 2179 CC 0610 1118 : 82 
83B8 00 D9 DD 7E 00 B7 CA F6 : AB 
83C0 83 DD 7E 0E B7 CA F6 83 : E6 
83C8 DD 7E 02 FE 34 D2 F6 83 : DA 
83D0 DD 7E 03 CB 2F 4F 06 00 : AD 


17 

05 

D5 

CB 

32 

92 

51 

6D 

F3 

El 

17 

40 

C2 

40 

4A 

9A 


SUM ： E2 

8780 FE 
8788 5C 
8790 AE 
8798 1C 
87A0 8A 
87A8 F8 
87B0 66 
87B8 7C 
8700 34 
87C8 C8 
87D0 80 
87D8 A0 
87E0 76 
87E8 E8 
87F0 IE 
87F8 04 


SUM: DF 5C 10 6F 25 5A F2 24 96F2 

8900 00 00 00 00 00 92 76 00 : 08 

8908 00 00 00 00 00 00 77 00 : 77 

SPACE HARRIER 


SUM ： 24 4174 B1 FE A5 08 F4 4F7A 

8800 C2 50 54 50 C2 50 52 4D : 67 
8808 52 4D 00 00 00 00 00 00 : 9F 
8810 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8818 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8820 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8828 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8830 00 00 00 00 00 00 4A 78 : C2 
8838 4A 78 4A 78 4A 78 B8 78 : 76 
8840 B8 78 B8 78 B8 78 3E 1F : ED 
8848 32 53 88 DD 2179 CC 06 : 56 
8850 10 C5 3E 00 DD BE 03 C2 : 73 
8858 97 88 DD CB 07 7E CA 97 : AD 
8860 88 DD 7E 00 3D FA AA 88 : 4C 
8868 6F 26 00 29 29 29 DD 7E : 6B 
8870 06 E6 03 87 5F 16 00 19 : 04 
887811 B5 8819 5E 23 56 DD : 1B 


SUM ： 02 D9 3F 60 EB FA 5E 47 F949 

8680 2179 CC 0610 C5 3E 00 : 7F 
8688 DD BE 03 C2 CB 86 DD CB : 59 
8690 07 7E CA CB 86 DD 7E 00 : FB 
8698 3D FA CB 86 6F 26 00 29 : 46 
86A0 29 29 DD 7E 06 E6 03 87 : 23 
86A8 5F 16 00 1911 DE 8619 : 1C 
86B0 5E 23 56 DD 6E 01 DD 66 : 66 
86B8 02 CD 10 86 0114 0B DD : 62 
86C0 7E 09 B7 CA C8 86 0E 0A : 6E 
86C8 CD 43 80 1118 00 DD 19 : AF 
86D0 Cl10 B2 3A 87 86 3D 32 : 39 
86D8 87 86 C2 7F 86 C9 00 00 : 9D 
86E0 00 00 00 00 00 00 3C 63 : 9F 
86E8 AA 63 AA 63 3C 63 74 49 : 76 
86F0 74 49 74 49 74 49 E2 49 : 62 
86F8 E2 49 E2 49 E2 49 50 4A : IB 


SUM ： .BD B5 52 9C D5 FI14 6B 2834 

8700 50 4A 50 4A 50 4A BE 4A : D6 
8708 BE 4A BE 4A BE 4A 2C 4B : 8F 
8710 2C 4B 2C 4B 2C 4B 00 00 : 65 
8718 00 00 00 00 00 00 06 49 : 4F 
8720 98 48 2A 48 BC 4718 64 : D1 
872818 6418 6418 64 44 6F : 27 
8730 D6 6E 68 6E 86 64 8E 70 : 02 
8738 20 70 B2 6F F4 64 62 65 : D0 
8740 62 65 00 00 00 00 D8 71:10 
8748 6 A 71 FC 70 D0 65 3E 66 : 20 
8750 3E 66 AC 66 AC 66 3E 66 : 6C 
8758 3E 66 AC 66 AC 661A 67 : 49 
8760 88 67 88 67 88 671A 67 : 4E 
8768 88 67 88 67 88 67 F6 67 : 2A 
8770 F6 67 F6 67 F6 67 22 73 : AC 
8778 B4 72 46 72 64 68 6C 74 : 8A 


► 「めぞん j の記取は侍ってました！の逸物。丘代さんて，だらしなくて賴りなくてアホで 
スケベで流れやすくてマスケでうぬばれが強くて貧乏で女ったらし （ ？>で救いようのない 
ドジだけど，どことなく憎めないかわいさを持ってるんだよね。彼に響子さんはもったい 
ないけど，仕方ない。ところで，「お一い，うちのダンナ，はよコーヒーいれてよ！ お風 
呂わかしたの？ ぶつぶつ …… jo 細田正恵 （ 26 ) 神奈川県 


40AEEE440A4E610F 
861 DD37EC73EAB6E 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 C 


W 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 7 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 C 


640EE2842EA62EE2 
7EC995E1 853 1F9C0 


JC995E1 8531 F6C 


005F2297E245A76A 
AAD533C 001100000 


A 00002337003 EA22 
700003 DD0DD07F3C 

00000 C 0205669 D9E 
700007 CC122E1 317 

B 0000722622 E3CEB 
70000 C23E3378C3C 

C0000CB0F 00466 CC 
40000822422365 CC 

ABDDE2A6C6601A62 
777772 CFCFF 11355 

0<J*20E01C47F 90321 
7B7E472C 60000832 

9BDDE07AA 761692 c 
777777 C630E 2258 c 

4A20E1EA9799F2AC 
9B7E 4283 C07C63F5 


25689 D 0000000000 
5555550000000000 

8E 80880000000000 
E051C 30000000000 

24578 c 0000000000 
5555550000000000 

80C4CC 0000000000 
EAT 3E 50000000000 


E 3 51C8 0 c 

24578 A 001245632 c 
5555554444444454 

82C4C40C84C840C 8 
E 3 7 3 EA0DB 9420700 


DBEDD1 3030540000 
D00D30C 050770000 

14808980408 A0000 
01808 C80C04D0000 

E14838D 030540000 
609158 A 050770000 


c 448044 C4C 
D9AAF601D6 


BB7EEF1FF0 

4444445445 

CACCEA 0862 
29b 92037 EC 

BB8EEF1FF0 

4444445445 

CAACEA0864 
29292037 E5 

BB8EEF1FF0 

4444445445 

CA8CEA0862 
29992037 EC 

BB9EEF1FF0 

4444445445 

CA6CEA0864 
29092037 E5 


1 7CB6EFB827EC09BE 

3 57 c 831 DBC9A783EE 

7 

9 . 

F 99AAAD 688 C4C2D60 
D 6666665557545645 

8 0ECA8C80C6268E44 

4 4A18F851E937E105 

0 899AAAC578D5C2D0 

2 6666666555554560 

A 20ECA82C4C8E68E0 

1 D4A18F473E307E10 

399AAAC 688 C5C2D0 
7666666555554560 

6 00ECA 82808 CE68E0 

3 94A18F 45 1C507E10 

2 379AAAB579B4C2D6 
B 7B 66666555554564 
































8A00 

8A08 

8A10 

8A18 

8A20 

8A28 

8A30 

8A38 

8A40 

8A48 

8A50 

8A58 

8A60 

8A68 

8A70 

8A78 


SUM ： 74 43 5D 23 

8D00 DD 96 01 0E 
8D08 0E 2C D215 
8D10 DD 96 03 0E 
8D18 79 32 86 8D 
8D20 DD 7E 02 DD 
8D28 8D 2140 00 
8D30 7E 00 DD 96 
8D38 3C 5F 22 6E 
8D40 DD 6E 00 DD 
8D4816 00 62 29 
8D50 291911 00 
8D58 7E 36 00 CA 
8D60 79 83 4F 79 
8D68 DA 86 8D 4F 
8D70 09 Cl CB 7E 
8D78 8D 3614 C3 


SUM ： E8 45 CB 78 

8D80 C5 01 00 00 
8D88 CE C9 00 CD 
8D90 8E 3A 68 CE 
8D98 75 8D 3A 67 
8DA0 32 7A 8D DD 
8DA810 11 04 00 
8DB0 D9 DD 1910 
8DB8 FE 04 CA C5 
8DC0 C5 8D FE 0E 
8DC8 CD FD 8C D9 
8DD0 C9 21 00 9F 
8DD8 84 00 36 00 
8DE0 00 9F FD 21 
8DE8 00 4B 43 FD 
8DF0 77 03 DD 36 
8DF8 0120 DD 36 


SUM ： 

8C00 

8C08 

8C10 

8C18 

8C20 

8C28 

8C30 

8C38 

8C40 

8048 

8050 

8058 

8C60 

8C68 

8070 

8C78 


SUM ： 

8C80 

8C88 

8C90 

8C98 

8CA0 

8CA8 

8CB0 

8CB8 

8CC0 

8CC8 

8CD0 

8CD8 

8CE0 

8CE8 

8CF0 

8CF8 


SUM ： ID 83 73 3B 82 AA A9 B3 


SUM ： 06 B5 D0 C4 23 6E A7 47 24FD 

8E00 10 E9 FD 23 0D 20 E3 FD : 26 
8E08 212A 8E 4B 43 FD 7E 00 : E2 
8E10 80 DD 77 03 DD 36 02 06 : F2 
8E18 DD 36 0120 DD 36 00 12 : 59 
8E20 DD 1910 E9 FD 23 0D 20 : 3C 
8E28 E3 C9 00 10 20 30 3A 66 : AC 
8E30 CC 4F 3E IB 9121 00 9F : C5 
8E38 0610 11 04 00 771910 : CB 
8E40 FC 3A 4E CC 5F 3A 66 CC : IB 
8E48 4F 3E 19 9193 0610 11 : FI 
8E50 04 00 771910 FC C9 3A : A3 
8E58 5D CC D6 0C CB 2F CB 2F : FF 


►先日 Mr . プロ野球をやっていると突然カミナ 
になってしまった。くやし一い。 


8BB8 3A 68 CC DD BE 0D DA EF : DF 
8BC0 8B DD 7E 00 B7 CA EF 8B : El 
8BC8 DD CB 07 7E C2 D5 8B DD : 2C 
8BD0 35 07 C3 EF 8B DD 7E 0B : DF 
8BD8 FE 31 D2 EF 8B 3D 87 5F : 9E 
8BE0 16 00 21 03 8C 19 5E 23 : 60 
8BE8 56 EB 11 EF 8B D5 E9 D9 : 63 
8BF0 DD 1910 C3 DD 2191 CC : 24 
8BF8 06 06 DD 36 06 00 DD 19 : IB 


AA 

51 

29 

6D 

EC 

F4 

EC 

9F 

20 

BA 

60 

BC 

99 

54 

95 

91 


8E60 87 5F 16 00 2190 8E 19 : 54 


8E68 

4E 

23 

7E 

32 

78 

8E 

21 

03 

: 4B 

8E70 

9F 

06 

20 

11 

04 

00 

7E 

C6 

: IE 

8E78 

00 

77 

F2 

82 

8E 

36 

3F 

C3 : 

: B1 

SUM ： 

40 

AA 

BC 

F0 

B0 

33 

39 

35 BD07 

8E80 

88 

8E 

FE 

40 

DA 

88 

8E 

72 

B6 

8E88 

19 

10 

EB 

0D 

C2 

6E 

8E 

C9 

A8 

8E90 

03 

01 

02 

01 

02 

01 

01 

01 

0C 

8E98 

01 

00 

01 

00 

01 

FF 

02 

FF 

03 

8EA0 

02 

FF 

03 

FF 

00 

00 

00 

00 

03 

8EA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C0 

00 

00 

8EB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EC0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8EC8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8ED0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8ED8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

8EE0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8EF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

A3 

9A 

EB 

49 

9B 

F2 

IB 

37 D970 

8F00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F08 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F10 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F18 

FF 

00 

FF 

0 0 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F20 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F28 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F30 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F38 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F40 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F48 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F50 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F58 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F60 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F68 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F70 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

8F78 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

SUM: 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

00 4E66 

8F80 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8F88 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8F90 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8F98 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FA0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FA8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FB0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FB8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FC0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FC8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

0 0 

FF 

FC 

8FD0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FD8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

0 0 

FF 

FC 

8FE0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

(10 

FF 

FC 

8FE8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FF0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

8FF8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF ， 

00 

FF 

FC 

SUM ： 

00 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

00 

F0 AC3A 

9000 

F3 

F5 

C5 

D5 

E5 

DD 

E5 

FD 

26 

9008 

E5 

CD 

EA 

90 

CD 

9A 

94 

CD 

F4 

9010 

BA 

90 

21 

07 

E0 

36 

B0 

36 

6G 

9018 

74 

2D 

36 

02 

36 

00 

2D 

36 

72 

9020 

05 

36 

00 

FD 

El 

DD 

El 

El 

B8 

9028 

D1 

Cl 

FI 

FB 

C9 

03 

A9 

00 

F3 

9030 

97 

00 

ID 

01 

FE 

00 

E2 

00 

95 

9038 

D5 

00 

BE 

00 

A0 

00 

8E 

00 

Cl 

9040 

0D 

01 

EF 

00 

D5 

00 

C9 

00 

9B 

9048 

B3 

00 

B3 

00 

A0 

00 

8E 

00 

94 

9050 

0D 

01 

EF 

00 

D5 

0 0 

C9 

00 

9B 

9058 

FD 

21 

13 

95 

FD 

7E 

00 

B7 

F8 

9060 

28 

15 

FD 

7E 

0E 

B7 

20 

04 

A1 

9068 

32 

08 

E0 

C9 

FD 

7E 

0D 

32 

9D 

9070 

08 

E0 

FD 

36 

0D 

01 

C9 

FD 

EF 

9078 

21 

3B 

95 

FD 

7E 

00 

B7 

20 

43 

SUM: 

95 

D1 

E5 

76 

ED 

41 

ID 

212EAF 

9080 

El 

FD 

21 

63 

95 

FD 

7E 

00 

72 

9088 

B7 

20 

D7 

32 

08 

E0 

C9 

3A 

CB 

9090 

31 

93 

B7 

C8 

FD 

21 

13 

95 

09 

9098 

CD 

A6 

90 

FD 

21 

3B 

95 

CD 

BE 

90A0 

A6 

90 

FD 

21 

63 

95 

FD 

6E 

B7 

90A8 

03 

FD 

66 

04 

FD 

5E 

01 

FD 

C3 

90B0 

56 

02 

19 

FD 

75 

01 

FD 

74 

55 

90B8 

02 

C9 

3A 

13 

95 

B7 

CA 

B7 

E5 

9000 

91 

FD 

21 

13 

95 

CD 

D6 

90 

8A 

9008 

FD 

5E 

01 

FD 

56 

02 

21 

04 

D6 

90D0 

G0 

73 

72 

C3 

58 

90 

FD 

5E 

CB 

90D8 

05 

FD 

56 

06 

FD 

6E 

01 

FD 

C7 

90E0 

66 

02 

19 

FD 

75 

01 

FD 

74 

65 

90E8 

02 

C9 

FD 

21 

13 

95 

CD 

FC 

5A 

90F0 

90 

FD 

21 

3B 

95 

CD 

FC 

90 

D7 

90F8 

FD 

21 

63 

95 

FD 

7E 

00 

B7 

48 


リが啗って電源が切れ，試合に負けること 
殿村剛志 （ 16 ) 富山県 


SUM ： 36 D0 B6 C5 D1 B0 80 831137 

8A80 8A DD 35 05 DD 35 05 CB : 83 
8A88 59 C2 97 8A FE 26 D2 97 : C9 
8A90 8A DD 34 05 DD 34 05 CD : 83 
8A98 B4 8A DD 7E 11 DD 86 04 : 11 
8AA0 DD 77 04 FE 0C 38 08 FE : A0 
8AA815 D8 DD 3611 FE C9 DD : B5 
8AB0 3611 02 C9 DD 3515 DD : 16 
8AB8 7E 15 E6 07 0E 01 FE 04 : 91 
8AC0 38 02 0E FF DD 7E 05 81 : 28 
8AC8 DD 77 05 C9 CD B2 89 DD : 07 
8AD0 7E 10 3D FA 2A 8A CA 57 : 9A 
8AD8 8A D6 02 FA E8 8A CA EA : 82 
8AE0 89 3D CA 2A 8A C3 EA 89 : 7A 
8AE8 AF 32 66 CE DD 3514 F2 : 2D 
8AF0 10 8A DD 3610 03 C9 DD : 66 
8AF8 7E 10 87 DD 8610 5F 16 : FD 


SUM ： AA E3 8C DD 8A 27 8E FC 85BA 

8B00 00 21 00 DD 19 5E 23 56 : EE 
8B08 23 7E DD 73 04 DD 72 05 : 49 
8B10 DD 77 03 3A 79 CC B7 C0 : 4D 
8B18 DD 36 00 00 C9 DD 7E 03 : 3A 
8B20 FE 02 D2 2E 8B DD 3510 : AD 
8B28 F0 DD 36 00 00 C9 DD 35 : DE 
8B30 03 C9 3A 89 CC FE 02 CA : 25 
8B38 4F 8B C9 3A 62 CE C6 01 : D4 
8B40 27 32 62 CE 2163 CE 34 : 0F 
8B48 C9 3E 03 32 89 CC C9 21 : 7B 
8B50 64 CE 35 F0 36 07 3A 63 : 31 
8B58 CE 3D FA 49 8B 32 63 CE : 3C 
8B60 3A 62 CE D6 0127 32 62 : FC 
8B68 CE 11 00 50 C3 F8 8C 3A : B0 
8B70 63 CE 3D F8 DD 2159 C3 : 80 
8B78 3A 62 CE E6 F0 CA 93 8B : 28 


SUM: E4 9D 58 B814 C8 82 9E 9606 

8B80 07 07 07 07 47 DD 36 00 : 76 
8B88 46 DD 36 40 02 DD 23 DD : 78 
8B90 2310 F2 DD 2119 C4 3A : 3A. 
8B98 62 CE E6 0F C8 47 DD 36 : 47 
8BA0 00 64 DD 2310 F8 C9 55 : 8A 
8BA8 21 A7 8B CB 06 D8 DD 21 : FA 
8BB0 79 CC 0610 1118 00 D9 : 5D 


Oh! X 1988.10. 


8910 00 00 00 00 00 6E 77 00 : E5 
8918 00 00 00 00 00 DC 77 00 : 53 
8920 00 00 00 00 00 DC 40 00 : 1C 
8928 00 00 00 00 00 70 43 00 : B3 
8930 00 00 00 00 00 52 4D 00 : 9F 
8938 00 00 00 00 00 2147 CC : 34 
8940 7B 86 B9 D8 23 7A 86 B8 : 6D 
8948 D8 23 79 86 BB D8 23 78 : 28 
8950 86 BA C9 21 08 08 22 47 : A3 
8958 CC 2110 07 22 49 CC DD : 18 
8960 21 FI CC 06 0B 1118 00 : 18 
8968 D9 DD 7E 00 FE 06 DA 93 : A5 
8970 89 DD 7E 03 FE 04 D2 93 : 4E 
8978 89 ED 5B 7A CC DD 4E 01 : 43 


SUM ： B11C 2E 09 DB 36 9B 47 D527 

8980 DD 46 02 CD 3D 89 DA 93 : 25 
8988 89 DD 36 00 00 CD 99 89 : 8B 
8990 CD 3B 8B D9 DD 1910 D0 : 42 
8998 C9 DD 36 00 02 DD 36 09 : FA 
89A0 01 AF C3 00 96 00 DD 35 : IB 
89A8 03 DD 35 03 F0 DD 36 00 : IB 
89B0 00 C9 2A 7D CC 22 00 DD : 3B 
89B8 3A 89 CC 3D CA D5 89 3D : 31 
89C0 CA D5 89 DD 7E 03 32 02 : BA 
8908 DD 2127 DD 112A DD 01 : IB 
89D0 2B 00 ED B8 C9 06 0E 21 : CE 
89D8 27 DD 112A DD 7E 12IB : C7 
89E0 IB 2B 2B 7E 12IB 2B 10 : 57 
89E8 F4 C9 DD 34 03 DD 7E 03 : 2F 
89F0 FE ID D2 AD 89 DD 7E 11 : 8F 
89F8 DD 86 04 DD 77 04 FE 0C : C9 


627224 D1DDA620B7 
307114 D0DD333EC8 

D1D6629E399DF05A 
D1D33C 8308 CDA00D 

A65DD 755450 AF2EE 
030DDBF13F 087370 

8D 658524 DA6B47DE 
3D80D1F3DD 0610 DF 

54D05E3D966A6EFA 
10D3270DC03C 3348 

E820ED51EED7D907 

F111FD30CFDBDCE8 

AEEE99D3630E2E12 
0F7FCCD 0601 C0C0C 

8 1D53EA62E 4506 A1 
31D00F 8337361635 


9 EABC 2239058 1B228 

6 E082D6DEC4CA 2009 
F 

7 ... 

9 D17D8DFDC9B0D0B0 
E 80443 DF852C 08070 


>C8C8D2D370C0 


08229 D0862C69C36 


F 049FC4EFDCB5A60C 
7 A448D53E 023586 C3 
E 

5 . 

B 0E2D6CCA 97114 D69 
1 123808 CCDF020D31 

E 0DDFFD2900FD10DD 
D 0C859F 60119 D18DD 

A 1EA20DAE 6910 E0E2 
F C8530C3F010B8011 

1 972E197D0D1DAE20 
7 053C2DF8CD1E2700 


E 6C09DE009DC101D0 
3 AC07E 920 1C 8109 D1 

E A 9610 1D8D 9668189 
A 8731023 1DCB 01271 

7 711 C8C 01721 E1D6D 
D F2081CB1 00230 D0D 

0 ABOD11DC7EC0C 560 
A 888009 EC7ECB8F01 

5 CD1DC1 0 1D69DE007 
5 C10C 8109 D37EC207 

8 9CC 967818 D101D8D 

8 C8CC 80127 D10231D 

B 86A01E1D78C8C017 
E FE7B230D0F81CB10 

0 091DC0C560D11DC7 

9 181ECB8F 01009 EC7 


6 5FD70D6F970A3B44 
E c 300400300401001 


0120120120124 D93 
0000000000003 DC0 

414514410510 D40E 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o 0 0 7 


2210110210110 D60 
0000000000000 D3A 

E 0500500500504 
El 001001001000 


D 0 
D 0 


> 00000 ( 


^ 1 0 1 0 0 1 0 0 IX 0 0 D 0 IX 

































9300 

9308 

9310 

<9318 

9320 

9328 

9330 

9338 

9340 

9348 

9350 

9358 

9360 

9368 

9370 

9378 


9780 

9788 

9790 

9798 

97A0 

97A8 

97B0 

97B8 

97C0 

97C8 

97D0 

97D8 

97E0 

97E8 

97F0 

97F8 


SUM ： 

9800 

9808 

9810 

9818 

9820 

9828 

9830 

9838 

9840 

9848 

9850 

9858 

9860 

9868 

9870 

9878 


9700 

9708 

9710 

9718 

9720 

9728 

9730 

9738 

9740 

9748 

9750 

9758 

9760 

9768 

9770 

9778 


SUM ： B0 19 44 63 27 D41A 34 

9600 F3 F5 C5 D5 E5 DD E5 FD 
9608 E5 FD 2113 951172 96 
9610 B7 F2IB 96 FD 2163 95 
9618117C 96 E6 7F 87 6F 26 
9620 00 19 5E 23 56 FD 7315 
9628 FD 7216 FD 36 00 01 FD 
9630 36 01 00 FD 36 02 00 FD 
9638 36 03 00 FD 36 04 00 FD 


SUM ： 


9500 

9508 

9510 

9518 

9520 

9528 

9530 

9538 

9540 

9548 

9550 

9558 

9560 

9568 

9570 

9578 


SUM: 


9580 

9588 

9590 

9598 

95A0 

95A8 

95B0 

95B8 

95C0 

9508 

95D0 

95D8 

95E0 

95E8 

95F0 

95F8 


9398 

93A0 

93A8 

93B0 

93B8 

93C0 

93C8 

93D0 

93D8 

93E0 

93E8 

93F0 

93F8 


SUM ： FF 62 79 56 7F 92 6F D8 A833 


9100 

C8 

FD 

35 

08 

F0 

FD 

6E 

15 

: 72 

9108 

FD 

66 

16 

E5 

DD 

El 

DD 

7E 

: 77 

9110 

00 

FE 

5E 

30 

04 

D6 

21 

30 

: B7 

9118 

04 

DD 

23 

18 

FI 

87 

5F 

16 

:09 

9120 

00 

21 

2B 

91 

19 

5E 

23 

56 

: CD 

9128 

EB 

E9 

C9 

2A 

91 

2A 

91 

E6 

: F9 

9130 

92 

2A 

91 

2A 

91 

70 

92 

2A 

: 34 

9138 

91 

32 

93 

40 

93 

2A 

91 

7B : 

: 5F 

9140 

92 

2A 

91 

81 

92 

87 

92 

8D : 

:06 

9148 

92 

BF 

93 

BF 

93 

BF 

93 

BF : 

: 47 

9150 

93 

BF 

93 

BF 

93 

BF 

93 

BF : 

: 48 

9158 

93 

BF 

93 

BF 

93 

C6 

92 

CB : 

: 5A 

9160 

92 

B3 

93 

2A 

91 

A0 

93 

2A : 

: F0 

9168 

91 

2A 

91 

CC 

93 

CC 

93 

CC : 

: D6 

9170 

93 

CC 

93 

CC 

93 

CC 

93 

CC : 

: 7C 

9178 

93 

4C 

93 

0C 

93 

64 

93 

D0 : 

: D8 

SUM: 

6A 

00 

78 

E6 

25 

C4 

38 

22 083C 

9180 

92 

DB 

92 

50 

9 2 

2A 

91 

A3 

: 3F 

9188 

92 

2A 

91 

2A 

91 

53 

94 

ED 

: DC 

9190 

92 

AE 

92 

BA 

92 

2A 

91 

2A 

:03 

9198 

91 

62 

94 

7E 

94 

22 

93 

76 

: C4 

91A0 

93 

98 

92 

8E 

93 

2A 

91 

2A 

: C3 

91A8 

91 

2A 

91 

2A 

91 

DD 

E5 

El : 

: AA 

91B0 

FD 

75 

15 

FD 

74 

16 

C9 

FD : 

: D4 

91B8 

21 

3B 

95 

CD 

D6 

90 

FD 

21 : 

: 42 

91C0 

63 

95 

CD 

D6 

90 

3A 

2D 

90 : 

: 22 

91C8 

87 

5F 

16 

00 

21 

D9 

91 

19 : 

: A0 

91D0 

5E 

23 

56 

EB 

11 

58 

90 

D5 

: 90 

91D8 

E9 

ED 

91 

F7 

91 

01 

92 

15 : 

: 97 

91E0 

92 

IB 

92 

3D 

92 

2A 

91 

2A 

: F3 

91E8 

91 

2A 

91 

2A 

91 

ED 

5B 

64 

: B3 

91F0 

95 

21 

04 

E0 

73 

72 

C9 

ED 

: 35 

91F8 

5B 

3C 

95 

21 

04 

E0 

73 

72 

:16 

SUM ： 

CD 

2D 

9C 

54 

A4 

4B 

8D 

D9 CAE5 

9200 

C9 

3A 

49 

95 

ED 

5B 

3C 

95 

FA 

9208 

B7 

28 

04 

ED 

5B 

64 

95 

21 

45 

9210 

04 

E0 

73 

72 

C9 

FD 

21 

63 

13 

9218 

95 

18 

04 

FD 

21 

3B 

95 

FD 

9C 

9220 

7E 

ID 

EE 

01 

FD 

77 

ID 

FD 

18 

9228 

5E 

01 

FD 

56 

02 

28 

08 

FD 

E1 

9230 

6E 

03 

FD 

66 

04 

19 

EB 

21 

FD 

9238 

04 

E0 

73 

72 

C9 

3E 

00 

EE 

BE 

9240 

01 

32 

3E 

92 

CA 

F7 

91 

C3 

18 

9248 

ED 

91 

C9 

DD 

7E 

20 

18 

06 

E0 

9250 

DD 

7E 

01 

DD 

77 

20 

E6 

03 

B9 

9258 

87 

5F 

16 

00 

21 

FB 

94 

19 

C5 

9260 

5E 

23 

56 

FD 

73 

IE 

FD 

72 

D4 

9268 

IF 

DD 

23 

DD 

23 

C3 

0£ 

91 

81 

9270 

DD 

7E 

01 

E6 

07 

32 

2D 

90 

38 

9278 

C3 

IB 

93 

FD 

35. 

07 

C3 

1D 

8A 

SUM ： 

D6 

94 

4A 

29 

B0 

39 

B5 

B4 44C8 

9280 

93 

FD 

34 

07 

C3 

ID 

93 

FD 

3B 

9288 

34 

08 

C3 

ID 

93 

FD 

36 

0B 

ED 

9290 

00 

FD 

36 

0D 

00 

C3 

ID 

93 

B3 

9298 

FD 

36 

0B 

01 

FD 

36 

0D 

01 

80 

92A0 

C3 

ID 

93 

DD 

7E 

01 

E6 

07 

BC 

92A8 

FD 

77 

07 

C3 

IB 

93 

CD 

C9 

82 

92B0 

94 

32 

20 

90 

FD 

77 

0F 

C3 

BC 

92B8 

19 

93 

CD 

C9 

94 

32 

22 

90 

BA 

9200 

FD 

77 

10 

C3 

19 

93 

AF 

32 

D4 

92C8 

13 

95 

C9 

FD 

36 

00 

00 

C9 

6D 

92D0 

DD 

7E 

01 

D6 

30 

FD 

77 

09 

DF 

92D8 

C3 

IB 

93 

DD 

7E 

01 

D6 

30 

D3 

92E0 

FD 

77 

0A 

C3 

IB 

93 

FD 

36 

22 

92E8 

0C 

01 

C3 

ID 

93 

CD 

DC 

94 

BD 

92F0 

FD 

75 

01 

FD 

74 

02 

FD 

7E 

61 

92F8 

0A 

FD 

86 

09 

FD 

77 

08 

DD 

EF 


SUM ： FI20 80 84 99 BA B118 B374 


SUM ： A6 81 C0 CF D187 9B E2 


SUM ： ID A2 0E 7153 08 69 B9 

9680 B7 96 5A 97 49 46 46 45 
9688 32 26 33 4D 30 54 32 30 
9690 55 30 30 5C 4F 33 4C 31 
9698 47 23 42 45 23 46 44 43 
96A0 44 2D 42 2B 43 2D 412B 
96A8 44 2D 47 30 43 2D 46 42 
96B0 45 47 43 46 4144 43 3B 
96B8 26 33 4D 30 54 34 30 55 
9600 30 30 5C 49 30 30 43 43 
96C8 4F 33 4C 3143 44 43 44 
96D0 46 47 46 47 2B 43 44 43 
96D8 44 45 30 47 3B 26 33 4D 
96E0 30 54 34 30 55 30 30 5C 
96E8 49 30 30 44 44 4F 32 4C 
96F0 30 23 42 42 23 414123 
96F8 47 47 23 46 46 45 23 30 


SUM ： 71 C0 FF 5A El C7 C5 F8 


SUM ： F0 7B FB F8 FD DA F8 80 600F 

9400 D6 4187 5F 16 00 19 5E : 8A 
9408 23 56 EB FD 46 07 04 29 : DB 
9410 10 FD FD 75 01 FD 74 02 : F3 
9418 FD 36 0C 00 FD 36 0E 01 : 81 
9420 FD 7E 0B FD 77 0D FD 36 : 3A 
942811 00 CD 4A 92 DD 7E 01 : 16 
9430 FE 3A 30 11 D6 30 38 0D : C4 
9438 FD 86 09 FD 77 08 DD 23 : 08 
9440 DD 23 C3 AD 91 FD 7E 0A : 86 
9448 FD 86 09 FD 77 08 DD 23 : 08 
9450 C3 AD 91 FD 36 01 01 FD : 33 
9458 36 02 00 FD 36 0E 00 C3 : 3C 
9460 2D 94 21 ED 94 DD E5 06 : 2B 
9468 07 DD 7E 01 E6 0177 23 : E4 
9470 DD 2310 F5 DD El11 08 : DC 
9478 00 DD 19 C3 0E 9121 F4 : 6D 


SUM ： F3 D1 B170 89 C0 19 03 9BF7 

9480 94 DD E5 06 07 DD 7E 01 : BF 
9488 E6 0177 23 DD 2310 F5 : 86 
9490 DD El11 08 00 DD 19 C3 : 90 
9498 0E 913A 13 95 B7 ED 5B : 80 
94A0 22 95 20 0E ED 5B 4A 95 : 0C 
94A8 3A 3B 95 B7 20 04 ED 5B : 2D 
94B0 72 95 DD 21IF 90 DD 73 : 04 
94B8 01 DD 72 03 C9 FE 4130 : 8B 
94C0 03 D6 30 C9 D6 41 C6 0A : B9 
9408 C9 DD 7E 01 CD BD 94 07 : 4A 
94D0 07 07 07 4F DD 7E 02 CD : 8E 
94D8 BD 94 B1 C9 CD C9 94 DD : D2 
94E0 E5 67 DD 23 DD 23 CD C9 : E2 
94E8 94 6F DD El C9 00 00 00 : 8A 
94F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
94F8 00 00 00 03 95 09 95 09 : 3F 


SUM ： 73 5919IF 14 04 5F C3 460B 

9380 DD 23 DD E5 El FD 75IB : 30 
9388 FD 741C C3 0E 91 FD 6E : 5A 
9390 IB FD 661C FD 351A FA : E0 


BF 

F4 

D5 

DC 

F9 

DF 

ED 

C6 

C8 

E4 

E2 

BB 

D8 

CD 

C6 

E2 


Cl 

BF 

FA 

F2 

C0 

E7 

D2 

C3 

F5 

DC 

C5 

D1 

FC 

BF 

DF 

E2 


58 

BE 

10 

El 

BA 

E0 

18 

E3 

EB 

0D 

0F 

El 

F9 

FE 

9F 

D5 


SUM: D3 F0 D0 17 D9 03 EA E4 5341 

9880 52 37 4F 3143 35 2D 42 : F0 
9888 35 2B 43 35 2D 414147 : CE 
9890 4152 37 52 39 4C 33 48 : 1C 
9898 32 4F 32 414147 4152 : 0F 
98A0 37 52 35 52 33 4142 2B : FI 
98A8 43 36 4A 4F 32 42 42 41 : 09 
98B0 42 52 37 52 35 52 33 42 :19 
98B8 2B 43 44 36 2D 414147 : DE 
98C0 4152 37 52 39 4F 3143 :18 
98C8 43 2D 42 2B 43 52 37 52 : FB 
98D0 33 43 44 45 47 45 44 43 :12 
98D8 43 43 2D 42 2B 43 52 37 : EC 
98E0 52 33 47 2D 41 2B 43 45 : ED 


SPACE HARRIER 


9640 36 05 00 FD 36 06 00 FD : 71 
9648 36 08 00 FD 36 0E 00 FD : 7C 
9650 36 0F 05 FD 3610 00 FD : 8A 
9658 36ID 00 AF 32 22 90 3E : 24 
9660 05 32 20 90 3E C3 32 38 : 52 
966810 21 00 90 22 3910 C3 : EF 
9670 12 90 84 96 B8 96 DD 96 : 7D 
967815 97 5A 97 79 97ID 99 : 63 


► どひゃ一 i こういうストロングなものを待っていたんだ。こいつはすごいぜ turbo RA 
Y TRACER !(と，ドスのきいた声で。メタルダーのあれです）。さっそく打ち込もう。 
いそいそ。 柬条力 （17) 新潟県 


2641377 B 07252630 
4453443233354443 

233F 067250203335 
4234343443333245 

376C1 3162302 F730 
2425323435334423 

D7B 0030107340745 
2433343433553444 

3330043 B3703C344 
4243345353334245 

3145 E33D 2166 C133 
4445324243425423 

315026 B4604B0156 
2443342443333442 

4361 C 7233342036 B 
4243444245333243 


0EA 6451 F75BEB 205 
05CE1936B7B9F769 



DDD32ED1D634D3E3 
DFDC30F9DD27F 972 


343313 1E51DD8DDD 
29220 CE0E0DF11DD 

DCDD 63534 E38EA1A 
DDDDE2EC1 7216 F91 

3D431DD46DD5D7E7 

2C020DD16DD7F107 

D14DE334D17D153D 

D97D7227F91F93CF 

3DD3DDDD3E 71 ED10 
2AF2DDDF107E0FE3 

D33D1303E3D539D6 
DC0D 99016 CFEC1DD 

3353E115D10D 9651 
22720397 FE3D16E0 


B 67776 DD273BD314 
5443332233322344 

82D 5575873675933 
2324443343443333 

2873339324339315 

3433323434323444 

1575595313585333 

3334434243434223 

0C5666A 476317436 
3443344434343434 

0236656 B15434B33 
3334444244434243 

9F5B 246712677737 
4442543443343434 

0261777536436553 

3334334424434443 


> 4 0 4 5 6 9 D 
J C 7 A 7 B 6 6 


4 27F32F 800000064 7 I D 
3 B6D 0209000000029 - C 


F 000000000000077 
7000000000000099 


2 0E1 0000000000502 
F 0F1 0000000000000 

V 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 7 

V 00000000009 

6 090FO 00000000 F0F 
1 0F0F 000000000 F08 

B 5FF 3005000000252 
c 9F 70209000000000 

〕 4F 0173000000006 
VF 70090000000009 


>054542322440 


0 

6 

6 

6 

6 I < II 

8 0323444344442402 

4 0020402 C0F2430CC 
D 0043524224444244 

•91D40C0D88 

•4404242044 

5 1001 DCB01C 4049 C0 
4 0023044242424322 


5B0 A 4D 517176 D 
BF81CD574BF45 


1F65DD 6901170 
9207DDD1222B0 

ED4D 380406 C1E 
077F 900991017 

37D457EDC0EED 
C6F 9177 E32A7D 

1F5C3DD117DD0 

E20DCPD22BFF9 

DC5D 60101 CE9E 
D77C 039010702 

54D346D6EE901 
E9F97DA1A 7122 

3C35D03FDD403 

9D21F0C5FF990 

DDF35E31EC4A0 
1C6C 07247 1F42 


0 423CE 71433512 B66 
E EEDB 2 1E2F0F02EDE 


2 

9 

0 61c 42732 B13332D1 
A 4444334424434524 


リ 334452444454344 


66B1D1325D937B1 4 
4424543332344244 


4332445453524424 






























35 F0 36 05 21 
FA 15 9C FD 2A 

36 9C 36 04 3E 
A0 2A 40 CC FD 
23 23 22 40 CC 
FE 63 C2 36 9C 
50 CC C9 CD 6D 
7E 00 B7 F2 47 
32 5B CE C9 3D 
D0 0E 01 CD 5D 
9D D8 FD 7E 01 
20 D0 5F C617 
16 00 7B 87 5F 
19 5E 23 56 EB 
FF CA 79 9C 3E 
9C DD E5 D113 


A000 

A008 

A010 

A018 

A020 

A028 

A030 

A038 

A040 

A048 

A050 

A058 

A060 

A068 

A070 

A078 


9E80 

9£88 

9E90 

9E98 

9EA0 

9EA8 

9EB0 

9EB8 

9EC0 

9EC8 

9ED0 

9ED8 

9EE0 

9EE8 

9EF0 

9EF8 


9C00 

9C08 

9C10 

9C18 

9C20 

9C28 

9030 

9C38 

9040 

9C48 

9C50 

9C58 

9C60 

9C68 

9C70 

9078 


SUM ： 00 FI 00 FI 00 F0 00 F0 


SUM ： 0A 95 B0 DD 70 8C 07 AB 


SUM ： 00 F0 00 F0 00 F0 00 F0 


14 

E7 

84 

B8 

F0 

EC 

A3 

49 

9B 

DD 

87 

33 

D9 

41 

BA 

22 


SUM ： B2 45 43 A1 

9F00 12 20 IE 04 
9F0812 20 IE 02 
9F10 12 20 IE 14 
9F1812 20 IE 12 
9F2012 20 IE 24 
9F2812 20 IE 22 
9F30 12 20 IE 34 
9F3812 20 IE 32 
9F40 12 20 06 04 
9F4812 20 06 02 
9F50 12 20 0614 
9F5812 20 0612 
9F60 12 20 06 24 
9F6812 20 06 22 
9F70 12 20 06 34 
9F7812 20 06 32 


97 

7B 

0A 

C8 

68 

0A 

78 

B9 

BF 

F5 

92 

A9 

AC 

6F 

B2 

85 


9E28 00 1C C3 
9E30 35 3E IE 
9E38 3F CC 06 
9E40 FD 2167 
9E48 DA 65 9E 
9E50 10 0118 
9E58 00 FD 23 
9E60 05 Cl10 
9E6816 212C 
9E70 44 20 41 
9E78 4C 44 20 


B0 

12 

19 

C4 

AA 

70 

91 

E0 

3C 

IF 

C7 

5F 

CB 

88 

8A 

2C 


9980 3A 
9988 31 
9990 30 
9998 44 
99A0 3A 
99A8 3A 
99B0 31 
99B8 31 
99C0 0D 
99C8 54 
99D0 20 
99D8 20 
99E0 45 
99E8 44 
99F0 4C 
99F8 20 


SUM ： FB E3 01 EC 52 A0 5119 E8A4 

A080 C9 2128 D0 1129 00 01 : ED 
A088 E8 03 3A FF CF 77 ED B0 : 07 
A090 C9 3A 62 CC 3D 87 5F 16 : 6A 
A098 00 21 A5 A0 19 5E 23 56 : 56 
A0A0 ED 53 77 CC C9 C9 A0 FI : A6 
A0A8 A0 19 A141 A121 A3 69 : 69 
A0B0 A191 A1 B9 A1 El A1 09 : B8 
A0B8 A2 31 A2 21 A3 59 A2 81 : B5 
A0C0 A2 A9 A2 D1 A2 F9 A2 21 : 1C 
A0C8 A3 02 00 00 00 01 00 00 : A6 


SUM ： 20 00 20 B0 20 00 20 A0 CE20 

9F80 00 00 00 00 00 FF 00 FF : FE 
9F88 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9F90 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9F98 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FA0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FA8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FB0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FB8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FC0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FC8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FD0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FD8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FE0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FE8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FF0 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 
9FF8 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF : FC 


SUM ： AE 90 D9 7D 33 D3 2B EF 5AB7 


9C80 

13 

13 

13 

01 

09 

00 

ED 

B0 

E0 

9C88 

DD 

36 

03 

IF 

3E 

02 

3C 

E6 

97 

9C90 

0F 

32 

8D 

9C 

5F 

16 

00 

21 

00 

9098 

DD 

9C 

19 

7E 

DD 

77 

05 

3A 

A3 

9CA0 

57 

CC 

DD 

77 

0D 

DD 

7E 

00 

DF 

9CA8 

D6 

17 

5F 

21 

C0 

9C 

19 

7E 

60 

9CB0 

DD 

77 

0E 

3E 

FF 

DD 

77 

07 

FA 

9CB8 

FD 

E5 

CD 

87 

9D 

FD 

El 

C9 

7A 

9CC0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

9CC8 

00 

01 

00 

00 

00 

01 

⑽ 

00 

02 

9CD0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

01 

01 

02 

9CD8 

01 

00 

00 

00 

00 

IE 

3C 

28 

83 

9CE0 

0A 

14 

00 

32 

18 

08 

2A 

23 

BD 

9CE8 

0F 

01 

3B 

2F 

13 

00 

00 

00 

8D 

9CF0 

2E 

9D 

2E 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

3E 

9CF8 

37 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

50 

SUM ： 

62 

A6 

73 

32 

85 

43 

F2 

C5 61DD 

9D00 

40 

9D 

49 

9D 

52 

9D 

52 

9D 

A1 

9D08 

52 

9D 

5B 

9D 

64 

9D 

52 

9D 

D7 

9D10 

52 

9D 

52 

9D 

:! 7 

9D 

37 

9D 

86 

9D18 

37 

9D 

37 

9D 

64 

9D 

5B 

9D 

A1 

9D20 

49 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

37 

9D 

62 

9D28 

52 

9D 

52 

9D 

37 

9D 

0B 

00 

BD 

9D30 

00 

FF 

00 

00 

00 

2E 

00 

0B 

38 

9D38 

00 

0 0 

FF 

02 

00 

00 

2E 

00 

2F 

9D40 

OF 

00 

00 

FF 

00 

(K) 

00 

2E 

3C 

9D48 

00 

07 

0 0 

00 

FF 

00 

01 

00 

07 

9D50 

2E 

00 

15 

00 

00 

FF 

00 

01 

43 

9D58 

00 

2E 

00 

0B 

00 

00 

FF 

02 

3A 

9D60 

01 

00 

2E 

00 

15 

00 

00 

FF 

43 

9D68 

02 

01 

00 

2E 

00 

C5 

D5 

DD 

A8 

9D70 

21 

79 

CC 

11 

18 

00 

06 

10 

A5 

9D78 

DD 

7E 

00 

B7 

CA 

84 

9D 

DD 

DA 

SUM ： 

F4 

DA 

C4 

B0 

B5 

24 

IE 

16 8CA6 

9D80 

19 

10 

F5 

37 

D1 

Cl 

C9 

DD 

8D 

9D88 

22 

\ 0 

10 

1)1 ， 

7E 

00 

D6 

17 

8A 

9D90 

FE 

20 

D0 

87 

5F 

16 

00 

21 

0B 

9D98 

A1 

9D 

19 

5E 

23 

56 

EB 

E9 

02 

9DA0 

C9 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

20 

9DA8 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

F4 

9DB0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

F4 

9DB8 

9D 

A0 

9D 

F3 

9D 

F3 

9D 

A0 

9A 

9DC0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

A0 

F4 

9DC8 

9D 

A0 

9D 

A0 

9D 

F3 

9D 

F3 

9A 

9DD0 

9D 

A0 

9D 

26 

9E 

2D 

9E 

DF 

48 

9DD8 

9D 

E4 

9D 

E9 

9D 

EE 

9D 

DD 

0C 

9DE0 

36 

00 

32 

C9 

DD 

36 

00 

33 

77 

9DE8 

C9 

DD 

36 

00 

34 

C9 

DD 

36 

EC 

9DF0 

00 

35 

C9 

06 

01 

DD 

36 

07 

IF 

9DF8 

FF 

C5 

CD 

6D 

9D 

DA 

24 

9E 

37 

SUM ： 

EC 

F8 

D4 

57 

69 

64 

AA 

DB B3E6 

9E00 

DD 

E5 

D1 

2A 

10 

10 

01 

18 

: F6 

9E08 

00 

ED 

B0 

ED 

5F 

E6 

0F 

D6 

: B4 

9E10 

07 

DD 

86 

05 

DD 

77 

05 

ED 

: B5 

9E18 

5F 

E6 

0F 

C6 

05 

DD 

77 

07 

: 7A 


9E20 Cl10 D6 C9 Cl C9 DD 36 : 0D 


9B80 00 
9B88 00 
9B90 00 
9B98 00 
9BA0 00 
9BA8 00 
9BB0 00 
9BB8 00 
9BC0 00 
9BC8 00 
9BD0 00 
9BD8 00 
9BE0 00 
9BE8 00 
9BF0 00 
9BF8 00 


FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 
FF 00 FF 


00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 
00 FF 00 


FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 


SUM ： C8ID D8 F8 B6 06 CD 24 

9900 4147 4152 37 52 33 49 
9908 30 30 30 30 4F 30 46 46 
9910 52 33 47 47 33 35 49 30 
9918 30 3132 29 3B 26 33 54 
9920 38 30 55 30 30 5C 49 30 
9928 30 30 39 4C 30 4F 3128 
9930 43 36 52 30 44 35 53 30 
9938 34 38 34 44 35 53 30 34 
9940 38 34 44 35 53 30 34 38 
9948 34 44 35 53 30 34 38 34 
9950 44 35 53 30 34 4134 43 
9958 36 52 30 43 36 46 37 44 
9960 36 53 30 34 414152 30 
9968 29 0D 49 44 4154 41 0D 
9970 20 44 42 20 30 3A 32 30 
9978 3A 3132 3A 30 3A 33 32 


SUM ： 717D E7 AF 9C 04 Cl61 


76 

A0 

6E 

A9 

AB 

73 

AC 

AB 

78 

13 

7E 

D9 

E0 

AA 

F2 

B3 


20 

CB 

F4 

A4 

F2 

BD 

F7 

D0 

D4 

D0 

E8 

F2 

FI 

A6 

92 

A6 


►なんでパソコン歴]年であん.な天井知らずのグラフィックツールができるんだよおお。 
DMACS のことだよ， DMACS 。 俺なんてもう3年やってるのに，ようやく BASIC を使い 
こなせるようになったくらいだぞお。佐々木さん，爪のアカください。 

山本伸明 U 6) 北海道 


SUM ： 4B B8 A0 E3 84 A0 09 00 80EF 


9A00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A08 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A10 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A18 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A20 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A28 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A30 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A38 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A40 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A48 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A50 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A58 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A60 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A68 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A70 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9A78 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

2B 

27 

SUM ： 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

00 

F0 

2B 4E4D 

9A80 

00 

93 

11 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

A1 

9A88 


FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9A90 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9A98 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AA0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AA8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AB0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AB8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

EF 

EC 

9AC0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AC8 

00 

FI- 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AD0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AD8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AE0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AE8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AF0 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

9AF8 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

FC 

SUM ： 

00 

84 

11 

F0 

00 

F0 

00 

E0 FADA 

9B00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B08 

FF 

0 0 

FF 

0 0 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B10 

FF 

0 0 

FF 

QO 

FF 

0 0 

FF 

00 

FC 

9B18 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B20 

FF 

00 

FF 

0 0 

FF 

0 0 

FF 

00 

FC 

9B28 

FF 

0 0 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B30 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B38 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B40 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B48 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B50 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B58 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B60 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B68 

FF 

2B 

00 

93 

11 

00 

FF 

00 

CD 

9B70 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

9B78 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FF 

00 

FC 

SUM ： 

F0 

2B 

FI 

93 

02 

00 

F0 

00 7513 


100 Oh ! X 1988.10. 


98E8 2D 41 2B 43 44 2D 42 42 : D1 
98F0 4142 52 37 4F 3143 35 : 04 
98F8 2D 42 35 2B 43 35 2D 41: B5 


C530C02D10DE0CE4 

C3C0C03F026F093B 

2CCD0E28EED 87072 
4CCC470D3FCF7FB3 

1F04ADEDC8CDD194 
23422 F399F93D270 


13CEB 69132 ADA0A0 
25DC1EA 55876 A4BA 

0D 02033 AB 90370 E6 
0EBBB BBAAAAAB 077 

66E2A32E7B1D 913 A 
15C 419741998 A23E 

5F23 C3 B2B3ADB0AAAAACA0A3B7B1FFA1 

5E1B1DCD 871 D 561 D 
E5DB7374D 68571 1E 

5913132 AAB8367F3 
D1EBBBBAAAAABB37 

7007633 F0EB9DBF1 
8AA2874ABA644AF0 

D75F0040AB8A0710 

311ABBBBAAAAAB02 


CBC1BC25D 40202 AD 
4224223405233330 

04908984112 AA020 
2322322544433233 

DA 62860 Be 840624 A 
0245242224433433 

142F 02489 D0A24A1 
4344244320233433 

c 29849 CB64D0A03A 
2345444245033233 

98B0CB 04251 A1DA2 
2242442344333033 

605D05DA92C5A01A 

4240240245433333 

2441D414B0245AA7 

4454054342433333 


B 7373737373737373 
4 AACCEE 007799 BBDD 


4 EEEEEEEE 66666666 
3 1111111100000000 

6 0000000000000000 

5 2222222222222222 

5 2222222222222222 
5 1111111111111 111 


12CFA1C4065 

CB2BA4D1560 


02FD0E7BC09 
03F 91770424 

6F7DADD90DB 
3A062FDC 204 

DC6D1051D45 

DC3CDB0C034 

E2D55D 69344 
94DCEE8C335 

122 ED0D01C8 
3309D0DE 422 


010500 A93DD4F8D2 
2323323350054403 

2AD35241D94C30CC 

4303343304322242 

407AA4AA4EC5D423 

4333343334240444 

0AA 0000201146 C42 
2333323324444454 

D 051 ID 2334002040 
0333303354224242 

7A10A4AA4F449D74 

3332333344444044 

20a 2727707 CCB1CC 
3334333324444424 


































A680 

A688 

A690 

A698 

A6A0 

A6A8 

A6B0 

A6B8 

A6C0 

A6C8 

A6D0 

A6D8 

A6E0 

A6E8 

A6F0 

A6F8 


91 A7 98 A7 9F 
AD A7 B4 A7 BB 
C9 A7 D0 A7 D7 
E5 A7 EC A7 F3 
01 A8 08 A8 0F 
ID A8 B1 A6 B1 
20 00 09 28 03 
00 09 0F 03 02 
0910 03 0210 
11 03 0210 3F 
03 0210 03 00 
0210 04 00 09 
10 30 00 0915 
0D 00 0916 03 
00 0917 0316 
0918 031614 


SUM ： BF AB 10 AD 917F 

A380 CB 10 06 D8 DD 35 
A388 DD 36 00 00 C9 FD 
A390 CC CD A0 A3 FD 23 
A398 A3 FD 23 FD 22 77 
A3A0 FD 7E 00 3D F8 5F 
A3A8 21 C6 A519 7E 32 
A3B0 CD 49 A3 D8 CD 25 
A3B8 EE A3 CD 61 A4 CD 
A3C0 3A CB A3 3D 32 CB 
A3C8 B0 A3 C9 00 FD 7E 
A3D0 24 D8 FE 28 3E 01 
A3D8 96 FD 7E 00 FE 2B 
A3E0 DA 00 96 FD 7E 00 
A3E8 3E 02 DA 00 96 C9 
A3F0 00 3D 87 5F 16 00 
A3F8 A619 5E 23 56 EB 


SUM ： 

A280 

A288 

A290 

A298 

A2A0 

A2A8 

A2B0 

A2B8 

A2C0 

A2C8 

A2D0 

A2D8 

A2E0 

A2E8 

A2F0 

A2F8 


SUM ： 06 

A180 00 
A188 27 
A190 00 
A198 00 
A1A0 00 
A1A8 00 
A1B0 00 
A1B8 00 
A1C0 00 
A1C8 00 
A1D0 20 
A1D8 00 
A1E0 00 
A1E8 00 
A1F0 00 
A1F8 00 


SUM ： FB 29 FF 04 A3 2F 96 73 


A608 

A610 

A618 

A620 

A628 

A630 

A638 

A640 

A648 

A650 

A658 

A660 

A668 

A670 

A678 


SUM ： FE 2A CA AF 0156 ED 74 F2CC 
A600 01 01 01 01 01 01 01 0A : 11 


SUM ： 52 DB IB EB 97 78 02 B2 8BE3 

A400 A4 06 071A 32 0A A4 7E : 29 
A408 DD 77 0D 3A CB A3 4F 3E : 96 
A410 03 9187 87 87 3D DD 77 : BA 
A418 0713 2310 E6 C9 03 04 : 03 
A420 05 06 0A 0B 0D FD 7E 00 : A8 
A428 3D 5F 16 00 21 07 A619 : 99 
A430 7E DD 77 00 DD 36 08 00 : ED 
A438 FD 7E 00 FE 24 3E 00 CE : A9 
A440 00 DD 77 09 DD 36 0C 00 : 7C 
A448 DD 36 0E 01 DD 3610 00 : 45 
A450 DD 361100 DD 3612 00 : 49 
A458 DD 3613 00 DD 3614 00 : 4D 
A460 C9 FD 7E 00 3D 87 5F 16 : 7D 
A468 00 2172 A419 5E 23 56 : 27 
A470 EB E9 20 A5 33 A5 33 A5 : 49 
A478 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 


SUM ： C6 0C 41 EC C9 32 29 D4 9213 

A480 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A488 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A490 33 A5 33 A5 46 A5 5A A5 : 9A 
A498 34 A5 34 A5 33 A5 33 A5 : 62 
A4A0 20 A5 33 A5 33 A5 66 A5 : 80 
A4A8 86 A5 0C A5 0C A5 0C A5 : 3E 
A4B0 0C A5 0C A5 0C A5 A6 A5 : 5E 
A4B8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4C0 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4C8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4D0 33 A5 33 A5 A6 A5 33 A5 : D3 
A4D8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4E0 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4E8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4F0 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A4F8 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 


SUM: 4A 50 E3 50 68 50 D6 50 F7F9 

A500 33 A5 33 A5 33 A5 33 A5 : 60 
A508 33 A5 33 A5 3A CB A3 DD : 35 
A510 36 07 FF 3D C8 DD 36 07 : 5B 
A518 04 3D C8 DD 36 07 08 C9 : F4 
A520 3A CB A3 DD 36 05 09 3D : 06 
A528 C8 DD 36 05 1A 3D C8 DD : DC 
A530 36 05 28 C9 ED 5F E6IF : 7D 
A538 C6 0A DD 77 05 3A CB A3 : D1 
A540 87 87 DD 77 07 C9 3A CB : 37 
A548 A3 DD 36 051A 3D C8 DD : B7 
A550 36 05 0C 3D C8 DD 36 05 : 64 
A558 26 C9 3A CB A3 87 87 4F : F4 
A560 87 81 DD 77 07 C9 3A CB : 31 
A568 A3 DD 36 07 FF DD 36 04 : D3 
A570 14 DD 36 05 28 3D C8 DD : 36 
A578 36 05 3C 3D C8 DD 36 04 : 93 


A37814 D8 DD 36 0414 C9 DD : BD 


SUM ： 06 3F 99 40 6B 06 2B 3D 3CBA 

A300 00 0D 00 00 00 2B 00 00 : 38 
A308 00 32 00 28 00 00 00 IE : 78 
A310 21 00 00 2B 00 2E 00 00 : 7A 
A318 00 28 00 00 00 00 00 00 : 28 
A320 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A328 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A330 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A338 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A340 00 00 00 00 00 00 00 0 〇 : 00 
A348 00 0610 1118 00 DD 21: 3D 
A350 79 CC DD 7E 00 B7 C8 DD : FC 
A358 1910 F7 37 C9 DD 35 03 : 35 
A360 FA 44 AC DD CB 09 46 CA : AB 
A368 7F A3 DD 7E 04 FE 14 D2 : 65 
A370 7F A3 C6 03 DD 77 04 FE : 41 


SUM ： 47 EC 22 B8 00 AD 53 CD 8D3F 

A200 Q6 00 00 00 00 00 00 00 : 06 
A208 00 00 00 1A 00 07 00 08 : 29 
A210 00 01 00 00 00 03 0419 : 21 
A218 00 1A 00 00 00 15 00 07 : 36 
A220 08 00 00 07 0815 00 00 : 2C 
A228 00 1A 00 19 00 00 00 00 : 33 
A230 00 26 00 2C 00 00 00 31: 83 
A238 00 25 00 24 00 30 00 00 : 79 
A240 00 2D 00 2A 2B 00 00 2C : AE 
A248 00 28 29 2E 00 32 00 2A : DB 
A250 2B 28 29 2F 00 00 00 00 : AB 
A258 00 00 00 1C 00 1B 00 00 : 37 
A260 00 0A 00 09 00 00 00 18 : 2B 
A268 00 00 00 00 00 00 00 04 : 04 
A270 33 00 00 2B 00 00 00 29 : 87 
A278 00 2B 00 00 00 00 00 00 : 2B 


SUM ： 8F 7D 6C 25 A7 CF 7A 45 CE85 


A100 00 
A108 00 
A110 00 
A118 00 
A120 00 
A128 00 
A130 00 
A138 00 
A140 00 
A148 00 
A150 00 
A158 00 
A160 06 
A168 00 
A170 00 
A178 00 


11 00 
00 00 
00 00 
15 00 
09 00 
04 00 

15 00 
14 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 

16 00 
18 00 
18 00 


10 00 
00 00 
00 00 
08 00 
0A 00 
00 00 
12 00 
14 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
18 00 
19 00 
18 00 


13 00 
ID 20 
00 00 
03 00 
00 00 
12 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
19 00 
26 27 
19 00 


34 

3D 

00 

20 

28 

16 

39 

28 

03 

03 

08 

05 

06 

60 

7E 

63 


EE 

5E 

CE 

3E 

B0 

33 

1C 

26 

41 

A3 

33 

3E 

77 

61 

99 

62 


SUM ： 2E 3F 64 6F 6B 15 62 83 4DCE 

A700 39 00 0919 0312 00 28 : 98 
A708 00 091A 03 0210 00 00 : 38 
A710 09 29 0310 00 00 00 09 : 4E 
A718 0A 03 06 03 00 00 09 0B : 2A 
A720 03 06 03 30 00 09 0C 03 : 54 
A728 IB 0D 20 00 03 02 03 1B : 6B 
A730 151A 00 00 01 04IB 0F : 5E 
A738 20 00 00 06 03IB 0B 20 : 6F 
A740 00 00 07 03IB 0B 28 00 : 58 
A748 09 03 0313 0B 00 00 09 : 36 
A750 04 03IB 0F 20 00 08 02 : 5B 
A758 03IB 10 3C 00 07 0D 05 : 83 
A760 IB 10 00 01 07 0E 05IB : 61 
A768 0C 40 00 07 0D 05IB 0C : 8C 
A770 00 01 07 0E 05IB 0C IE : 60 
A778 00 03 08 05IB 0C IE 00 : 55 


SUM ： D6 D7 93 El86 98 C5 DE CC54 

A780 03 08 05IB 0C IE 00 03 : 58 
A788 08 05IB 0C 0E 01 03 09 : 4F 
A790 05IB 0C 0E 01 03 09 05 : 4C 
A798 IB 0C 0E 01 03 09 05IB : 62 
A7A0 0B 20 03 09 05 03IB 10 : 6A 
A7A8 28 00 04IB 05IB 10 0D : 84 
A7B0 01 041C 05IB 10 28 01 : 7A 
A7B8 04ID 05IB 10 0D 00 04 : 62 
A7C0 IE 05IB 10 28 01 05ID : 99 
A7C8 05IB 10 0D 00 05IE 05 : 65 
A7D0 IB 10 28 01 05IF 05IB : 98 
A7D810 0D 00 05 20 05IB 10 : 72 
A7E0 05 00 06 21 03IB 10 32 : 8C 
A7E8 01 06 22 03 02 0A 05 03 : 40 
A7F0 07 23 03 02 0A 32 03 07 : 75 
A7F8 24 03IB 10 OF 01 07 25 : 8E 


SUM ： E2 DE FB D3 BE E8 C6 FC 63B3 

A800 03IB 10 27 00 07 26 03 : 85 
A808 IB 0C 20 02 07 27 03IB : 95 
A810 10 05 00 07 25 03IB 10 : 6F 
A818 32 00 07 26 03IB 151A : AC 
A820 00 00 01 04 7D FE IF D0 : 6F 
A828 7C FE 34 D0 CD A9 B0 C5 : 69 


SPACE HARRIER 101 


SUM ： FB 29 FF 04 A3 2F 96 73 8F62 

A600 01 01 01 01 01 01 01 0A : 11 
A608 0A 0A OA 0A 0A 0A 0A 0A : 50 
A610 0A 0A 0A 0A 0A 0B 0B 0B : 53 
A618 0C 11 0D 0D CE 0E 0F 10 : 72 
A620 10 10 10 1111111111 : 85 
A6281112131313131414 : 97 
A630 1414151516161616 : AA 
A638 1616161111 01 01 01: 67 
A640 01 01 01 B1 A6 B8 A6 BF : 77 
A648 A6 C6 A6 CD A6 D4 A6 DB : DA 
A650 A6 E2 A6 E9 A6 F0 A6 F7 : 4A 
A658 A6 FE A6 05 A7 0C A713 : BC 
A660 A71A A7 21 A7 28 A7 2F : 2E 
A668 A7 36 A7 3D A7 44 A7 4B : 9E 
A670 A7 52 A7 59 A7 60 A7 67 : 0E 
A678 A7 6E A7 75 A7 7C A7 83 : 7E 


►靑踟トンネルに強敵出現か!?律軽海峡に高速艇を退らせようという勒きが，今,函館 
と靑森で出ています。もし順調にことが進めば米年中にも阐館一青森間が80〜120分で結 
ばれるそうです。詳しくは追ってお知らせします。 神中総- (22) 北海道 


7777784009232410 
AAAAAA1 000100130 

A62EA6E 030933 B40 
8ACDF1 0000010110 

77777869050943 B4 
AAAAAAA 013001011 


A 23EBA37D 48812 AEB 

6 2D06FD1 701121030 
2 

7 .. 

A B4D4B4D 433333131 
D C0DOC0D 000000000 

3 A686A 68633332111 
c 33C333C 300000000 

9 9DDD9DDD 93331111 
5 CD3DCD3DC 0000000 

F 2F08AFE8A 3333111 
2 3F0C0F0C1 0000000 

575D575D 53332111 
0003000300000000 


7 DDD5DDD5D 3373131 
B DDD0DDD0D 0000000 

8 A346A3F 633343311 

9 0A130A 0300000000 

• • 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u 5555555555555555 
s AAAAAAAAAAAAAAAA 


6 

9 

01 


CC0ACACF 002741 


V 036692 AFDAA4 


5003020222200 


V0 0 0 2 0 0 C 


V 000002200322 20^ 

3 0000000000000092 
3 0000000200000022 

0000000 DB 060298 F 
0000000120233221 

0000000 0000590 B0 
0000000020022020 


^00020012222220 

c 0000600000000000 
6 0000000000000000 


•62464550000 


D 60C3060D0D 004785 
6 1022020001000000 

7 00007000 c 0000000 
4 0000200020000000 

D 000C6D 0070700000 
9 0000220020200000 

0 0000000000000000 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

AAD00DB0000F0000 

1200002000020000 

0 0000000200000000 
0 0000000200000000 


*2000102020000 


03257 A77AACEEEE 
55789 A67D4B 2907 


AB 01461 FB73FB73 
0011110 BDF12468 

ABF1 46166677777 

0001110 aaaaaaaa 

ABE1 361840 C840C 
0001110 BDF 02467 

AAE1 36166677777 

0001111 aaaaaaaa 

AAD1 351 1D951D95 
000111 1BCE 02357 

AAD 035616667777 
00011110 AAAAAAA 

AA1 0246162 EA62E 
00111110 CEF1356 

AAC 014616667777 
00011110 AAAAAAA 


3 0 0 0 0 0 
2 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 3 0 

3 6 3 0 0 0 
0 0 2 0 0 0 

0 0 0 0 0 1 
0 0 0 0 0 2 

4 0 0 0 0 E 
0 0 0 0 11 

0 0 6 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 


0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 

0 8 0 8 0 8 
D D E E F F 
0 0 0 0 0 0 
A A A A A A 


































AD80 

AD88 

AD90 

AD98 

ADA0 

ADA8 

ADB0 

ADB8 

ADC0 

ADC8 

ADD0 

ADD8 

ADE0 

ADE8 

ADF0 

ADF8 


SUM ： 

AE00 

AE08 

AE10 

AE18 

AE20 

AE28 

AE30 

AE38 

AE40 

AE48 

AE5C 

AE58 

AE60 

AE68 

AE70 

AE78 


AF00 

AF08 

AF10 

AF18 

AF20 

AF28 

AF30 

AF38 

AF40 

AF48 

AF50 

AF58 

AF60 

AF68 

AF70 

AF78 


00 12 00 12 0A 12 
0112 0112 0112 
0112 0112 0112 
00 00 00 FF IE 0A 
IE 0A 00 11IE 00 
02 0A 02 00 0211 
03 0A 02 00 02 0A 
IE 11 03 0A 03 00 
00 00 00 00 FF 0D 
08 0D 13 0D 14 0D 
08 0D 13 0D 14 0D 
08 0D 13 0D 14 0D 
08 0D 13 0D 14ID 
00 ID 00 00 00 FF 

15 0E 16 00 05 00 

16 00 05 00 15 0E 


SUM: A2 9F B8 66 D5 B91176 


SUM ： F7 6A 50 F3 AF 8B A5 F8 


74 
01 
03 
3F 
5E 
54 
12 
93 

75 
73 
7A 
7C 
20 
50 
12 
24 


5C 

4B 

4C 

28 

75 

23 

ID 

69 

0F 

63 

63 

63 

73 

39 

43 

62 


SUM ： 9D 9C FI7A 3E 7E 81 B12066 

AF80 00 04 00 00 00 00 00 FF : 03 
AF8810 00 10 00 10 0710 07 : 4E 
AF90 10 0710 00 10 00 10 07 : 4E 
AF9810 0710 07 00 00 10 07 : 45 
AFA0 10 07 00 0710 0710 07 : 4C 
AFA8 10 IF 10 IF 00 IF 00 IF : 9C 
AFB0 FF 05 0E 05 00 05 00 05 : 21 
AFB8 00 05 00 05 0E 0510 00 : - 2D 
AFC0 10 00 0E 05 00 07 00 IF : 49 
AFC8 0E IF 00 IF 00 IF 00 IF : 8A 
AFD0 10 00 10 IB 10 IB 10 IB : 91 
AFD810 00 00 FF 3E 07 32 00 : 86 
AFE0 E0 3A 01 E0 2A 5C CC 47 : 94 
AFE8 7D CB 68 C2 F4 AF FE 07 : 1A 
AFF0 CA F4 AF 2D CB 60 C2 FF : 86 
AFF8 AF FE 19 CA FF AF 2C 7C : E6 


SUM ： 63 58 9D 0E 74 99 4A 618035 

B000 CB 50 C2 0B BO FE 0C CA : 6C 

B008 0B B0 25 CB 58 C216 B0 : 8B 


SUM ： 24 85 95 6D BE 8E D0 6C 77E8 

AE80 00 03 0C 03 0C 03 00 03 : 24 
AE8810 0310 00 00 00 00 FF : 22 
AE90 05 0E 15 00 16 0F 05 00 : 52 
AE9815 0E 16 00 051715 00 : 6A 
AEA0 16 00 05 00 15 0E 16 00 : 54 
AEA8 05 0F 15 00 16 0E 05 00 : 52 
AEB0 151716 00 05 00 63 00 : AA 
AEB8 00 00 FF 0D 08 0D 13 0D : 41 
AEC0 14 0D 08 0D 13 0D 14 0D : 77 
AEC8 10 0D 10 0D 08 0D 13 0D : 6F 
AED0 14 0D 08 0D 13 0D 10 0D : 73 
AED8 10 00 08 00 14 00 15 00 : 41 
AEE0 00 00 00 FF 00 10 00 10 : 1F 
AEE8 00 10 00 10 00 10 00 10 : 40 
AEF0 00 10 00 10 1A 10 00 10 : 5A 
AEF8 00 10 1A 10 1A 10 1A 10 : 8E 


AAD8 D5 E5 DD 7E 03 CB 2F 87 


AAE0 

5F 

16 

00 

21 

F3 

AA 

19 

7E 

CA 

AAE8 

32 

5A 

CC 

23 

7E 

32 

58 

CC 

4F 

AAF0 

El 

D1 

C9 

01 

01 

02 

03 

03 

85 

AAF8 

05 

04 

07 

05 

09 

06 

0B 

07 

36 

SUM ： 

AA 

10 

21 

42 

89 

3F 

BA 

CC 77AE 

AB00 

0D 

07 

0E 

08 

0F 

08 

10 

09 

5A 

AB08 

11 

09 

12 

0A 

13 

0A 

13 

0B 

71 

AB10 

14 

0B 

14 

0B 

14 

0B 

14 

3A 

AB 

AB18 

5D 

CC 

D6 

0C 

CB 

2F 

CB 

2F 

FF 

AB20 

5F 

16 

00 

21 

49 

AB 

19 

4E 

F1 

AB28 

DD 

21 

79 

CC 

06 

10 

11 

18 

82 

AB30 

00 

21 

7E 

CC 

DD 

7E 

00 

FE 

C4 

AB38 

17 

DA 

43 

AB 

7E 

81 

77 

F2 

47 

AB40 

43 

AB 

72 

19 

DD 

19 

10 

EC 

6B 

AB48 

C9 

02 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

CD 

AB50 

FF 

FF 

FE 

FD 

E5 

CD 

49 

AC 

A0 

AB58 

DA 

AB 

AB 

DD 

7E 

09 

FD 

36 

C7 

AB60 

00 

02 

FD 

36 

09 

01 

B7 

C2 

B8 

AB68 

79 

AB 

ED 

5F 

E6 

0F 

C2 

79 

A0 

AB70 

AB 

FD 

36 

00 

01 

FD 

36 

09 

1B 

AB78 

00 

DD 

7E 

03 

FD 

77 

03 

DD 

B2 

SUM ： 

EB 

F7 

FE 

19 

D8 

79 

AB 

C2 B3F5 

AB80 

7E 

04 

FD 

77 

04 

DD 

7E 

05 

5A 

AB88 

FD 

77 

05 

FD 

36 

06 

03 

FD 

B2 

AB90 

36 

07 

FF 

FD 

36 

08 

01 

FD 

75 

AB98 

36 

0B 

2F 

FD 

36 

0D 

04 

FD 

B1 

ABA0 

36 

0E 

01 

FD 

36 

10 

55 

AF 

8C 

ABA8 

CD 

00 

96 

FD 

El 

C9 

DD 

35 

1C 

ABB0 

06 

F2 

B8 

AB 

DD 

36 

06 

03 

77 

ABB8 

DD 

7E 

03 

B7 

CA 

44 

AC 

FA 

C9 

ABC0 

44 

AC 

DD 

7E 

17 

DD 

BE 

12 

0F 

ABC8 

DA 

E2 

AB 

CD 

F5 

AB 

DD 

7E 

2F 

ABD0 

16 

DD 

86 

12 

DD 

77 

16 

DD 

D2 

ABD8 

96 

17 

D8 

DD 

77 

16 

DD 

35 

01 

ABE0 

03 

C9 

DD 

35 

03 

DD 

7E 

16 

52 

ABE8 

DD 

86 

17 

DD 

77 

16 

DD 

96 

57 

ABF0 

12 

D8 

DD 

77 

16 

DD 

7E 

10 

BF 

ABF8 

DD 

BE 

11 

DA 

21 

AC 

DD 

7E 

AE 

SUM ： 

66 

72 

4A 

67 

75 

DC 

AE 

B9 2192 

AC00 

05 

DD 

86 

13 

DD 

77 

05 

DD : 

: B1 

AC08 

7E 

15 

DD 

86 

11 

DD 

77 

15 : 

: 70 

AC10 

DD 

96 

10 

D8 

DD 

77 

15 

DD : 

: A1 

AC18 

7E 

04 

DD 

86 

14 

DD 

77 

04 : 

: 51 

AC20 

C9 

DD 

7E 

04 

DD 

86 

14 

DD : 

: 7C 

AC28 

77 

04 

DD 

7E 

15 

DD 

86 

10 : 

: 5E 

AC30 

DD 

77 

15 

DD 

96 

11 

D8 

DD : 

: A2 

AC38 

77 

15 

DD 

7E 

05 

DD 

86 

13 : 

: 62 

AC40 

DD 

77 

05 

C9 

DD 

36 

00 

00 : 

: 35 

AC48 

C9 

FD 

21 

79 

CC 

06 

10 

11: 

: 53 

AC50 

18 

00 

FD 

7E 

00 

B7 

C8 

FD : 

: 0F 

AC58 

19 

10 

F7 

37 

C9 

00 

00 

00 : 

: 20 

AC60 

04 

04 

02 

04 

04 

03 

05 

CD : 

: E7 

AC68 

49 

AC 

D8 

DD 

7E 

0A 

FD 

77 : 

: A6 

AC70 

00 

DD 

6E 

04 

DD 

66 

05 

FD : 

: 94 

AC78 

75 

04 

FD 

74 

05 

DD 

7E 

03 : 

: 4D 

SUM ： 

0B 

0E 

FC 

24 

42 

3C 

5D 

02 C85D 

AC80 

FD 

77 

03 

FD 

36 

06 

00 

FD : 

: AD 

AC88 

36 

07 

00 

FD 

36 

08 

01 

FD : 

: 76 

AC90 

36 

09 

01 

FD 

36 

0B 

30 

FD : 

: AB 

AC98 

36 

0E 

01 

DD 

7E 

0A 

5F 

16 : 

: 1F 

ACA0 

00 

21 

5D 

AC 

19 

7E 

FD 

77 : 

35 

ACA8 

0D 

2A 

5C 

CC 

2D 

25 

25 

25 : 

: FB 

ACB0 

7C 

DD 

96 

05 

0E 

00 

CA 

C4 : 

: 90 

ACB8 

AC 

0E 

01 

D2 

C4 

AC 

DD 

7E : 

58 

ACC0 

05 

94 

0E 

FF 

FD 

77 

10 

FD : 

27 

ACC8 

71 

13 

7D 

DD 

96 

04 

0E 

00 : 

86 

ACD0 

CA 

DE 

AC 

0E 

01 

D2 

DE 

AC : 

: BF 

ACD8 

DD 

7E 

04 

95 

0E 

FF 

FD 

77 : 

75 

ACE0 

11 

FD 

71 

14 

DD 

7E 

03 

FD : 

: EE 

ACE8 

77 

12 

FD 

4E 

10 

79 

FD 

96 : 

F0 

ACF0 

11 

D2 

F7 

AC 

FD 

4E 

11 

FD : 

: DF 

ACF8 

71 

17 

CB 

29 

FD 

71 

15 

FD : 

FC 

SUM: 

FB 

C6 

C0 

D9 

Cl 

74 

78 

98 9886 

AD00 

4E 

17 

FD 

7E 

12 

B9 

D2 

2A 

A7 

AD08 

AD 

FD 

4E 

12 

FD 

35 

0D 

F2 

3B 

AD10 

16 

AD 

FD 

36 

0D 

00 

CB 

29 

F7 

AD18 

FD 

71 

16 

DD 

7E 

17 

FE 

14 

08 

AD20 

D8 

FD 

35 

0D 

F0 

FD 

36 

0D 

47 

AD28 

00 

C9 

CB 

29 

FD 

71 

16 

FD 

3E 

AD30 

34 

0D 

FD 

7E 

0D 

FE 

06 

D8 

A5 

AD38 

FD 

36 

0D 

05 

C9 

3A 

62 

CC 

76 

AD40 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

51 

AD 

58 

AD48 

19 

5E 

23 

56 

ED 

53 

40 

CC 

3C 

AD50 

C9 

75 

AD 

9E 

AD 

C7 

AD 

F0 

9A 

AD58 

AD 

75 

AD 

15 

AE 

3E 

AE 

67 

E5 

AD60 

AE 

90 

AE 

BB 

AE 

E4 

AE 

75 

5C 

AD68 

AD 

0D 

AF 

36 

AF 

5F 

AF 

88 

E4 

AD70 

AF 

B1 

AF 

75 

AD 

12 

00 

12 

55 


AD78 0A 12 00 12 00 12 00 12 


► CM の「サクロンについて」を「サウロンについて j と読み違えて，思わず恐れおのの 
いてしまった 私は，ファンタジーには まっています。9 月 号の「八神の事情 j という1 文 
を見て「八神くんの家庭事情©楠桂 j を思い出せなかった人は口ーディストではない。 

山口 徹 （18) 茨城県 


A830 D5 79 DS 2129 B2 ED 4B 


A838 

58 

CC 

ED 

B1 

1)9 

CA 

5E 

A8 

: 6B 

A840 

E5 

78 

D9 

21 

ID 

B2 

ED 

4B 

: 5E 

A848 

5A 

CC 

ED 

B1 

D9 

CA 

57 

A8 

: 66 

A850 

]A 

B7 

FA 

56 

A8 

77 

23 

13 

: 76 

A858 

10 

E7 

El 

0E 

40 

09 

D1 

01 

:01 

A860 

0B 

00 

EB 

09 

EB 

Cl 

0D 

C2 

: 7A 

A868 

2F 

A8 

C9 

C9 

21 

47 

CC 

7B 

:18 

A870 

86 

B9 

D8 

23 

7A 

86 

B8 

D8 

: CA 

A878 

23 

79 

86 

BB 

D8 

23 

78 

86 

: D6 

SUM ： 

55 

2B 

E5 

E2 

B7 

1C 

B4 

72 

1BEA 

A880 

BA 

C9 

3A 

52 

CC 

07 

D0 

AF 

: 61 

A888 

32 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

CB 

67 

: 5F 

A890 

C8 

21 

00 

00 

22 

47 

CC 

3E 

: 5C 

A898 

06 

32 

4A 

CC 

2A 

5C 

CC 

24 

: C4 

A8A0 

2C 

2C 

22 

D7 

A8 

DD 

21 

79 

: 70 

A8A8 

CC 

06 

10 

11 

18 

00 

D9 

DD 

: C1 

A8B0 

7E 

00 

FE 

03 

DA 

EE 

A8 

FE 

: ED 

A8B8 

28 

CA 

EE 

A8 

FE 

22 

CA 

EE 

: 60 

A8C0 

A8 

DD 

7E 

03 

3D 

C2 

EE 

A8 

: 9B 

A8C8 

DD 

7E 

09 

B7 

3E 

11 

CA 

D3 

:07 

A8D0 

A8 

3E 

05 

32 

49 

CC 

11 

09 

: 4C 

A8D8 

ID 

DD 

4E 

01 

1)!) 

46 

02 

04 

: 72 

A8E0 

04 

0C 

CD 

6C 

A8 

DA 

EE 

A8 

: 61 

A8E8 

3E 

01 

32 

4D 

CC 

C9 

D9 

DD 

:09 

A8F0 

19 

10 

BB 

C9 

DD 

7E 

03 

CB 

: D6 

A8F8 

2F 

5F 

16 

00 

21 

15 

A9 

19 

: 9C 

SUM ： 

2C 

0A 

2C 

5A 

C4 

92 

DD 

AB 

F510 

A900 

7E 

32 

4A 

CC 

87 

32 

49 

CC 

: 94 

A908 

DD 

7E 

09 

B7 

C8 

3A 

4A 

CC 

: 33 

A910 

3D 

32 

49 

CC 

C9 

0A 

09 

08 

: 68 

A918 

07 

06 

05 

04 

04 

03 

03 

()2 

: 22 

A920 

02 

01 

01 

01 

01 

01 

FD 

7E 

: 82 

A928 

03 

CB 

2F 

CB 

2F 

87 

5F 

16 

: F3 

A930 

00 

21 

52 

A9 

19 

4E 

23 

46 

: EC 

A938 

ED 

43 

47 

CC 

21 

83 

A9 

19 

: A9 

A940 

5E 

23 

56 

FD 

7E 

01 

83 

32 

:08 

A948 

43 

CC 

FD 

7E 

02 

82 

32 

44 

: 84 

A950 

CC 

C9 

05 

08 

04 

06 

03 

04 

: B3 

A958 

02 

03 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

:08 

A960 

00 

00 

FD 

7E 

0：i 

CB 

2F 

CB 

: 43 

A968 

2F 

87 

5F 

16 

00 

21 

83 

A9 

: 78 

A970 

19 

5E 

23 

56 

FD 

7E 

01 

83 

: EF 

A978 

32 

43 

CC 

FD 

7E 

02 

82 

32 

: 72 

SUM ： 

7A 

FB 

0E 

FF 

89 

C7 

B4 

38 

AA00 

A980 

44 

CC 

C9 

00 

FE 

00 

FE 

01 

: D6 

A988 

01 

01 

01 

01 

02 

01 

02 

01 

: 0A 

A990 

02 

01 

02 

01 

02 

01 

02 

01 

: 0C 

A998 

02 

01 

02 

FD 

21 

29 

CE 

06 

: 20 

A9A0 

06 

C5 

FD 

7E 

00 

B7 

CA 

F7 

: BE 

A9A8 

A9 

DD 

21 

79 

CC 

06 

10 

11 

:13 

A9B0 

18 

00 

D9 

CD 

30 

AA 

DA 

F2 

: 64 

A9B8 

A9 

CD 

F4 

A8 

CD 

26 

A9 

ED 

: 9B 

A9C0 

5B 

43 

CC 

DD 

4E 

01 

DD 

46 

: B9 

A9C8 

02 

CD 

6C 

A8 

DA 

F2 

A9 

FD 

: 55 

A9D0 

36 

00 

00 

DD 

35 

0C 

F2 

F2 

: 38 

A9D8 

A9 

3E 

03 

CD 

00 

96 

DD 

7E 

: A8 

A9E0 

08 

3D 

CA 

F2 

A9 

F2 

00 

AA 

: 46 

A9E8 

DD 

36 

00 

00 

CD 

53 

AB 

CD 

: AB 

A9F0 

4E 

AA 

D9 

DD 

19 

10 

BB 

01 

: 93 

A9F8 

06 

00 

FD 

09 

Cl 

10 

A2 

C9 

: 48 

SUM ： 

2E 

A9 

94 

72 

99 

B2 

8A 

E4 

E060 

AAO0 

FD 

36 

00 

01 

FD 

7E 

04 

B7 

: 6A 

AA08 

C2 

F2 

A9 

FD 

36 

04 

02 

DD 

: 73 

AA10 

7E 

02 

FD 

BE 

02 

DA 

1C 

AA 

: DD 

AA18 

FD 

36 

04 

FE 

DD 

7E 

01 

FD 

: 8E 

AA20 

BE 

01 

FD 

36 

05 

01 

DA 

F2 

: C4 

AA28 

A9 

FD 

36 

05 

FF 

C3 

F2 

A9 

: 3E 

AA30 

DD 

7E 

00 

FE 

0A 

D8 

DD 

CB 

: E3 

AA38 

07 

7E 

CA 

4B 

AA 

FD 

56 

03 

: 9A 

AA40 

DD 

46 

03 

7A 

3C 

B8 

D8 

78 

: E4 

AA48 

3C 

BA 

C9 

37 

C9 

C9 

11 

00 

: 99 

AA50 

10 

21 

6E 

CC 

7B 

86 

27 

77 

: 0A 

AA58 

2B 

7A 

8E 

27 

77 

2B 

3E 

00 

: 3A 

AA60 

8E 

27 

77 

2B 

3E 

00 

8E 

27 

: 4A 

AA68 

77 

CD 

9B 

AA 

D2 

7A 

AA 

21 

: A0 

AA70 

6B 

CC 

11 

71 

CC 

01 

04 

00 

: 8A 

AA78 

ED 

B0 

21 

6B 

CC 

11 

15 

D0 

: EB 

SUM ： 

36 

65 

B3 

93 

69 

31 

Cl 

AB 

A933 

AA80 

CD 

89 

AA 

21 

71 

CC 

11 

04 

: 73 

AA88 

D0 

3E 

20 

06 

04 

ED 

6F 

12 

: A6 

AA90 

13 

ED 

6F 

12 

13 

ED 

6F 

23 

:13 

AA98 

10 

F3 

C9 

21 

6B 

CC 

11 

71 

: A6 

AAA0 

CC 

06 

04 

1A 

96 

D8 

C2 

AD 

: CD 

AAA 8 

AA 

13 

23 

10 

F6 

AF 

C9 

C9 

: 27 

AAB0 

3A 

5C 

CC 

D6 

07 

5F 

16 

00 

: B4 

AAB8 

21 

Cl 

AA 

19 

7E 

32 

66 

CC 

: 87 

AAC0 

C9 

06 

06 

05 

05 

04 

04 

04 

: EB 

AAC8 

03 

03 

03 

02 

02 

02 

01 

01 

:11 

AAD0 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:01 


102 Oh ! X 1988.10. 


2220000 C0DDDDD0F 
111 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 10 0 

A011E22E 30000055 
0000100100000001 


^000000 


A000A 055655 FA00A 
1000000110 1F0000 


0F 0000055 
0F 0000001 


6 5 0 0 0 A 0 


511010000000 ¢ 

A 000000655630 E00 
1001000101160100 

0010550 F7F804A24 
1000110010100000 

000000056556 AE0A 
0001000110110100 


E D32C 86828 D4A6FD8 
B 5494238266863333 


9 007707709 B9B2033 
B 0000000010100000 

8 65AA 000909 CCFC0C 

3 10 0 0 1 0 11 0 111 F 0 0 0 

4 7EF007FF9B 900233 
8 101000 IF 00000000 

0 56F0A0A00CBC01C0 
7 11F1 000001010101 

4 000077 F 099900203 
c 0000001000100010 


1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 

65300 AAA9990C010 
1060000011101110 
































B700 20 4F 4C 49 53 
B708 0D 4C 55 43 41 
B710 20 0D 20 20 49 
B718 20 20 0D 20 20 
B720 49 20 20 0D 20 
B728 49 4120 20 0D 
B730 52 4D 53 20 20 
B738 4F 4E 55 53 20 
B740 44 52 4149 4C 
B748 20 4153 55 54 
B750 0D 20 56 49 43 
B758 20 0D 20 4E 41 
B760 4120 0D 20 20 
B768 4B 20 20 0D 41 
B770 4D 42 45 4C 0D 
B778 3D 87 5F 16 00 


5E 23 56 D5 DD El FD 
00 D5 0E 05 DD E5 06 
DD 7E 00 FD 77 00 DD 
10 FD 77 50 DD 23 FD 
10 EE DD El 0D 20 E5 
C9 C9 3A 5D CC D6 0C 
2F CB 2F 5F 16 00 21 
AB 19 7E ED 44 4F 3A 
CE 81 E6IF 32 60 CE 
ED B7 0D B8 2D B8 4D 
6D B8 8D B8 AD B8 CD 
ED B8 0D B9 2D B9 4D 
4D B9 4D B8 6D B9 8D 
AF B9 CF B9 75 75 05 
54 75 75 75 51 05 05 
45 45 75 75 51 05 05 


B280 

B288 

B290 

B298 

B2A0 

B2A8 

B2B0 


B780 

B788 

B790 

B798 

B7A0 

B7A8 

B7B0 

B7B8 

B7C0 

B7C8 

B7D0 

B7D8 

B7E0 

B7E8 

B7F0 

B7F8 


SUM ： 47 8D 9130 FC B5 88 95 


SUM ： ID 015E CE 74 4B 912D 


B600 

B608 

B610 

B618 

B620 

B628 

B630 

B638 

B640 

B648 

B650 

B658 

B660 

B668 

B670 

B678 


SUM ： 4E 8A CE 74 9154 44 29 61A2 


B380 

AF 

32 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

CB 


A7 

B388 

77 

CA 

80 

B3 

CD 

1H 

00 

B7 


13 

B390 

28 

FA 

C9 

3A 

62 

CC 

3D 

87 


17 

B398 

5F 

16 

00 

21 

C2 

B3 

19 

4E 


72 

B3A0 

23 

46 

ED 

43 

00 

CC 

21 

E6 


6C 

B3A8 

B3 

19 

5E 

23 

56 

EB 

11 

03 


A2 

B3B0 

CC 

01 

14 

00 

ED 

B0 

21 

03 


A2 

B3B8 

CC 

11 

21 

CC 

01 

14 

00 

ED 


CC 

B3C0 

B0 

C9 

84 

44 

A4 

06 

73 

F2 


50 

B3C8 

F3 

75 

86 

66 

F7 

43 

94 

15 


37 

B3D0 

A4 

06 

F7 

74 

84 

44 

45 

94 


B6 

B3D8 

F7 

43 

96 

43 

F5 

43 

FI 

75 


B1 

B3E0 

77 

FI 

84 

44 

F3 

75 

0A 

B4 


56 

B3E8 

IE 

B4 

32 

B4 

6E 

B4 

46 

B4 


D4 

B3F0 

5A 

B4 

6E 

B4 

82 

B4 

6E 

B4 


88 

B3F8 

82 

B4 

96 

B4 

6E 

B4 

AA 

B4 


00 

SUM ： 

CA 

11 

1A 

El 

D4 

77 

2E 

10 

C874 

B400 

6E 

B4 

BE 

B4 

D2 

B4 

82 

B4 


50 

B408 

6E 

B4 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B410 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B418 

11 

11 

51 

55 

57 

77 

51 

51 


38 

B420 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 


88 

B428 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

51 

55 


8C 

B430 

72 

72 

72 

72 

72 

72 

72 

72 


90 

B438 

73 

43 

73 

72 

73 

43 

73 

72 


36 

B440 

73 

43 

73 

72 

73 

43 

11 

11 


73 

B448 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B450 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

15 

5 5 


D0 

B458 

57 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 


98 

B460 

77 

77 

77 

77 

57 

55 

54 

50 


2C 

B468 

51 

11 

01 

01 

00 

00 

72 

72 


48 

B470 

72 

72 

72 

72 

77 

57 

55 

54 


3F 

B478 

54 

74 

72 

77 

5 7 

55 

54 

54 


05 

SUM ： 

FF 

2B 

20 

ID 

03 

81 

99 

09 

9B36 

B480 

74 

72 

04 

04 

04 

44 

44 

44 


BE 

B488 

44 

04 

04 

04 

44 

44 

44 

04 


20 

B490 

04 

44 

44 

04 

44 

04 

77 

77 


C6 

B498 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 

77 


B8 

B4A0 

77 

77 

77 

74 

74 

44 

04 

01 


99 

B4A8 

00 

00 

33 

13 

11 

01 

11 

13 


7C 

B4B0 

33 

23 

33 

13 

11 

01 

11 

13 


D2 

B4B8 

23 

13 

11 

01 

13 

01 

43 

16 


B5 

B4C0 

74 

74 

43 

16 

74 

74 

43 

16 


82 

B4C8 

74 

74 

43 

16 

74 

74 

43 

16 


82 

B4D0 

74 

74 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


4E 

B4D8 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 

11 


88 

B4E0 

11 

11 

11 

51 

55 

75 

21 

02 


71 

B4E8 

CC 

35 

F2 

EF 

B4 

36 

05 

7E 


4F 

B4F0 

87 

5F 

16 

0 0 

21 

15 

B5 

19 


00 

B4F8 

5E 

23 

56 

DD 

21 

35 

CC 

2A 


00 

SUM ： 

2F 

13 

C8 

89 

01 

49 

2E 

87 

A16B 

B500 

00 

CC 

06 

0A 

DD 

75 

00 

1A 


48 

B508 

B7 

CA 

0F 

B5 

DD 

74 

00 

13 


A9 

B510 

DD 

23 

10 

F0 

C9 

53 

B5 

49 


1A 

B518 

B5 

3F 

B5 

35 

B5 

2B 

B5 

21 


94 

B520 

B5 

01 

00 

01 

01 

00 

00 

01 


B9 

B528 

01 

01 

00 

01 

00 

00 

01 

01 


05 

B530 

00 

00 

01 

01 

01 

0 0 

01 

00 


04 

B538 

01 

01 

00 

00 

00 

01 

01 

00 


04 

B540 

Cl 

00 

00 

01 

01 

00 

00 

00 


03 

B548 

01 

00 

01 

01 

00 

00 

01 

01 


05 

B550 

00 

00 

00 

01 

00 

01 

00 

00 


02 


B558 01 01 01 00 00 00 00 00 


80 

D1 

BC 

4F 

FI 

AO 

8A 

•15 

14 

64 

54 

56 

76 

98 

62 

14 


SUM：1217161717111312 CE89 


SUM ： 

B300 

B308 

B310 

B318 

B320 

B328 

B330 

B338 

B340 

B348 

B350 

B358 

B360 

B368 

B370 

B378 


SUM ： D2IE 2128 F9 B0 3C 9A CD65 

B180 01 01 01 01 01 013A 66 : A6 
B188 CC 4F 3E IB 9132 B5 B1 : 9D 
B190 32 BD B132 DB B132 EB : 7B 
B198 B132 E2 B1 FD 21 F5 B1 : 3A 
B1A0 DD 2179 CC 0610 1118 : 82 
B1A8 00 D9 DD 7E 00 B7 CA EF : A4 
B1B0 B1 DD 7E 04 D6IB 67 3E : A6 
B1B8 00 D2 C4 B13E IB DD 96 : 13 
B1C0 04 67 3E 44 32 D9 B1 DD : 86 
B1C8 7E 03 32 CF B1 FD 5E 1A : A8 
B1D0 7B 32 E5 B1 CD BD B0 7C : F9 
B1D8 ED 44 C6IB DD 77 013E : A5 
B1E0 IE D6IB 67IE 02 CD BD : 20 
B1E8 B0 7C C6IB DD 77 0F D9 : 49 
B1F0 DD 1910 B5 C910 10 0E : B2 
B1F8 0E 0D 0D 0B 0B 09 09 08 : 58 


SUM ： El40 83IF E0 9E EA EB 5B56 

B200 08 06 06 06 06 05 05 05 : 2F 
B208 05 03 03 03 03 02 02 02 : 17 
B210 02 01 01 01 01 01 01 01 : 09 
B218 01 01 01 01 01 00 01 09 : 0F 
B220 05 07 04 08 02 06 03 0A : 2D 
B228 0A 00 0411 09 0C 0510 : 49 
B230 07 0E 0114 08 0D 0213 : 54 
B238 06 0F 0312 0A 0B 0A 0B : 54 
B240 0A 0B C9 3A 51 CC B7 C8 : B4 
B248 3A 50 CC 3D FA 7B B2 CA : 84 
B250 6A B2 3A 4E CC 3C 32 4E : 2C 
B258 CC FE 13 DA 7B B2 AF 32 : C5 
B260 50 CC 3E 13 32 4E CC C3 : 7C 
B268 7B B2 3A 4E CC 3D 32 4E : 3E 
B270 CC F2 7B B2 AF 32 50 CC : E8 
B278 32 4E CC 3A 02 CC 87 5F : 3A 


SUM: 6F F8 B8 36 69 F0 3C 97 D707 


SUM ： 3A 89 57 31 08 4C ID BE 01BD 

B680 11 A7 B6 DF 21 DC C311 : IE 
B688 DD C3 01 07 00 36 70 ED : 3B 
B690 B0 3A 64 CC 4F E610 28 : 87 
B698 05 3E 2132 7E D179 E6 : 44 
B6A0 0F F6 20 32 7F D1 C9 53 : C3 
B6A8 54 4147 45 20 20 0D D3 : 41 
B6B0 B6 DC B6 E5 B6 EE B6 F7 : 7E 
B6B8 B6 00 B7 09 B712 B7IB : 11 
B6C0 B7 24 B7 2D B7 36 B7 3F : A2 
B6C8 B7 48 B7 51 B7 5A B7 63 : 32 
B6D0 B7 6C B7 20 20 4D 4F 4F : 05 
B6D8 54 20 20 0D 20 47 45 45 : 92 
B6E0 5A 4120 20 0D 20 20 41: 69 
B6E8 4D 4152 20 20 0D 43 45 : B5 
B6F0 49 43 49 45 4C 20 0D 20 : B3 
B6F8 42 4F 4E 55 53 20 20 0D : D4 


B2B8 B5 
B2C0 3A 
B2C8 3E 
B2D0 3C 
B2D8 3E 
B2E0 E6 
B2E8 D9 
B2F0 00 
B2F8 FF 


5D B5 3E 
01 E0 CB 
06 32 00 
C2 D8 B2 
00 B7 28 
07 32 DE 
B2 DD 21 
06 06 DD 
B2 DD 19 


08 32 00 
47 CA 1D 
E0 3A 01 
32 D9 B2 
09 3E 05 
B2 C0 3C 
29 CE 11 
7E 00 B7 
10 F5 C9 


E0 

IF 

B3 

C7 

E0 

71 

C9 

0E 

3C 

A5 

32 

DD 

06 

97 

CA 

E8 

DD 

52 


B010 FE 30 CA 16 B0 24 22 5C : 60 
B018 CC C9 C9 21 CC C1 1128 : 45 
B020 D8 3E 18 ED A0 ED A0 ED : 35 
B028 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B030 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B038 AO ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B040 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B048 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B050 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B058 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B060 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B068 A0 ED A0 ED A0 ED A0 ED : 34 
B070 A0 ED A0 0118 00 09 3D : 8C 
B078 C2 23 B0 C9 3E 40 90 32 : 9E 


SUM ： 7A 9C 8219 1A 27 2E AF 35FF 

B080 A1 B0 D5 5C 16 00 62 7D : 77 
B088 87 87 87 6F 29 29 2919 : 98 
B090 11 00 C0 19 D1 C51A B7 : 51 
B098 FA 9C B0 7713 2C 10 F6 : 02 
B0A0 OE 35 09 Cl 0D C2 95 B0 : 21 
B0A8 C9 D5 5C 16 00 62 7D 87 : 76 
B0B0 87 87 6F 29 29 291911 : 22 
B0B8 00 C0 19 D1 C916 00 6A : F3 
B0C0 06 08 29 D2 C7 B0 1910 : A9 
B0C8 F9 29 29 29 29 C9 FD 21 : 84 
B0D0 F5 B1 DD 2179 CC 0610 : FF 
B0D81118 00 D9 DD 7E 00 B7 : 14 
B0E0 CA 10 B1 DD 7E 05 D6 20 : El 
B0E8 67 3E 00 D2 F6 B0 3E 20 : 7B 
B0F0 DD 96 05 67 3E 44 32 0A : 9D 
B0F8 B1 DD 7E 03 32 01 B1 FD : FO 


O106E120D 00229 C7 
24254442022555 CB 

3915900 D00C 51329 
544445202245456c 

9342D0D 00554 E2A1 
4545420224454432 


2 E E 3 4 8 9 

3 91 c 6 5 D 


3 D c 2 o 5 5 
2 D c B F 2 8 

E B 0 3 0 2 5 

5 E 0 A 1 B B 

9 9 A 2 3 3 D 
112 c 2 A A 

2 3 4 2 D 3 5 
B 21 B D c B 

F c 6 9 3 o 5 
A c 0 A 1 0 D 

1 E c A 0 s 5 

2 4 c F 0 7 B 

0 A 1 D 4 D D 
0 2 2 3 7DF 

6 61 A D 9 6 
15 21 D c B 


910E39B 909888945 
12172 CC46CBBBB54 


3 4c 

0 0c 


002200022 E1C6401 
000000000 C2CBC71 

012200122 F02FC61 
0000000005 A6A537 


V 000000 00^ 

1022210222516610 

0000000000371501 

012221022202 F341 
0000000000 C252C2 

0122201222 EB7ED0 
000000000070855 B 

wl 2201122 B0D91D 
— - - - J00C1311E 


4- 4 F 0 
0 0 01 

10 2 2 
0 0 0 0 

0 12 2 
0 0 0 0 

0 12 2 
0 0 0 0 

0 0 2 2 
0 0 0 0 

10 2 2 
0 0 0 0 

10 2 2 
0 0 0 0 

112 2 
0 0 0 0 

0 112 
0 0 0 0 

0 8 0 8 
6 6 7 7 
5 5 5 5 
B B B B 


8 A55EOC45E0D34E0C 
1 0000100001000010 


000000000000 

0002211122111221 

0000000000000000 

0012200022111221 

0000000000000000 

2012220122210222 
0 0 0 0 o 0 0 0 0 0 Q o 0 0 0 o 


2l/\ 
0 0c 


2 112 2 2 
o 0 0 0 0 0 


》 0000000c 

1022200222 

0000000000 


5 5 
B B 


V 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


55555555555555 

BBBBBBBBBBBBBB 


4 3FBAA 8129207 F75A 
9 105798 ABBECD8C9D 


5 


3 A 814692 D1FB54E 


5D2A 210 D20D2430E 
2D7AB00D03D73CE3 


> D 3 E 0 c 0 7 c 


6 

A 

4 

F 

6 

5 
0 

1 

6 

3 

c 

A 

E 

7 
A 

D 

6 07001226 C07B17CE 

8 6D3E 216 A56D1DD31 
6 3D 03320 C08D0DDB0 


3D70D11DB7D6DBA7 

D33E435D1A039B 

DCBC3B6D0D10CC 


001 


F A9EF0D40D2404DD6 
F FE036C3D13F7C3AF 


4 

3 

3 

F 

A 

3 

c 

4 

A 

3 

c 

F 

5 
5 

M- 

SI 


D7A71E 0209619 BF3 
B735BC0401CBACA0 


360B1D9E 6292 F 319 
0C119DD72D20C0BC 

649EE13D 39960 Ecc 
C4131B4D1 226177 F 

ADDFE505E89D9D10 
1ED43F 02502 D1D21 

EC9CF168D69FDBF3 

77DC4202F0F6DE41 


0808080808080808 

0011223344556677 

1111111111111111 

bbbbbbbbbbbbbbbb 


► 9 月号 53 ページのはみだしに敕つてる人間の名字は「瀧尾」ぢやなくて「龍尿」だぞつ。 
くぬくぬくぬ。（ごめんね。編集室より〉 龍尾謙二（ 2 2> 岐阜限 
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SUM ： 3B 25 40 

BA00 33 00 33 
BA08 33 00 33 
BA10 33 00 33 
BA18 33 00 33 
BA20 33 00 33 
BA28 00 9311 
BA30 33 00 33 
BA38 33 00 33 
BA40 33 00 33 
BA48 33 00 33 
BA50 33 00 33 
BA58 33 00 33 


SUM ： 6D 5C BB C6 8C 93 43 E6 

B980 66 76 04 04 66 04 04 04 
B988 04 04 76 04 04 55 55 55 
B990 55 55 55 55 55 55 55 55 
B998 55 55 55 55 55 55 55 26 
B9A0 26 26 24 66 04 76 04 04 
B9A8 26 04 66 75 75 76 75 44 
B9B0 24 24 66 66 77 77 44 44 
B9B8 44 44 24 66 66 44 44 24 
B9C0 24 24 24 66 66 77 77 00 
B9C8 00 24 24 24 66 66 00 45 
B9D0 52 45 26 66 66 76 76 45 
B9D8 52 45 45 26 66 76 45 53 
B9E0 26 26 26 26 66 66 76 76 
B9E8 76 76 26 26 66 76 76 00 
B9F0 0F 00 00 1A 00 2A 00 00 
B9F8 00 01 091100 03 01 00 


SUM ： FD 93 0E 00 30 00 30 2B C512 

BA80 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BA88 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BA90 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BA98 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAA0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAA8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAB0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAB8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAC0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAC8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAD0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAD8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAE0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAE8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAF0 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 
BAF8 33 00 33 00 33 00 33 00 : CC 


SUM ： 30 00 30 00 30 00 30 00 E601 

BB00 FF FF FF FF FF 5141 FF : 8C 
BB08 FF FF 41 FF FF FF FF FF : 3A 
BB10 FF FF 10 FF 10 5141 FF : AE 
BB18 51114151 FF FF FF FF : F0 
BB20 FF 5510 5110 515110 : 77 
BB28 51415153 717171 FF : 88 
BB30 52 52115150 514111 : F9 
BB38 514153 53 53 717171 : DE 
BB40 52 52 52 52 50 55 4111 : 3F 
BB48 53 53 53 43 53 53 53 71 : A6 
BB50 43 52 52 52 52 43 52 53 : 73 
BB58 53 53 43 53 53 53 53 53 : 88 
BB60 43 43 52 52 52 52 52 43 : 63 
BB68 52 53 53 53 53 53 53 FF : 43 
BB70 FF 43 43 43 52 52 52 52 :10 
BB78 52 52 53 53 53 FF FF FF : 9A 


SUM ： 62 AC CB 0B C3 58 23 48 41EB 


B928 24 24 66 66 
B930 22 22 72 72 
B938 22 22 72 72 
B940 02 22 22 72 
B948 02 22 22 72 
B950 51112311 
B958 33113216 
B960 5116 23 00 
B968 50 16 32 33 
B970 66 76 74 74 
B978 24 66 76 74 


76 

00 

00 

00 

8A 

00 

0 0 

02 

02 

2C 

00 

00 

02 

02 

2C 

72 

02 

02 

02 

30 

72 

51 

51 

51 

ID 

11 

51 

51 

50 

99 

11 

51 

16 

00 

04 

31 

51 

16 

00 

22 

16 

74 

74 

24 
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74 
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94 
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| rri 韻システム Katana (川の完•力-ド型デ-タベ-職表計酿隱 


多物 
機か 
能と 
の5 

条か ■ 定価¥ 34 ,已〇〇 

件が —— 


〇 


XI シリーズ用ワープロ Nal 

( ㈱ 日本ソフトパンク刊 Oh / 新作 
売れ筋（〜 Vol .181) の全国売り上げ 
ランキング調査による） 


全移¥(。1437 J 純にも及ぶ多彩な籲他の追従を許さぬ文字表現力。 
文卞衣呪。*味格的データべ一籲多様な用紙への印刷が可能。 
ス、表,计穿•機能搭攸。16ビットヮー 
プロソフト、データベースソフトなど 
MS-DOS I - で#力くソフトとのデー 
夕//:換。* 2 その他すベての機能が 
16ビット用に開発されたハ•ーッ群 
により構成。フルスペックでなおか 
つ超岛速。 


SKc^ori 


♦I 文字サイス•文字«•文字の位* •« かけ•下 
找•カラー)®定の姐みあわせによ *2. MS- 
DOS とのデータ交換 IS2HD 版のみ ♦MS-DOS は7 
イク a ソフト} i の9 H 商樣てす 


，用 3HDtt 

SHARP* 55/7^^ シリース WI&2D® 

♦謇 *auxi ていいただけ》せんあらケしめご了*い 

人を大切にす i テクノ a シー 

I 株式会社サムシンクク、、+ 

大羣？ S M ノチ《プ，サ* W 


SUM ： 6B A8 E2 32 54 FE EF FA E0DA 

B80C 05 54 54 5151515105 : F6 
B808 05 45 45 45 45 24 24 72 : D3 
B810 72 72 72 72 24 72 24 72 : F4 
B818 72 72 72 24 72 72 04 24 : 86 
B820 04 04 72 44 64 24 72 44 : FC 
B828 64 04 24 04 04 73 55 73 : CF 
B830 73 05 73 73 73 73 73 73 : 2A 
B838 55 73 73 73 55 05 55 43 : A0 
B840 05 05 55 43 05 55 43 05 : 44 
B848 55 55 05 05 55 76 24 24 : C7 
B850 66 66 77 77 76 76 76 76 : 92 
B858 24 66 66 76 76 24 24 24 : 48 
B860 24 66 66 77 77 72 72 24 : E6 
B868 24 24 66 66 72 75 75 26 : 96 
B870 26 26 26 75 75 75 26 75 : 6C 
B878 75 75 75 26 75 04 04 26 : 28 


SUM: E5 48 97 07 75 2D 3E 22 501F 

B880 77 44 26 77 04 26 04 04 : 8A 
B888 26 77 04 44 77 00 25 00 : 81 
B890 00 00 00 00 00 00 00 35 : 35 
B898 00 25 00 00 00 35 25 00 : 7F 
B8A0 35 00 25 00 25 00 35 00 : B4 
B8A8 35 25 00 00 00 76 5155 : 76 
B8B0 55 57 57 76 76 76 76 76 : 51 
B8B8 5155 57 57 76 515151: BD 
B8C0 55 55 57 57 72 72 5151: DE 
B8C8 515155 57 57 44 45 44 : 72 
B8D0 44 05 44 44 45 44 44 44 : E2 
B8D8 45 44 44 44 45 05 45 04 : A4 
B8E0 05 05 45 04 05 45 04 05 : A6 
B8E8 45 45 05 05 45 76 33 73 : F5 
B8F0 73 23 76 76 76 33 33 76 : D4 
B8F8 76 3133 76 76 33 33 73 : 9F 


SUM ： 0F 3E 24 B3 15 B8 57 93 F5D0 

B900 73 23 23 31313133 33 : B2 
B908 313133 33 31 04 24 24 : 45 
B910 66 66 77 77 04 04 04 04 : CA 
B918 24 66 66 04 04 24 24 24 : 64 
B920 24 66 66 77 77 04 04 24 : 0A 


B CCCC7ACCCCCC 
F CCCCF0CCCCCC 

5 

6 . 

7 OOO0B 0000000 
D 000020000000 

3 333333333333 
2 333333333333 

) 0 0 0 0 0 C 

V 000000 ^ 


J 3 3 3 3 3 3 C 


H 00000000 


0 0 0 0 


8989A46DA60A3F 
A75A8227B 75851 



CCCCCCCC 


0 0 0 0 
0 0 0 0 

3 3 3 3 
3 3 3 3 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

3 3 3 3 
3 3 3 3 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

3 3 3 3 
3 3 3 3 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

3 3 3 3 
3 3 3 3 

0 8 0 8 
6 6 7 7 
A A A A 
B B B B 


104 Oh ! X 1988.10. 

























THE SOFTOUCH 

•C-TRACE68 入門〈後編〉 



質感表現 
自由自在 


Tan Akihiko 

丹明彦 


今月はレイトレーシングの醍醐味といえ 
るアトリビュートの扱いを中心に C-TR 
ACE を見ていきましよう。バンプマッピ 
ング用のユーテイリテイも掲載しますの 
で，より高度な使いこなしを目指す方は 
ぜひ参考にしてください。 



先月のお詫びと追加説明— 

最初にお詫びを。光月褐戟した X 68000 の 
データは，一'部間違っている。ポディ色の 
マッピングのところで，リスト1のように 
訂正していただきたい。っいでに説明不足 
を補っておくと，マッピングに使ったイメ 
ージファイルは，白っぽい石が ishi . IMG 
で，緑っほいほうが moyou . IMG ， そして 
テレビに写っているカッブの絵が televisio 
n . IMG である。 FUT . X を使って，それぞ 
れ50 X 50，50 X 50， 120 X 100 程度の大きさ 
のフアイルを作って，カレントデイレクト 
リにけ j 意しておいてから RAY . X を起動す 
る。ちょっと説明も雑すぎた。まったく申 
しわけない。 

今 M は前回の予告どおり，テキストエディ 
夕で W 形データを記述するゃり"をセ践的 
に説明し，シェイプエディタの苦手とする 
(というよりまったく手が出せない）論理演 
算とアトリビュートにっいて突っ込んだ解 
説をけう。とかく遅いという欠点が丨 I 立ち 
がちなレイトレーシングがはかの CG 技法 
に対して圧倒的に優れている点は，アトリ 
ビュート設定によって物体の材質感を強力 
に衣视できるところだ0よって，レイトレ 
—シングではアトリビュート操作は必須課 
題となる。今|口1もだらだらと読むだけだと 
疲れる内容なので，自分の手でがんがんテ 
ストして確かめながら進んでいただきたい。 
いくっか簡単な作例も出すが，あくまで使 
い方を理.解する程度にとどめ，あとは読者 
のみなさんの創造性にまかせたいと思う。 
このツールが手足のように使えるようにな 
れば，あとは感性だけの問題だ。求む芸術 
作品! 

テータファイルとキ_ ファイル^^^ 

C TRACE で扱うファイルは，搖本的に 
は2砘類ある。物体の定義:はオブジェクト 
データファイル（拡張子は . RDT ) に，视 
野ゃ計算条件，出カフォーマットなどの設 
定はキーファイル（拡張子は. KEY ) とい 
うふうに分かれている。どちらも ED . X な 
どのテキストエディタで齊けばよろしい。 

さっそくスイッチを人れてみよう（ディ 
スクのバックアップは忘れずに)。まず Hu 
man 68 k が立ち上がる。作龙川ディスタを， 
1ドライブに入れて， 

A > B : 

として，カレントドライブを殳える。とい 
うのも， C - TRACE は，までの作業状 
態を保存する（この保存できるというのが 
戈にありがたい）ファイル RAY . BUF をは 


じめとした，ヒ刀のデータの出し人れを， 
カレントディレクトリから行うためだ〇メ 
インブログラムの RAY . X を起動した時点 
で， Human 68 k で設定してあったパスも通 
らなくなる。システムディスクはむやみと 
書き換えないほうがいいので，作業刚デイ 
スタは別に JIJ 意しよう。 

B > ray 

とすると ， C TRACE が立ち上がり， 

C TRACE B > 

という フロン ブトが出て コマンド 诗ち 状態 
に 人る。 

キーフ ァイルというのは， MS - DOS でい 
う バッチ ファイルである0いま コマンド侍 
ちの状態に入っている。本米はここからい 
ろいろな コマン ドを人 乃 して絵を作ってい 
くのだが，ふつうのプログラミングと liil じ 
で，気に人った絵を描こうと思ったら ， M 
度も修正を繰り返さなけ n ばならない。そ 
のたびに，いちいち M じコマンドを繰り返 
すことになる。それがうっとうしい，だか 
ら全部ファイルにしちまえ，という発想が 
キーフ アイル0 

あとは key コマン ドで キーフ ァイルに書 
いて ある コマン ドを自動実行させればよい。 
コマンドは 衣1 と M 1(こ示す（アラさがし 
をするようで惡いのだが， refrection なん 
て単■語はない。「反射」は reflection ， もし 
くは reflexion である。このスペルミスは， 
サンブル版や PC - 9801版のころから向に 
訂正され ていない。 たぶんもうとっくに Id 
づ いていて，データ //:換のため訂正できず 
にいるのだろう）。 

本題はオブジェクトデータファイルであ 
る。フォーマットは表1に示すが，結局は 
使ってみないとわからないだろうから，い 
ちいち説明するのはやめておく。使ってみ 
て雖しいと思われたところがひとつだけあ 
る。それは log , 論理演算だ。論理演算がか 
らむと，とたんに段雜になるのである。こ 
こは誰もが必ずリ I っかかると思う。 

論理演算の 注意点— 

全体の流れは, ratt ， tatt で表面色や内 
部特性の定義, shp で物体の定義，移動，回 
転，色指定， log で物体どうしの論理演算 
と色指定を行うといったぐあいに進むのだ 
が， shp と log の両方で色指定ができるとい 
うところに，次:はとんでもない M が潜んで 
いるのである。 U - 冰的な使い方を交えて説 
明しよう。 

データファイルを作るのに，テキストエ 
デイタを呼び出すところから始めよう。む 
ろん，いったん Human に炭ってから， ED . 
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X に入るのだ。このとき， 


ないで物体定莪を終わらせたことを C TR 図1レンズ形を作る 


C-TRACE B > exit 
で戻るような間抜けはしないように c 「！」 
のあとに Human のコマンドを普けば ， CO 
MMAND . X を介して Human にそのコマン 
ドを渡せる。また， ED . X に入る前にスク 
リーンモードを戻そう c C TRACE は64文 
字モードで動いており，このままでは ED . 
X は正常に動かない。だ力 * ら次のようにする。 

C TRACE B > ! screen 
それからおもむろに， 

C TRACE B>!ed test . RDT 
とすればよいのだが， COMMAND . X を2 
度呼ぶのは酣倒だという人もいよう。 

C TRACE B > ! screen I I ed test . 
RDT 

とすれば OK 。 なお，当然だが， Human か 
らはパスは通っているので， ED . X にデイ 
レクトリ指定はいらない0バッチファイル 
にするのもいいだろう c 
Ml ( a ) のような片面が赤色，片面が青 
色の凸レンズ形を作りたい。そのために， 

M 1 (b ) のように1青 L 、球 pi と赤い球 p 2 を， 
shp 内で次のように定義した。 
shp 

pi sp 20 

.mx — Id 

* r blue 

* t dummy 
p 2 sp 20 

•• mx 15 
*r red 
氺 t dummy 
end 

試みに解説するなら， pi は’卜径20の球を 
x 軸に平行に一15だけ移動した図形で，表 
ifii 色は青，無透過の物体である。 

それから，レンズ形 p 3 を論观積で， 

log 

p 3 :* pi p 2 * 
end 

と定義した。つまり， p 3 は pi と p 2 の共通部 
分である。行末の「*」は， 色指定を行わ 


ACE に知らせるためのものだ。 shp で色は 
定義ずみだから，色定義を log 中で改めて 
行う必要もない0キーファイルもいっしょ 
に作るとよい。 

さっそく描かせてみよう。 

C TRACE B > kej ^ test . KEY 
これで C TRACE は，いま作ったデータを 
読み込んで計算を始める c ……あれあれ， 

M 1 (c ) のような変な図形が出てきた。な 
ぜだろう。 

この場合， C - TRACE 内部では，次のよ 
うな解釈がされている c 
「描かせたい図形は青い球 pi と赤 L 、球 p 2, 
それらの共通部分 p 3 の3つである j 

もうおわかりだろう c •度定義した物体 
(と，その色）は取り消せないのである。だ 
から， p 3 は定義されたままの pUp 2 の中に 
際れてしまったのだ。では，解決策は？ 
pi と p 2 に色定義をせずに，空気(正確には 
「真空」と呼ぶべきか）と同じにしてしまえ 
ばよい。書き成そう。またエディタだ。作 
成，実行，デバッグ，実行 ……。この過程 
はプログラミングそのものだ。 
shp 

pi sp 20 

.mx -15 
p 2 sp 20 
: mx 15 
end 
log 

p 3 こ* pi +r blue 
p 2 +r red * 
end 

ここで 「+ r 」 は，論理演算に使った各要 
素に別々の色をつけたい場合に使うスイッ 
チ。 エディ タを抜けたら， 

C TRACE B>read 
としてデータを読み込み直すのを忘れない 
こと。 

read [ test . RDT ] : 

と間いて〈るので，リターンキーだけを押 
す（コマンドだけ打ち込むと，视在のパラ 


(a) 



メータが表示される。更新しないときはリ 
ターンキーだけ押せば，そのままで处理す 
る)。そのあとで， 

C TRACE B > run 
今度はうまくいったようだ。もっと細か 
く描かせたいなら， 

C-TRACE B > steD 
step [1(3 1(;]:11 

とするだけ。テストラン（デバッグ）中は 
粗く描き，完成品のときは細かく描かせよ 
ラ。 

なお，このときでも， pUp 2 は，見えな 
いだけで，しっかり存在している。 

結論：論理演算（特に論理 m ) を使って 
作る物体の部品となるプリミティブには， 
決して shp 内で色をつけてはいけない。論理 
演算のいちばん最後の段階で色をつけるこ 
と 。 

ァトリビュ-卜を加える ■■ - 

次にアトリビュート定義について説明し 
よう。表面色 (ratt : reflect attribute ， 反 
射厲性）と内部特性 • (tatt : transmit attri 
bute ， 透過賊性) である。ここがレイトレ 
の奧骨頂である。これしだいで，作品の出 


リスト1 XB 8 K 修正 


1 

/* x68000(l )*/ 




19 



: cmap 




2 






20 




moyou 



3 

ratt 
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1-0 



4 


bodyl 




22 




Pi 

0 0 

50 50 

5 



0.0 

0.0 

0.0 

23 




: rxy 

54.7 

45.0 

6 



0.0 

0.0 

0.0 

24 


tv 





7 



0 



25 



0.0 

0.0 

0.0 


8 



0 



26 



0.0 

0.0 

0.0 
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: cmap 



27 



0 




10 




iahi 


28 



e 




11 




1.0 


29 



: cmap 
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Pi 

0 0 

50 50 -200 -200 200 200 30 




television 
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: rxy 

54.7 

45.0 31 




1.0 



14 


body2 




32 




Pi 

-30 

25 30 

15 



0.0 

0.0 

0.0 

0.0 

33 




: rx 

90.0 


16 



0.0 

0.0 

34 




:mxy 

-30.0 

70.0 

17 



0 



35 

end 







18 ： 0 


-200 -200 200 200 


-25 -30 25 30 -25 
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表 1 C - TRACE のステートメント 


« SET 1 


卜を変える 


来が決まる。ま， & W 1 は一見にしかず，ひ 
とつカラ ー-^ージをご覧いただきたい。 

RDT フアイル全般にわたって， RGB の色 
指定にはそれぞれ0 •〇〜1 • 0の小数値を使う。 
念のため。 

最上段は青い玉で反射率を変えた場合で 
ある。注 f ) すべきは，右端の玉だ。チェッ 
カーボードの映り込みが，货緑色になって 
いるだろう。反射率は R ， G ， B で独立に変 
えられる。これは，金属の表現に役立つ。 
ちょっといっておくと，鏡而反射光の色を 
変えるのは，贪厲の人きな特徴なのだ。ふ 
つうのガラスやプラスチックは，たとえそ 
れが色つきのものでも，反射光の色は変わ 
らないはずだから観察してみるといい。つ 
いでにさっきの玉をもう少しよく見ると， 
ハイライトも少し黄緑がかっているのがわ 
かるだろう。ハイライトといっても，その 
正体は結局光源の映り込みだから，反射率 
を変えれば，色も当然つくからだ。 

ただし，ふつうの光は反射するときに減 
衰する。反射光が目に届かないということ 
だってあり得る。ハイライトにもその危険 
はある。 だから，ハイライトは，多少減 H 
しても平気なように強度を強めに（つまり 
明るく）設定するので，たいていの場合は 
鮑和してしまう。どういうことかというと， 
色を RGB それぞれ 0.0 〜 1.0 の範囲で表現 
している以上，反射光の強度が1 • 0を超え 
たら 1.0 にするほかないということだ。それ 
でハイライトも光源の色（ふつうは m のま 
まになる。この例ではハイライト強度を弱 
めに設定してあるので，左から2#目のよ 
うに反射率を50%と小さ〈したら，ハイラ 
イトも弱くなっているのがわかるだろう。 

ここで金屈の衷现を試してみた。左から 
鉄，金，銀，銅のつもりだ。できばえはな 
んとなく気に入らないので，もっと金诚ら 
し〈見える色を調合してみてほしい。映り 
込みと，ハイライトの微妙な色の遠いに注 
意しよう。 

次の段は，ハイライトの収束率を変化さ 
せ，見え方を比べてみたものだ。収束率と 


ratt 表面色の定義 
ratt 

く表面色名〉 

く cr><cg><cb> 
<rr><rg><rb> 

く hl> 

<hp> 

[:くマッビングタイプ〉 


フアイルネーム 
スケール 

マツビングモード 

く ul> く vl><u2><v2> 
<ula><vla><u2aXv2a> 
i : く移動，回転〉]] 
end 


[] 内は省略可 


R, G, B の色の強さ 
R, G, B の反射率 
ハイライトの強さ 
ハイライトの収束率 

cmap (色)， rmap (反射率)， hlmap (ハイライト強度)， 
hpmap (ハイライト収束率)， nmap (法線） 

イメージファイル。拡張子は. IMG 
イメージ データの 倍率 

イメージ丨パターンの領域図を参照 
繰り返し領域 I 

パターンを動かす（フォーマツトは後述） 


※マッピングの設定を繰り返せば複数のマツビング指定も可。 


tatt 内部特性の定義 
tatt 

〈内部色名〉 

く tr> く tg> く tb> R f G t B の距離Iに対する透過率 

く rf> 絶対屈折率 

end 

shp 形状の定義 
shp 

く物体名〉 

く プリ ミ ティブのタイプ〉 )sp, el, co r uc, Ic, bx, pi, cy が ある 

くパラメータ 丨 >< パラメータ 2 > くパラメータ 3 > くバラメータ 4 >1 図を参照 
[: <移動，回転〉] 

[* 「〈表面色名〉* t< 内部色名〉] 
end 


log 論理演算の定義 
log 

く定義名〉 

:く演算子〉 

く[一 ] 物体名または定義名〉 [+ r く表面色名〉] 
く[一]物体名または定義名〉 [+r く表面色名〉] 

*[r< 表面色名〉 *t く内部色名〉] 
end 


「 * j は論理横 (and), 「+」は論理和 ( or ) 

「 一j は物体の外と内を反転する 

「+「」は物体に個別に色をつけるスイツチ 

「*」は必要 


lit 光源の定義 
lit 

く定義名〉 

く光源のタイプ〉 

くパラメータ1>くパラメータ2> … 

end 

/po 

く x> く y> く z> 

<l> 

<P> 

<r><gXb> 

pa 

く vx> く vy> く vz> 

く l> 

く r> く g><b> 
am 

、く r> く g> く b> 


po (点光源)， pa (平行光源)， am (周辺光) 


光源の位置 
光源までの距離 
距離丨での光の強さ 
光源の色 

光源の方向ベクトル 
光源までの距離 
光源の色 

光源の色 


back 背景色の定義 
back 

<r><g><b> 背景の色 


allend 定義終了の宣言 
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青ガラスのグラス 


は耳慣れない言葉だろう。要するにハイラ 
イトの「銳さ」を表す指標で，この値が人 
きければ，ハイライトは小さく，銳くなる。 
と端ではハイライト強度を〇にした c 映り 
込みはあるが，ハイライトは起きていない。 
あとは強度をそろえて，収束率だけ変えて 
みた。右にいくにしたがってハイライト収 
束率は人きくなり，ついには銳くなりすぎ 
て消えてしまう。右端の例では，小さな点 
になってぼつんと残っているのがわかるだ 
ろうか。なお，この結果は凸曲面の場合で 
ある。平而や間曲面の場合は，凸曲面のと 
きほどには周りの物体が小さく映り込まな 
いので，収束率を大きめにしておかないと， 
ハイライトがだらしなく広がってしまう。 

最下段は透明体のテスト。左端から，無 
透過，透過率50%のもの。100%のもの，そ 
して黄緑色の色ガラス。例によって透過率 
も R ， G ， B で別々にできる。影の色の変化 
にも注意したい。透過率はできるだけ100% 
に近くしてもらいたい。経験からいくと， 
透明体に厚さがない場合はともかくとして， 


It glass 
ratt 


glas8_r 


0.0 

0.1 

10 

100 

0.0 
0.5 
10 
100 
: cmap 


0.0 0.0 

0.1 0.1 


0.0 

0.5 


0.0 

0.5 


chk_glas8 

1 . 0 - 

ri 

0 0 30 100 
0 0 360 120 


20 

end 





21 






22 






23 

tatt 





24 


glass_t 
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0.5 

0.9 

26 



1.5 



27 


none 
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end 
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ahp 





34 


hyp 一 ex 




35 



el 

5.0 

-20.0 

36 



: mxyz 

0.0 

0.0 

37 


hyp_in 




38 



el 

-2.5 

10.0 


透明体が厚い場合や，中身が詰まっている 
ような場合は99.9%でも十分光を通しにく 
〈なる。このように，透明体はとても扱い 
が難しく，油断すると不自然な絵が出てき 
てしまう。十分に注意されたい。中身の詰 
まった透明体の場合は，光の減衰が激しい 
だけでなく，その透明体の向こうの像がひ 
っくり返って兄えたりするので，忠実なシ 
ミュレートにもかかわらず，不自然に見え 
やすい。ガラスびんのような感じの，厚さ 
の薄い透明体を設計したほうが賢明だ。 

応用例として，グラスを作ってみた。レ 
イトレというと，球や揞円体を使ったもの 
が多いので，双曲面を使ってみた。グラス 
の外側は1葉双曲而，内側は2葉双曲面を 
使っている。材料は青ガラスである。あと 
は咎人で勉強していただきたい。 

これにはマッピングを使っている。テー 
ブルの市松模様がそうだ。適 S な大きさの 
(小さくてよろしい）マップを CPED . X で作 
り， chk _ glass . IMG のフアイ ルネーム でセ 
ーブしておいてから実行するとよい。いい 
忘れたが，先の4つのアトリビュートのテ 
スト画面にもマッピングを使っている〇こ 
ちらのマツプは chk _ ex . IMG だ。 



リ 

スト 2 

glass, k 

sy 

1 

read 


glass 



2 

view 


20. 

0 200.0 

200.0 

3 

targe 

t 

0. 
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step 
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256 
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512 
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output 

11 

glass 




Z’sSTAFF との正しい 関係 — 

C TRACE 68 にはマッビングエディタと 
して CPED . X がついているが，正直いって 
表現力が足りない。まだまだォマヶソフト 
の域を出ていない。ここは Z ’ sSTAFF の力 
を借りて，よりリアルな表現を目指*したい 
とこ ち t ご。 

テクスチャーマッピングは大きく 2つに 
分かれる。ひとつはこれまでにも使ってき 
たカラーマッピングで，もうひとつはバン 
プマッビングだ。特にバンプマツピングは 
C TRACE の機能の屮でも特筆に値するも 
ので，表而のデコボコや，キメの粗さを疑 
似的に表ち4する。バンプマッピングを， C - 
丁 RACE では「法線マッピング」と呼んで 
いる。このほかにも C - TRACE では，反射 
率，ハイライト強度，ハイライト収束率の 
マッピングもできるが，とりあえずは最初 
の2つで十分だろう。 

図2グラスの設計 



リスト 3 glass, rdt 
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con 
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43 


box 





44 



bx 
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0.0 
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table 
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cy 
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48 



: mxyz 
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0.0 

49 



拿 r check 
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end 
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log 






54 


gls 1 

:本 hyp.ex 

hyp—in * 


55 


glB 一 2 

:♦ glB 一 1 

con 

拿 


56 


glass 

:拿 gla_2 

box 

拿 r glaas_r 拿 t 

57 

end 
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lit 
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ltl 
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pa 




63 
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lt2 
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am 
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end 
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allend 
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そういうわけだから，法線マッピングを 
重点的に説明する。法線マッピングといっ 
ても，法線のことをューザーはそれほど意 
識する必要はない。物体の表面に貼り付け 
る起伏の「高さ」だけを考えるといい。あ 
とはその データを もとにして， コンピュー 
夕が f 去線を I 十算してくれる。 

さて，その高さだが，ふつうの CRT は高 
さの表現ができない。そういう CRT があっ 
て，ピクセ ルが 圃而からうねうねと飛び出 
してきたら，はっきりいって気持ち惡い。 
そこで CPED.X では，「高さ」の代わりに 
「明るさ j で表現している。つまり，「明る 
い=高いム「明暗の差が激しい=起伏が大 
きい」。 Z’sSTAFF でもこれに習って法線マ 
ップを作ってみよう。当然，白 M で描く。 
写真で使ったいくつかの絵は Z’sSTAFF を 
使って描いたものである。ちょっと練習す 
れば，この程度の絵は誰にでも描ける。こ 
れらの絵を，いったん ディスクに しまって 
おいて， C-TRACE で使えるように加工す 
る。 仮に ファイル名 を test.ZIM としておこ 
う。ここで老婆心ながら忠告を2つ。 
• ファイルには「非 圧 IS 」 でセーブ するこ 
と。これは C-TRACE マニュアル 中 FUT. 

X の説明のところにあるのだが，兄落とし 
があると面倒なのでいっておく。 

• ライブラ！； BxK (.LIB) で セーブす ると， 
ディスクの 節約にもなるし，あとあと架だ 
が，矩形(長方形)の形式しか受け付けな 
いので注意。これもマニュアルに战ってい 
るが，一応ね。 

ここまですんだら Z’sSTAFF とおさらば 
して， FUT. X を起! [iJj する。このときコマ 
ンド m (マウス使111モード）としておくと 
fl: •龙が楽になる。コマンド 2 <ZIM 形 A の 
ファイルからロード）でさっき作ったデー 
夕を口ードする。_而のどこにロードする 
表2 IMG ファイルのフォーマット 

IMG ファイルの フォーマット （ 1 > カラー ファイル 
+0+1 +2 +3 +4 +5 >6 +7 <-8 +9 +A +B +C +D 

00000000 WM gF~0a 00 00 00 00 gT00l 00 00 

00000010 E0 08 D0 B0 D8 D0 B0 D8 00 B0 D8 D8 B8 08 

00000020 D8 00 B8 E0 E0 D0 E0 D8 B8 E0 E0 C0 E0 D8 

00000030 D0 B0 D0 C8 A8 D0 C8 B0 E0 D8 C0 98 80 20 

00000040 20 90 78 20 90 78 18 B8 A8 48 B8 A8 40 B0 

00000050 B0 98 40 B0 98 40 B0 98 40 A8 88 30 A0 88 

00000060 90 38 90 78 20 A0 88 40 D8 C8 68 08 C8 60 

58 98 80 20 98 80 20 98 78 20 98 78 20 98 


か聞かれるので，マウスで指定する。続い 
て コマンド 4 ( IMG 形式のファイルにセー 
ブ）でファイル名 test . IMG としてセーブ 0 
このときはセーブする領域を聞かれるので， 
マウスで指定する〇これで一応 IMG ファ 
イルになったわけだが，このままではまだ 
法線マップとしては使えない。少しばか 1 T 
うっとうしくなるが，説明しよう。 

カラーマップ （ CMAP ) や反射率マップ 
( RMAP ) に使うイメージファイルと，ハ 
イライト強度マッフ （ HLMAP ), ハイライ 
卜収朿率マップ ( HPMAP ), それに法線マ 
ッブ （ NMAP ) に使うイメージファイルで 
は，フォーマットが違うのだ。具体的には, 
前者が1ピクセルにつき RGB それぞれ8ビ 
ットずつの情報を格納しているのに対し， 
後者は白黒の明るさ，串-なる8ビットの情 
報しかいらないので，それに讨応してファ 
イルのフォーマットも変えているのだ 。 R 
AY . X で法線マッピング HI にファイルを読 
み込もうとしても，カラーのフォーマット 
の IMG ファイルでは，どうもエラーが出て 
しまうようだ。 

さらに，白黒フォーマットのイメージフ 
ァイルを出力できるのは，なんと CPED.X 
だけだったりする。 fut . x では r 1黒フォ 
—マットの IMG ファイルはまったく取り扱 
えない。セーブどころか，ロードもできな 
い（しっかりエラーが出る)。これでは詐欺 
す前だ。 

というわけで， IMG ファイルの フォー マ 
ットを調べた。表2を兄ていただきたい。 
ついでに， カラーフォーマッ トで セーブ さ 
れた N 黒の IMG ファイル（わかるかな？） 

を fl 照フォーマットにコンバートするプロ 
グラムも作ってみた。こんなのは炎2を理 
解すればすぐ作れるので，使い方だけ説明 
しておこう。コマンドラインから， 


B > CTON test . IMG test . n . IMG 
とやる。第 1 パラメータで指定したファ 
イル（この例では test . IMG ) のタイプ（力 
ラーか白黒か）とサイズを調べ，カラーの 
ファイルなら第2パラメータのファイル名 
( test . n . IMG ) で白黒ファイルにコンバー 
卜する。第2パラメータを宵略すると，第 
1バラメータのフアイルのタイプとサイズ 
だけ調べる。 

ちょっと面倒だったが，これでやっと法 
線マッピングができる 。 RDT ファイル中に 

堂々と， 

.nmap 
test_n 

と-雀 : こう。 

ちょっとサービス。 CT 0 N . X は衍定が 
mm 〈さいのでバッチファイルも用意した0 
次のように使う。 

B > CN test 

これで， test . IMG を test _ n . IMG にコンパ、 
—卜する。 

7ッ ピンクの実際 ■ ■ 

法線マップの効果は，反射 • 屈折する面 
で特に強力に現れる。もう兄飽•きるほど兒 
た恐竜さんの絵の水而に立った波紋などを 
兄れば納得できる。適当な題材が見つから 
なかったので，反射 • 屈折の作例はパスさ 
せてもらうが，これからカラーマップと法 
線 マ ップの コン ビネー シヨ ンをお B にかけ 
ょぅ。 

1) 基礎編（卵) 

法線マップの使いノアをマスターするため 
に，簡単な例から始めよう。卵形を表現す 
るのは難しいが，球と揞 pmi の組み合わせ 
で•らそれらしくなった。論理演算の使い 
力•はもうマスターしているものとして ，： t 


♦E +F 


F0 F0 

D8 B8 

B8 D8 
98 78 


♦0 タイプ 

< 0 はカラー〉 

♦2 X サイズ 
♦4 Y サイズ 
♦A オフセット 
(♦E からデータ > 


A0 40 
30 A8 
C8 B8 
78 20 


I MG ファイルのフォーマット （ 2 } 白黒 ファイル 


00000000 

00000010 

00000020 

00000030 

00000040 

00000050 

00000060 

00000070 


♦0 +1 +2 +3 +4 *5 +6 +7 *8 +9 +A +B +C +D +E +F 
gQei 5Qel l4c~0el 00 ee 00 00 IbF^I 00 eel 7e 60 
68 80 88 70 58 40 38 2818 40 70 90 90 68 58 58 
68 78 58 38 2818 38 60 70 68 60 70 90 78 40 20 
28 38 30 20 10 28 48 60 78 60 38 20 28 48 68 88 
98 88 68 58 60 70 60 48 40 40 58 78 80 78 88 78 
68 58 48 50 50 58 50 50 78 98 A0 98 90 78 60 28 
18 48 70 80 78 50 50 68 80 90 A8 B8 B0 A8 88 70 
48 2818 0818 40 70 A0 B8 A8 A0 78 48 20 10 20 


♦0 タイプ 
(1 は白馬〉 
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に進むことにする。 

ちょっと寄り道。マッピングを使って色 
をつけてみた。なんの卵かわからないが， 
だいぶ印象が変わる。球面状のマッピング 
( sp ) を使った。これからもそうだが，マッ 
ビングで難しいのは，マップそのものを作 
るところではなく，むしろマッピング座標 
系を決めるところなので，座標指定の個所 
を特に注意して見ていってほしい。 

マップを大き〈取ると，メモリも食うし， 
読み込みに時間もかかる。それでマップの 
面積を小さくするのは，テストの段階なら 
いいが，本番のときは避けたほうが賢明だ。 
area コマンドで扯•大して描画すると，マッ 
プの下絵のピクセルが拡大されて，おかし 
な絵になることがある。マップは広く取る 
ようにしよう。 

さあ待望の法線マッピングだ。まず，卵 
の上一面にザラザラを貼り付けてみよう。 
Z’sSTA FF でザラザラのパターンを作り， 
FUT . X ， CTON . X を経て egg 3_ n . IMG に 



卵のマツビング 

図3 マッピングモード 


籲マッピングモード 

pi 平面状のマッピング 
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/III 
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ri 環状のマッピング 


y 





マッピングデータ （卵） 


変換する。マッピングに繰り返し領域を使 
ったので，継ぎ目が少し見苦しい。気にな 
る人はマッピング座標系の取り方を工夫す 
るか， Z ’ sSTAFF で描く段階でマップの上 
下の端のパターンをそろえるかして解決し 
よぅ。 

次に，卵にヒビを入れてみた。今度は円 
柱.状のマッピング （ cy ) を) tl いた c 卵の表 
面の一部分にしかマッビングし ていないこ 
とに注意してもらいたい。それから，ヒビ 
のように，局所的に深くなる部分があると 
きは，高さのスケール（倍率）を大きく指 
定してやるといい結果が得られる。このヒ 
ビはあまりよくできていない。 

2) クッキー編 

こんどはクッキーを描いてみよう（薄焼 
き煎餅という説もある)。贪ベられないけど。 

Z ’ sSTAFF で写真のように贲色から茶色 
に変わる帯を用意し， cookie . c . IMG を作 
る。続いて白黒のペンをうまく使って，写 
真のような模様を作り， cookie . n . IMG を 


マッピングデータ（クッキー） 



クッキーを作る 


準備しよう。もう詳しいやり方は説明しな 

い。 

ク ッキー本体は楕円面を平面で切り取っ 
て作った。脱線するが，平面の第4パラメ 
—夕が負の値になっていることに注意。平 
面には裏も表もないが,論理演算には内側/ 
外側の概念が重要なので，法線の方向で内 
外を区別している。このへんで，けっこう 
初心者は引っかかると思う（それとも引っ 
かかったのは僕だけなのか)。 

こうして作ったのっぺらぼうのクッキー 


sp 球状のマツビング 



•表示領域 
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断面にもマツビングされる 


を切ってもおんなじだ。これは，複雑な物 
を作りたいときなどに，けっこう大きい障 
害となり得る。気をつけよう。 

「木」を表すのに baum などとドイツ語の 
ファイル名を使った c それが災いしたのか， 
できあがった作品を人に見せたときに，「木 
の切り株というよりはバウムクーヘンみた 
いだ」といわれてしまった。ううむまだま 
だ修業が足らん。 


氺氺氺 

C - TRACE と Z ’ sSTAFF を仲よしにして 
しまった。どちらも， パソコンのツールが 
とうとうグラフイックの実用レベルに達し 
たなと思わせるシロモノだ。この2つのソ 
フトウェアの強力なコンビを手にできる我 
々は大変な果報者だ。少々値は張るが ，X 
68000ならではのハイグレードなグラフイ 
ックにぜひ触れてみてほしい。 


リスト5 cton . c 


の上に，内側が黄色で外側が茶色になるよ 
うに cookie _ c を貼り付ける。このときも座 
標指定に注意すること。マッピングモード 
は環状 （ ri ) だが，指定する座標はイメー 
ジファイルの左下と右上にあたるので（ふ 
つうのコンピュータ画面の座標系と同じに 
考えてはいけない>，うっかりすると色のつ 
き方が変になる。 

とどめは表面のザラザラ感を出すために 
法線マッピング。 cookie _ n を平面状 ( pi ) に 
貼り付ける。 

3) 木の切り株編 

最後に，木の切り株を作ってみた。やり 
方は同じなので，説明も流す程度にする。 
カラーマップ baum _ c . IMG と法線マップ b 
aum _ n . IMG を用意する。使うプリミティ 
ブは円柱 （ cy ) 1個。 Pj 柱は上下のふたも 
しっかりついているので，この例のように 
表現したい図形にびったり合っている場合 
は楽だが，複数の面を持つ図形はひとつの 
方程式では表せないので，内部処理は増え 
処理速度も低下する。円柱の場合は3而ぁ 
るから，ひ!：つの物体ではあるが3つの方 
程式が立っているはずだ。このことを頭に 
入れ，特に論理演算を使うときは注意して 
ほしい。これは筐体 ( bx ) のプリミティブ 
についてもいえる。この場合は6面あるか 
ら，無駄なく使っていきたいものだ。 

baum 一 c は環状 ( ri ) ， baum _ n は円柱状 (c 
y ) の マッピング。 ここでちょっとだけ 注目 
してもらいたいのが，色のつき方だ。切り 
U だ’け 1 T なく，側面にも色がついている。 
この色は，上面の端っこの色だ。もし平面 
かなにかでこの木を切れば，その切り口に 
は切り株の模様，それに妙なデコボコが出 
てくるだろう。カラー マップと 法線 マップ 
が切り n に出てきているということがわか 
るだろう。要点をいおう。 マッピング はち 
ょうど金太郎アメのように行われる。どこ 
J スト 4 cn_ bat 


CTON. X %1.IMG %1 N.IMG 


1 

/* 




*/ 

2 

/* 

マツ 

ビング 用 IMG ファ 

イルの 


3 

/* 

フォ 

ーマツトをコンバー 

卜するブログラム 

*/ 

4 

/* 


from C M A P 

to N M A P 

*/ 

5 

g 

/* 




*/ 

7 

^include 

く stdio•h> 



9 

#define 


RGBSIZE 

3 


10 

#define 


MONOSIZE 

1 


11 

#define 


R 

0 


12 

#define 


G 

1 


13 

#define 


B 

2 


14 






15 

♦define 


FROMTOP 

0 


16 






17 






18 

void 

main( argc, argv ) 



19 

int 

argc 




20 

char 

*argv []； 




21 :| 
22： 

23 ： 

24: 

25 ： 

26 ： 

27: 

28: 

29: 

¥n..); 
30 ： 

31 : 

32 ： 

33: 

34 : 

35 ： 

36: 

37 ： 

38: 

39: 

40: 

41 ： 

42 ： 

*/ 

43 ： 

いる*/ 

44: 


FILE tcfile, *nfile ； 

unsigned char attr[0x0E 】， rgbbuf[256][RGBSIZE], monobuf[256 ]； 


int 

if 


offset f sizex, sizey, size, count, 


argc==1 
printf( 
printf( 
printf( 
printf( 

return; 


j; 


••使い方： cton ファイルネーム 1 くファイルネーム 2 >¥ n M ); 

" ファイル 1: カラーファイル （ IMG フォーマット） ¥ n M ); 

" ファイル2:白黑ファイル （ IMG フォーマット） ¥ n M ); 

" (ファイルネーム2を省略すると、ファイル1の厲性を表示します） 


if ( argc==2 ) { 

if { ( cfile=fopen( argv[l], "r+b" ) )==NULL ) { 

printf ( "ファイルが ありません > ; 
return ； 

} 

fread( attr, sizeof( char ) f 0x0E, cfile ); 
if ( attr[0x00] ==0 ) 

printf ( ••カラーファイルのフオーマツトです ¥n" > ; 

else 

printf ( "白黑ファイルのフォーマツトです ¥n” > ; 
sizex= ( attr[ 0x03 ] < <8 )+attr[0x02 ] ； /*16 ビツトの数値は、ファイル中では 

sizey=( attr [ 0x05 ] くく 8 ) fattr [ 0x04 ] ； f * 下位バイト，上位バイトの順に並んで 

printf ( "大きさは、 （ X>x(Y> = (Xd ) x (%d ) です ¥n", sizex, sizey 

fclose( cfile ); 
return; 

) 

if ( ( cfile=fopen( argv[1],"r+b" ) )==NULL ) { 
printf ( "ファイルが ありません ¥n" > ; 
return ； 

} 

fread( # attr, sizeof( char >, 0x0E f cfile ); 
if ( attr[0x00] ==0 ) 

printf( ••カラーファイルのフォーマツトです 


printf < ” 白黑フ 


fclose( cfile ) ; 
return ； 


コンバートします ¥ n " > ; 

ルのフォーマツトです。コンバートの必要はありません ¥ n " 


attr[0x00]=0x0 1; 
nfile=fopen( argv[2], M w+b M ); 
sizex=( attr[0x03 】< <8 )+attr 【 0x02 】 ； 
sizey=( attr[0x05]< <8 )+attr[0x04]; 

printf ( " 大きさはは、 （ X) X (Y> = ( Xd ) X ( Xd ) で す ¥n" 
offset=< attr[0x0B] <<8 )+attr 【 0x0A 】 ； 
attr[0x0A]=0x0E; 
attr[0x0B]=0x00; 

fwrite( attr ， sizeof( char ), 0x0E, nfile )； 
fseek( cfile, offset, FROMTOP ); 
size=(sizex*sizey-1)/256; 
for ( i=0 ； i<=size; i++ ) { 

count 二 fread( rgbbuf, RGBSIZE, 256, cfile ); 
for ( j=0; j く count; j++ ) 

monobuf[j 】 =rgbbuf[j 】 [R]; 
fwrite( monobuf, MONOSIZE, count, nfile ); 

} 

fclose(cfile); • 

fclosei nfile ); 
return ； 


sizex, sizey >; 
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サイオブレード 
原宿 AFTER DARK 
パトルゴリラ 

雑学オリンピックわたなベわたる編 
おちやめなゆ5れい 
お嬢様くらぶ 
PC-BOOWY 




X 68000 用のドラゴンスピリットや R-TYP 
E ，サンダーフォース II などといったリアル 
タイムシューティングの発売が，こぞって遅 
れている今日この頃，皆様いかがお過ごしで 
しょうか。ところで，今月のゲーム特集にズ 
ラッと並んだゲームのジャンルを見ていると， 
他機種はもとより，ファミコンにだって勝て 
るであろう強力なバリエーシヨンが勢揃いし 


ていると思いませんか。ハイドライドにドッ 
ジボール，フルスロットル， A 列車，ソフ 
卜でハードな物語そしてたんばと，まるで 
デパート並みの品揃えでしよ。 

枭然，あれもやりたい，これもやりたいと 
自分のサイフの中身とニラメッコしながら， 

ウズウズしている方が多いんでしようね。ゲ 
—ムがイ、•作だ不作だと騒がれた昨年の状況か 
ら考えると，こんなに豊富に出摘ってきたの 
が夢のようです。さて，こうしてこの夏に大 
きな新作ゲームラッシュを迎えたところで， 

これからあとは，大量のソフトが同時発売と 



読者が選ぶ今月のゲームベスト10 

X 68000 を買う人は本体と一緒に XC を買って 
いく人が多いと聞く。そういうわけで，今月は 
その X 68000 のツールが2本お目見えしました。 
X 68000 を利用する人はゲームだけでなく，言語 
やグラフィックなど，人それぞれちゃんとした 
目的をもっていることがよくわかりますね。そ 
れにしても，ゲーム ベス ト丨〇にこの2つを平気 
で入れてしまうところがまたすごい。来月は反 
省してもう少し真面目にしよっと。 

また，ここにきて スペース ハリアーが X I 版の 
発売もあって再び上位につけてきた。ハードの 
制約でグラフィックが見劣りしようと，面白い 
ゲームは，やっぱり売れてしまうのです。 


上位3本は，先月と変わっていませんが，来 
月はどうなるのでしようか。ズバリ丨位から10 
位までを予想してみるのも面白いでしよう。お 
ハガキ待ってます。 

I . ソーサ リアン 

2 . ィース II 

3 . 源平討魔伝 

4 . スペースハリアー 

5 . Super 大戦略 

6 . Z，s STAFF PRO -68 K 

7. リバィバー 

8 . ドラゴンスピリット 
9 . Might & Magic 

10. 〇 compiler PRO -68 K 
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いった嬉しい状況はしばらくお休みとなりそ 
う。それでも Xl / Xlturbo 用のゲームは，各 
ソフトハウスさんが早くも年末商戦を目標に 
動き始めた様/で，米月あたりから情報は豊 
富に集まってきそうなので，お楽しみに。 

ここで，年末商品の傾向を簡中.にご紹介す 
ることにしましよう。 XI ではご存じのように， 
ゾーサリ アンに ユーティリティーと追加シナ 
リオが発売され，これからもこの路線は…き 
続き広く ユーザー のために開放してくれると 
いうニュースはすでにお伝えしましたが，こ 
の年末に向けては，このようにこれまで発売 
されたゲームの追加，または アレン ジバージ 
ョンが主流となる吋能性が大きいようです。 

たとえば， XI 版の今夜も朝まで POWER 
FUL まあじゃんに続編が登場しますが，そ 
の中身はといえば「4人打ちサラリーマン生 
■j 舌 シミュ レー シ ヨン」，「エキ サイトまあじや 
んお姉さん組 j ， 「インターナショナルすごろ 
く）風 RPG まあじゃん」，「トーナメント式ぽこ 
まあじゃん」といったものになるんだって。 
これはもう手を加えたものというよりは，新 
ジャンルに挑戦しようと意気込み十分といっ 
た感じでしよ。 

このほかには X 68000 では A 列車の追加マッ 
プだとか，お帰りなさいの J.B ハロルド さ 
んと力*，まだまだアッというようなものが続 
続と登場してきそうです。このようなお湖1染 
み路線とともに新作ゲームが競い合ってくれ 
れ ば，次回のゲーム特集はもっとバラ エティ 
に富んだ品揃えが期侍できそうですね。 

それと最後になってしまいましたが，発売 
が遅れていた スタークルーザーの Xlturbo 
版がようやく完成したので，来月はそのレポ 
一卜をお届けします。こちらも朗侍していて 
くださいね。 



☆ ……9月2日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

★サイオブレード 

21世紀後半，人類の夢を乗せた恒星間有人探査 
機「セプテミウス2」が，太陽系から6光年離れ 
た，へびつかい座バーナード星へ向けて発進し， 

2人のクルーを乗せた同探査機は無事バーナード 
星に到達した。そして彼らは多大な成果を満載し 
て帰路についた。しかし，冥王星から200億キロ， 
減速期に入ってから8力月目に，姿勢制御ロケッ 
卜のいくつかが制御不能に陥り，「セブテミウス2」 
は徐々に予定航路をはずれていくことになる。 

鍵となる「メロディーモジュール」を巡って奔 
走する地上部隊，船内で必死に修復を試みる救援 
部隊をよそに，「セプテミウス2」のコンピュータ 
“ラクーン”が冷たい音声で告げる。「カウントダ 
ウンスタート，太陽系消滅まで…… jo 

ゲームの特徴は全100シーンすべてにほどこさ 
れたアニメ処理だ。臨場感あふれる効果音は FM 
音源ボードにも対応しているとのこと。 



トノレゴリラ 


ふ F .づ 

Y ‘ 身'パ，: 

こご… 

:ご:…ご、 






雑学オリンピックわたなベわたる編 


XI / XI turbo 用 5"2 D 版価格未定 

ティーアンドイーソフト ©052(773)7730 

★原宿 AFTER DARK 

このアドベンチヤーのストーリーは，まだ肌寒 
さの残る3月下旬，代々木公園でみぞおちを無惨 
にえぐられた変死体が発見されたところから始ま 
る.その後，渋谷署原宿分署の捜査が進むにつれ， 
事件の舞台は原宿の街のファッション業界の奥深 
く広がっていき，一見華やかなファッション業界 
もその裏では盗作，引き抜きなど，数々の陰謀の 
ドラマが繰り広げられていることが明らかになっ 
てくる c ひとつの殺人事件が，業界内の欲望と複 
雑に絡み合った人間関係を，しだいに浮き彫りに 
していく……。 

XI turbo 用 5"2 D 版価格未定 

エ画堂スタジオ 5503(353)7724 

☆バトルゴリラ 

このゲームは，傭兵部隊バトルゴリラの志顆兵 
となり，30種類の武器から選択した8つまでの武 
器を装備して，歩兵訓練用コンバットシミュレー 
夕が造り出す8つの戦地に単身乗り込んで，敵を 
全滅させることが目的である。 

見た目には アクション ゲームだが，実際は自分 
が移動，攻擎をしているとき以外は敵も一切の攻 
擎活動を行わないので武器選択などにあせるこ 
ともなく，じっくり考えられそうだ。正確には， 
アクションシミュレ ー ション といえるゲームであ 
る。なお，こめソラトはタケルのみの発売となっ 
ている。 

XI turbo 用 5"2 D 版2枚組6,200円 

(2 ドライブ専用） 

ブラザーエ業 0052(263)5895 

☆雑学オリンピックわたなベわたる編 

ハードが「勝手に成ジャン j PART II として送 
り出すこのゲームは，2つのサイコロを振った後 
に出される問題に答えて，それに正解すると，い 
くつ力:に分けられた絵の描かれていないパネルに， 
サイコロの合計分だけ絵が現れてくるというもの。 
ソフトの名前からも想像できるように，全編にわ 



おちゃめなゆうれい（写真は X 68000 版） 



お嬢様くらぶ 


たなべわたるの個性的な絵が盛りこまれており， 
あの筋のファンの方にはこたえられない一作とな 
りそうだ。 

Xl / Xlturbo 用 5〃2 D 版2枚組6,800円 

ハード 003(837)1893 

☆おちゃめなゆうれい 

かわいい女の子に囲まれた生活を夢見て，アバ 
一卜美人荘に引っ越して来た，主人公達也.そこの 
大家さんのお嬢さんに幽霊退治を頼まれるお嬢 
さんにひと目惚れしてしまった達也は，一も二も 
なく引き受けるが……。といった感じで進んでい 
く，奇想天外なアドベンチャーゲーム。 

今回は， XI のほか X 68000 用も同時に発売され 
る 

Xl / Xlturbo 用 5 # 2 D 版6,800円 

X 68000 用 5"2 HD 版6,800円 

全流通 006(761)5271 

☆お嬢様くらぶ 

テクノポリスソフトから MZ - 2500版でお馴染み 
の「お嬢様くらぶ」の登場だ。可愛い女の子の絵 
をしたトランプで，大富豪（大貧民）をして女の 
子を取っていこうという，可愛い子でいっぱいの 
その筋の人たちには楽しみなゲームになりそう。 
おまけとして本物の（つまり， CRT 上のトランプ 
にそっくりな紙の）美少女トランプも付いてくる。 

Xl / XUurbo 用 5"2 D 版6,800円 

(要漢 ROM ) 

徳間コミユニケーシヨンズ 003(591)9161 

★ PC - B 00 WY 

XI turbo シリーズ用の MS - D 0 S ポードが発売さ 
れた.本体の仕様は V 20+256 K バイトの RAM のポ 
ードで， MS - DOS を使わないときには， 256 K バイ 
卜の RAM は EMM として使うことができる。なお， 
MS - DOS マシンとして使用するときは， NEC から 
PC -98 用に発売されている MS-DOS Ver .3. 丨か， 

旧 M から発売されている旧 M - PC 用の PC - D 0 S 
Ver .3. 2が必要となる, 

Xlturbo 用 48,000円 

計測技研 00286(22)9811 
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THE 


癱 


塵 


ザ*リターン•オブ•イシター 


ドルアーガの塔のてっぺんで再会したカイ 
とギル0でも2人仲よく脱出するには，前 
作以上の苦難の道が待っているのでした。 


思っ 

GAME! 
REVIEW 


ゲーム特集がバリエーションで勝負する 
なら，こっちだって負けてはいられない0 
そういうわけで，メイズ RPG，AVG， そ 
して戦闘シミュレーションと，今月は幅 
広いジャンルのメニューをご用意しまし 
た。 


►かつてゲームセンターで，金食いゲーム 
といわれたあのドルアーガの塔の続編だ。 
ゲームはギルとカイがドルアーガの塔の最 
上階にいるところから始まる。2人はこの 
塔を上から下へと下りてゆき，外に抜け出 
せばめでたくゲーム終了となるわけだが， 
思ったとおり，これが簡単にはいかない。 

なんといっても，100以上もある部屋と部 
屋のつながりを把握するのは，英単語を覚 
.ることよりはるかに難しいし，敵が迫り 
なかで，たくさんある魔法から素早く 
最適な魔法を選ぶのは，相当な回数ゲーム 
をプレイしていないとつらいものがある。 
はっきり言って，初心者の方にはあまりお 
勧めできない。 

しかし，マニアたちが侍ち望んでいた移 
植であり，ゲーム自体はよ〈移植されてい 
る0画面の スクロールは 目の保養になるく 
らい滑らかだし，ギルの2 ~ 3倍の大きさ 
はあるスライムがウニヨウニヨと ® J く様は， 
これだけでも必兄の価値があるだろう。 

熱中度 ( H . K .) 

►以前フアミコンでドルアーガの塔をプレ 
イしたことがあります。し力*し，攻略本が 
なければ解けないであろう不条理な謎にあ 
きれ，途中で放棄してしまいました。 

さて，これはその続編なわけです。剣や 
魔法で敵キャラを倒しながら，全128階の 
塔を下りてゆきます。 X 68000 のおかげでし 



よう0グラフィックは鮮やかだし，スクロ 
ールも非常に滑らかです。同時2プレイが 
できるのも面白いところです。が，それま 
で0ゲーム自体が単調で，どうも気のりし 
ません。単なる迷路ゲームのようでもあり 
ます。もっと変化を……。しかし，カイ（女 
性キヤラ）の熱烈なフアンにとっては，この 
ゲームを意地と根性で解き終えることが， 
無上の喜びなのかもしれません。 

ところで，電撃を四方に飛ばすカイを見 
た N 氏は「ラムちゃんだ j との的を射た表 
视をし，うる星フアンの私の心は一瞬とき 
めいてしまいました。力 5 ’，それはそれ，こ 
れはこれです。 

熱中度 ►►►!>!> !>!> (ぉ） 

X 68000 用 5" 2 D 版7,800円 

マイコ ン ハウス SPS 00245 (45)5777 


Genji 


華麗なる平安の夜に起こった謎の事件。あ 
なたも光源氏になってみませんか〜と誘惑 
するミステリアスアドベンチヤーゲームです。 




ゲーム要索 


スライム 



パランス 

操作性 

サウン/^ 

ビジュアルアイデア 



►春はあけぼの，じゃなくて，「もののあは 
れ」なんか令然ない Genji だ。まるで'木！®ゴ 
—ルデンドラマを見ているような， SF から 
お色気までなんでも詰め込んである，アド 
ベンチャーの®の内弁当である。思わず， 
かの「タイムトンネル」を思い出してしま 
った（内容は全然違うよ！）。とにかく，秋の 
夜長の2時問ドラマとしては，ちょっと高 

価すぎる感があるな . ，などと思ってい 

たのだが，しかし，なんと私はこのゲーム 
が気に入ってしまったのだ。最近のアドべ 
ン チャーときたら 謎 ばかり雛しくなって， 
やるだけで肩がこっちゃうんだ。そんなと 
き， リターンキーとスペースキー だけの こ 
のゲームを やれば，スト レス 解消間違いな 
し！要するに，「 ジンギスカン j のオルド 
だけを拔き出したような人間ドラマが展開 
されるのだ。楊货妃と 「 DO 」 できなかった 
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のは残念だけど，それなりに楽しめるアド 
ベンチヤーシナリオ&グラフイツクデータ 
集でしよう。 

熱中度 ►►►►[>>!> (澤） 

►私はこのゲームを作った人に聞きたい！ 
ADV としてせっか〈いいシステム（描画ス 
ピードも早いし，メニューバーの反応も早 
い。欠点を挙げるなら，音楽が乏しいくら 
い）を作っておきながら，なぜ，あと一歩 
のところで作品をだいなしにしてしまった 
のですか？ 確かに，物語中の女性たちが 
色っぽいというのはそれはそれでゲームに 
活気が出ていいかもしれません。しかし， 
だからといって，やらしさを前面に押し出 
す必要はないのではありませんか？ 

裸を画面に出せば売れるだろう，という 
のは逃げですよ。その安易な考えがゲーム 
の完成度を1段落としていると思います。 
源氏物語と SF ， という発想もいいものを持 
っていながら，シナリオの詰めがあまいた 
めにイマイチの印象を受けます。あの，も 
うひとりの紫は紫の何だったのですか？ 
あの紫はあそこから来たのだったら，話が. 
矛盾してるように思えるのですが……。私 
はその気になっているんですよ。もうつ。 


熱中度 
XI turbo 用 



ホツ 


ビイ 


(で） 

5”2 D 版3枚組7,800円 
(2 ドライブ専用） 
003(361)4063 



頑張れファンタジー！ 

ファンタジーファンの人なら知ってると思う 
けど，先日，集英社のジャンプコミックスから 
「BASTARD 暗黒の破壊神一」という単行本が 
出たんだな。いや 一， 私も買ったんだけど，け 
っこう売れてるらしくって手に入れるの大変だ 
ったんですよ。ん 一， でもいい傾向だよね，こ 
ういう漫画が売れるっていうのは。あ，どうい 
う漫画か知らない人に一応説明しておくと，主 
人公が400年も生きたというウィザードで，ヒロ 
インが僧侶の娘で，ウイバーンも出てくる，呪 


^fkCOfVIBAT SIMULATOR 

%ンハットシミ〕リラ— 


日夜，実戦に備えて訓練するパトルゴリラ。 
お馴染み TAKERU ソフトで発売されたコン 
バッ トシミュレーシヨンゲームです。 


I ►誰がどう見たって，縦 スクロールの リア 
ルタイム ア クシ ヨンゲー ム である。ゲー ム 
を始めてしばらくするまでは，私もそう思 
っていた。だが，突然気づいたのである C 

「これはリアルタイムではない！」 

実際は，このゲームは シミュレーション 
ゲームだったのである c そういえば 5 弾の 
当たる当たらないは確率で判断されるし， 
そもそも，キーから手を離していると時間 
が進まないというのも盲点であった。やは 
り六角形がないぐらいで安心したのがあま 
かったようである。 

というわけで， シミュレーション として 
みると，なかなか盛り上がっているといえ 
よう c 怒濤のごとくたくさんある武器のな 
かから，気に入ったロケット砲や機銃を山 
のように持って敵地に乗り込んで行くとい 
うのは，なかなかマニアである c 画面表示 
もマニアである。そういえば，デモからし 
てマニアである。う一ん，マニアの心意気 
であった。 

熱中度 ►►►►!> 00 ( M . Y .) 


M0ZP«-J 



J 


COU M191i 


ゲーム 要素 


バランス 



サウンド 



戦闘 アイデア 

ーシヨンビジュアル 


►ううむ，この ゲームは どういう ジャンル 
に含めたらいいのだろう。一応コンバット 
シミュレーターと銘うってはいるが，それ 
はゲーム 進行がリアルタイムじやないから 
ということだけでしょ？そう，画面写真 
を見るとアリガチなコンバットアクション 
ゲームの ように思えるが，この ゲームは プ 
レイャーが何らかの行動(足踏みも可）をし 
ていない限り敵も弾も動かないのである。 

ゲームの雰囲気はランボーのようである。 
ゲーム開始時にマップを選び，マップに応 
じて与えられたボイント内で武器を買い込 
んで，ただひとり戦車や敵兵と_いながら 
ゴールを目指す。とにかく自分が®力かなけ 
ればゲームも止まっているので武器選択で 
あわてふためく必要がないのがよろしい。 

こういった大胆なアイデアは一見とって 
もシロートっぽい。ただ，それを本物のシ 
口ー トがゲームにするとど一しようもない 
ゲームになってしまったりするのだが，こ 
れは見事にゲームとして完成されている。 
熱中度 ►►►►!>!> 0 ( R . K .) 

XI turbo 用 5"2 D 版2枚組6,800円 

(2 ドライブ専用） 

ブラザーエ業 ©052(263)5895 


文も唱えちゃうという，メジャーな雑誌では初 
めての本格派 フ ァンタ ジー RPG 漫画なんです。 

考えてみたら，パソコンゲームっていうのは 
日本のファンタジーブームの火つけ役なんだよ 
ね。具体的には，あの懐かしのブラックオニキ 
スあたりだよね，やっぱり。そうすると，うま 
くいけば，ファンタジー文化がメジャーなもの 
になれば自動的にパソコンゲームは文化の発祥 
地として崇め奉られるわけだ。ファンタジー文 
化の先輩としてここはひとつ，声援をおくって 
しまおう。「頑張れ，頑張れ， BASTARD, 頑張 
れ，頑張れ，ファンタジー！」。 （で） 


八トルゴリラ 


鞠—， 
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THE SOFTOUCH 

參われら電脳遊戯民 (3) 


キ ー ワ ー ドは 
流行と100円玉 

Kageyama Hiroaki 

影山裕昭 


時代は常に流行を追い求める。そしてそ 
の流行の陰には，ゲームに限らず遊びの 
要素が常に隠されている。その相関関係 
を，スペースインベーダーからアフター 
バーナーまでを 例にとって，今月は じっ 
くりと考えてみることにしましよう。 



それはインベーダーから始ま っ; t — 

テレビゲーム 最初の大 ヒットゲーム，「ス 
ペースイ ン ベー ダー」 。この 連載を読んでい 
ただいている読者の方のなかには，その名 
前を知らない人はほとんどいないことでし 
よう。子供から大人までが夢中になったこ 
の ゲームの おかげで，当時は ゲーム 基板の 
需要に追われ TTL - IC の供給が不足して 1 C 
が品薄になり， PC - 8001が買えなくなった 
り（いまでも98の新製品が買えないそうだ 
が，あの頃はもっとひどかったらしい），さ 
らには ゲーム 代欲しさになんと中学生が強 
盗までしでかしたりと，社会に与えた影響 
はかなり大きかったのです。皆さん，覚え 
てます？ 

当時のパソコンマニアの間では，自宅の 
PC - 8001のテキストグラフイックでインべ 
ーダーを作ってやろうと懸命になっていま 
したが，いまのハードの機能と皆さんのプ 
ログラミング レベルを もってすれば，イン 
ベーダーを完全移植することも比較的簡箏 
でしよう。 

もし，もしもですよ，仮にどこかのソフ 
ト ハウスカす， いまイ ンベーダーを完璧に XI 
や MZ に移植したとしましよう。そしてこ 
のソフトがシヨップで7,800円で売られた 
とするとあなたは買いますか？ 私だった 
ら絶対買いませんよ。私だけでな〈，ほと 
んどの人が買わないでしよ。ま，1，000円 
くらいなら状況は変わってくるでしようけ 
どね。 

あれだけ一世を風靡したゲームでも，時 
間の経過とともに，あっという問に レトロ 
になってしまって，もう二度と振り返って 
もらえなくなってしまうのが世の常なので 
す。これはゲームに限らず，その時代時代 
に i 荒行したものすべてに言えることですけ 
ど，ハデに流行すればするほど消え去るス 
ピードはまるで花火のよう。もちろん，飽 
きるということも大いにあるけど，このイ 
ンベーダーに 限らず流行という大きな波と 
遊びの要素というものは，いっの時代も複 
雑に絡み合いながらその時代を形成してい 
<のです。 

昔は ファミコン のような高性能なゲーム 
機はなくって（あっても TV ゲーム），私た 
ちの遊びは カン 蹴り， 臀 ドロ，人生ゲーム， 
そして最高のぜいたくが当時の人気ゲーム 


「ゲームウォッチ」でした。 

しかし，“その日”は突然やって来たので 
す。行きつけ （？） の駄菓子屋の店先には， 
昨日まではなかった「物体 X 」（謎の遊星か 
らの飛来物ではない）がピコピコと奇妙な 
音を発していたのです。なにを隠そうその 
「物体 Xj こそがインベーダーだったのです。 
いまでは当たり前の左右に動かすレバーと 
ボタンでさえ，初めて目にする感動モノだ 
ったんですよ。 

いまでは， ファミコン である程度きれい 
(?) なグラフィックと，派手な効果音が当 
たり前となってしまっていますから， イン 
ベー ダーなん て ワンパターンでつま ら ない， 
ということになるんでしょうね。でも，昔 
は学生は言うに及ばず， サラリーマンの 才 
ジサ ン から若いカップルまでが ゲームセン 
ター や ゲーム 喫茶（東京では知る人ぞ知る 
アマン ドや マイアミの ことです）で大人気 
となった ゲームだっ たのです。 

こうしてあのインべ ーダー ブームのこと 
を考えてみると，“ブーム”という時代の波 
のなかにはゲームをさらに楽しませてくれ 
る要素というものがきっと隠されているの 
ではないか，ということです。最近のドラ 
クエ ブーム だって， ブームだからよけいに 
競い合って楽しく遊べたわけでしょ。それ 
に流行という側面から考えてみると，ボー 
ドゲームなんかではカップ ラー メンがはや 
れば「びったし麵麵」が出てくるし，最近 
では流行ではないけど，時代を反映させた 
「地上げの王様」が巷でははやっているよう 
だし……。このように身近で話題性があれ 
ば，私らのような若い世代は，敏感に反応 
して遊んでしまうことができるんですよね。 

衰退するキャ ラクタゲーム— 

ゲームにはアクション，シミ ユレ ーショ 
ンな ど数多く のバリエ ー ションがあって， 
それらはフ 。レイ ヤーが ユニークな キャラク 
夕を操作する，いわゆるキャラクタ ゲーム 
と，そうでないものの2つに大別できます。 
パックマンやデイグダグ， Mr . Do なんかが 
前者の代:表的なものでしょう0イースなん 
かもどちらかといえば，前者のタイプなの 
かな。 

私の目で見る限り，いまの業務用ゲーム 
ではキャラクタゲームは売れない傾向にあ 
るようです。私はゲーム業界に精通してい 
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るわけではないので偉そうなことは言えな 
いのですが，キャラゲームのヒット作品は 
最近では2年前の 「 FANTASYZONE 」 （注 

1 ) 〈らいでしよう（「ハ。ックマニア j はヒ 
ットしたのかな？）。しかし， F - ZONE はキ 
ヤラゲームというよりはシューテイングの 
要素が強く，現にプレイヤーの操作してい 
t こマイシッフ 。 (名称オパオハ。）をモデルに 
したキャラゲーム「オパオパ」は F ZON 
E とは対照的にパッとしませんでした。 

これら，キャラゲームが売れないのは， 
ファミコンゲームの影響が大きいと私は推 
理するのです。ファミコンではスーパーマ 
リオなる有名なキャラゲームがあったにも 
かかわらず，それ以降パッとしたものがな 
い。それどころか「ファミコン=キャラク 
タアクションゲーム」だったものが，近頃 
は株式を扱うゲームや，信長の野望など， 
流行がシミュレーション（注 2) に移りつ 
つあるのです。ファミコンウォーズなんて 
のも出ているらしいしね。 

ゲームが好きでゲーセン（注 3) に行く 
人は，ほとんどの人がファミコンを持って 
いて，おまけにファミコン，パソコン雑誌 
が競ってシミュレーションを盛り上げるも 
のだから，これからも当分はシミュレーシ 
ョン人気が続くことでしょう。実際ゲーセ 
ンに足を運んでみると，キャラゲームと呼 
ベるものがほとんど姿を消してしまってい 
るのです。 

注丨：敵を倒すと出てくるお金を拾い，そのお金 
で自機をパワーァップするゲーム。レバー操作と 
目にも止まらぬ連射が命のバリバリのセガのシュ 
ーテイングゲーム。 

注2 :ここでいうシミュレーションとは車を操作 
すること（カーシミュレーション）なども含む広 
義の意味。 

注3:言わずと知れたゲームセンターの略称。 

流行を取り入れた ゲームたち^^^^ 

シミュレ ー ション がゲームの主流になっ 
ているといっても，実際はそれでも“流行” 
とは呼べないゲームがほとんどです。 

そのなかで，最近私，いや世間が注目し 
たゲームといっても過言ではないものが， 
「ァフターバーナー」 （注 4) です。といっ 
ても，もう1年ほど前の過去のゲームとな 
ってしまいつつはありますが。しかし，こ 
のゲームは体感ゲームの命であるスピード 
感が素晴しくうまく表現されていて，大ヒ 
ツトしました力す，私はこのゲームが売れた 


もうひとつの要因として，映画のヒットと 
ファッションの流行が絡んでいると思うの 
です。 

ここでちよっと思い出してもらいたい。 
去年の年末から春，ジーパンに MA -1 のフ 
ライトジャケットを着ている人間がゾロゾ 
口歩いていたでしよう。あれは映画「トッ 
プガン」が話題を呼んで，そこから流行し 
たファッションだったんだよね。 

このアフターバーナーは，ちようどトッ 
プガン熱で日本が盛り上がっているときに 
発売されたのです。この時期が偶然だとか， 
故意にだとかは関係なくトップガンがなけ 
ればアフターバーナーはこんなにヒットし 
なかったろうし，世問もここまで注目しな 
かったことでしよう。これは口止めされて 
いたことだが，私と（で）さんとミュージッ 
クプログラムや MIDI - MML でお馴染みの 
金子氏，他1名とゲーセンに行ったときの 
ことを話しちゃいましよう。去年の夏，私た 
ちはアフターバーナーをプレイしにゲーセ 
ンに出かけたのだが，なにを考えたか金子 
氏は夏だというのにナント単車のヘルメッ 
卜をかぶってアフターバーナーをプレイし 
たのです。見ている私たちには大ウケだっ 
たのですが，あとで聞いてみると別にウケ 
をねらったのではなく，純粋にコックピッ 
卜に座ったパイロットになりきりたかった 
からかぶったのだそうです。彼はあのスピ 
ード感と元来の戦闘機好き（彼は別名シュ 
ーテイングの鬼です）もあって，ヘルメット 
をかぶることによって，ゲームを超えた世 
界を100円玉2枚で味わっていたのです（し 
かし，悲しいかな彼はへ夕だった)。 

注4 :セガ体感ゲーム第5弾。最新戦闘機を操縦 
し，敵国の領空を突破して目的地を目指すゲーム。 
レバー操作と連動して上下左右に動くきよう体と 
スピード感が売り物のゲーム。 X68000 での発売予 
定は68 ユーザーなら ずとも興味あることだろう。 


ノ r ソコンゲームだつて 

ここまでずっと業務用 ゲームの 話をして 
きましたが，流行，時代背景を ゲームに し 
たものが最近 パソコ ン ゲームで もい くつか 
発売されるようになってきました。ちよっ 
と前までテレビで放映されていた「ラジオ 
びんびん物語」や「ギョーカィ君が行く」 
でに わかに 注目を集めた業界を ゲームに し 
た「ディレクター 物語」， ファッション業界 
を ゲームに 取り入れた「原宿 AFTER DA 



RK 」， さらに今月号のゲーム特集で紹介さ 
れている「ソフトでハードな物語」はパソ 
コン業界を舞台にしています。どれも流行 
からワンテンポ遅れているような気はしま 
すが，発案してから企画，シナリオ，プロ 
グラムが完成するまでには多くの時間がか 
かるから，多少のズレは仕方のないことで 
しょうか。 

ですから，これから ゲームを 考えるには 
流行を見抜くことができるセンスが必要と 
されているのです。実際，これらの ゲーム 
は面白そうだし（この面白そうと感じさせ 
てしまうところが流行の凄いところ），移植 
を待ち望んでいる方も多いことでしょう。 
私の友人にも SR じやない88を持っている 
人がいて，「ディレクター物語」 （ SR 以降） 
を やってみたいと泣き叫んでおります。不 
幸な88 ユーザーを 笑いつつ ，XI や MZ への 
発売を願いましょう。 

暇な人は1988年7月号の19ページで紹介 
されている「テレビゲーム電視遊技大全 j 
や Oh!X ( Oh ! MZ > のバックナンバーを引 
っ張り出して，昔のゲームから順に最近の 
ゲームを見てみてください。懷かしさとい 
っしょに，そのときの流行，時代背景がゲ 
ームを通して見えてくるはずです。なぜな 
ら，ゲームは“文化”を映す鏡，とも言い 
得るのですから。そうしてこれからゲーム 
に取り入れられる可能性のありそうな流行 
を予想してみるのも，ゲームフアンとして 
は楽しめるかもしれません。 

こうしていろいろと考えてみることによ 
って，次世代のゲームを創造するチャンス 
やアイデアだって生まれるかもしれません 
からね。 
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much 

¥ 

クルージュ 
トリトーン2 
花札放浪記 

ソフトで八ードな物語 
麻雀悟空 
太平洋の嵐 
ウルテイマ IV 

フェラーリ•フオーミュラー.ワン 

NEW Print Shop PRO -68 K 
X Talk 6 BK 
CMA 68 K 
FIXE 闩 Ver .4 
HANDY PRINT JACK 
MELODY BOX 



先月からスタートしたこのコーナーも，今 
月からは周辺機器までと，幅広くご紹介して 
いくことになりました。これからも応援よろ 
しくお願いします。それでは，近日発売予定 
の新作ソフトの写真を見ていただきながら， 
さっそく新作情報をお届けしましょう。 


X 68000 ソフト S ツールズ 


☆…9月2日現在発売中★…近日発売予定 
★クルージュ 

北の国クルージュ。雪に覆われたその大地はい 
つも美しかった。しかしある日，北の地を守ると 
いわれている神殿から「雪の水晶」が何者かによ 
って奪われたため，神の力が衰え悪霊デルドゴー 
ンが深く長い眠りから覚めた。そして，デルドゴ 
ーンはその恐ろしい魔力を使い，クルージュの国 
に配下の魔物たちを放ったのである。かつての美 
しき国クルージュが，魔物に支配された異郷の地 
となり果てようとしている事態に，勇気あるクル 
ージュの若者たちは「雪の水晶」を取り戻すべく， 
悪霊デルドゴーンを倒しに旅立つのであった。 

5"2 HD 版2枚組(予定） 8,800円 

ザイン•ソフト 00794(31)7453 

★トリトーン2 

懐かしのアクシヨン ロール プレイングゲーム， 
トリトーン （ PC -88 版）から2年。ここに再び，卜 
リトーン2の登場だ。当然のように，このトリト 
ーン2も前作同様アクシヨン ロール プレイングゲ 
ームなのだが前作では，縦型の（つまり，ザナドゥ 
タイプ）画面構成だったわけですが，果たして今 
回はどのような画面構成のもとに，新しいストー 
リーが展開されるのだろうか。 

5 # 2 HD 版2枚組(予定） 9,800円 

ザイン•ソフト 00794 (31)7453 

☆花札放浪記 


X 68000に初登場の花札ソフトは，4人の女の子 
を相手にする勝ち抜き戦，勝ち抜き戦がオープン 
モードになった研究，3人の女の子（勝ち抜き戦 
で相手にする女の子の中の3人）から2人で戦う 
個人戦，そしておまけとして15パズルで遊べる休 
憩の4 つの モードが ある。ゲームは すべて「こい 
こい j で行われ，いずれのモードも予想をはずさ 
ず，勝てば女の子がどんどん薄着になっていく， 
というごほうび付き。 

5 # 2 HD 版2枚組 6,800円 

ドツト企画 003(835)4959 

☆ソフトでハードな物語 

システムサ コムの ノベルウェア 第3作，「ソフト 
でハードな物語」がついに登場。今回のシナリオ 
は業界内幕もので，ごく平凡な大学生「西城宏志 J 
君がある日突然，ある中堅ソフト会社の社長にさ 
れてしまう。さあ，期限の年末までにゲームを発 
売することができるか？詳しくはゲーム特集， 
(で)氏の「ギョウカイ君，ハイ！」をどうぞ。 

5〃2 HD 版4枚組 7,800円 

システムサコム 003 (635) 7609 

★麻雀悟空 

これはもう ，X I 版でお馴染みとなった麻雀ソフ 
卜，シャノアールの麻雀悟空。かなり手強い相手 
との麻雀対決は，地味ながらも自分のレベルアツ 
プに思わず熱くなってしまう。この X 68000 版でも 
病みつきになる方が続出しそう。 

5 # 2 HD 版 6,800円 

シャ ノアール »03 (702) 0851 

★太平洋の嵐 

シミュレーションマニアの皆さん，お待ちかね 
の超大作，太平洋の嵐 X 68000版が GAM より発売 
される。このゲームは，太平洋戦争を題材にした 
シナリオをもとに作られており，それぞれ，ニイ 
タカヤマノボレ，ターニングポイント，グランド 
キャンペーンなど，と名づけられた，巨大な9本 
のシナリオのもと，かなり長い時間プレイできる 
大作に仕上がっている。 

5"2 HD 版5枚組 14,800円 


118 Oh ! X 1988.10. 

















ジー.ェー•ェム 003(736)6879 

★ウルティマ IV 

X 68000では初の海外ものの移植 RPG ， ウルティ 
マ IV が発売される。このゲームに関してはもうこ 
れ以上説明の必要はないと思うが，果たしてあな 
たは，8つの徳を高めて Avatar になれるか？ XI 版 
ではやや不満の残ったこのゲームだが，今回 ，X 
68000に移植されて，どれだけ完成度が高くなって 
いるのか注目したい一作。 

5 # 2 HD 版 価格未定 

ボニー.キャニオン販売 003(221)3161 

★フェラーリ•フオーミュラー•ワン 

これまでにも力ーレースゲームはいくつかあっ 
たが，このゲームは異色の力ーレースシミュレー 
ションである。簡単にゲームの内容を説明すると， 
あなたはフェラーリチームの FI ドライハ•一となっ 
て，丨シ ー ズン16レースを戦い抜かなければなら 
ない。ところが，このゲームは車の運転だけにと 
どまらず，ウイングやギヤ比，サスペンションな 
ど，本物の FI レースカーを調整するような感覚で 
マシンをいじれてしまう。マシンのセッティング 
が終わればテストコースに出て，ドライビングテ 
クニックを磨いていよいよレース開始。レースの 
ほうも予選2日，決勝 I 日と本物と同じに設定さ 
れており，力ーゲームにリアルさを求める方には 
絶好のゲームといえそうだ。 

5 # 2 HD 版 予定価格9,800円 

ェレクトロニック.アーツ 303(505)3130 
★ NEW Print Shop PRO -68 K 
印刷物作成ソフ トの 定番 ， Print Shop が新 バー 
ジョンとなって X 68000版に登場する。 

「NEW Print Shop PRO -68 K 」 は， ポストカード， 
レターヘッド，グリ—ティングカード，ポスター， 
バナー（横断幕），ディスクェンベロープ などを 簡 
単に作成することができる高機能印刷ツールであ 
る。 

このソフトは昨今のデスクトップ.パブリッシ 
ングでテーマになっている WYSIWYG(What You 
See Is What You Get ) を実現。画面上に展開され 
ているそのままの図形を印刷できる。また豊富な 
カラー/モノクロ両方のグラフィックデータを個別 
に登録しており，プリンタに合わせた高水準な印 
刷が可能となっている。 

この NEW Print Shop PRO -68 K は，高機能なグ 
ラフィックェディタを装備。添付データを加工し 
たり，オリジナルのグラフィックデータを作成で 
きる。また X - BASIC で作成したグラフィックデー 
夕や Z’sSTAFF PRO -68 K で作成したデータ，ス 
キャナから読み込んだデータを利用することがで 
きる。 

害体を8種類もつ欧文にはべクトルフォント， 
全角日本語にはス厶ージング処理を採用している 
ので，文字を拡大したときにできるあのギザギザ 
も解消されている。 

さらに，このソフトには各モードごとに BGM と， 
AD PCM の音声によるガイドメッセージも入って 
いて，しかも英語，日本語，そして京都弁 （！） の 
なかから選択することができるようになっている。 

使って便利，しかも楽しいというのが，この NEW 
Print Shop PRO -68 K である。 

5 # 2 HD 版2枚組 19,800円 

シャープ 003(261)1161 

★X Talk 68 K 

X Talk 68 K は X 68000 用に発売された4つ目の通 
信ソフトである。 

通信中は通信タィマが作動し，ひと目で接続時 
間がわかる。またマルチウィンドウ（タイリング 
2画面）による通信内容の表示により，通信中で 
も通信を中断することなく過去の通信内容を表示 



花札放浪記 


することが可能。ス クロー ルは？画面独立なので 
BBS のヘルプメニューやボードのタイトルー覧表 
などを表示させながら通信することができる c さ 
らには，必要な情報は切り抜いてプリンタやディ 
スクへ出力できるなど ，X 68000の特徴を生かして 
ユーザーにとって使い勝手のよい通信ソフトにな 
っている。 

スクリーンコントロールは X 68000標準の ANSI 
エ スケープシーケンスを 使用。ほかの X 68000用プ 
ログラムとの違いによるわずらわしさはない c も 
ちろん， OPT . I +0 PT .2 による電卓機能やマウス 
キーボードも使える。 

ファイル送信では文字ごと，行ごとに時間の間 
隔が設定できるだけでなく，ホストからのブロン 
ブトを待つように設定することも可能で，低速の 
ホストに対する文字抜け送信の防止にも対処され 
ている c また，ブログラムファイルや画像データ 
などのバイナリファイルも， XMODEM プロトコル 
によって送受信することができる c 

この通信ソフトは通信中に Human 68 k のコマン 
ドを使用してディスクのフォー マッ トやコピーな 
どができ， ED . X やその他のプログラムを実行す 
ることもでき，強力なオートパイロット機能を装 
備し，自動接続はもちろんのことオートリダイヤ 
ルや，ホストからの応答に応じた多彩な操作が可 
能となっている。 

5"2 HD 版 12,800円 

SSK コンピュータ 00897 (32)321 I 

★ CM A 68 K 

CMA 68 K は，サードパーティー初の X 68000 用 
のマクロアセンブラである。68000 CPU の命令す 
ベてをサポートしているのはもちろんのこと ， C 
言語に近い記述が可能となっている。 

このソフトは現在 X 68000で標準となっている AS . 
X アセンブラのもつ機能をすべてサポート。また， 
後日発売のリンカを用いればオートコードジェネ 
レーションの機能も付加される。 

CMA 68 K は INC し UDE や DEFINE とった C 言 
語でお馴染みのプリプロセッサ命令もサポートし 
ているので， マクロの 定義やファイルの取り込み 
なども C 言語形式で記述できる。また， C , アセ 
ンブラ両方ともに同じヘッダーファイルが使用で 
きるので，開発速度がこれまでと比べて大幅に向 
上する。 

なお，このシティソフトからは，このあと MS - 
D 0 S 上のクロスアセンブラとして X 68000 用の才 
ブジヱクトファイルを生成する CMAX 68 K (価格 
79,800円）も発売が予定されている。この CMAX 
68 K には CMA 68 K も含まれている。 

5 # 2 HD 版 29,800円 

シティソフト 006(927) 1060 

★ FIXER Ver . 4 

FIXER はもともと P 〇 -98 シリーズ用の日本語入 
カプロセッサであり，今回 Ver . 4へのバージョン 
アップに伴い， X 68000 版も追って発売されること 



NEW Print Shop PRO -68 K 



X Talk 68 K 


となった。 

まず今回の FIXER はローマ字間接入カモードの 
使用停止，丨文節のみの漢字からカナへの逆変換, 
すべての機能について使用キーの再定義，入力時 
のかなーローマ字相互変換，そして空白文字の入 
力を可能にするなど，操作性の向上にポイントが 
置かれている。 

またこのソフトは， SYSTEM ファイルと辞害フ 
ァイルを独立させ，複数の辞書ファイルを添付。 
変換モジュール，変換ドライバモジュールのライ 
ブラリ化によってインタフェイスを強化し，ユー 
ザー登録語の削除も直接行えるようになった。そ 
して ADDDRV , DE し DRV を FIXER 個 J で実現，デ 
バイスモジュールに関するインタフェイスの強化 
など，機動性の向上も図られている。 

もちろん，学習機能も高度化され，濁音•半濁 
音•促音 • 拗音で始まる語の選択を減らすなど， 
変換効率もアップしている。 

5 # 2 HD 版 28,000円 

シティソフト 006(927)1060 

★HANDY PRINT JACK 

この 「HANDY PRINT JACK 」 は，シャープの 
ポータブル専用ワープロ，書院シリーズ用に発売 
されているハンディプリンタ WD -0 IPP を X 68000 
で使用可能にするもので，この商品はハンディプ 
リンタ WD -0 IPP 本体，サボート用ソフト•プリン 
タライタ，そしてアダプタユニットの3点セット 
となっている。 

HANDY PRINT JACK 24,800円 

計測技研 00286 ( 22)381 \ 

★MELODY BOX 

X 68000ユーザー待望の MIDI インタフェイスボ 
ードが発売となる。商品構成は X 68000で MIDI を 
使用するためのアダプタユニットと， MIDI ドライ 
パ， 0 PM , MIDI 間のデータコンパータ， XC / X-BA 
SIC 用の関数，リアルタイムレコーダ等のソフト 
群がセットになっている。この M 旧 I ボードの登場 
によって，ますます X 68000 の音楽の世界が広がり 
そうだ。 

MELODY BOX 16,800円 

計測技研 00286(22)981 I 
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THE SOFTOUCH 

參た〜みのる 

•Communication PRO-6BK 
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明 


楽しく使える 
通信ソフトの競演 

Ogikubo Kei 

荻窪圭 


XLink 以来，姿を見せなかった X 68000 
用通信ソフト〇しかし，8月になって突如， 
2本も同時に発売となった。さてさて， 
これらのソフトの実力はいかがなものだ 
ろうか 。X 68000の機能をどこまで生かし 
たソフトなのか，2本並べてじっくりと 


検分してみよう。 



た〜 みのる 

X 68000 用 5"2 HD 版12.800円 

エスピーエス 00245(45)5777 

Communication PRO -68 K 
X 68000 用 5"2 HD 版19,800円 

シャーブ 003(260)1161 



故意か偶然か， X 68000 用の通信ソフトが 
2本，ほぼ同時に発売された。 SPS がシャ 
ープを意識したのか，シャープが SPS に合 
わせたのか。でも，片方がシャープで，も 
う一方が SPS となると，アヤシイ関係でも， 
と勘ぐりたくなってしまう。 

とはいえ ， Kamikaze と Business PRO - 
68 K のような密接な関係ではなく，両者 
まったく別もののソフトであるから（ちよ 
っと似ているところもあるけど），ご安心さ 
れたい。 SPS 方は，淇に名前も鮮やかな 
「た〜みのる」（伸ばす音が“一”ではなく 
“〜”てあるところに注目），一方のシャー 
プ方は， PRO シリーズの一環である 「Com 
munication PRO -68 K 」 である。どちらも 
ちょっと 68 K した，正統派通信ソフト。そ 
の分，昔発売された，通信にマウスを駆使 
するという快挙に出た 「 XLinkj に比べて 
おとなしい作りではあるが，通信ソフトな 
るもの，ネットワーカーにとっては，末長 
い付き合いとなる竹馬の友のような存在で 
あるからして，地味でもしっくりくるもの 
を選びたい，という人も多かろう。 

というわけで，私，荻窪圭は，ヘイズコ 
マンドの 1200 ボーモデムを操って， NTT 
の海にピーガガガ音を発信することとなっ 
たのである。 

両者，見てくれから論じる 

まずはいかにも蛏そうな名の「た〜みの 
る」からである。名前は軽いが，いままで 
どのソフトでも成し得なかった（避けて通っ 
ていた？） X 68000内蔵技を2つ使っている 
ことを語らねばなるまい。ひとつは「実は 
存在する 24 kHz 技」であり，もうひとつは 
「 ROM に隠れた半角ひらがなフォント技」 
である。 

前者からいくが，なんと，た〜みのるを 
起動すると，ディスプレイが「カチッ j と 
いう音を立てて，水平周波数が 31 kHz から 
24 kHz へと I ：刀り換わる の だ。すると ，XI 
turbo や MZ -2500と同じく， 80 x 25 行の画 
面になってしまうのだ（おお！）。通信は 
普通，80 X 25行の画面を前提にして行われ 
るのに， X 68000 は 9(3 X 32 行なので，つい， 
余ったエリアをメッセージやメニューに使 
いたがるのが人情だが，実は，それでは字 
が詰まって兄にくいのである。そこで，24 
kHz にしてしまえば，そこら へんのパソコ 


ンと見まがうばかりの姿がさらけ出され， 
問題が解決するのだ。さすがというかなん 
というか，それでいてなんの違和感も感じ 
させないのが面白い。これであなたの X 68 
000でも PC -9801 の気分が味わえます，と 
きたもんだ。 

ちなみに，立ち上げるとまず大きな2色 
のタイトル画面が J 見れることを付け加えて， 
次の段階へと進もう。 

初期_面でいきなりターミナルモードと 
なり， CRT 上には，上数行分の通信を始め 
ると スクロールして 消えてしまう運命に あ 
る小タイトルと，最下行に ファンクション 
キーの表示及び現在時刻だけ。画面は真っ 
黒である。なんかしたいな，と思ったら， 
HELP キーを押す。すると， テロ ッとメ ニ 
ユーウインドウが現れる。そこからやりた 
いこ とを力ー ソル キーで選ぶのが基本で あ 
る。実にシンプルな設計。お手軽な通信ソ 
フトの登場を思わせる。 

続いて ， Communication PRO -68 尺で 
あるが，こちらは 31 kHz (当たり前といえば 
当たり前）で, 96 X 32 行をフルに使い，もち 
ろん表示部は 80 X 25 行の通信の基本を押さ 
えているから，余った領域にはファンクシ 
ョンキーの内容から日付 • 時刻やら通信状 
態やら伝送データやらが綺麗な枠とともに 
ニューメディァの雰囲気を醸し出している。 
どちらかというと， XLink 似だ。それでも 
って，表示部は基本が白地に黒であるから， 
とても電話回線を使って遊んでいるとは思 
えない，電話代の増加を促進するような N 
TT 万歳である。感心なのは，ファンクシ 
ョンキー（以下， F キー）一発で通信画面 
白黒 反 fe ができるところ。 96 X 32 行表示で 
は字が詰まって見にくい，というときには， 
80 X 25 行め表示部だけ 20 行のスカスカ表示 
にできてしまうという小枝も F キーー発で 
あって，これもまた好感が持てる。 



120 Oh ! X 1988.10. 


まずは HELP キーでメニューを呼ぶ（た〜みのる） 


















操作は，た〜みのるがすべて HELP キー 
でメニューウインドウが開き，カーソルキ 
一で選択，なのに対し ， Communication 
PRO -68 K はすべて F キーである。惯れたら 
絶対 F キーのほうが早いけれど，た〜みの 
るの方式も軽〈ていい。私は貧乏性だから， 
少しでも素早いほうがいいけれど。それに， 
X 68000 の場合， HELP キーが遙か彼方の 
世界の端にあってとっさには押せないから， 
せめて OPT . キーあたりにも割り振ってほ 
しかった。 

そして，次の章でやっと，ピーガガガ音 
は NTT の大海原へと発信するのである。 

さてさて機能はし、かに — 

た〜みのるでは，メニューウィンドウを 
開き，「通信パラメータ設定」にカーソル 
を合わせてリターン 。 Communication PR 
0-68 K では SHIFT + F 1 で環境設定。これ 
で，どちらもプロトコル設定のウィンドウ 
が現れ，カーソルキーで簡単に設定できる。 
た〜みのるでは機能パラメータ設定のウィ 
ンドウも併せて利用されたい。 

だいたい通信環境の設定なんてどれも同 
じようなものだが，両ソフトの微妙な違い 
はやはりある。たとえば，アップロード時 
の文字間ディレイ，行間ディレイの設定単 
位である0た〜みのるが「なし•小•中 • 
大」なのに対し ， Communication PRO - 
68 K はミリセカンド （ ms ) で数字入力であ 
る。これはた〜みのるのほうが親切であろ 
う，が，好みの問題か0その他，ボーレー 
卜やら行末送信コード，漢字コードの選択 
幅などに違いがあるが， PRO を名乗るだけ 
あって ， Communication PRO -68 K のほ 
うが多彩である。 

ボーレートではた〜みのるが9600ボーま 
でなのに対し , Communication PRO -68 
K は19200ボーまである。ついでに，漢字コ 



通信パラメータ設定（た~みのる） 



機能パラメータ設定（た〜みのる） 


ードもた〜みのるがシフト JIS と JIS だけな 
のに対し ， Communication PRO -68 K で 
は送信用と受信用に分かれており，新 JIS と 
旧 JIS ， DEC 漢字コードまである。なおか 
つ，「自動」モードがあり，たいていの場合 
は相手に合わせてよきにはからってくれる 
という至れり尽くせりである。初心者向け 
パソコン通信専用ソフトと，通信一般汎用 
ソフトの違いか。 

なお，た〜みのるの機能パラメータ設定 
ウインドウには，なんと，前述してなんの 
説明もせずに後回しにしてしまった，“半 
角ひらがな”のメニューがある。これはつ 
まり，半角カタカナの洪水ではさぞ読みに 
くかろうと，自動的に半角ひらがなに直し 
て表示してくれるユニークな機能なのだ。 
外来語まで半角ひらがなになってしまうの 
はご愛敬として，いままで誰も，本体付属 
ワープロや日本語フロントプロセッサでさ 
え無視した，半角ひらがなのフォントをあ 
っさり使ってしまうのはさすが SPS である。 
う一ん，可愛い奴。 

ついでに，この機能パラメータ設定では， 
時刻表示欄を回線がつながってからの T R 
IP (自動車のトリップ メーターの ような 
ものですな），つまり接続時間表示（モデ 
ムが CD 信号を受け取るとカウントを始め 
る）に切り換えたりもできて便利。 

続いて，双方ともに， XMODEM をサ 
ポートしているのは時代がら当然として， 
Communication PRO -68 K では，アスキ 
ーネットの Trans It プロトコルまでサポー 
卜している。 

で，設定が完了したら，いよいよモデム 
さんに電話を掛けてもらうのだが，ここで 
方法は2つある。キーボードからモデムコ 
マンドを直接打ち込むか，自動実行ファイ 
ルを使うかである。 

モデムコマンドを“ ATZ ” だと力 、， “ATD 



ダウンロードしたデータを呼び出す（た〜みのる） 

P 云々”といちいち打ち込むのもマニュファ 
クチャしていていいが，話し中が多い BBS 
やアクセスが日課になっているような相手 
にはやはり楽をしてオートログインしてみ 
たい0もちろんオートログインは通信ソフ 
卜の基本中の基本であるから，どちらもお 
手のものである。それどころ力％オートロ 
グインというより，自動実行ファイルとい 
う扱いになっているので，つまり，ファイ 
ルの内容（プログラム）を実行するだけだ 
から，オートログインに限らず，自動的に 
すませてしまいたいことは全部できるので 
ある。それもこれもヘイズやら CCITT や 
らのモデムコマンドのおかげであろう。 

では，少々詳しく突っ込んでみる。 

自動実行ブログラムとエディタ 

た〜みのるが Communication PRO -68 
K をちょっとリードしたかな，というのが 
お手軽な“自動テキスト生成”である。キ 
ーボードとモデム（通信相手）とのやりと 
りを，こちらから送ったものは“ SEND ” コ 
マンド，受け取ったものは “ RECEIVE ” コ 
マンドとして記録してくれるのである。だ 
から，自動テキスト生成をオンにして，電 
話を掛けてパスワードまで入力して自動テ 
キスト生成を終了すると，自動的にオート 
ログインファイルが作られ，次からは，自 
動アクセスが一発なのである。とはいって 
も話し中のときのリダイヤルとか，打ち間 
違えたときのバックスペースまで記録され 
てしまったときと か，世の中いろいろな 事 
態が日常茶飯事であるからして，一度自動 
テキストを作ったら，それをエディタで， 
ちょいと本格的なオートログインプログラ 
ムに直して使うほうが実用的であろう。 

た〜みのるはお手軽な通信ソフトを目指 
すものであるから，たいていのソフトでは 
複雑な自動実行コマンド群も最小限に抑え 
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てあって使いやすい。ラベル， SEND，REC 
IVE ( RECEIVE 力 5 ' 正しい綴りなのだが， 
なぜか 1 文字足りない）， IF ， GOTO，BRE 
AK ， WAIT ， CDWAIT,DOWN (ダウン ロ 
ー ドの コマンド）， DOWNSTOP , UP (7 
ップロードのコマンド）， SETUP/ENDSE 
TUP (環境設定ね）， END ， コメントの 15 
種類といラシンフ。ルさ。これはいいね。つ 
いでに，自動実行中でも，リアルタイムに 
キー入力は受け付けてくれるので， コマン 
ドが少ない割には応用が可能だ。 

先ほど，エディタで云々と触れたが，た 
〜みのるも通信ソフトの常識として，いつ 
でもエディタを呼んでファイルの編集やら 
なんやらができる。それも，なんと，自分 
の好きなエディタでできてしまうのだ。た 
だ単に登録してある名前のエディタをた〜 
みのる上から呼んでしまうだけなので，専 
用エディタを作らなかったプログラマとデ 
ザイナーの怠慢といいたければいってもよ 
いが，中途半端で使いにくい専用エディタ 
よりはいいかもしれない。使い慣れた ED.X 
でも， microEMACS でもなんでも来い。 
まあ，よさそうだけれど，一長一短ではな 
いかというような気がする。瞬時にエディ 
夕と通信状態を行ったり来たりできないの 
がネックになるかもしれないしね。 

さて，対して Communication PRO - 68 
K のほうは，自動テキスト生成はないものの， 
極めて豊富なコマンド群が高機能な自動実 
行 プログラムを サポートする。言語といっ 
ていいくらいだ。さすが PRO -68 K ， と誉 
めそやす気はないが（たくさんあると，面 
倒臭い），使いこなせばいろんなことがで 
きるに違いない。なんといっても，メッセ 
ージを自分の画面に表示したり，通信以外 
にも画面や文字や枠などの色（しかも6553 
6色）や表示行数を変えたり，ファンクシヨ 
ンキーに文字列を登録したり，チャイルド 



いよいよ送信（た〜みのる） 
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プロセスを実行したりまでできてしまうの 
だ0う一ん。ストロング。 

しかし，である 0 Communication PRO 
-68 K の專用エディタが，画面の上8行を使 
うだけという通信最中にちょちょいと使う 
のに適した（それにしか適さない）もので 
あるから，ブログラムを作ろうと思ったら， 
チャイルドプロセスで，ちゃんとした エデ 
ィタを起動する必要があるのだ。なんとい 
っても，専用のエディタは，機能は貧弱だ 
し，遅いし。つまりは，これは通信最中に 
長い文章を打ち込みたいときに開いて使っ 
たり，通信バッファに溜まったなかから必 
要なものをピックアップしてまとめたりす 
るのに最適な作り（それしか考えていない 
のかな？）にな.っているのだ。これも一長 
一短だね。 

続いて鑭の，逆スク□ール^— 

さて，無事にオートログインをすませ， 
通信が始まると，いろいろと便利な機能が 
欲しくなる。その代表選手が，いまや，常 
識と化した，通信記録（ログ）を勝手にと 
っておいてく れる バッファと， 逆ス クロー 
ル 機能である0逆 スクロールと いうのは ほ 
かのどんな機能よりも重宝する生活必需品 
である。あとで読み返したり，参照したり， 
ログオフしてから必要なところだけファイ 
ルに落としたりと，とても便利なのである。 

この機能では Communication PRO - 68 
K に軍配が上がる。た〜みのるではメニュ 
ーウィンドウを開いて，“通信記録”を選 
んで，専用の大きなウィンドウが開いて， 
というステップが必要なのに対し ， Commu 
nication PRO -68 K では上下のカーソルか， 
ROLLUP / DOWN キーで即座にその場で逆 
スクロールしてしまうのだから。なおかつ， 
SHIFT キーなどを併用してみたりすると， 
しゅるるるる一つと高速スクロールしてく 



自動実行モード ( Communication ) 


れる。 

やはり逆 スクロールは 貧乏性の私でなく 
とも素早く手軽に楽しみたい。逆ス クロー 
ルモード（通信記録モード）では，範囲を 
指定してファイルに転送したり（両ソフト）, 
エディタに転送したり （Communication 
PRO -68 K )， 印刷したり （Communicati 
on PRO -68 K ) ，ホストに送信したり（た 
〜みのる）できる。 

なおバッフアの大きさがもっと欲しいと 
きだが，た〜みのるは専用のコンフイギュ 
レーションファイルに書いておけばよきに 

はからってくれるが ， Communication P 
RO -68 K は起動時オプションで指定する必 
要がある。好みの問題で，起動時オプショ 
ン だってあらかじめ バッチ フアイルにでも 
しておけば毎回指定する手間が省けてよい 
が， やはり専用の コンフィギュレーション 
ファイルを持ったほうが，柔軟性に富むの 
ではないかと思う私なのであった。 

アッブロードとダウンロード — 

前者が通信相手に対するフアイルの送信 
で，後者がファイルへ受信データを落とす 
ことと思ってよいが ， Communication P 
RO -68 K はちょいと凝った言葉を使って“通” 
の香りを漂わそうとしている。アップロード 
はオートタイプであり（確かにそのとおり）， 
ダウン ロードは ログである。 ロ グは開始 コ 
マンド （ F 6 キー）でファイル名を指定し， 
ログスイッチ （ F 7 キー）の ON / OFF で書 
いたり止めたりするという操作をする。 
Communication PRO -68 K のほうが今風 
である。やってることは一緒だけれど，ダ 
ウンロードに関しては ON / OFF が手軽な 
Communication PRO -68 K のほうがよさそ 
うだが，た〜みのるでもダウンロードフアイ 
ル指定時にすでにあるファイルを選ぶと， 
そのファイルにアペンドしてくれるので， 
同様の操作が可能だ。 

チャイルドプロセス I N _ I U ■ l « NI — ■ 

チャイルドプロセスはどちらのソフトも 
“ Human 68 k ” という名でいつでも呼べる 
ようになってはいる力 ? ，た〜みのるに軍配 
を上げたい，と私は思う 。 Communication 
PRO -68 K はただ普通に Human のコマンド 
を打ち込めるだけだが，た〜みのるでは， 
そのほかに，ウインドウに20個まで起動する 




















Human68k のコマンド実行モード （Communication) 

たとえば，た〜 みのるの マニュアルは ハ。 
ソコン通信初心者向けでわかりやすく書こ 
うとの配慮が感じられるが ， Communicati 
on PRO -68 K の マニュアルは相変わらず 読 
みにくい。通信ソフト購入者には，通信初 
挑戦物見遊山気分の人も多いだろうから， 
ガイドブックや，簡単な BBS マップくらい 
付けてもよいのではなかろうか。ねえ。 

ついでに気になるお値段のほうだが，当 
然，た〜みのるのほうが安い。た〜みのる 
が12,800円 ， Communication PRO -68 K 
が19,800円である。 

* 氺 

今回，執筆のために久しぶりにいろんな 
ネットを視いたら，2年以上会っていない 
知り合いのデザイ ナ ーから メールが あって 
(なんと日付は3月だった），懐かしくて， 
深夜にもかかわらず電話してしまった。通 
信というのは，こういったとき楽しさを感 
じる。互いに予定が合わな〈て，電話する 
ほど用事がなくと も，メールに 「元気〜？ j 
と書いて放り込んでおけば，無事を確認で 
きるのだから。 

高い NTT の電話代（日本で一番儲けて 
いる癖に，改善しようという気が感じられ 
ない。こういうところがやはりわが国は遅 
れている）がなんとかなれば，もっとこれ 
らソフトを使ったパソコン通信も有効利用 
できるだろうに。 


エディタからファイルを読み込む （Communication) 


コマンドを 登録でき， カーソル キーで 一発 
起動 OK なのである。購入時は command , x 
だけだが，ビジュアルシェルやらよく使う 
ツール なんかを登録しておけば，ほかの ウ 
ィンドウのコマンドと 同様に，いつでも呼 
べるのである。ワープロやら BASIC だっ 
て OK だ（通信中に BASIC を起動する奴も 
いないだろう力”。た〜みのるというのは妙 
なところに凝っていて，面白い。なお，こ 
の登録は，環境設定やらなんやらと同様， 

コンフイギュレー シヨ ンフアイルにあらか 
じめ書いてお〈必要がある。 

チャイルドプロセス機能も，もはや常識 
なのだから，ほかのソフト（ワープロやら 
なんやら）にもただのチャイルドプロセス 
ではなく，た〜みのるのようなひと工夫が 
欲しい0 


そ mm 

これまで両 


m : た〜祕る钃 


:で両者を比較しながら見てきた力 5 '， 
それではっい書き漏らしてしまうこともあ 
りそうなので，それぞれの特徴について書 
いてみたい。 

まずはた〜みのるからであるが，こいつ 
はなんと，ヒストリー機能を持っているの 
である。 comannd . x に付いている，あの， 
重宝する奴だ。11個までしか覚えてくれな 
いが， UNDO キーを押すとペコッと右側に 
ウインドウが開いて，そこから カーソル キ 
一で昔使った入力を再度放り込めるのであ 
って，同じような入力の多いパソコン通信 
においては便利なものである。ついでに， 
そのウィンドウには現在時刻を送信するメ 
ニューもあって，タイムスタンプ代わりに 
使えたりして，面白い。 メール やボードの 
メッセージのお尻に時刻が付いたりしたら， 
なかなかそれっぽくて格好いいではない力、 

さて，欠点というか，気になる点も挙げ 
ておこう。なんといっても，行入力機能が 
ないことである。1行ずつパソコン側で編 
集してから送信するという1行アップロー 
ド技だが，これはもはや常識と化した機能 
だと思っていたが，た〜みのるにはない。 
打ち間違いというのはよくあることで，特 
に，高速キー入力が期待されるチャットの 
ときなどは1行ずっ確認してからさっと送 
ちすこいものだ〇ちなみに ， Communication 
PRO -68 K にはさりげなく付いている。 

続いて，プリントアウト機能もない。別 



にいらないのだが， COPY キーを押せばい 
いし，ダウンロードファイルはワープロで 
印刷すればいいし……まあ，これは微妙な 
ところか0 

Communication PAO 孤編 

Communication PRO -68 K はさすがに 
機能も多く，そこそこにまとまっていて好 
感が持てる。ただ，エディタや逆ス クロー 
ルの遅さは気になるけれど。さすがといえ 
るのは， RS -232 C ドライバを作ってしまっ 
たこと。これを組み込まないと走らないの 
で，また，立ち上げ用ディスクのデバイス 
ドライバが増えてしまった。ちなみに ， A 
UX 0 〜 AUX 5 の名前で使えるそうだから， 
ほかにも応用が効くだろう。 

Communication PRO -68 K のユニーク 
な機能といえば，ダンプ表示だろう 。 SHIF 
T + F 3 で，いきなり受信文字を16進ダンプ 
で表示してしまうのだから，いやあ驚いた。 
画面中〇〜 F の16進文字で埋まるのだから。 

また，通信同時印刷もできる（ドットマ 
トリクスフ°リンタだったらうるさいだろう 
な）。ただ，プリンタがつながっていないの 
に間違って同時印刷にしてしまったときの 
対処には困る。困るったら困るのだ。 

あと，別になくてもいいのだけれど ， P 
RO と名のつくくらいなら，指定時刻オート 
ログイン技（つまり，無人の部屋で X 68000 
が電話して，自動実行ファイルを実行して, 
自動的にログオフする）があってもよかっ 
たかもしれない。私は個人的にはこんな姑 
息な技は嫌いだけれどね。 


r 9 最後にマニュアル 


最後に，ここんとこずっと話題になって 
いるマニュアルについて ひと 言いって おこ 
う〇両ソフトとも ヘルプ 機能がない （！） 
ので， マニュアルは 大事で ある。 


w 3 
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THE SOFTOUCH 

•CARD PRO-68K 
•DATA PRO-68K 



テータベース 

新時代 


Nakamori Akira 

中森章 


実用ソフトが充実し始めた X68000 に，今 
度は2本のデータベースソフトが登場で 
す。これまであまりデータベースには縁 
のなかった我々シャープユーザーに，こ 
れらのソフトはいったいどのような新し 
い側面を見せてくれるのでしようか。 



CARD PRO-68K 

X6800D 用 5 M 2HD 版3枚組29,800円 

DATA PRO-68K 

X68000 用 5 W 2HD 版3枚組58,000円 

シャープ 003(260)1161 


世はまさに情報時代。情報を活用できる 
人のみが生き残ることのできる時代といえ 
そうです。 

このような時代にあって，溢れんばかり 
の情報を整理し，それを最大限に活用する 
ためにはデータベースソフトはなくてはな 
らないアイテムと言えるでしよう0と，書 
き始めたところで，なにか後ろめたさを感 
じてしまいました。なにしろ私自身データ 
ベースソフトといったものをほとんど使用 
したことがないからです。データベースと 
は情報を管理するソフトですが，個人で扱 
うデータの量なんてたかが知れています。 
そんな少量の情報ならデータベースでわざ 
わざ管理する必要もないからです。 

特に，ほんの最近まで dBASE などの“本 
格的”データベースソフトを使用して いる 
人を傍で見ていると，なんでこんな面倒な 
ことをしてまでと_，ときに疑問に思ったり 
していました。しかし，現在は「カード型」 

と呼ばれるデータベースソフトも出てきて， 
少しはとっつきやすくなってきたようです。 
汎用型とカード型というのが世の中のデー 
タベースソフトの大きな分類ですが，この 
たび X 68000 にこの2種類のデータベースソ 
フトが同時にシャープから発売されること 
になりました。 

そのソフトとは，ダットジャパンの 「CA 
RD PRO -68 K 」 （カード型）と，東海クリ 
エイトの 「DATA PRO -68 K 」 （汎用型）で 
す。 

せっかくですからこれまで縁のなかった 
皆さんも，これを機会にデータベースソフ 
卜に触れてみるのも面白いことではないで 
しよう力\ 


カード型データベース 

CARD PRO-68K 


情報を整理する場合，カードが使用され 
ることがよくあります。その代表例は図書 
館で蔵書を整理するために使われている図 
書カードでしょう。いうまでもなく，図書 
カードは蔵書1册に対して1枚のカードが 
用意され，整理番号とか書名とか作者名と 
かの情報が書き込まれたカードです。図書 
館ではこのカードが書名順あるいは作者名 
順にソート（分類）されて置かれ，目的の 
書物を探し出しやすいようになっています。 
そして，それと同じこと（実際はもっと高 
級なこと）をコンピュータにやらせようと 
いうのがカード型データベースソフトの発 
想といえます。 

コンピュータを利用すればカードは1枚 


のデイスタに収まってしまうので場所を取 
りませんし， データの 検索やソートが高速 
にできるというメリットがあります。その 
うえ，複雑な処理手順をプログラム化して 
自動実行させたりもできますし，住所録の 
データベースから 宛名を印刷することなん 
て朝飯前のお茶の子さいさいです 。 CARD 
PRO -68 K はまさにそのようなソフトなの 
です。 


CARD PRO の基本仕様 


CARD PRO (以下 68 K は省略）は，デー 
タベースに登録されている情報（レコード） 
をカード形式で扱うデータベースソフトで 
す。ひとつのレコードはいくつかの項目か 
ら構成され，このレコードが1枚のカード 
に対応するわけです。以下にデータベース 
の仕様を示します。 


1) 最大論理レコード 

2) 最大 レコード 長 

3) 最大項目数 

4) 最大項目名 

5) 項目の型 

6) 最大項目長 
文字型 
数字型 
日付型 


100万レコード 

32767バイト 
99項目 
14バイト 
文字/数字/日付 


7) 


255バイト 

16桁(小数点以下14桁） 
8桁固定 

同時に扱える最大データベース数16 
これによると，ひとつのデータベースには， 
最大99項目までのデータが記録できるカー 
ドを100万枚（丨）まで登録できるようにな 
っています0もちろん，100万レコードとい 
うのはメモリ容量，ディスク容量が許せば 
の話ですが，かなり大きなデータベースが 
構築できそうですね。それにしても100万 
レコードを登録できたとして，それをソー 
卜するとどのくらい時間がかかるのでしょ 
うか。多分，ソートーの時間でしょう（コ 
リヤ，おそまつ)。 


データべースの主要機能 

データベース ソフトを使って行えること 
は，簡単にまとめると以下の4つにすぎま 
せん。 

1) データベースの定義 

2) データの 入力 

3) データの 検索 •ソート 

4) 結果の出力 

データベース ソフトの価値は，これらの 
機能がいかに使いやすくできているかによ 
って決まってきます 。 CARD PRO -68 K は 
これらの処理のほとんどをマウスによるメ 
ニュー選択で行うようになっていて，その 
点はラクチンです。 
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簡単なデータベースの定義 

カードの各項目は7種類の属性を持って 
います。具体的には，項目名，型（文字， 
数字，日付)，項目長，小数(項目が数字型 
の場合の小数点以下の桁数)，索引(項目を 
キーとする インデックスファイルを 作るか）， 
索引幅（そのキーの長さ），入力型（全角か 
半角か）の7種です。この7つの属性を持 
つ 項目を次々と追加していくことが データ 
ベースの 定義（正確には データベースを 構 
成する1枚のカードの定義）です。 

この場合，さすがに項目名だけはキーボ 
ードから入力しなければなりませんが，そ 
れ以外はマウスによる選択でちよちよいと 
定義できてしまうので煩わしさはなにもあ 
りません。 

心配りの感じられる入力操作 

データベースにデータを 入力するために 
は，データベースの定義に従ってそれぞれ 
の項目の内容を埋めていきます。当然マウ 
スは使えませんから，データベースを構築 
するうえでこのデータ入力がいちばん面倒 
臭い作業といえます。しかし ， CARD PR 
0には，この面倒臭さのなかにもちよっと 
した心配りがあるのが嬉しいところです。 

つまり，全角入力を必要とする項目（デ 
ータベースの定義時に指定）の入力時には 
自動的に日本語 FP ( ASK 68 K ) が起動して 
全角入力になり，半角入力時には自動的に 
通常の半角入カモードに切り換わるように 
なっているのです。多くのソフトに おいて 
日本語入力を行う場合にはイ可度も CTRL + 
XF 1 を押して，入カモードをこまめに切り 
換える必要が出てきて煩わし〈感じられる 
ものです。しかし，このように全角入力と 
半角入力が自動的に切り換わるだけで，デ 
ータの入力が結構フレンドリーに思えてし 
まうのですから不思議なものです。 

また，自由画面（内容はあとで説明）と 
呼ばれる表示モードを使えば，自分の好み 
のレイアウトを持った画面で入力できるの 
で楽しくなってしまいます。 

カードの検索 

データベースの 仕事で，最も頻繁に行う 
のは データの 検索です 。 CARD PRO では 
マウスを使用してかなり複雑な検索条件も 
指定できるようになっています。つまり， 
先頭一致 完全一致 
以上 • 以下 以上 • 未満 
超過 • 以下 超過 • 未満 
以上 以下 

超過 未満 

包含 含まず 

の12種類の条件を， AND や OR の条件で結 



標準画面 （CARD PRO ) 

合できるようになっているのです。これら 
をプログラムで組んで It 定するのは大変そ 
うですが，マウスで対話的に指定するので 
苦労はありません。 

また，検索は，番号検索（カード番号の 
範刚を指定)，問い合わせ検索(条件を満た 
す最初のデータを検索)，索引布り検索（イ 
ンデックスによる高速検索），索引なし検索 
(インデックスを使用しない検索)の4種類 
を必要に応じて使い分けるようになってい 
ます。 

マルチソート 

検索したデータを項目の内容をキーとし 
て昇順 • 降順に並び替える機能です。キー 
とすることのできる項目は最大10項目で， 
キーの選択はここでも マウスに よって行わ 
•れます。ただ，検索を実行しないとソート 
できないというのはちょっと辛いところで 
す。 

印刷帳票出力 

出力に使用する帳票フォームには，自由 
レイアウト，一覧表型，タック シール 型な 
どがあり，それらをひとつの データベース 
に対して26種類まで作成可能になっていま 
す。このうち自由レイアウトは，縦 88 行 X 
横160桁の画面内で CARD PRO 独自のワー 
プロ機能を使ってレイアウトする自由な出 
力形式です。このフォームをプログラムで 
作るのは気が遠くなりそうです力％ワープ 
口機能で簡単に作れるというところがいい 
ですね。 

その他の機能 

これまで説明した機能はデータベース機 
能としては最低限の機能ですが ， CARD P 
RO には，その他にも面白い機能がありま 
す。それらについて説明しましょう。 
データの多彩な表示形式 
CARD PRO はデータをカードの形で管 
理するデータベースです。しかし，画面に 
表示されるカードがすべて同じレイアウト 
で表示されるのでは面白くありません 。 CA 
RD PRO はデータベース単位にカードの表 



一覧表画面 (CARD PRO ) 

示形式を標準画面 • 一覧表画面（表形式） 

• 自由画面の3形式から選択できるように 
なっています。標準画面，一覧表画面は単 
一のレイアウトしかありませんが，自由画 
面はワープロ機能を使用して作成する自由 
な表示画面で，ひとつのデータベースに対 
して最大20種類定義できるようになってい 
ます。標準画面の表示はすぐに飽きてしま 
うので，この自由画面は大いに利用したい 
機能です。一般のデータベースソフトで， 
この自由画面と同等の画面を作るためには 
高度なプログラミングが必要なことはいう 
までもありません。 

リレーシヨン処理と計算機能 

従来カード型データベースといえば，ほ 
かのデータベースの内容を参照しながらの 
データ検索などの処理をすることはできま 
せんでした。また与えた計算式に従ったデ 
ータを作成することもできませんでした。 
これらはみな汎用型のデータベースの領分 
だったのです。 

しかし CARD PRO は，「カード型リレー 
シヨナルデータベース」というだけあって， 
ほかのフアイルを参照しながらデータを処 
理する一種のリレーシヨン機能や計!？:機能 
を持っています。このような高度な機能は 
マウスでちよこちよこというわけにはいか 
ず，64列 x 100行のワークシートに処理を 
登録（一種のプログラミング）しておく必 
要がありますが，この機能があるお陰で C 
ARD PRO を「たかがカード型」といい切 
つてしまうことのできないデータベースソ 
フトにしています。 
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たとえば，データ入力時に項目間のデー 
夕計算やカード間のデータ計算を自動的に 
行わせることができます。これは単価と数 
量を入力したとき，小計や合計を求めるた 
めに使用できます。また，うまく使えば， 
Multiplan や BUSINESS PRO -68 K などの 

スプレツドシートの真ごとでもできそう 
ですね。 

力ードコン/<ー ト 

CARD PRO には，異なるデータベース 
間でデータを共有するためのデータコンバ 
ート機能があります0マニュアルによると， 
少なくとも以下のデータベースソフトとデ 
ータをやりとりできるようです。 
Kamikaze/BUSINESS PRO -68 K 
Lotus 1-2-3 
Multiplan 
Ninja 
隼 

日本語 MY CARD 98 (リードのみ） 

この機能を用いれば ， CARD PRO のデ 
ータフ アイルを BUSINESS PRO -68 K や 
Lotus 1-2-3 に読み込んで内容をグラフ化 
して表示することもできそうです。 

使用後の感想 —— " —— 

起動時に表示されるタイトル画面には頭 
を抱えてしまいます力 ？ （センスが古い〉，な 
かなか使えるソフトです。マウスによる操 
作を基本とした，誰でも簡単に使用するこ 
とのできる（面倒なプログラムを組む必要 
のない）データベースソフトであるにもか 
かわらず，顧客管理，成績管理，蔵書管理 
といったデータベースのサンプルが標準で 
提供されているの力外喜しいものです。なに 
も考えなくても買ってすぐ実用になるのが 
いいですね。さらに，計算機能を使えば(プ 
ログラムをしなければならないが）さらに 
複雑な処理もできるようになっています。 

はっきりいって，この CARD PRO には 
これまでのデータベースソフトに対する古 
い認識は不要です。プログラムを組むのが 
面倒だからという理由でデータべースソフ 



データの検索 （CARD PRO) 


卜を敬遠している人は，ぜひとも使ってみ 
てはいかがでしようか。 

汎用 データベース ： 

DATA PR0-6BK ! 


何事も汎用型というものは，「なんでもで 
きる」という反面，それだけでは「なにも 
できない」という性格を持っています。汎 
用型 データベース ソフトは， データベース 
には違いありませんが，一種の デー タべ 一 
ス開発用言語，といっていいようなもので 
す。簡単に データの 入出力や変更を行うた 
めのプログラムを作らなければ，とても使 
えるものになりません。 

汎用型データベースの代表例として dBA 
SE がありますが，書店に並んでいる dBASE 
用アプリケーションプログラムの本の山を 
見れば，いかに dBASE でのプログラミン 
グが難しいかわかります。ただ逆の見方を 
すれば，それだけ自由度の高い機能を持っ 
ていることにもなるのです。 

結局は，汎用型データベースソフトは「使 
える」人のためのストロングスタイルのソ 
フトなのです。ちなみに ， DATA PRO の 
元になった「スウイング」というデータべ 
ースソフトは， dBASE II の操作性を向上 
させたクローン（互換）ソフトといわれて 
いるようです。これを聞いただけでも ， D 
ATA PRO がいかに本格的な汎用型データ 
ベースソフトであるかわかりますよね。 

DATA PRCW 基本仕様 «— 


まずは ， DATA PRO -68 K が扱うデータ 
ベースの 仕様に ついて 示します。 

1) 最大論理 レコード 65535 レコード 

2) 最大レコード長 900バイト 

3) 最大項目数 64項目 


4) 

5) 

6 ) 


7) 


最大項目名 10バイト 

項目の型 文字/数字 

最大項目長 

文字型 255バイト 

数字型 31桁(小数点以下7桁) 

同時に扱える最大データベース数8 


これらは ， CARD PRO の仕様に比べると 


多少見劣りがしますが，これは PC -98 用の 
スウィングと，データファイルの互換性を 
持たせることによって，同じプログラムを 
流用できるようにという配慮かもしれませ 
ん。まあ，これでも実用上は十分でしよう。 


DATA P _ 主要機能 

同じ「データベース」と名が付くソフト 
で，使用目的が大きく異なることはありま 



データの一覧表 （DATA PRO) 

せん 。 DATA PRO も，基本的には行うこ 
とは CARD PRO と同じで，データベース 
の定義 • データの入力 • データの検索•ソ 
ート•結果の出力にほかなりません。ただ， 
DATA PRO は「リレー シヨナル データべ 
ース」ですから，データべース間のリレー 
シヨン 処理が強化されています。 
データベースの定義 

デ ー タベースは 「 CREATE 」 というコマ 
ンドで定轉しますが，もう少し対話的にデ 
ータ ベースを定義するための 「MIMICj と 

いう コマンド もあります。 データベースは 
項目名，項目の型，項目の桁数，小数点以 
下の桁数を入力することで定義します 。 C 
ARD PRO にあったイ ンデツクスファイル 
の 作成指定はなく， インデックスファイル 
が必要な場合は，別途 「INDEXj コマンド 
で作成しなければなりません。全角•半角 
に応じた入カ モードの 切り換えはまったく 
考慮されていません。 

データの 入力 • 変更 

データの入力はどのデータべースにおい 
ても煩わしい作業です。そのことを最初か 
ら理解していれば，特別にここで挙げてお 
かなければならない注意点などは，特にあ 
りません。 

データの修正は 「 REPLACE 」 などの専 
用コマンドを使用してライン エディ タの感 
覚で行えるので，決まり切った変更を多数 
のデータに対して行う場合は便利です。修 
正用の コマンドはプログラム のなかで使用 
すると威力を発揮します。また ， 「GLAN 
. CE 」 コマンドを使えば一覧表画面をスクリ 
ーン エディッ トで変更する こと もできます。 
検索 

検索にはインデックスなしの検索とイン 
デックス付きの検索があり，項目の内容が 
条件を満たすレコードを探します。検索条 
件は， 

1) 関係演算子 

2， >，<，关，= 

2) 論理演算子 

AND ， OR，NOT 


126 Oh! X 1988.10. 

































を組み合わせた条件，あるいは「含む」，「含 
まず」といった条件などが指定できます。 

マルチ ソー ト 

複数の項目をキーとしてデータを昇順ま 
たは降順に並べ替える機能です。キー項目 
の個数に上限はなく （といってもキー項目 
の合計桁が95桁以下なので，最大95項目と 
いうことになる），ソートの対象となるデー 
夕を検索！:同様の条件で指定することがで 
きかなり強力です。 

印刷機能 

印刷の方式には次の3種類があります。 

1) CTRL + P を押して LIST コマンドで 
データの一覧を表示する一般的方法 

2) プログラムによってきめ細かなレイア 
ウトを指定して印刷を行う方法 

3) 「 FORM 」 コマンドで作成した印刷様式 
に合わせて印刷する方法 

プログラムを作れば素晴しい形式で印刷 
できることはいうまでもありませんが，こ 
れは作成作業がとても面倒です（印刷位置 
を指定するための座標計算などを考えると 
頭が痛〈なる)。 

そこで，多用されると思われるのは， 3) 
の印刷様式による印刷でしょう。これは C 
ARD PRO の帳票フォームによる印刷と同 
じようなもので，印刷のレイアウトを指定 
する様式フアイルをエディットして，それ 
にデータを埋め込んで印刷する方法です。 

リレーシヨン処理 

リレー シヨン 処理とは2つのデータべ一 
ス間で閨連するデータを用いて処理をする 
ことです 。 DATA PRO は同時に8つのデ 
ータベースを扱うことができ，このうちの 
2つを第 1 RDB (リレー シヨナル データべ 
ース），第 2 RDB に割り当てて使用するよ 
うになっています。検索や操作の対象とな 
るデータベースが第1 RDB で，第 2 RDB は 
リレー シヨン 処理を行うための参照用です。 
DATA PRO は以下の5種類のリレーシヨ 
ン処理を行うことができます。 

1) 第1 RDB を第 2 RDB で変更する ( P 0 

ST コマンド） 

2) 第1 RDB と第 2 RDB を比較し，？斤しい 
デ ー タベースを作る (COMPARE コマン 
ド） 

3) 第 1 RDB と第 2 RDB の内容を結合し 
たデータベースを作成する (JOIN コマン 
ド> 

4) 第1 RDB の指定の項目を要約（重複す 
る項目の内容をひとつにまとめる）した 
データベースを作成する （PROJECT コ 

マンド） 

5) 第1 RDB と同じ構造を持つデータべ一 


スのデータを追加する （APPEND FRO 

M コマンド） 

その他の機能_ 

ヒストリ機能 

対話的に処理を行っていると，以前の入 
力と同じ処理，似たような処理をすること 
が多いものです。ヒストリ機能はこのよう 
な場合に便利な機能で，以前のコマンド入 
力を呼び出して，それをそのまま，あるい 
は一部変更して実行する機能です。もっと 
も ， DATA PRO のようにプログラムして 
初めて最大限の能力を発揮する汎用型デー 
タベースにおいて，この機能がどの程度有 
用なものかは，実際に使いこんでみないこ 
とには，なんともいえそうにありません。 
機密保持 

データベースの 内容を関係者以外には見 
せないように保護する機能です0グループ 
名（最大5文字）と識別名（最大8文字） 

をパスワードとして保護しますが，個人レ 
ベルで使う場合はどうでもい^、機能のよう 
にも思えます。あとで，パスワードを忘れ 
て慌てるのがオチでしよう。これはあくま 
でも企業内や研究室といった公の場を対象 
としている機能です。 

X 68000 の機能をサポート 

画像データを表示するコマンド， FM 音 
源で音楽を鳴らすコマンド，マウスを使う 
コマンドが用意されています。これらの機 
能を活用してプログラムすれば市販のソフ 
卜に負けないデータベースを構築すること 
も夢ではないでしょう。可能性は大いに広 
がります。 

使用後の感想 

これまで，実用ソフトの必需品とデータ 
ベースがいわれ始めて，ずいぶんと長い期 
間が経過しているように思います。しかし， 
その間に，あちこちから「これは凄い」と 
いわれるようなデータベースソフトが発売 
されたという話は聞いたことがありません 
し，一般ユーザーは，相変わらずその応用 
範囲などが不明確なまま，既製のソフトを 
使っているのが現状のようです。そんなな 
かで ， DATA PRO などの汎用型データべ 
ースソフトに関しては，プログラミングを 
行って，そのプログラムに対して「素晴し 
い」とか「よくない」という評価をしなけれ 
ばならないものなのでしょう。データべ 一 
スソフト自体は，もともとプログラミング 
を行うつもりのない人にとってはこんな扱 
いにくいソフトはありません。し力 1 し，一 
度プログラムを作ると，扱いにくかったソ 



住所録のサンプルデータ （data pro ) 



住所録のサンブルブログラム （data pro ) 


フトが急に変身してしまうのが面白いとこ 
ろです。 

そのいい例として ， DATA PRO のデー 
タディスクのある住所録管观川サンプルプ 
ログラムを実行してみましよう0生年月日 
から年齢を計算してくれるわ，郵便番号か 
ら住所を自動的に探してくれるわで，なか 
なか感動してしまいます。しかし，このよ 
うにできあいのプログラムしか使わないの 
であれば，自由度は少し落ちても完成され 
たデータベースソフトを買うほうが操作性 
の点で有利なような気がします。 

つまりは同じ データベースソフ トだから 
といっても，この DATA PRO と CARD P 
R 0 を同じ土俵では論じることはできませ 
ん 。 DATA PRO は，それ相当の環境があ 
って初めてその実力を発揮する データべ 一 
スといえ，この私も含めて，これまであま 
り データベースに 触れる機会のなかった 一 
般 ユーザーに とっては，この DATA PRO 
の印象は扱いづらく，その秘められた本来 
の実力に到達するまでに，思わずパスして 
しまいたくなるような14格のものなのです。 

しかし，これまで他機種のデータベース 
を使い惯れた方にとっては，そのデータの 
互換性なども含めて，本格的な汎用型デー 
タベースがこの X 68000 で使えるようになっ 
たということはとても意義のあることでし 
よう。特に，これまで MZ ， XI を通してあ 
まりデータベースそのものに縁のなかった 
シャープユーザーに とっては，その使用目 
的さえ明確であれば歓迎すベきソフトとい 
えそうです。 


THE SOFTOUCH 
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C 調謅鶸 PRO 孤 第 4 回 


呼ばれて搬出てびろびろ 


Iwai Ippei 

满開製作所 ：_ ip 


今月はなんの脈絡もな<， Mac 購入記念だから「ブルダウンメニューの試み」をやる 
んだそうです。もうすでにプルダウンメニューについては実績のある祝氏のことで 
すから，きつと今回もタコやイカがびろびろとメニュー上に並ふでしようね。で 
も本人いわく，「今月は本格派を目指す」そうなので，期待はできそうですよ。 


いきなりであるが，私はと一と 一 Macintosh を注文してしま 
ったのであった。しかも，なんと並行輸入などではなく，まとも 
に買ったりするのである。で， Mac を買った理曲であるが，やは 
り第一には ユーザーイ ンタ フェイス などのソフトウェアの研究な 
のだな。なんといってもパソコンでは突出した高さで定評がある 
のだからにして，避けて通るわけにはいかないのである。そうそ 
う，それからやはり「トロンを馬鹿にするため」というのも忘れ 
てはならない。つまり，どうやらトロンを馬鹿にするには，「それ 
ならもう Mac でやってるよ」攻撃がかなり有効らしいのである。 

で，基本的にはそのよ 一にして 研究した結果を X 68000 に持ち 
込もうというハラなわけだ。具体的な目標としては，3年以内に 
Apple 社から著作権の侵害で訴訟を起こされるぐらいにはなりた 
いと思っている次第である。 

そいでもって，この原稿を書いている現在は，まだ Mac は納入 
されていないのであるが，せっかくだから購入記念として 「Mac 
のプルダウンメニューの試み」をやってみるのである0プルダウン 
メニューは遠い昔に一度やったのであるが，それにもかかわらず 
もう一度やってしまうのである。ただし今回は本格派を目指して 
やるので，あんまり冷たい目で見ないよ一にお願いしたい。 

さて，相変わらずここで作ったプログラムは PDS なのであるが， 
今月のだけは特別に「金儲けに使ってもよい」ということにする。 
つまり，どっかの ソフトハウスが このプログラムをそのままパッ 
タリと使っても文句を言わないのである。というのは，日本のソ 
フト におけるメニ ュ ーの後進性をど 一に かしたいからなのだな。 
ただし，無改造ではちょいと雛しいかもしれないから，その辺は 
適当に改造/改良していただきたい。 


基本的な戦略 


ある程度実用を目指す以上は，戦略というものが必要である。 
で，それは次の4点である。 

1) メニューを表示する領域のテキスト VRAM を退避/復帰する 

つまりだな，なにも考えずにメニューを表示すると，当然その 
下に表示していたもの（たとえば字）は消えてしまうわけだ。そ 
うなるとメニューを消した跡には四角い穴がポツカリと開いてし 
まい，とてもダラシがないのである。そこで本格指向のメニュー 
としては，「消してしまうことになる（四角い）部分の表示内容を， 
いったんどこかにコピって保存しておく」，「メニューを消すとき 
にはそれを持ってきて，画面を元どおりにする」のである。 


2) メニュー全体をひとつの構造として扱えるようにする 

たいていの場合はメニューはひとまとまりになってるから，扱 
いもひとまとまりでできるようにしてしまう。 

3) 使用可能/不可能のフラグを使う 

Mac では，メニューのアイテムに対して，「現在は使用できませ 
ん」を指定できるようになっている。つまり，メニューのなかに 
は並んでいるのだが，なんらかの理由で死んでるわけだな。これ 
は具体的には，その1行に“網かけ”をすることで表現している 
( Mac 用語では dimmed (薄暗くなった）というらしい）。図1にぉ 
ける「メンダコ」がその例である（ハードコピーがいまいち不鮮 
明であるが）。 dimmed なアイテムは， マウス カーソルが上に 載っ 
ても反転（セレクト）しないことにも注意が必要である。 

4) メニューマネージャはメニュー番号とアイテム番号の両方を 
返す 

メニューの プルダウン動作が行われてない，もしくはなにも選 
択されなかった （ dimmed の場合も含む）なら「_1 j を返す。 
なにか選択されたなら，「上位ワード= メニューの 番号，下位ワ 
ード=アイテム番号」の long int を返す 0 
以上が大まかな仕様である。 


VRAM の退避と復帰について 


まずはここで「史上最強のプロテクト」の呼び名を欲しいまま 
にする 『 c ライブラリ マニュアル』 をひもといてみると，あるあ 
る，丁 EXTGET () と TEXTPUT () である。そこでこれら2つ 
の関数を使って，テキスト画面（テキスト VRAM ) の退避をする 
のがリスト1中の tsave () と tload () である。 

図 1 dimmed の例 
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では具体的に プログラムを 見て い くことにしよう。 

まずは tsave であるが，この関数に渡すパラメータは，退避す 
る矩形（四角）領域の左上の座標と右下の座標，それ!:データを 
格納する領域へのポインタである。このポインタは正式には「構 
造体 FNTBUF へのポインタの配列へのポインタ」である。なん 
だか，よくわっかんな一いであろう。カッコでくくってみるなら， 
「（（(構造体 FNTBUF ) へのポインタ〉の配列）へのポインタ」 
となる。よ一するにだな，ポインタの配列なのだ。で，テキスト 
プレーン0と1の2面をセーブするのであるから（テキストプレ 
ーン2，3はマウスカーソルや仮想キーボードなどが描かれてい 
るプレーンであるから無視する），ポインタは2つあればよいのだ 
な。ううむ，だんだん説明が混乱してきたが，これはポインタを 
扱ううえでの，ほとんど宿命といってよいであろう。 C において 
ポインタを言葉で説明するなどということはほとんど不可能なの 
だな。だから勝手に勉強していただきたい。 

で， C ライブラリマニュアルでは， FNTBUF という構造体は 
リスト1の12〜16 (この部分は注釈である）のように定義され 
ている わけだな。で，ど 一 ゆ 一 わけだか，ここではデータの格納 
領域はたったの72バイトということになっている。実はこれは夕 
テマエで， 本当は必要なだけのバイト数を持って いる 必要がある 
(さもないと変な動作になる）。 C では，サイズを決めないと構造 
体を宣言できないのでとりあえず72などと書いてあるのである。 

実際にテキスト VRAM の取り込みを行うのは TEXTGET () 
という関数なのである力' イカなことに取り込みの対象になるプ 
レーンは前もって TCOLOR () で^*定しておかなければならない 
ということになっている0 TCOLOR ( 1 ) でテキストプレーン0, 
TCOLOR (2) でテキストプレーン1である。ちなみに4でテキス 
トプレーン2，8でテキストプレーン3である。 

なお， TCOLOR () は普通は1に戻しておいたほうがよいだろう。 

以上でテキスト VRAM の退避はできたわけである。でもって， 
復帰は tload () である。これは tsave () の逆をやっているだけ 
であるから簡単であろう。 


てなわけで，あとはエクセレントなメニュードライバを作れば 
いいだけとなったのだな。 



さて，いよいよ本題に入るのであるが，根本的な問題として， 
プログラムには，便利であればあるほどコマゴマとして汚くなっ 
ていくという傾向がある。これはなかなかに興味深い経験則なの 
であろう0シンプルなルーチンは明解で美しかったりするのであ 
るが，その反面，遅かったり，やたらとメモリを食ったりする傾 
向がある（たとえば再帰アルゴリズムなんかがよい例だな，もち 
ろん例外もあるが)。 

まあ，とにかく実用を目指すと，多かれ少なかれプログラムが 
汚くなってくるものなのであるから，まずはその点を心得ておい 
ていただきす こい。 

まずはリスト1の最初のほうで MENU という構造体を定義して 
いるが，これは e _ mask という long int と，文字列へのポインタ 


からなる構造体である。 e_mask のほうは，メニュー中のアイテム 
が選択可能かどうかのフラグとなっている。ただし第0ビットは 
そのメニュー自体がプルダウン可能かどうかのフラグになってお 
り，もしもそのビットが0であれば，そのメニューは開かない。 
それ以外のビットは，第 n ビットが n 番目のアイテムに対応してい 
るわけである。で， long int だから第31ビットまであるわけだが， 
アイテムが31個よりも多い場合は自動的に1(選択可能）という 
ことになっている。ここらへんは Mac からそっくりいただいて 
いる。 

ボインタが指している文字列には，そのメニュー名とアイテム 
名が“;”を区切りとして並んでいる。で，これらの MENU 構造体 
をまとめているのが36行の配列宣言である。これは各メニュー ( m 0 
〜 m 4) へのポインタを要素とした配列なわけだな。終わりの印と 
して NULL を入れておくことを忘れてはならない。 

以上で下準備が完了である。そこで， main ( >の頭から見てい 
くことにするのである。 

まずは力ーソルを表示させないように， esc + “[ >5 h ” を実行し 
ている（あとで esc + “[ >51”でカーソルを表示させている)。そ 
いでもって次に init _ menu () という関数を呼び出している。与 
えるパラメータはメニューバーを表示する位置（キャラクタ座標） 
と，メニューバーの長さ（キャラクタ数〉である。このメニューバ 
一は図1の上で横に並んでいる棒のことである。そこに書いてあ 
るタコとかイカとかの上でマウスボタンを押すと，そこがびろん 
と開〈のである。メニューバーの長さとは，最低限その長さだけ 
は反転したスペースを書くというものである。 
init _ menu () 関数がやっているのは， 

1) メニューバーの位置に当たるテキスト VRAM を退避する 

2) メニュ ー パ' 一 を表示する 

3) 各メニューの大きさ（幅と項目数）を数えて，テキスト VRA 
M の退避のために何バイト必要かを計算し，その領域を確保す 
る 

の3つである。で，領域を確保するために使っているのが malloc 
() という関数である。これは「指定したバイト数の空き領域への 
ボンイタ」を返す関数である。なぜこのようなものがあるかとい 
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#include <iocslib.h> 
#include <baaic0.h> 

#define NULL 0 

struct MENU { 

long e_mask ； 
char 本 item; 


/* 注釈だよん 

struct FNTBUF { 

WORD xl; 

WORD yl ； 

UBYTE buffer[72 】； 


/******** メニューデータの元締め ********/ 

struct MENU *mbar[]={&m0 , &ml,&m2,&m3 , &m4,NULL }； 

int mx,my,bl,br ； /* マウス用グローバル変数 */ 

/t**tt**t ブログラムが始まりますよ ttttt***/ 

mam() 

{ 

int v , f ; 

print f ( "¥xlb[ >5h" ) ; 力ーソルを表示しない */ 

f = ini t_menu (0,0,96, mbar) ； / * メニューバーをセットする */ 

while(f)"{ 

v = mcheck{} ; 

if (v == 0x00000003 ) break; / * 終了が選択された */ 

else if (v>=0) { 

locate(0,15 )； 

printf(" %d のメニューの Xd 番 ",v> > 16 , v&0xf f f f); 


if (f) finish_menu( ) ; /* メニューバーを消すなど */ 

printf ( ”¥xlb 【 751" > ; /* カーソルを表示する */ 


/»****»** テキスト VRAM を待避するためのバッファへのポインタ ********/ 
struct FNTBUF *mbar b[2 ] ； 
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うと，メモリの有効活用のためなのだな。あちこちで配列を宣言 
していたら，メモリが足りなくなってしまうかもしれないが，こ 
の malloc () を使うのであれば，「いらなくなったらメモリ領域を 
返せる」のである。これによってメモリの「使い回しが可能」に 
なるのである。また，それ以外にも，配列などはコンパイル時に 
大きさを決めておかなければならないという制約がある力 5 '， mall 
oc () では，プログラム実行時にバイト数を決められるという利 
点がある。すなわち，必要十分なだけメモリを取ってこれるとい 
うわけなのだ。なお， malloc () でもらってきたメモリを返すに 
は free () を使うのである 0 

リスト1では少々手抜きがしてあって， malloc () が エラー （N 
ULL ) を返したら，それ以前に取ってきたメモリを解放せずにエ 
ラーということになっている。本当は，返せるものはできるだけ 
返してお•〈べきである。 

あと説明が必要なのは dime () ぐらいであろう。これは画面の 
指定位置に市松模様の網かけをする関数である。与えるパラメー 
夕はキャラクタ座標の x ， y と（横に）網をかけるキャラクタ数であ 


る。網をかけるには指定した領域に，1ラインごとに上から順に 
$ aa ， $55で交互に or しているのである。速度の点からすると，直 
接テキスト VRAM に or で書き込んでいくのが有利なのである力す， 
ここではおとなしく TEXTGET してきて，データに or したのち 
TEXTPUT をしている。速度の点では問題はないようであるか 
らこれでいいのだ。 

以上，駆け足で説明したが，結構うま〈まとまったパッケージ 
になっていると思うと，自画自賛するのである（ま，本家の Mac 
には劣るだろ一が)。きっとネチネチと手を入れれば（たとえば， 
オープンしたメニューの各アイテムを枠取ったりとかすれば)，も 
っと上質にものができるのであろうが，手間，サイズなどのパフ 
オーマンスを 考えると，これぐらいがいいとこではないかと思う。 
これで X 68000 のソフトウェアのレベルがあがれば儲けものなの 
であるが，どんなもんじやろかいな。とはいっても，日本のソフ 
ト ハウスは ど一ゆ一わけだか意地になってプルダウンメニューを 
避けている気もする。う〜ん摩訶不思議である。 

今月は若干の手抜きであった。ではまた来月。 
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struct FNTBUF *work[2]; 

/ 本拿 * 本本 ♦♦ 本ワ _ ク本拿本本拿本本 */ 

static int hleftT 901 ,itemn[90],mwidth[90 ]； 
static int mbarxO,mbaryO,rabarx1,mbary1,mbarxr; 

init_menu(x,y,1,mbar) 
int x,y,1 ； 

struct MENU *mbar[]; 


char 

s[128]; 

int 

i,j,w,11,maxi,headl; 

int 

maxx,maxy; 

int 

cc ； 

int 

d ； 

mbarx0 

=x << 3 ； 


/* ドット座標に換算 */ 

/* メニューバーの右端 */ 


mbaryO = y < < 4; 
mbary 1= mbary0+15; 
mbarxr = mbarx0+(1< <3)-1; 
d = 4+1536; 

if ((mbar_b[0]=(struct FNTBUF *)malloc(d))==NULL) return(NULL); 
if <(mbar_b[1】=<struct FNTBUF *)malloc(d))==NULL) return(NULL )； 
/* メニューバー位置用の領域確保本 / 
tsave(mbarx0 , mbaryO , mbarxr,mbary 1 ,mbar b )； 


/* メニューバー上のキャラクタ数 */ 
/* リバース強調 */ 


locate(x , y) ; 
cc = 0; 

printfr.¥xlb[47m"> ; 

11=mbarxO; 
i = 0 ； 

maxx = maxy = 0 ； 

while<mbar 【 i] != NULL) { 

printf(" %s ",get_item(s,(*mbar[iJ).item,0 ))； 

/* メニュー書く */ 
maxi=headl=strlen(s )； 

if <! ((本 mbar[i]}.e_mask & 1))dime(x+cc,y,headl+2); 

/* e 一 mask が 0 なら薄暗くする * ノ 

cc += maxl+2 ; 

•j = J • 

while(get_item(s , (*mbar[i]).item,j++) != NULL) 

if (maxi < (w = strlen(s))) maxi=w ； 

/* 最も長いアイテムを捜す */ 
if (maxx<maxl)maxx=maxl; 
if (maxy<j-2) maxy=j-2 ； 


headl=(headl+2}*8; 
maxi=(maxl+2)*8; 

hleft 【 i 】 =11 ； 

11 += headl; 
itemn[ij = j-1 ； 
mwidth[i + +] = maxi; 

) 

printf r%*s M l l-cc , ,M, )； 
printf 《 "¥n¥xlb 【 m_. > ; 

mbarxl=hleft[i]=11; 


/* メニュー名も入れた総アイテム数 */ 
/* 横幅（ドット数 ） */ 

/* 指定桁までスペースで埋める */ 

/* 文字 * 性を元に戻す */ 


maxy <<= 4; 

d = 4+(roaxx+2) *maxy; /* ちょっと無酞をしている */ 

if ((work[0]=(struct FNTBUF *)malloc(d))==NULL) return(NULL); 
if ((work[1]=(struct FNTBUF 本） malloc<d>)==NULL} return(NULL )； 
/* メニュー位置用の領城確保 */ 


return( 1 ) ; 

) 

finish_menu() 


free(mbar_b[0]); 
free(mbar_b[1]); 
free(work[0]); 
free(work[11); 


/* メモリの開放 */ 


tload(mbarxO,mbaryO,mbarxr,mbary1,mbar_b )； 


mcheck() 


/* マウスをセンスする */ 


int n; 
int m,i; 

int x0,y0,xl,yl; 
int cx,cy; 
int it,lit; 
char s[ 128]: 

msstat(&mx , &my,&bl , &br )； 
if (!bl) return(-l); 
mspos(&mx,4ray); 

if ((my<mbary0)||(mbary1<my)||(mx<mbarx0)||(mbarxl<mx)) return(-1); 

/* メニューバーの上に無ければターン本 / 

for ( n =0 ;; n ++) 

if ((hleft[n]<=mx)&&(mx<hleft[n+1]))break; 

/* メニュー番号をさがす */ 
if (!((m = (*mbar[n]).e_mask) & 1))return(-1); 

/* dimmed menu ? 拿 / 


x0 = hleft[n]; 
y0 = mbary1+1 ； 
xl=x0+rawidthln]-l 


/* 左上の 座標*/ 


45 6 7 890 ip- 31-56789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345 6 789012 3 4567890 
6 666^6^77-777777788888888889999999999000000000011111111112222222222333333333344444444445555555555 6 

ix IX IX 1 11 1IX ix 1IX IX X 1 IX 1 11 111 1* 11 IX ix ix 1 A ix 1IX IX IX 111 * 1 a I* 11 111111 IX IX 1111 11 1* 1111111 1 IX 
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yl=mbaryl+(itemn[n]-l)*16; 


/* 右下の座標 */ 


161 

162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 


cx = x0 > > 3; 
cy = y0 >> 4 ； 


tsave(x0,y0,xl,yl,work )； 
printf("¥xlb[47m n ); 
for(i=l;i<itemn[n];i++) { 
locate(cx ， cy+i-1); 
printf(" %-*s ", 

(mwidth[n] >> 3 >-2 ， get_item<s,(*mbar[n】}* item,i}}; 

/* 左皆めで表示 */ 

if ( ! (m & (1 <<i ) ) ) dime(cx,cy+i-1,atrlen(s)+2); 

/* dimmed item ? */ 

} 

printfr¥n¥xlb[in") ; /* キャラクタ属性を戻す */ 


/* 待避 */ 

/* リバース強調 */ 


it = 0; /* selected item number */ 

lit = 0; /* last selected item number 本 / 

itenjr(x0 f y0 t xl,it,hleft[n + l],m) ; /* メニューを反転 */ 


do 


mspos(&mx,&my) ; /* マウスの位置をセンス */ 

if ((x0<=mx>&&(mx<hleft[n+l 】>&& 



(mbary0<=my)&&(my<=mbaryl))it = 0; 

/* 

else 

if ((mx<x0)1 | (xl<mx) | | 



(my<y0)||(yl<my)) it =-1; 

/* 


else it = ((my - y0) >> 4) + 1; 

/* 


一番上 */ 

外 */ 

その他 */ 


if (it != lit) { 

itemr(x0,y0 ， xl,lit ， hleft[n+l],m); 
iterar(x0,y0,xl,it,hleft[n+1],m); 
lit = it; 


/* 動いたか */ 
/* 戻す */ 

/* 反転 */ 


msstat (&mx , &my, &bl,&br) ； / 本ボタンをセンス本 / 

} while(bl); 


itemr( x0 ,y0,xl,it f hleft[n+l],m) ； /* 戻す * ノ 

tload(x0,y0,xl,yl,work) ； /* V R A M の 復帰 */ 

return(((it>31)| I (m & (l<<it)))? ((n<<16) | it) : -1); 

/* dimmed item なら一 1 を返す */ 


/* 文字列 P の n 番目のアイテムを取り出し、 30 に格納する */ 
get_item(s0 , p,n) 
char 本 s0, 本 pj 
int n; 

{ 

register char *s; 
s = 30 ; 
while(n--) 

while け p++ != ，；M 

if (*p) ;else return(NULL )； 

while((*8 = *p) != ’；’） 

if 《本 p++) s ++； else return(30 )； 

<s = ， ¥0 ，； 
return(sO); 


tsave(xl,yl ， x2 ， y2 ， work) 
int xl ， yl ， x2 ， y2; 
struct FNTBUF *work [)； 

{ 

short int dx,dy; 

dx = x2-xl+l ； 

dy = y2-yl+l ； 

( 本 work[0]).xl=dx ； 

{*work[0]).yl=dy; 

TCOLOR ⑴； 

TEXTGET(xl,yl,work[0 ])； 


( 本 work[1]).xl=dx; 

(*work[1]).yl=dy; 

TCOLOR(2 )； 

TEXTUKT(x 1 丨 y 1 ， work[1 ])； 

TCOLOR(1 )； /* MODOSU 本 / 


tload(xl,yl,x2,y2.work) 
int xl,yl,x2,y2; 
struct FNTBUF 本 work [】； 

{ 

short int dx,dy; 

dx = x2-xl+l; 

dy = y2-yl+l; 

( 本 workl0]}.xl=dx; 

(*work[0]).yl=dy; 

TCOLOR(1 )； 

TEXTPUT(xl,yl,work[0 ])； 

(*work[1]).xl=dx; 

i*worki1]).yi = dy; 

TCOLOR(2 )； 


►あの， Oh! X Graphic Gallery で，靑いランニングシャツに赤いパンツ，緑の人を 
132 Oh! X 1988.10. かぶった况氏があちこちで踊っておられるようですが，何かあったんですか。 

山口样 一（ 18 ) 福井県 



260 

261 

262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 


TEXTPUT(xl,yl,work[l])； 

TCOLOR(1)； /* MODOSU 本/ 


/* 全然使ってませんが何かの役に立てて下さい */ 
txboxf(x0 , y0 , x2 , y2,color,Is) 
short x0,y0,x2,y2,color ,1s; 

{ 

register int i,mask; 
struct TXFILLPTR tfw ； 

tfw.x = X0; 
tfw.y = y0 ； 
tfw.xl=x2-x0+l ； 
tfw.yl=y2-y0+l ； 
tfw.fillpatn = is; 

for(i = 0,mask = l ； i< 4；i + +,mask< < =1) 
if (color & mask) { 

tfw.vram_page = i; 
TXFILL(&tfw )； 


/* アイテムの反転。 mask の対応ビットが 0 なら反転しない */ 
itemr(x0,y0,xl,n,hl , mask) 
int x0,y0,xl,n,hi; 

{ 

int y ; 

if ( (n<0 ) || ( ! (mask & (1< <n ) ) &&. (n<32 ) ) ) return ； 

y = y0+(n-l> *16; 

if (n) txboxr(x0 f y,xl,y+15,3); 

else txboxr(x0,y0-16,hl-l,y0-l,3); 


/* 領域反転*/ 

txboxr(x0,y0,x2 ， y2,color} 

short x0,y0,x2,y2,color; 

{ 

register int i,mask; 
struct TREVPTR trw; 

trw.x = x0; 
trw. y = y0 ; 
trw.xl=x2-x0+l; 
trw.yl=y2-y0+l ； 

for(i = 0,mask = l;i く 4;i + +,mask< < =1 ) 
if (color & mask) { 

trw.vram_page = i; 
TXREV(&trw )； 


struct { 

WORD xl ； 

WORD yl ； 

UBYTE buffer[1600 ]； 

)w ； 

/* 薄暗くする*/ 
dime(x,y,1) 
int x,y,l; 

{ 

register char mask,*p ； 
register int a,b; 

w.xl=1< < 3; 
w.yl=16; 
x <<= 3; * 

y < < = 4 ; 

TCOLOR ⑴； 

TEXTGET(x,y,&w); 
p = w.buffer; 
mask = '¥xaa*; 
for(b=0;b<16;b++) { 

for(a=0;a<l;a++) 

拿 p++ |= mask : 
mask = —mask; 

) 

TEXTPUT(x,y f &w )； 

TCOLOR(2 )； 

/* 

TEXTGET(x,y,tw); 
p = w.buffer; 
mask = * ¥xaa *; 
for(b= 0 ;b< 16 ;b++) { 

for(a=0;a<l ； a++) 

本 p++ |= mask; 

mask = "mask; 

} 

*/ 

TEXTPUT(x,y,&w )； 

/* テキストカラーが 3 であるから、同じデータで PUT してやればよい */ 
TCOLOR( 1 ) ; 


►ついに ビデオを買うお金が貯まりました。やっと念願のビデオが買えるぞ一。今，どの 

機種を買おうか迷っています。 Oh ! X 読者のおすすめは何ですか？ C 調言語講座 PRO -68 K 133 
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Z 昍マシン語 

_ゲームェ膚 


第3回 


ゲー厶作りへの第一歩 

Mura 七日 Toshiyuki 村田敏幸 


この2力月にわたって Z 80 のマシン語の基礎をご紹介してきたこのゲームエ房も，今月か 
らいよいよシューティングプログラムの実践編のスタートです。まずは手始めとして，ス 
クロールの基礎から1画面表示までを行います。途中に登場する練習問題もサボらず，必 
ず挑戦してみてくださいね。 


前回まででひと通りの基礎固めは終わっ 
た。約束どおり今月からゲーム作りに取り 
かかる。ゲームの大まかな仕様は1回目で 
話したように，キャラクタによる小規模な 
横 スクロール シューティングだ。対象機種 
は予告した MZ -700/2500, XI に加えて MZ - 
2000が乱入する。 

で，どこから手を付けようかいろいろ考 
えたのだが，最初ということもあり，口当 
たりのよいところで 「スクロール」 から 始 
めることにした。即ゲームに使えるものを 
作るわけではないが，とりあえず，考え方 
や手続きはしっかり押さえておいてもらい 
たい0 

その前に先月の宿題をやっつけてしまお 
ラ。 

く前回の宿題〉900 Oh 番地は 00 h ， 900 1 h 番 
地は 01 h というように， 00 h から FFh までの 
データを順に並べるプログラムを作りなさ 

い0 

解答はリスト 1- a 。 以下の説明はダラダラ 
読み流さず，リストと対比させながら読む 
こと 〇 

まず，3行目で HL レジスタにデータを 
格納する領域の先頭アドレスである900 Oh 
を入れておく。続いて ループ 回数を A レジ 
スタに入れる。ここでは256回ループする 


のだから256,と いいたい ところだがリスト 
1- a では0になっている。続く 5行目で HL 
の指すアドレスに L レジスタの値を入れる0 
いま， HL は900 Oh なので， L レジスタは 00 h 
(注1 ) ，つまり900 Oh 番地に 00 h を格納した 
ことになる。あとは6行目で HL をひとつ 
進め（注 2), 7行目で A から1を引き，結 
果が0でなければ LOOP という ラベルの 行 
に戻り，これまでの処理を繰り返す。 

要点は，ポインタとして使われている H 
L レジスタの下位バイト （ L レジスタ）を 
そのまま書き込むデータにしたこと，そし 
て，ループカウンタの初期値に0を使った 
ことの2点。前者は多少技巧的過ぎるきら 
いはあるし，いつでも使える手法というわ 
けではないけれど，わかってしまえばどう 
ということはない。後者は256回ループさ 
せるときの単純な技であり， Z 80 になりき 
ったつもりでプログラムを追ってもらえれ 
ば理解できるだろうから，敢えて説明はし 
ないことにする。 

で，先月のヒントでは， 


LD 

( HL )，0 

を， 


LD 

( HL)，L 

にするという意味で， 


を1文字変更するだけでできる」と書いた 


リスト1 


a ) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ； 



8000 

21 

00 

90 

3 

LD 

LD 

HL,9000H 

8003 

3E 

00 


4 

A,0 

8005 

75 



5 LOOP : 

LD 

(HL),L 

8006 

23 



6 

INC 

HL 

8007 

3D 



7 

DEC 

A 

8008 

C2 

05 

80 

8 

JP 

NZ,LOOP 

800B 

C9 



9 

RET 



b) 




8000 

1 

ORG 

8000H 

8000 

2 ； 



8000 21 00 90 

3 

LD 

HL.9000H 

8003 AF 

4 

XOR 

A 

8004 75 

5 LOOP ： 

LD 

(HL),L 

8005 2C 

6 

INC 

L 

8006 3D 

7 

DEC 

A 

8007 20 FB 

8 

JR 

NZ,LOOP 

8009 C9 

9 

RET 



のだが，ループ回数が違っているのを見落 
としていた。だから実際にはリストト a の 
ように2力所変更する必要がある。悩んだ 
人もいるだろうから，ここで謝っておく。 

さて，リストト a はもう少し';先練されて 
リストト b のようになる。4行目の 
XOR A 

は， A レジスタを0にするときの常套手段 
で， 

LD A ，0 
が， 

3 E 00 

の2バイトになるのにタオして， 

XOR A 
は， 

AF 

の1バイトですみ，実行速度も速いため， 

ちょった慣れた Z 80 プログラマは後者を使 
ぅ（注3)〇 

6行目の変更自体は説明するまでもない。 
この例では HL は900 Oh から 90 FFh まで変化 
するだけ，つまり上位バイト （ H レジスタ） 
は 90 h のままなので，下位バイトを変化させ 
るだけで用は足りるわけだ。しかも， HL を 
インクリメントするより， L だけインクリ 
メントするようにしたほうが実行速度は速 

い。 

8行目は JP の代わりに，新しい命令 JR 
を使ってプログラムサイズを縮めている0 
生成されたオブジェクトを見て，短くなっ 
ていることを確認してほしい。なお， JR に 
ついての詳しい話は次ページのコラムを参 
照のこと。 

注 I) 確認！ HL レジスタは H レジスタと L レジ 
スタをつなげただけのものだったね。 

注 2) 同時に L もひとつ増えるわけだ。 

注 3) ただし， XOR を使うとフラグが変化すると 
いう副作用がある点に注意。 

〔 スフ□一■ルの基礎を説明する 

ぼちぼち本題のスクロールについて話し 
ていくことにする。 

スクロール というとかなり高等な技術の 
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ように思っている人もいるかもしれない力 ? ， 
理屈は単純そのものだ。現在画面に表示し 
ているものを1キャラクタ分（グラフイツ 
クなら1ドツトないし数ドツト分）ずらし 
て，空いたところに新しいデータを表示す 
るという処理を繰り返すだけのことでしか 
ない。極端な話，1キャラクタずらした1 
画面分のデータを いくつ も用意して，それ 
を次々に奉示していけばスクロールが実現 
される 

実際には図 1- b のように何画面分もつな 
がった帯状のデータを用意して，各部分を 
取り出して表示するのが利口な方法だろう。 
この程度のことなら BASIC ででも簡単にで 
きる。たとえば 

data AAA A A AAA . 

data BBBBBBBB …… 
data CCCCCCCC …… 

というようにデータを用意して文字配列に 
読み込んでぉき，最初は添え字が0のもの 
から10行表示し，次に添え字が1のものか 
ら10行表示する，というような处理を繰り 
返せば縦 スクロールが 行える。 

この考え方はマシン語でも変わらない。 
試しに作ってみたのがリスト2で， S-OS 
“ SWORD ” のサブ ルー チ ン だけを使って画 
面左上の 8 X 5 の範囲を10回 スクロール さ 
せる。 

データは 37行以下で用意して いる （途中 
省略してある部分は自由に埋めること）。こ 
こに出てきている DEFM は疑似命令で，ク 
オーテーシヨンでく くった 文字列をそのま 
まメモリに落とすもの だ。データ 列（主に 
文字列）を用意するのに用いられる。左側 
のオブジェクトと見比べてみてほしい。 

プログラム自体は単純な3重ループ構造 
をしている。最初の2行で S-OS “SWOR 
D ” の画面消去コードである OCh を出力す 
ることで画面を消去する。続いてデータの 
先頭 アドレスを HL レジスタに，スクロー 
ル回数を D レジスタに 入れる。 ここまで が 
初期設定部分。 

次に S-OS “ SWORD ” のサブ ルーチン# 
LOC を使って カーソルをホーム 位置に移動 
する0 #LOC は X 座標を L レジスタに， Y 
座標を H レジスタに 入れて コールす ること 
になっているのだが ， HL レジスタは デ ー 
夕のポインタとして使っているから破壊す 
るわけにはいかない。そこで，直前で PU 
SH し， カーソル 移動後に POP することで 
値を，維持している。先月しつこくやったと 
ぉりだ 。 

16行で次の表示にそなえて HL レジスタ 


をいったん退避し， C レジスタに表示範囲 
の行数， B レジスタに表示範囲の桁数を入 
れる。 B ， C レジスタはそのままループカ 
ウンタとして使われることじなる。 

そして， HL の指すアドレスから1バイ 
卜 （1 文字）を A レジスタに持ってきて， 
同時に HL レジスタを1進め， A レジスタ 
を表示。これを B レジスタが0になるまで 
繰り返す。この時点で画面に1行分表示し 
たことになるから改行する。 

この1行表示する処理を C レジスタが0 
になるまで繰り返せば1画面分の表示がで 
きる。そうしたら，スタックに退避してお 
いた HL レジスタを取り出して，1行分進 
める（注4)。1行のデータはいまの場合8 
バイトだから8を足せばよいわけだが，例 
によって HL レジスタに足せるのはレジス 
タペアだけだから， DE レジスタに8を入れ 
てから HL に足すようにする。このときも 
DE レジスタはほかの用途に使っているの 
で，前後に PUSH ， POP を入れて値を保存 
するのを忘れてはいけない。 

以上のように，データのポインタ （HL レ 
ジスタ )を進めながら処理を繰り返すこと 
で スクロールが 行われる。説明してて恥ず 
かしくなるほど簡単だ。さっそくアセンブ 
ルして実行してみてほしい。なお，速すぎ 
て実行の様子がよくわからないときは，32 

JR 命令 

JR は Jump Relative の略で「相対分岐命令」と 
呼ばれる。働きは，同様，処理の流れを変える 
ものであり，アセンブリ言語の窨式も JP と同じ 
形式になっている。 

JR LOOP 

JR C , ERROR 

JR Z , SKIP 

JR NZ , MAIN 

というようにだ。 

両者の違いは， JP が分岐先を絶対的なアドレ 
スで指定するのに対し， JR は分岐先を相対的に 
指定するという点にある。絶対的/相対的という 
のは次のように解釈してもらいたい。 

任意のメモリは 「9000 h 番地」というように16 
ビットのアドレスで指定されるんだった。メモ 
リとアドレスは丨対丨に対応しているから，「90 
00 h 番地」と指定すれば，ただひとつのメモリ位 
置が絶対的に決まる。これが絶対的なアドレス 
指定だ。 

で，相対的なアドレス指定というのは，基準 

図 1スクロールの 基礎 
a ) 

I) 2) 


行目の注釈にして殺してある行を復活させ 
れば，1画面ごとに停止するようになる。 
なにかキーを押すと実行が再開される。 

I 注めこれは BASIC の例でいうなら，配列の添え 
|字を増やす処理に当たる。 

( まずは基本7□ヵム) 

リスト2クラスの簡単なプログラムでも， 
スクロールを 行えることはわ かって もらえ 
ただろう。といっても，リスト2はそのま 
ま ゲームに 使うには速度の点で問題がある〇 
十分速いじやないかと思った人はもっと広 
い範囲，たとえば 30 X 20 程度の範囲をスク 
ロールさせる ようにプログラムを変更して 
みるとよい（データも増やすんだよ)。これ 
くらい範囲を広くすると，上から順に書き 
換えているのがはっきりわかるようになっ 
てしまう。ただ スクロールさせる だけで こ 
の程度の スピードに しかならないのだから， 
実際に ゲームに 組み込んだらどうなるかは 
目に見えているだろう。 

速度を落とす原因になっているのは S -0 
S “ SWORD ” のサブルーチンを呼び出して 
いる部分だ。システム.のサブルーチンは汎 
用性を重視しているために，ゲームに利用 
するには処理が重すぎる（注5)。1文字表 
示ルーチン# PRINT を例に挙げると，まず, 

となるアドレスを決めて，そこから何バイト先 
とか何バイト前というように指定する形式をい 
う。 JR 命令ではその時点でのプログラムカウン 
夕 （ PC ) が指しているアドレスが基準として用 
いられる。 

試しに次に示すプログラム（無限ループ）を 
アセンブルし，出力されるオブジェクトを見て 
ほしい。 

ORG 8000 H 
LOOP : JR LOOP 

このブログラムが， 

18 FE 

の2バイト コードに変換されているのがわかる 
だろう。ここで2バイ ト 目の FEh は符号付き8 
ビッ ト 数（忘れている人は8月号を参照のこと） 

で考えると「一 2」であり，現在の PC から2を 
引いたアドレスへ分岐することを表している。 

Z 80 では命令の実行に先立って PC が進められる 
から， JR 命令が実行されるときの PC は J R 命令 
の置かれたすぐ次のアドレスを指しており，そ 
れから2を引いたアドレスは JR の置かれたアド 
レスになる。 


b) 


3) 


-I I) 

-i2) 


3) 


B B B B B 
C C C C C 
D D D D D 


A A A A A 
B B B B B 
C C C C C 


c D E 
c D E 
c D E 
c D E 
c D E 
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L00P2 : 
L00P3 : 


1 #PRINT 

2 #LTNL 

3 #LOC 

4 #FLGET 

5 ; 


EQU 

1FF4H 

EQU 

1FEEH 

EQU 

201EH 

EQU 

2021H 

ORG 

B000H 

LD 

A,0CH 

CALL 

#PRINT 

LD 

LD 

HL,DATA 

D,10 

PUSH 

HL 

LD 

KL,0000H 

CALL 

#LOC 

POP 

HL 

PUSH 

HL 

LD 

C, 5 

LD 

B,8 

LD 

A,(HL) 

INC 

HL 

CALL 

#PRINT 

DEC 

B 

JR 

NZ.LOOP3 

CALL 

#LTNL 

DEC 

C 

JR 

NZ,LOOP2 

POP 

HL 

PUSH 

DG 

LD 

DE，8 

ADD 

HL.DE 

POP 

DE 

CALL 

#FLGET 

DEC 

D 

JR 

RET 

NZ,L00P1 

DEFM 

"AAAAAAAA" 

DEFM 

"BBBBBBBB" 


DEFM 

"MMMMMMMM" 

DEFM 

"NNNNNNNN" 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 3E 0C 
8002 CD F4IF 
8005 2130 80 
800816 0A 
800A E5 
800B 21 00 00 
800E CD IE 20 

8011 El 

8012 E5 

8013 0E 05 
8015 06 08 

8017 7E 

8018 23 

8019 CD F4IF 
8010 05 

801D 20 F8 
801F CD EE IF 

8022 0D 

8023 20 F0 

8025 El 

8026 D5 

802711 08 00 
802A 19 
802B D1 
802C 
802C 15 
802D 20 DB 
802F C9 
8030 

8030 41414141 
8034 41414141 
8038 42 42 42 42 
803C 42 42 42 42 


8090 41) 4D 4D 4D 
8094 4D 4D 4D 4D 
8098 4E 4E 4E 4E 
809C 4E 4E 4E 4K 


命令の実行速度 

ここで「命令の実行速度」について触れてお 
きたいと思う。 

本文中で何度か「こうしたほうが速い」とい 
う表現を使っているが，なぜそのほうが速いの 
かは説明していない。実際，初心者は速度のこ 
となど気にせず，とにかく動作するプログラム 
を作ることに専念したほうがよい，というのが 
一般的な考え方だと思われる。 

しかし，だ。僕らがこれから作ろうとしてい 
るのはシューテイングゲームだ。このテのゲー 
ムはなんといっても速度が命であり，可能な限 
リ高速化することを考えなければならない。す 
ぐには無理だとしても，常に「もっとよい方法 
はないか J と考えるようにしてもらいたい。 

高速化の第一歩は，プログラムの無駄を省く 
ことから始まる。いくつかの例でも示したよう 
に，余分な命令を並べるよりは簡潔にまとめた 
ほうが実行速度は上がるわけだ。これは当然と 
いえる。さらに， マシン 語の命令はそれぞれ処 
理速度が異なるので，同じ動作をするなかでも 


「速い命令 J を使えば処理速度は上がる。 

命令の実行速度はそれぞれ決まっており，大 
まかにいって 

1 ) 短いバイト数の命令のほうが長い命令より 
速い 

2) レジスタペアを 使う命令は8ビット レジス 
夕を使う命令より遅い 

と考えてよい。ただし，これはあくまで一般論 
であり，例外も多数存在する。 

より正確に命令の実行速度を知りたければ， 
命令表を調べることになる。まともな命令表に 
は T ステート数という欄があり，ここの数字が 
小さいものほど速い命令だ。 Z 80 での最も速い 
命令はレジスタ間のデータ転送命令などに見ら 
れる T ステート数4の命令群となっている。 

なお， T ステート数は， CPU に与えられてい 
るクロックいくつ分で命令の実行が終わるかを 
表している。クロックが 4 MHz の場合，丨クロ 
ックは1/4000000秒に相当する。これがわかれ 
ばそれぞれの命令の実行時間を計算することも 
できるわけだ。気が向いたら各自試してみると 
いい 0 


内部で使用するレジスタを保存し， S-OS 
“ SWORD ” と各機種とのキャラクタコード 
の違いを調整してから，各機種のモニタな 
いし IOCS に用意された1文字出カルーチ 
ンを呼び出す。モニタ側の1文字入カルー 
チンでもレジスタの退避が行われ，そのあ 
と コントロールコー ドかどうかを チェック 
する 0 コント ロー ルコ ードでなければ力一 
ソル位置からゴニョゴニョ計算してからハ 


ードにアクセスし，やっと1文字の表示が 
行われることになる。それがすんだらカー 
ソル位置を進め，レジスタを復帰してから 
S - OS “ SWORD ” に戻り，さらにレジスタ 
を復帰して，ようやくユーザーのプロダラ 
ムに帰ってくる。機種によっては途中で全 
角文字かどうかのチェックが入ったり，画 
面モードによる処理の振り分けが行われる 
こともあるし，表示色などの設定を行うも 


リスト2 


のもある。 

たった1文字表示するだけでも，これだ 
けの処理が行われている。これを1画面分 
繰り返すとなると，かなりの時間がかかる 
ことが予想されるだろう。というわけで， 
速度が要求されるシューティングゲームで 
は，システムサブルーチンを使わずに文字 
を表示する方法を知る必要がある。 

I 注 5) 「処理が重い」というのは，「余計なお世話」 

I と同義と思ってもらっていい。 

オフセットアドレス演算 

文字の表示は「テキスト VRAM 」 にデ 
ータを書き込むことで行われる。書き込む 
データは，多くの機種では表示する文字の 
ASCII コードだが，機種によっては特殊な 
コードが用いられているものもある。 

テキスト VRAM なんて大袈裟な名前が 
付いている力 5 '，要するにメモリの一種であ 
り，難し〈考える必要はない。以下，話を 
簡単にするために，横4桁 x 縦3行のテキ 
スト VRAM を例にして説明してみる。 

図2を見てもらいたい。各マスに付けら 
れた番号は VRAM 先頭からのオフセット 
アドレス（頭から数えて何バイト目力*〉だ0 
図で示したように， VRAM 上の各メモリ 
は画面の表示位置と1対1に対応している。 
ここで，画面の左上に文字を表示したけれ 
ば， VRAM オフセットアドレス0のメモ 
リにデータを書き込めばよい。 

一般に，文字を表示する座標と VRAM 
オフセットアドレスの関係は， 

Y 座標 x 横文字数 + X 座標 
となっている。いまの例では横文字数は4 
なので，座標（ X ， Y ) に表示するには， 
YX 4 +X 

を計算し，その位置にデータを書き込むこ 
とになる。 

さて，いきなり掛け算が必要になった。 
知ってのとおり， Z 80 には掛け算を行う命 
令はない。そこで，いくつかの命令を組み 
合わせて掛け算を行うことを考える。汎用 
性は無視して，とにかく 4倍することだけ 
を目す旨そう。 


最初に考えつくのは，掛け算を足し算に 

図2 VRAM のオフセツトアドレス 
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； BC=X 

； HL=Y 

DE=Y 

HL=Yx2 

HL=Yx4 

HL=Yx5 

HL=Yxl0 

HL=Yx20 

HL=Yx40 

HL=Yx40+X 


1FEEH 

1FBEH 


8000H 


HL,0201H 

VADR 

#PRTHL 

#LTNL 


L=X,H=Y 

HL=VRAM OFFSET ADR 


Yxl 
Yx2 
Yx4 
Yx4 + X 


し =X,H=Y 

A=VRAM OFFSET ADR 


ムサイズも短くなっているのがわかるだろ 
1 〇 

以上の考え方をさらに発展させて，これ 
からゲームで使おうとしている 40 X 25 のテ 
キスト画面に対応した VRAM オフセット 
アドレス計算サブルーチンを作ってみよう。 
40 X 25 = 1000( = 03 E 8 h ) だから， VRAM 
オフセットアドレスは000 Oh 〜 03 E 7 h となる。 
これは1バイトでは扱い切れない範囲の数 
なので，計算結果はレジスタペアで返すこ 
とにする。 HL を使うことにしよう。 

考えておかなければならないのは40倍す 
る方法だ。40は 2 N の形では表せないので， 
単純に2倍2倍にしていく方法は使えない。 
が， 

40=5 X 2 X 2 X 2 

なので，5倍することができれば，あとは 
いままでの手法がそのまま適用できる。そ 
して5倍は4倍+1倍だから，4倍を計算 
し，それに元の数を足すことで求められる 
だろう。まとめると 

1) 元の数をどこかにとっておく 

2) 2倍する 

3) さらに2倍する 

4) これに元の数を足す 

5) 2倍する 
ぬ2•焙する 


b ) 丨~ 10行は a ) と同じ 


8001) 


11 


8001) 


12 

! IN 

H00D 


13 

； OUT 

800D 


14 


8001) 

7C 

15 

VADR ： LD 

800E 

87 

16 

ADD 

800F 

87 

17 

ADD 

8010 

85 

18 

ADD 

8011 

C9 

19 

RET 




リスト, 


0000 




1 

#LTNL 

EQU 

0000 




2 

#PRTHL 

EQU 

0000 




3 

; 


8000 




4 


ORG 

8000 




5 

; 


8000 

21 

01 

02 

6 


LD 

8003 

CD 

0D 

80 

7 


CALL 

8006 

CD 

BE 

IF 

8 


CALL 

8009 

CD 

EE 

IF 

9 


CALL 

800C 

C9 



10 


RET 

800D 




11 



800D 




12 


IN 

800D 




13 


OUT 

800D 




14 



800D 

06 

00 


15 

VADR ： 

LD 

800F 

4D 



16 


LD 

8010 

6C 



17 


LD 

8011 

26 

00 


18 


LD 

8013 

54 



19 


LD 

8014 

5D 



20 


LD 

8015 

29 



21 


ADD 

8016 

29 



22 


ADD 

8017 

19 



23 


ADD 

8018 

29 



24 


ADD 

8019 

29 



25 


ADD 

801A 

29 



26 


ADD 

801B 

09 



27 


ADD 

801C 

C9 



28 


RET 


置き換えて計算する方法だろう。いまの場 
合， Y を 4 倍する代わりに Y を 4 回足し合 
わせればよい。リスト 3 -a の VADR は H レ 
ジスタに Y 座標， L レジスタに X 座標を入 
れて コールす ると， VRAM のオフセット 
ア ドレスを A レジスタに 入れて返すサブ ル 
ーチンの例だ。 H を 4 回 A に足し，それに 
L を足すことで目的を達している。 

この方法の欠点は，実在するマシンのよ 
うにテキスト画面の幅が 40 桁や 80 桁の場合 
には遅くなってしまうということだ。単純 
に ADD を 40 個並べるにしろ， ループに する 
にしろ， 40 回足し算をするのにかかる時間 
は結構なものになる。そこで，もっと処理 
時間を短く速くする方法はないものか，と 
話は進む。 

Z 80 には掛け算を行う命令はないといっ 
たが，2倍するだけなら1命令でできる。 
いうまでもなく， 

ADD A , A 
ADD HL , HL 

はそれぞれ A ， HL を 2 倍する命令といえる。 
2倍ができれば，それをさらに2倍すれば 
4 倍だ。同様にして， 8 倍， 16 倍など， 2 n 
倍なら簡単に計算することができる。これ 
を利用してリスト 3- a を書き直したのがリ 
スト 3- b であり，ほんの少しだがプログラ 


7) もう1度2倍する 
という手続きを踏むことで，40倍の計算が 
行える。これをそのまま利用して VRAM 
オフセットアドレスを計算するプログラム 
がリスト4だ 0 

ところで，定数倍するアルゴリズムを考 
えるのはパズルを解くようなものでなかな 
か面白い。いくつか例を挙げてぉくから考 
えてみてほしい。 

く クイズ1 > A レジスタを24倍して結果を 
A レジスタに入れ，それを表示するプログ 
ラムを作りなさい。結果は1バイトの範囲 
に収まるものとする。つまり，才ーバーフ 
ローは気にしなくてよい。 


く クイズ2 > A レジスタを7倍しなさい。 
やはり結果は A レジスタに返すものとする。 
く クイズ3 > A レジスタを256倍して結果 
を HL レジスタに入れ，それを表示するプ 
ログラムを作りなさい。 

なお，どの問題もレジスタ保存は考えな 
くてもよいことにする（どのレジスタも自 
由に使ってよい)〇解答の一例をリスト5の 
a 〜 c に示す。 


MZ-7G0 と X1H- ザ — への櫬 I 』 


IMS) 


すでに VRAM 上の オフセツトアドレス 
計算の方法は話した。あとは VRAM がど 
リスト3 


a ) 


0000 




1 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 

0000 




2 

#PRTHX 

EQU 

1FC1H 

0000 




3 

; 



8000 




4 


ORG 

8000H 

8000 




5 

; 



8000 

21 

01 

02 

6 


LD 

HL.0201H 

8003 

CD 

0D 

80 

7 


CALL 

VADR 

8006 

CD 

Cl 

IF 

8 


CALL 

#PRTHX 

8009 

CD 

EE 

IF 

9 


CALL 

#LTNL 

800C 

C9 



10 


RET 


800D 




11 




800D 




12 


IN 

L=X,H=Y 

800D 




13 


OUT 

A=VRAM OFFSET ADR 

800D 




14 




800D 

7C 



15 

VADR ： 

LD 

A,H ；Yxl 

800E 

87 



16 


ADD 

A,A ； Yx2 

800F 

87 



17 


ADD 

A,A ； Yx4 

8010 

85 



18 


ADD 

A,L ； Yx4+X 

8011 

C9 



19 


RET 



L L E L L L C 
H H D H H H B 
0LH0HL,,,,,,, 
tt»f>>LLLLLLL 

bclhdehhhhhhh 





A A A A 
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こにあるかわかれば，任意の位置に文字を 
表示することができるようになる。 

テキスト VRAM のある場所は機種によ 
つて違う。一番簡単なのは MZ -700 で，普 
通の状態では（注 6) メモリの DOOOh 番地 


コードと文字の関係もわかるだろう。そう 
したら，「画面中央に“ A ” を表示するプログ 
ラム」と力、「画面最下行を “0” で埋める 
プログラム」とか，「画面の一番外側をぐる 
りと“井”で囲むプログラム」とかを適当 


から D 7 FFh までがテキスト VRAM になつ に作ってしばらく遊んでみてほしい。 


ている。だから，先に計算した VRAM 才 
フセットアドレスに DOOOh を足して，その 
アドレスにデータを書き込めば （ LD すれ 
ば）文字表示が行える。ただし，書き込む 
データは ASCII コードではなく，デイスプ 
レイコードと呼ばれる特有のコードだ。 

ここで MZ -700 ユーザーは 先月の宿題プ 
ログラム，リスト 1- b の3行目を変更し， 
900 Oh 番地ではなく DOOOh からデータを書き 
込むようにして走らせてみてほしい。画面 
左上から，一瞬で256文字分が表示される 
はずだ0この結果を見れば，ディスプレイ 


その間に他機種ユーザーは先に進む。 

700の次にわかりやすいのは XI だ。 XI の 
テキスト VRAM は I / O 空間の300 Oh から置 
かれている。したがって，計算した VRA 
M アドレスに300 Oh を足し，得られた 「 I/O 
ポートアドレス」にデータを出力すれば文 
字が表示される。書き込むデータは ASCII 
コードだ。 I / O 空間という新しい用語が出 
てきたが，これについてはコラムを参照し 
てほしい。 

さて，リスト6は XI での最も単純なテキ 
スト VRAM アクセス例で，画面の左上に 


リスト5 


a) 


0000 




1 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 


0000 




2 

#PRTHX 

EQU 

1FC1H 


0000 




3 

; 




8000 




4 


ORG 

B000H 


8000 




5 





8000 

3E 

0A 


6 


LD 

A,10 

A=N 

8002 

47 



7 


LD 

B, A 

B=N 

8003 

87 



8 


ADD 

A, A 

A=Nx2 

8004 

80 



9 


ADD 

A,B 

A=Nx3 

8005 

87 



10 


ADD 

A,A 

A=Nx6 

8006 

87 



11 


ADD 

A, A 

A=Nxl2 

8007 

87 



12 


ADD 

A, A 

A=Nx24 

8008 

CD 

Cl 

IF 

13 


CALL 

#PRTHX 


800B 

CD 

EE 

IF 

14 


CALL 

#LTNL 


800E 

C9 



15 


RET 




b) 









0000 




1 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 


0000 




2 

#PRTHX 

EQU 

1FC1H 


0000 




3 

; 




8000 




4 


ORG 

8O00H 


8000 




5 

; 




8000 

3E 

0A 


6 


LD 

A,10 

A=N 

8002 

47 



7 


LD 

B,A 

B=N 

8003 

87 



8 


'ADD 

A, A 

A=Nx2 

8004 

87 



9 


ADD 

A, A 

A=Nx4 

8005 

87 



10 


ADD 

A, A 

A=Nx8 

8006 

90 



11 


SUB 

B 

A=Nx7 

8007 

CD 

Cl 

IF 

12 


CALL 

#PRTHX 


800A 

CD 

EE 

IF 

13 


CALL 

#LTNL 


800D 

C9 



14 


RET 




c) 









0000 




1 

#LTNL 

EQU 

1FEEH 


0000 

0000 




2 

3 

#PRTHL 

EQU 

1FBEH 


8000 




4 


ORG 

8000H 


8000 

8000 

3E 

0A 


5 

6 

*» 

LD 

A,10 

；A = N 

8002 

67 



7 


LD 

H, A 


8003 

2E 

00 


8 


LD 

L,0 

；HL=Nx256 

8005 

CD 

BE 

IF 

9 


CALL 

#PRTHL 


8008 

CD 

EE 

IF 

10 


CALL 

#LTNL 


800B 

C9 



11 


RET 





8000 

a 

ORG 

8000H 

8000 

2 ； 



8000 01 00 30 

3 

LD 

BC,3000H 

8003 3E 41 

4 

LD 

A, 'A* 

8005 ED 79 

5 

OUT 

⑻， A 

8007 C9 

6 

RET 



“ A ” の文字をひとつ表示する。 BC レジス 
夕に画面左上のテキスト VRAM アドレス 
である300 Oh を入れておき， OUT 命令で“ A ” 
の ASCII コードを出力している。これ以上 
の説明は不要だろう。 

なお，リスト6は turbo 用‘‘ SWORD ” の 
BASIC 上で動かすと，変な文字が表示され 
る場合がある。これについてはあとでフォ 
ローするから，いまは XI 用の “ SWORD ” 
上で実行してもらいたい。 

では， XI ユーザーへ•のクイズ攻撃。 

くクイズ 4 > 画面左上から256個 “ A ”を並 
ベるプログラムを作りなさい。 

くクイズ5 > 画面左上から ASCII コード 20h 
〜7 Fh の文字を順に表示するプログラムを 
作りなさい。 

くクイズ6> WIDTH 40 時に， H レジスタ 
で Y 座標を， L レジスタで X 座標を， A レ 
ジスタで表示する文字を指定して，1文字 
表示を行うサブルーチンを作りなさい0 
解答例をリスト7の a 〜 c に示す。 XI ユ 
ーザーが悩んでいる間に， MZ - 2000/2200/ 
2500のユーザーはさらに次の節へ進む。 

注 6) だから，「ふつうの状態では」00001ィ 〜 BFF 
Fh までにしかプログラムを置くことができない。 
じゃあ，ふつ一じゃない状態があるかっていうと， 
「バンク切り換え j によってテキスト VRAM ではな 
い「ふつ一の RAM 」 に切り換えることができたり 
する。ま，オーナーズマニュアルあたりを参考に 
してもらいたい。 


c ここでバンク切り換えをやる 

MZ - 2000/2200のテキスト VRAM はバ 
ンクメモリ上の DOOOh から置かれている。 
すなわち，先に求めた VRAM オフセット 
アドレスに DOOOh を足したアドレスです旨定 
される「バンクメモリ」にデータを書き込 
むことで文字表示が行われる。書き込むデ 
ータは ASCII コード だ。 

バンクメモリは通常の状態では CPU か 
ら切り離されており，アクセス（読み書き） 
することができない。アクセスできるよう 
にするには「バンク切り換え」という操作 
が必要だ。バンク切り換えとは， 「 CPU が 
直接アクセス可能なメモリサイズ （ Z 80 で 
は 64 K バイト）を超えたメモリ j を利用で 
きるようにするための手法で，メインメモ 
リの一部をすっぽり別のメモリ（バンクメ 
モリ）に置き換えることをいう。図3にそ 
のイメージを示す。 

バンク切り換えは多くのマシンでは I/O 
ポートを操作することで行われ， MZ - 2000 
もまた例外ではない。 I / O ポートについて 
は XI のところでもいったように （ MZ ユー 
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ザーは読み飛ばしたかな？）コラムで説明 
してある。 

で，バンク切り換えは， I / O ポート E8h 
を操作することで行われる。具体的な操作 
の仕方はリスト8を見てもらいたい。この 
プログラムは画面左上に “ A ” の文字を表 
示するもので，リスト中， VOPEN という 
サブルーチンがバンク切り換えをしてテキ 
スト VRAM を表に出す（アクセスできる 
ようにする）サブルーチン， VCLOSE はバ 
ンクを元に戻すサブルーチンとなっている。 
それぞれの中身を見ていこう。ちょっと込 
み入った話になるから気合を入れて読むよ 
ぅに。 

VOPEN では，最初に謎の DI という命令 
があり，続いて IN 命令で I / O ポート E8h か . 
らデータを入力し， COh との OR を取り， 
それを再びポートに出力している。ここで, 
最後の OUT を実行した瞬間にバンク切り 
換えが行われる。対して VCLOSE では， 
やはりポートを読んで， 7 Fh と AND を取 
り，それをポートに出力し，最後にまたま 
た謎の EI という命令が置かれている。この 
ときも， OUT 命令を実行した瞬間にバンク 
が元に戻る。つまり， I / O ポートに「ある 
データ」を出力すれば，バンク切り換えが 
行われるわけだ。 DI ， EI の2命令に関して 
はここでは説明しないが，ひとまず「縁起 
もの」と思っていてほしい。出力している 
データについては表1を参照してもらいた 
い。これはオーナーズマニュアルからの抜 
粋だ。「ポート端子 A 7」， 「アクティブ H 」 な 
どの見慣れない単語が並んでいる。頭痛が 
してきた人もいるかもしれないが，構わず 
先に進む。 

まず，ポート端子というヤツは，ここで 
は「ポートに出力するデータ」の「2進数 
での桁（第何ビットか）」を表していると思 
ってほしい。 A 7 は第7ビット（注 7) の意 
味となる。で，アクティブ H というのは， 
このビットが「1になったときに機能する」 
という意味だ。つまり，この表は第7ビッ 
卜が1のデータを I / O ポートに出力すると， 
バンク切り換えが行われますよ，というこ 
とを表しているわけ。同じように，第6ビ 
ットが1のデータをこのポートに出力する 
と，（グラフィック VRAM ではなく）テキ 
スト VRAM が選択される，と書いてある。 

んでもって，いまはテキスト VRAM に 
アクセスできるようにしたいのだから， I/O 
ポート E 8 h に「第6ビットと第7ビットを 
1にしたデータ j を出力すればよい。第6, 
7ビットが1であればどんな数でもいい。 

2進数で考えるし 


110000 00b 
110101 01b 
111111 11b 

などの数をこのポートに出力してやれば， 
バンク切り換えが行われ，テキスト VRAM 
にアクセスできるようになる。 

しかし，表を見てのとおり，このポート 
の第5ビット以下はバンク切り換え以外の 


力すると別の動作が同時に起こるという副 
作用が生じてしまう。こいつを避けるため 
には一度ポートからデータを読み込み，第 
5ビット以下を変えずに第6，7ビットだ 
けを1にしてからポートに出力し直せばよ 
い（注8)。リスト8では I / O ポートから入 
力したデータと COh の OR を取ることで第 
6， 7ビットを1にしている。 


用途に使われているので，変なデータを出 まとめておくと， 



a ) 


8000 

1 

ORG 

8000H 

8000 

2 ； 



8000 01 00 30 

3 

LD 

BC,3000H 

8003 AF 

4 

XOR 

A 

800416 41 

5 

LD 

D, ， A ， 

8006 ED 51 

6 LOOP ： 

OUT 

(C),D 

8008 0C 

7 

INC 

C 

8009 3D 

8 

DEC 

A 

800A 20 FA 

9 

JR 

NZ,LOOP 

8000 C9 

10 

RET 



b) 


8000 

1 

ORG 

8000H 

8000 

2 ； 



8000 01 00 30 

3 

LD 

BC,3000H 

8003 3E 60 

4 

LD 

A.7FH-20H+1 

800516 20 

5 

LD 

D,20H 

8007 ED 51 

6 LOOP ： 

OUT 

(C) ,D 

8009 0C 

7 

INC 

C 

800A 14 

8 

INC 

D 

800B 3D 

9 

DEC 

A 

800C 20 F9 

10 

JR 

NZ.LOOP 

800E C9 

11 

RET 



c ) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 T 



8000 

21 

0A 

0A 

3 

LD 

HL,0A0AH 

8003 

3E 

41 


4 

LD 

A, ， A ， 

8005 

CD 

09 

80 

5 

CALL 

PRT 

8008 

C9 



6 

RET 


8009 




7 ； 



8009 

CD 

15 

80 

8 PRT： 

CALL 

VADR — 

800C 

01 

00 

30 

9 

LD 

BC.3000H 

800F 

09 



10 

ADD 

HL,BC 

8010 

44 



11 

LD 

B,H 

8011 

4D 



12 

LD 

C,L 

8012 

ED 

79 


13 

OUT 

(C) ,A 

8014 

C9 



14 

RET 



図3バンク切り換え 


メインメモリ 

- ^ 

メインメモリ 



j バンクメモリ ! 

バンクメモリ 

；メインメモリ 

t 

t 

T 

t 

アクセス可 

アクセス不可 

アクセス可 

アクセス不可 


表1 MZ - 2000オーナーズマニュアル表 5-4 より抜粋 
ポート A (ポートアドレス =$ E 8) 


ポート端子 

アクティブ 


A ? 

H 

(キャラクタ $ D 000〜$ D 7 FF , グラフィック $ C 000~$ FFFF ) のアド 

レスを VRAM に切り換えます 

Ae 

H 

VRAM キャラクタをアクセスします （ L : VRAM グラフィックをアク 

セス） 

A5 

H 

画面を80キャラクタモードとします （ L : 40キャラ） 
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1) バンク切り換えを行う 

2) アクセスできるようになったテキスト 
VRAM へデータ （ ASCII コード）を書き 
込む 

3) バンクを元に戻す 

という処理によって， MZ - 2000での文字表 
示が行える。それだけわかったら， XI のと 
ころで出したクイズに戦してみてほしい。 
答えはリスト9の a 〜 c に示す。 

注 7) 最下位ビットが第〇ビットで，第7ビット 
は8ビット数の最上位ビット。 

注 8) I / O ポートには「入出力ができるもの」，「出 
力だけが可能なもの」，「入力だけが可能なもの j 
がある。この例のように「一度ポートを読んで， 
その値を細工して再設定」できるのは，入出力と 
もに可能なポートに限られる。 

〔最後の仕上げは MZ - 2500 

最後に残ったのが MZ - 2500。2500のテキ 
スト VRAM は，「メモリブロック 38 h 」 に 
割り当てられている。このメモリブロック 
というヤツはほかの MZ や XI にはない概念 
で，説明するのがやっかいなのだが，でき 
る^^ナやさしく解説してみようと思う。 

2500は フルオプション 時，すべての RA 
M ， ROM を合計すると 512 K バイト弱もの 
メモリを持つ。 Z 80 では 64 K バイトまでの 
メモリにしか直接アクセスできないから， 
ふつうに考えると，それ以上のメモリにア 
クセスするにはバンク切り換えを行うこと 
になるだろう。2500ではこのバンク切り換 
えをさらに発展させたメモリマッピングの 
手法が用いられている。 

具体的には，全メモリを 8 K バイト単位 
のメモリブロックに分け，その中から好き 
なものを8つ集めて 64 K バイトの論理的な 
メモリに割り当てるようになっている。 8 K 
バイトの大きさを持つ枠が8つ （64 K バイ 
卜分）あって，それにメモリブロックを当 
てはめるといってもよい。それぞれの枠(論 
理ブロック）とメモリブロック（物理ブロ 
ック）には順に番号がつけられており，論 
理ブロックと物理ブロックの対応はその番 
号で指定する。図4にイメージを示す。こ 

の 図から， パレットコードとカラーコード 
の関係を連想してもらうとわかりやすくな 
るかもしれない（かえって i 昆乱したりして）。 

で，肝七、のテキスト VRAM にアクセス 
できるようにするには，「任意の論理ブロッ 
クにメモリブロック 38hj を割り当てればよ 
い。仮に論理ブロックの 7 番に割り当てた 
とすると， EOOOh 〜 FFFFh までがテキスト 
VRAM になる。あとは，その範囲のメモ 
リにふつうにアクセスするだけだ。 



メモリブロックの割り当ては I / O ポート 
B 4 h と B 5 h で行う。まず， B 4 H に設定した 
い論理ブロック番号を出力する。続いて， 


B 5 h 番地に物理ブロック番号を出力すれば， 
メモリの割り当てが行われる。 

リスト10を見てもらおう。これは画面左 


1/◦空間 

I / O 空間というのは，メモリ空間に次いで Z 80 
が持つ第2の空間だ。 I / O 空間もまたメモリ空 
間同様に最大 64 K バイトの大きさを持ち，順に 
アドレスが振られている。ただし，メモリ空間 
と違ってゾ〇空間にブログラムを置いて走らせ 
ることはできない。その名の示すとおり（注)， 
ふつうはさまざまな入出力装置をつなぎ，コン 
ト ロールを 行う窓口として用いられる。つまり， 
決められた I / O ポートにコマンド（やデータ） 

を出力することで入出力装置を操作するわけだ。 
仮にひとつの I / O アドレスにひとつのデバイス 
を割り付けるとすると，最大65536個の機器が 
操作できることになる。もっとも，実際にはな 
にもつながれていないアドレスもあるし，ひと 
つのデバイスに複数の I / O ポートアドレスが割 
り振られていることも多い。 

XI では，この I / O 空間に VRAM が割り付けら 
れているわけだが，別の表現をとると， I / O 空 
間の一部に「メモリという入出力装置」がつな 
がっているといってよい。 I / O 空間へのアクセ 
スは IN , OUT という2つの命令を使う。 IN は I/O 
からデータを読み込む命令で， OUT は逆に I/O 
へデータを出力する命令だ。書式（アドレッシ 
ングモード）は2種類ある。ひとつは， 

IN E ，（ C ) 

OUT ( C),H 

のように， C レジスタで間接的に I / O ボートア 
ドレスを指定するものだ。これは， 

LD A , ( DE ) 

LD ( HL)，B 

の I / O 版だと思えばよい。ただし， I / O へのボイ 
ンタとして使えるレジスタは C レジスタに限ら 
れており，また，即値は使えない。すなわち， 
OUT ( C ), 10 

のような命令はない。 

ここで不思議なことに気づく。 I / O 空間は 64 K 
バイトだから，任意のポートアドレスを指定す 
るためにはメモリのときと同様16ビットが必要 
だ。ところが， C レジスタは8ビットしかない。 
これではすべての I / O アドレスにアクセスする 
ことができないように見えるじやないか。 

実は，アセンブリ言語の書式には出てこない 
が，上位バイトは暗黙のうちに B レジスタで指 
定されることになっている。つまり，アセンブ 
リ言語の害式では， 


OUT ⑹ ,A 

となっているが，実際には， 

OUT ( BC),A 

として機能しているということだ。 

IN , OUT のもうひとつの窨式は， 

OUT (0 FFH)，A 

IN A , (0 FFH ) 

のように， I / O アドレスを直接指定する形式だ。 
この書式では A レジスタしか使えない。で，ど 
ういうわけか， A レジスタで I / O アドレスの上 
位8ビットを，カッコの内部で下位8ビットを 
指定することになっている。つまり， I / O ポー 
卜の300 Oh 番地から入力したければ， 

LD A , 30 H 

IN A , (00 H ) 

のように記述することになる。 

ただし，このアドレッシングモードには大き 
な落とし穴がある。逆に300 Oh 番地にデータを 
出力することを考えてみてほしい。出力するデ 
一夕は A レジスタに入れるんだった。そして， 

アドレスの上位バイトも A レジスタで指定する 
んだったね。ということは「出カデータ= I/O 
ポートアドレス上位バイト j のときにしか，こ 
のアドレッシングモードは利用できないという 
ことになる。それ以外のときは， C レジスタ間 
接アドレッシングのほうを使わなければならな 

い。 

さて，アドレスの上位バイトがあ一だ，こ一 
だという話をしてきたが，上位バイトに対する 
注意は MZ ユーザーはしなくてよい0なぜかとい 
うと， MZ では I / O ポートアドレスの上位バイト 
は無視されるようなハード構成をしているから 
だ。000 Oh 番地にアクセスしても， FFOOh 番地に 
アクセスしても，同じポートが参照されるよう 
にできている。結局のところ， MZ で使える I/O 
ポートは 00 h 〜 FFh の256個しかないと思ってい 

い0 

だから， 

OUT ( C),A 

は純粋に 「 C レジスタで指定された I / O ポート j 
への出力として働き， B レジスタがいくつにな 
っているかは関係ない。もちろん， 

OUT (0 FFH)，A 

に関しても， A レジスタの値を気にすることは 
なぃ。 

注) I / O は INPUT と OUTPUT の略なのはいうまでも 
ないね。 


リスト8 


8000 




1 

OBG 

8000H 

8000 




2 ； 



8000 

CD 

0C 

80 

3 

CALL 

VOPEN 

8003 

3E 

41 


4 

LD 

A, ， A ， 

8005 

32 

00 

D0 

5 

LD 

(0D000H),A 

8008 

CD 

14 

80 

6 

CALL 

VCLOSE 

800B 

C9 



7 

RET 


800C 




8 ； 



800C 

F3 



9 VOPEN : 

DI 

IN 


800D 

DB 

G8 


10 

A,(0E8H) 

800F 

F6 

C0 


11 

OR 

0C0H 

8011 

D3 

E8 


12 

OUT 

(0E8H),A 

8013 

C9 



13 

RET 


8014 




14 ； 



8014 

DB 

E8 


15 VCLOSE : 

IN 

A,(0E8H) 

8016 

E6 

7F 


16 

AND 

07FH 

8018 

D3 

E8 


17 

OUT 

(0E8H),A 

801A 

FB 



18 

El 


801B 

C9 



19 

RET 
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上に “ A ” を表示するプログラムの2500版 
だ。ただし，このプログラムは 「 MZ - 2500 
の S _ OS “ SWORD ” 上で，8ラインのフォ 
ントを使うモードにしてから」走らせるこ 
と（注9)。さらに，もしも表示位置がずれ 
るときは S - OS ‘‘ SWORD ” の# W コマンド 
を2度連続で実行し，画面を初期化してほ 
しい。 

リスト中の VOPEN というサブルーチン 
でメモ、）の割り当てを行っている。ここで 
は VRAM を論理ブロックの7番に当てて 
いる（注10)。後半部は上で説明したとおり 
になっているのがわかるだろう。では，前 
半部はなにをしているかというと，あとで 
メモリの割り当てを元に戻せるように，現 
在のメモリ割り当てを調べてワークエリア 
に格納する，という処理を行っている。な 
お，リストを見ればわかるように， I / O ポ 
ート B 4 h で論理ブロックを指定してからポ 
ート B 5 h を読めば，現在のメモリ設定状況 
(その論理ブロックに何番のメモリブロック 
が割り当てられている力 1 )を知ることがで 
きる。 

このようにしてメモリを切り換えたら， 
VRAM オフセットアドレスの先頭にデー 
夕を書き込むことで，座標（〇， 0) に1文 
字の表示が行える。いまの場合，その文字 
の ASCII コードを書き込んでいるのがわか 
るだろう（注11)。 

そして，表示の処理が終わったら，サブ 
ルーチン VCLOSE を呼び出し，メモリの割 
り当てを元に戻しておくのを忘れないよう 
にする。 

それでは， MZ - 2500ユーザーも138ペー 
ジで出題したクイズ4〜6をやってみても 
らいたい。例によって，答えはリスト11の 
a 〜 c に挙げておく。 

注 9) 具体的な手順は，まず S - OS “ SWORD ” のモニ 
夕上から， 

で 2500 のモニタに入り， 

* MI 902 
:1902 = 00 
:1903 = 00 
:1904 = 00 

: I 905=[ SHIFT + BREAK ] 

と 3 ハ•イトを 0 に害き換え， 

氺 JI 900 

で S - OS " SWORD ” をコールドスタートし，さらに， 
# J 1900 
を実行する。 

なお，2回 コール ドス タート しないと画面 モー 
ドの再設定ができないのは “ SWORD ” のバグだった 
りする。 

注 10) もちろん，ほかの論理バンクに割り当てて 
も構わない。ただし，プログラム本体と重なるパ 
ンクに割り当てると当然のように暴走する。 

I 3.1 ^本些は ASCII コードではない。これについ 
ては後述する。 


■ J スト9 


a) 


8000 

1 

ORG 

8000H 


8000 

2 ； 




8000 CD 1180 

3 

CALL 

VOPEN < - 

— リスト 8 より 

8003 21 00 D0 

4 

LD 

HL, 00000 H 


8006 AF 

5 

XOR 

A 


8007 36 41 

6 LOOP: 

LD 

(HL), 


8009 23 

7 

INC 

HL 


800A 3D 

8 

DEC 

A 


800B 20 FA 

9 

JR 

NZ,LOOP 


800D CD 19 80 

10 

CALL 

VCLOSE < - 

—リスト 8 より 

8010 C9 

11 

RET 



b) 





8000 

1 

ORG 

8000H 


8000 

2 ； 




8000 CD 14 80 

3 

CALL 

VOPEN < — 

リスト 8 より 

8003 21 00 D0 

4 

LD 

HL, 00000 H 


8006 3E 60 

5 

LD 

A, 7FH-20H+1 


8008 06 20 

6 

LD 

B,20H 


800A 70 

7 LOOP : 

LD 

(HL),B 


800B 23 

8 

INC 

HL 


800C 04 

9 

INC 

B 


800D 3D 

10 

DEC 

A 


800E 20 FA 

11 

JR 

NZ,LOOP 


8010 CD 1C 80 

12 

CALL 

VCLOSE< - 

ー リスト 8 より 

8013 C9 

13 

RET 



c) 





8000 

1 

ORG 

8000H 


8000 

2 ； 




8000 21 0A 0A 

3 

LD 

HL.0A0AH 


8003 3E 41 

4 

LD 

A,，A» 


8005 CD 09 80 

5 

CALL 

PRT 


8008 C9 

6 

RET 



8009 

7 ； 




8009 4F 

8 PRT： 

LD 

C,A 


800A CD 2A 80 

9 

CAL し 

VOPEN < - 

—リスト 8 より 

800D 79 

10 

LD 

A,C 


800E CD 1A 80 

11 

CALL 

VADR < - 

リスト 8 より 

8011 01 00 D0 

12 

LD 

BC, 00000 H 


8014 09 

13 

ADD 

HL,BC 


8015 77 

14 

LD 

(HL),A 


8016 CD 32 80 

15 

CALL 

VCLOSE -- 

リスト 8 より 

8019 C9 

16 

RET 




ビット操作 

マシン語でしばしば「ほかのビットは変えず 
に任意のビットだけを1にする j といったビッ 
卜操作が必要となる。そんなときのために Z 80 
にはビット操作専用の命令があり， 

SET 7, A 

を使えば， A レジスタの第7ビットを1にする 
ことができるし， 

RES 0, ( HL ) 

で， HL レジスタの指すメモリの第0ビットを0 
にすることができる。どちらの場合も操作対象 
のビット以外は変化しない。これ以上の説明は 
不要だろう。 

また，ビット操作は論理演算命令を使っても 
行うことができる。この場合，対象が A レジス 
夕のみとなるが，複数のビットをまとめて ON / 
OFF できるという利点がある。 

ビットをセツトするときには「セットしたい 


ビットが1で，そのほかのビットは0の数 j と 
OR を取る。たとえば， A レジスタの第0,1ビ 
ットを I にしたければ，2進数でいうと 
00000011 » 

16 進数に直せば， 

03 h 

と OR を取ればよい。どんな数も 3 との OR を 
取れば，下位2ビットは必ず1になり，かつ， 
ほかのビットは変化しないことを確認してみて 
ほしい。 

逆にビットをリセットするには「リセットし 
たいビットが0で，そのほかのビットは1の数」 
と AND を取る。第 2, 5 ビットを 0 にしたけれ 
ば， 

11011011 b = DBm 
と AND を取ることになる。 

さらに X 0 R をイ吏うと，任意のビットだけを反 
転させることもできる。具体的にどうすればよ 
いかは各自考えてみること。 


図4 MZ - 2500のメモリ割り当て例 


000011 

論理バンク 0 


論理ノ <ンク 00h 

200011 

論理バンク1 


論理バンク Ohi 

400011 

論理バンク2 

N. ： 

6000m 

論理バンク3 

\ /1論理バンク 20" | 

800011 

論理バンク4 


AOOOh 

論理バンク5 

ヽし1論理バンク 23h | 

COOOh 

論理バンク6 


EOOOh 

論理バンク7 


論理パンク 34ri 


論理バンク 35ii 


• I 論理バンク 38h | 
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今度は色を付けてみる 


図5テキストアトリビュート 


b ) 

8000 

8000 

8000 

8003 

8006 

8008 

800A 

800B 

800C 

800D 

800E 

8010 

8013 



1 

ORG 


2 ； 


14 80 

3 

CALL 

00 E0 

4 

LD 

60 

5 

LD 

20 

6 

LD 


7 LOOP : 

LD 


8 

INC 


9 

INC 


10 

DEC 

FA 

11 

JR 

27 80 

12 

CALL 


13 

RET 


8000H 

VOPEN <-リスト10より 

HL,0E000H 

A, 7FH-20H+1 

B, 20H 
<HL),B 
HL 

B 

A 

NZ.LOOP 

VCLOSE < -リスト1〇より 


a ) MZ -700 
7 6 5 4 3 2 10 

□rn - 1 


-背景色 (0~7) 
-文字色 (0 〜 7) 
- R 0 MCG 切り換え 


b ) XI 

7 6 5 4 3 2 10 

] アトリビュート VRAM 


" T —文字色 (0~7) 

••色反転/〇…通常 
••点滅/〇…通常 
•• PCG /0 ---ROMCG 
…縦2倍/0•••通常 
…横2倍/〇…通常 


c ) MZ -2500 

7 6 5 4 3 2 10 




J ァトリビュート VRAM 
-文字色 (0 〜 7) 

- I … PCG 8 色モード/ 
〇…それ以外 
-単色 PCG 選択 
( PCG 0- PCG 3) 

- I …色反転/〇…通常 
-I •••点滅,/〇…通常 


7 6 5 4 3 2 10 




j テキスト VRAM 2 
-I ". ROMCG /0 ...PCG 


7 6 5 4 3 2 10 

] 漢字 VRAM ( turbo ) 

^-1…全角文字/〇…半角文字 


リスト10 


8000 




1 


ORG 

8000H 

8000 




2 

； 



8000 

CD 

0C 

80 

3 


CALL 

VOPEN 

8003 

3E 

41 


4 


LD 

k ，， A ， 

8005 

32 

00 

E0 

5 


LD 

(0E000H),A 

8008 

CD 

IF 

80 

6 


CALL 

VCLOSE 

800B 

C9 



7 


RET 


800C 




8 

； 



800C 

F3 



9 

VOPEN : 

DI 


800D 

3E 

07 


10 


LD 

A，07H 

800F 

D3 

B4 


11 


OUT 

(0B4H),A 

8011 

DB 

B5 


12 


IN 

A,(0B5H) 

8013 

32 

2A 

80 

13 


LD 

(OLDMB) ， A 

8016 

3E 

07 


14 


LD 

A,07H 

8018 

D3 

B4 


15 


OUT 

(0B4H) f A 

801A 

3E 

38 


16 


LD 

A, 38H 

801C 

D3 

B5 


17 


OUT 

(0B5H),A 

801E 

C9 



18 


RET 


801F 




19 

； 



801F 

3E 

07 


20 

VCLOSE： 

LD 

A,07H 

8021 

D3 

B4 


21 


OUT 

(0B4H),A 

8023 

3A 

2A 

80 

22 


LD 

A,(OLDMB) 

8026 

D3 

B5 


23 


OUT 

(0B5H),A 

8028 

FB 



24 


El 


8029 

C9 



25 


RET 


802A 




26 

； 



802A 

00 



27 

OLDMB： 

DEFS 

1 


a ) 


8000 

8000 




1 

2 ; 

ORG 

8000H 

8000 

CD 

11 

80 

3 

CALL 

VOPEN < — 

8003 

21 

00 

E0 

4 

LD 

HL.0E000H 

8006 

AF 



5 

XOR 

A 

8007 

36 

41 


6 LOOP : 

LD 

(HL), 

8009 

23 



7 

INC 

HL 

800A 

3D 



8 

DEC 

A 

800B 

20 

FA 


9 

JR 

NZ,LOOP 

800D 

CD 

24 

80 

10 

CALL 

VCLOSE< — 

8010 

C9 



11 

RET 



リスト10より 


リスト10より 


ここまでで一応文字表示が行えるように 
なった。今度は1文字単位で色をつけたり 
することを考える。 MZ - 2000では文字の色 
は1画面単位なので，ここから先はしばら 
くぉ休みしていてほしい（ごめんなさい)。 

文字の色や，機種によっては反転や点滅， 
PCG を使うか ROMCG のフォントを使うか 
といった指定を総称して，文字属性（テキ 
ストアトリビュート）と呼ぶ。この文字厲 
性の設定は「テキストアトリビュート VR 
AM 」 にデータを書き込むことで行う。ま 
た変な用語が出てきたが，早い話，テキス 
卜 VRAM と同じような構成のメモリが別 
にあって，そこには文字コードの代わりに 
属性を書き込むのだと思えばよい。つまり， 
任意の文字を任意の属性の基に表示するに 
は，テキスト VRAM とアトリビュート V 
RAM に各1バイトずつのデータを書き込 
まなければならない。 

もちろん，直前に「同位置に表示してい 
たもの」と属性が同じであれば，再設定す 
る必要はない。これは，いままでのサンプ 
ルでアトリビュートの設定を行っていなか 
ったことからもわかるだろう。 

なぉ， Xlturbo と MZ - 2500では漢字表示 
を行うためにテキスト VRAM とアトリビ 
ュート VRAM の合いの子のようなものが 
もう一組あり（注12>，文字表示の際はここ 
にもデータを書き込むことになっているの 
で，1文字につき3バイトのデータが必要 
となる。 

例によって単純なのは MZ -700 だ。700の 
アトリビュート VRAM はメインメモリの 
D 800 h 番地から始まっている。ここに書き 
込むデータは図 5- a で示すように， 

文字色 X 16 +背景色 

だ。16進数で考えると，文字色を m ， 背景 
色を n にするには，次のようになる。 
mnH 

リスト 12- a は画面左上に，文字色青，背 
景色は黄色で “ Z ” の文字を表示する。3 
行目の26は， “ Z ” の ディスプレイコード だ 
ということはもうわかっているだろう。 

次に， XI では I / O アドレスの 200 Oh から 
がアト！；ビュート VRAM になっている。 
書き込むデータは図 5- b を参照のこと。任 
意の属性を指定するには対応するビットを 
1にすればよい。ここで，通常の （ PCG で 
はない）文字を色だけ指定して表示するに 
は，とにかくカラーコードを OUT してや 
ればよいことがわかる。リスト 12- b は，座 


DIE 6034 D0D9 
C 23072032 CC 


142 Oh! X 1988.10. 













































標 (10, 0) に青で“ A ” の文字を表示する。 

なお， turbo の漢字 VRAM は I/O の380 Oh 
から始まっており，半角文字を表示すると 
きは，ここに一応0を入れておくことにな 
っている。リスト 12- b ば注釈で殺してある 
3行を復活させると turbo 用になる（注13)。 

MZ - 2500のアトリビュート VRAM はメ 
モリブロック 38 h のオフセットアドレス80 
Oh から始まり，また，オフセットアドレス 
100 Oh からがテキスト VRAM 2になってい 
る。詳細は図 5_ c およびオーナーズマニュ 
アルを参照してもらいたい0 

リスト 12- c は座標（10， 0) に “ A ” を青 
で表示するプロダラム例だ。よ 一く見てほ 
しい。ひとつおかしな点がある。それは8, 
9行でテキスト VRAM 2 に書き込んでい 
る値だ。図 5- c と見比べてみると ， ROMCG 
ではなく PCG を表示するような設定になっ 
ているのがわかるだろう。 

実は， MZ - 2500では PCG のほうが ROM 
CG より扱いやすいので，先ほどからのサン 
プルもこっそり PCG を使ってい‘る。という 
のは， PCG は PCG コードを書き込めば表示 
が行われるのに対して， ROMCG を表示す 
るには，「漢字 ROM 上のフォントが格納さ 
れているアドレス」を書き込む必要がある 
ためだ。で，僕は漢字 ROM のアドレス計 
算は初心者には荷が重いだろうと判断し， 
PCG を使ってゴマかすという手段に出た。 
運よ く MZ - 2500の S - OS “ SWORD ” では PC 
GO で文字表示を行っている（つまり ， PCG 
も定義ずみ）ので，それを利用させてもら 

っている。 

要するに僕はとんでもない大噓つきで， 
2500に関しては通常文字の表示の仕方と称 
して PCG の表示の仕方を話していたという 
わけ。どっちにしろゲームでは PCG を使う 
予定だからという逃げ道もあるし，余力の 
ある人はマニュアルなどの資料で勉強して 
もらうということで勘弁。 

注 12) Xlturbo では「漢字 VRAM 」， 2500では「テキ 
スト VRAM 2」 と呼ばれる。 

注 13) turbo ではない XI で，漢字 VRAM が置かれて 
いるはずのポートにデータを出力すると，アドレ 
スが 800 h ずれたテキスト VRAM にその値は書き込ま 
れる。つまり300 Oh 〜 37 FFh と3800 h ~3 FFFh は区 
別されていない。 


( 1画面表示で今回は終わる 



では最後に1画面をドンと表示するプロ 
グラムを各機種別に紹介して今月は終わり 
にする。1画面分の文字データはアトリビ 
エー V %無視しても 40 X 25 バイトが必要な 
わけだが，用意するのが面倒なので，900011 


〇) 


8000 




1 

ORG 

8000H 


8000 




2 ； 




8000 

21 

0A 

0A 

3 

LD 

HL.0A0AH 


8003 

3E 

41 


4 

LD 

A, ， A ， 


8005 

CD 

09 

80 

5 

CALL 

PRT 


8008 

C9 



6 

RET 



8009 




7 ； 




8009 

4F 



8 PRT： 

LD 

C,A 


800A 

CD 

2A 

80 

9 

CALL 

VOPEN < - 

— リスト 10 ょり 

800D 

79 



10 

LD 

A,C 


800E 

CD 

1A 

80 

11 

CALL 

VADR ^ — 

-リスト 10 より 

8011 

01 

00 

E0 

12 

LD 

BC,0E000H 


8014 

09 



13 

ADD 

HL,BC 


8015 

77 



14 

LD 

(HL),A 


8016 

CD 

3D 

80 

15 

CALL 

VCLOSE^ - 

リスト 10 より 

8019 

C9 



16 

RET 




リスト12 


a ) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ； 



8000 

3E 

1A 


3 

LD 

A, 26 

8002 

32 

00 

D0 

4 

LD 

(CD000H),A 

8005 

3E 

16 


5 

LD 

A,16H 

8007 

32 

00 

D8 

6 

LD 

(0D800H),A 

800A 

C9 



7 

RET 



b) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ； 



8000 

01 

0A 

30 

3 

LD 

LD 

BC,3000H+10 

8003 

3E 

41 


4 

A, ， A ， 

8005 

ED 

79 


5 

OUT 

(C),A 

8007 

01 

0A 

20 

6 

LD 

BC,2000H+10 

800A 

3E 

01 


7 

LD 

A,1 

800C 

ED 

79 


8 

OUT 

(C) ,A 

800E 




9 ； 

LD 

BC,3800H+10 

800E 




10 ； 

XOR 

A 

800E 




11; 

OUT 

(C) ,A 

800E 

C9 



12 

RET 



c) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ； 



8000 

CD 

15 

80 

3 

CALL 

VOPEN < - 

8003 

3E 

41 


4 

LD 

A, ’A* 

8005 

32 

0A 

E0 

5 

LD 

(0E000H+10),A 

8008 

3E 

01 


6 

LD 

A,1 

800A 

32 

0A 

E8 

7 

LD 

(0E800H410),A 

800D 

AF 



8 

XOR 

A 

800E 

32 

0A 

F0 

9 

LD 

(0F000H+10),A 

8011 

CD 

28 

80 

10 

CALL 

VCLOSE — 

8014 

C9 



11 

RET 



リスト10より 


リスト10より 


U スト13 


a ) 


8000 




1 

ORG 

8000H 

8000 




2 ； 



8000 

CD 

07 

80 

3 

CALL 

ASET 

8003 

CD 

16 

80 

4 

CALL 

CPUT 

8006 

C9 



5 

RET 


8007 




6 ; 



8007 

21 

00 

D8 

7 ASET： 

LD 

LD 

HL.0D800H 

800A 

01 

E8 

03 

8 

BC,40 本 25 

800D 

36 

01 


9 ASET0： 

LD 

(HL),1 

800F 

23 



10 

INC 

HL 

8010 

0B 



11 

DEC 

BC 

8011 

78 



12 

LD 

A,B 

8012 

B1 



13 

OR 

8013 

20 

F8 


14 

JR 

NZ,ASET0 

8015 

C9 



15 

RET 


8016 




16 ； 



8016 

21 

00 

D0 

17 CPUT: 

LD 

HL, 00000 H 

8019 

11 

00 

90 

18 

LD 

DE,9000H 

801C 

01 

FH 

03 

19 

LD 

BC,40*25 

801F 

1A 



20 CPUT0 : 

LD 

A,(DE) 

8020 

77 



21 

LD 

(HL),a 

8021 

23 



22 

INC 

HL 

8022 

13 



23 

INC 

DE 

8023 

0B 



24 

DEC 

BC 

8024 

78 



25 

LD 

A,B 

8025 

B1 



26 

OR 

C 

8026 

20 

F7 


27 

JR 

NZ.CPUT0 

8028 

C9 



28 

RET 
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b) 

8000 

8000 

8000 CD 07 80 
8003 CD 18 80 

8006 C9 

8007 

8007 01 00 20 
800A 21 E8 03 
800D 3E 01 
800F ED 79 
8011 
8011 
8011 
8011 
8011 
8011 

8011 03 

8012 2B 

8013 7C 

8014 B5 

8015 20 F6 

8017 C9 

8018 

8018 01 00 30 
801B 11 00 90 
801E 21 E8 03 
80211A 
8022 ED 79 
8024 03 
802513 

8026 2B 

8027 7C 

8028 B5 

8029 20 F6 
802B C9 


c ) 

8000 

8000 

8000 CD ID 80 
8003 CD 0A 80 
8006 CD 25 80 

8009 C9 
800A 

800A 21 00 D0 
800D 11 00 90 

8010 01 E8 03 
80131A 

8014 77 

8015 23 
801613 

8017 0B 

8018 78 

8019 B1 
801A 20 F7 
801C C9 


1 



ORG 

8000H 

2 





3 



CALL 

ASET 

4 



CALL 

CPUT 

5 



RET 


6 





7 

ASET： 

LD 

BC, 02000 H 
rfL,40*25 

8 



LD 

9 

ASET0： 

LD 

A，1 

10 



OUT 

(C) ,A 

11 



SET 

4,B ；1 

12 



SET 

3, B ；1 

13 



XOR 

A 

14 



OUT 

(C) ,A 

15 



RES 

4,B 

16 



RES 

3,B 

17 



INC 

BC 

18 



DEC 

HL 

19 



LD 

A,H 

20 



OR 

L 

21 



JR 

NZ,ASET0 

22 



RET 


23 





24 

CPUT： 

LD 

BC,3000H 

25 



LD 

LD 

DE f 9000H 

26 



HL,40*25 

27 

CPUT0 : 

LD 

A, (DE) 

28 



OUT 

(C) ,A 

29 



INC 

BC 

30 



INC 

DE 

31 



DEC 

HL 

32 



LD 

A,H 

33 

34 



OR 

JR 

L 

NZ,CPUT0 

35 



RET 



1 


ORG 

8000H 

2 

； 



3 


CALL 

VOPEN <- 

4 


CALL 

CPUT 

5 


CALL 

VCLOSE 七 

6 


RET 


7 

J 



8 

CPUT： 

LD 

HL, 00000 H 

9 


LD 

DE.9000H 

10 


LD 

BC,40*25 

11 

CPUT0 : 

LD 

A, (DE) 

12 


LD 

(HL),A 

13 


INC 

HL 

14 


INC 

DE 

15 


DEC 

BC 

16 


LD 

A,B 

17 


OR 

C 

18 


JR 

NZ.CPUT0 

19 


RET 



リスト 8 より 
リスト 8 より 


1 


ORG 

80O0H 

2 




3 


CALL 

VOPEN — 

4 


CALL 

ASET 

5 


CALL 

CPUT 

6 


CALL 

VCLOSE <- 

7 


RET 


8 

； 



9 

ASET： 

LD 

HL.0E800H 

10 


LD 

DE.0F000H 

11 


LD 

BC,40*25 

12 

ASET0： 

LD 

(HL),1 

13 


XOR 

A 

14 


LD 

(DE),A 

15 


INC 

HL 

DE 

16 


INC 

17 


DEC 

BC 

18 


LD 

A,B 

19 


OR 

C 

20 


JR 

NZ,ASET0 

21 


RET 


22 

; 



23 

CPUT： 

LD 

HL,0E000H 

24 


LD 

DE.9000H 

25 


LD 

BC,40*25 

26 

CPUT0 : 

LD 

A,(DE) 

27 


LD 

(HL),A 

28 


INC 

• HL 

29 


INC 

DE 

30 


DEC 

BC 

31 


LD 

A,B 

32 


OR 

C 

33 


JR 

NZ,CPUT0 

34 


RET 


35 

; 




リス ト10より 
リスト10より 


番地からデータがあるものと「みなして」 
表示する。ここに適当なプログラムなりデ 
ータなりを口ー ドしておくとシュールでよ 
いだろう。リスト13の a 力す700用， b が XI 
用， c が2000用， d が2500用となっている。 

XI 用は11〜16行を復活させれば turbo 用に 
なる。 

どの機種用もサブルーチン ASET で全画 
面の色を青（背景色黒）に設定し（2000を 
除く），続いてサブルーチン CPUT でテキ 
スト VRAM への一斉書き込みを行ってい 
る0どちらのサブルーチンも単純なループ 
だが，ループカウンタにレジスタペアを使 
っている点が目新しい。忘れているかもし 
れない力す，レジスタペアの DEC ではレジス 
タペアの内容が〇になってもフラグが変化 
しないので， 

LOOP :〜 

DEC BC 
JR NZ , LOOP 

なんて言己述するわけにはいかない0レジス 
タペアをデクリメントしてから，それが0 
になったかどうかを調べる必要がある。こ 
のような場合の常套手段がリストにも見ら 
れるような， 

LD A，B 

OR C 

という2命令の組み合わせだ。このとき， 

B も C も0のときだけゼロフラグが立ち， 
それ以外ではノンゼロとなる。これを利用 
すれば最大65536回までのループを実現す 
ることができる。 

氺 氺 

というところで，今月はこれでおしまい。 
「スクロール はどう した」 って？1画面の 
表示が行えれば スクロール ぐらい簡単にで 
きるじゃ ないか。 最後に紹介したプログラ 
ムを，最初は 900 Oh から表示，続いて 900 Oh 
+ 40 から表示，と繰り返すように改造すれ 
ば正方向の縦 スクロールになる し，同じよ 
う な 方法で ゲームに 見られる逆 スクロール 
も行える。また，データを書き込む順序を 
工夫すれば， 横スクロールにもなる0 テキ 
スト VRAM にはな にを書き込んでも表示 
が乱れる程度て暴走したりはしないから， 
安心していろいろ自分でやってみることだ 
ね0 

と軽く受け流しといて，じゃ，来月また 
会おう0 

く参考文献〉 

1) MZ -700 オーナーズマニュアル，シャープ 

2) MZ - 2000オーナーズマニュアル，シャープ 

3) MZ - 2500オーナーズマニュアル，シャープ 

4) 祝一平：試験に出る XI ，日本ソフトバンク 
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# SLANG 用ファイルライフラリ 

S - OS オリジナルコンパイラ言語 SLANG 
用拡張ライブラリの第丨弾として，ファイ 
ル入出カライブラリを発表します。あらか 
じめ注意しておきますと，ここで扱うファ 
イルとはディスクを使った場合のランダム 
ファイルのことですので，テープ版や QD で 
は使用できません。どうしてもというとき 
には RAM ディスクを拡張し，そちらで使う 
ようにしてください。 

これはファイル処理に最低限必要な I 文 
字入出力をライブラリにしたものです。こ 
こで取りあげた以外のルーチンは高級言語 
で書いてもさほど変わりませんから，あと 
はこのライブラリを使って I 行入出力など 
のより高級な関数を揃えていくわけです。 

このライブラリはマシン語プログラムと 
して考えると特に SLANG からでなければ使 

全機種共通システム掲載記事 

■85 年6月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S - OS M MACE " 

第2部 Lisp - 85インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語ブログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINTO-S 
第丨〇部 Lisp - 85入門⑴ 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門⑵ 

■85 年 II 月号 
連載 Lisp - 85入門⑶ 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2月号 

第 15部 S-OS '• SWORD " 

第16部 Prolog -85 入門⑴ 

■86 年3月号 
第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog -85 入門⑵ 

■ 86 年4月号 

第丨8部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog -85 AP 1(3) 

_86年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実教演習 magiFORTH 

_86年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 •• SWORD ” 2000 0 D 
連載 対 I 舌で学厶 ： magiFORTH 

特別付録 PC -8801 版 S-OS “ SWORD " 

■ 86 年7月号 


第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 
第72部シューティングゲーム MANKAI 


えないというものでもありませんから，ほ 
かのプログラムから呼び出して使ったり， 
ほかの言語に組み込むのもよいでしよう。 

•満開爆弾炸裂 

お待たせいたしました。シューテイング 
ゲーム MANKAI です。昔懐かしいミサイルコ 
マンドのアレンジ版ですが，最終兵器満開 
爆弾を使うと画面いっぱいにミサイルの花 
が咲き乱れ，まさに「満開」といった様相 
を呈します。これはなかなかの快感。以前 
インべーダーゲームを作った松坂君の作品 
です。 S -0 S ではシューテイングゲームが多 
いというのもちょっと不思議ですね。 


第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ポードの製作 

連載 計算カアップの magiFORTH 

斗寺別イ寸塞 I SMC -777 版 S - OS “ SWORD " 

_86年8月号 

第 26 部対局五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-OS“SWORD" 

■86 年9月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 

■86 年10月号 

第 29 部ちょっと便利な拡張プログラム 
第 30 部ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法 <1> 

■ 86 年 II 月号 

第 32 部パズルゲーム H0TTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■86 年12月号 

第 34 部 CAS し & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 3> 

■ 87 年 I 月号 

第35 部マシン 語 入カツール MACINTO-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 

■ 87 年2月号 

第 36 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール C0NTEX 

■ 87 年 3 月号 

第 38 部魔法使いはアニメがお好き 
第 39 部アニメーションツール MAGE 
付録 "SWORD” 再掲載と MAGIC の摞準化 

■ 87 年4月号 

第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年5月号 

第 42 部 S-OS “SWORD" 変身セット 
第 43 部 MZ-700 用 "SWORD” を 0D 対応に 
_87 年 6 月号 

インタラプトコンハ•イラ物語 
第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 
■87 年7月号 
第46部 STORY MASTER 
_87年8月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7 77版 S - OS “ SWORD “ 


• MSX 2 版“ SWORD ” ？ 

MSX 2 での “ SWORD ” 投稿もいくつかあり 
ましたが，ようやく決定版といえるものが 
届きました。すでに難関であった 40 X 25 行, 
80父25行表示や3-〇5フォーマットのディス 
クアクセスなどの問題も解決され，現在最 
終チェックの段階です。噂では FP - 丨丨00で 
も S -0 S が動いているようですし，密かに F 
M - II 上でも動いています。 

また，さっそく W 旧 ER 用にラインプリン 
トルーチンも届きつつあります。先月対応 
しきれなかった機種については来月号でほ 
とんどサボートできそうです。 


■87 年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC - 8001 / 8801 版 S - OS “ SWORD " 

■87 年10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第51部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第52部父1〖酊1)〇版5-05“5\^0闩0” 

■87 年 II 月号 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 

付録 S -0 S の仲間たち 

第53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第54部ファイルアロケータ& ローダ 
インタラプト S -0 S こちら集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 
■87 年12月号 

第56部タートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 Xlturbo 版“ SWORD ” アフターケア 
ラインブリントルーチン 
特別付録 PASOPIA 7 版 S - OS “ SWORD " 

■88 年 I 月号 

第58部 Fuzzy BASIC コンパイラ.奥村版 
付録 石上版コンパイラ拡張部の修正 

■88 年2月号 

第59部シューティングゲーム ELFES 
■88 年3月号 

第60部構造型コンパイラ言語 SLANG 
■88 年4月号 

第61部デバッギングツール TRADE 
第62部シミュレーションウォーゲーム WALRUS 
■88 年5月号 

第63部シューティングゲーム ELFES II 
第64部地底最大の作戦 
■88 年6月号 

第65部構造化言語 SLANG 入門⑴ 

第66部 Lisp -85 用 NAMPA シミュレーション 
■88 年7月号 

第67部マルチウィンドウドライバ MW - 1 
連載 構造化言語 SLANG 入門⑵ 

■88 年8月号 

第68部マルチウィンドウエディタ WINER 
■88 年9月号 

第69部超小型エディタ TED -750 
第70部アフターケア WINER の拡張 

* 以上のアブリケーションは，基本システムであ 

る S - OS . MACE " または S - OS ~ SWORD " がないと 
動作しませんのでご-;主意ください c 
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全機種共通 S - OS “ SWORD ” 要 


SLANG 用 ファイル入出カライブラリ 

華門真人 Kamon Masato 


SLANG でフアイノ Wffl ® を 


たいへん長らくぉ待たせいたしました。 
S - OS オリジナルコンパイラ言|吾 SLANG 
用のファイルコマンドの登場です。 C 言語 
ライクなオリジナル言語として注目をあび 
た SLANG ですが， C 言語の中核をなすフ 
ァイル操作に関する部分はこれまでの S -0 
S では手を出せない分野でした。 S - OS で 
のランダムファイルをどういう扱いにする 
かということはなかなか難しい課題ですが， 
今回はディスク版に限る，という条件つき 
でこのファイルコマンドを作成しました0 
SLANG 上で C 言語ライクなコマンドを使 
って自由にランダムファイルを作成するこ 
とができるようになったのです。 

今回作成したコマンドはファイル操作に 
最低限必要な次の5つです。 

FOPEN ( FNO , FNAME ， MODE ) 
FSEEK ( FNO , OS , MODE ) 
FPUTC ( FNO , CHR ) 

FGETC ( FNO ) 

FCLOSE ( FNO ) 

順に説明していきましよう。なぉ，これ 
らのコマンドは C 言語というより， X-BA 
SIC に準拠していますから，そちらのほう 
も参照してみてください。 


ファイルオーブン 


まずは FOPEN 命令です。これはだいた 
い想像がつくと思いますが，ファイルを才 
ープンする命令です。 

FOPEN ( FNO , FNAME , MODE ) 

の形で指 1 定します。パラメータは以下のよ 
うになっています。 

FNO : ファイルナンバー 

ファイルの番号を指定する0 〇か1〇才 
ープンしたあとはファイルネームではなくこ 
のフアイルナンバーで^^定することになり 
ます。0か1ですから，同時に2つのファ 
イルをオープンできることになります0 
FNAME ••フアイル ネーム 
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ファイルの名前を指定します0 SLANG 
においては，ファイルの名前の格納されて 
いるァドレスを指定することになります0 
MODE :オープンモード 
ファイルオープンの状態を指定します0 
0:読み込みのみ 
1:書き込みのみ 
2:読み書き両用 
3 :ファイルの新規オープン 
となっています。〇〜2を指定する場合に 
は，すでにその名前のファイルが存在して 
いることが必要条件になります。新たにフ 
ァイルを作成する場合にはモード3を指定 
します。このモードでは読み書きともに可 
能です。また，すでに存在しているファイ 
ルをモード3で指定した場合には，前にあ 
ったファイルが消去され，新たにファイル 
が作成されます。 

たとえば， FNAME なる変数にファイル 
ネームの先頭アドレスが格納されていると 
すると， 

FOPEN (0, FNAME , 3) 

で， FNAME なるファイルをファイルナン 
バー0で新規オープン， 

FOPEN ( l ， FNAME ，0) 

でファイルナンバー1で読み込み専用に才 
ープンということになります。 




さて，次は FSEEK 命令です。この命令 
は， 

FSEEK ( FNO , OS ， MODE ) 

のように指定し，ファイル内のポインタを 
移動します。 

ポインタというのは，マシン語でいうと 
プログラムカウンタみたいなもので，ファ 
イルの中のどのアドレスの書き込み/読み込 
み•をするかを指定するものです。通常はフ 
アイルのオープンによってフアイルの先頭 
に移動し，1バイト書き込み/読み込みする 
ことによって1バイトずつ進んでいきます。 

このポインタを任意の場所に移動する命 
令 力す FSEEK です。ですから この FSEEK 命 


SLANG にランタムアクセスファイルを扱 
5ための拡張ライブラ U を発表します〇 S - 
OS では初めてのファイル入出カパッケー 
ジです。これによって SLANG のアプリケ 
ーシヨンの幅が大吉く広がりました。皆さ 
ん活用してください0 


令を用いれば ファイ ル内の任寫の個所の書 
き込み/読み込みができるのです。これがラ 
ンダムフアイルがシーケンシャルフアイル 
と大き〈違うところです （シーケンシャル 
フ ァイ ルでは 先頭から1バイトずつ し か 書 
き込み/読み込みができない）。 

パラメータは以下のようになっています。 
FNO :フアイルナ ンバー 

FOPEN 時に指定したのと同じナンバー 
を指•定します。 

OS :オフセット 

ポインタを何バイト進めるかを指定しま 
す。どこを基準に進めるかは次の MODE 
によります。 

MODE : シークモード 

ポインタをどこを基準に進めるかを指定 
します。0のときはファイルの先頭を，1 
のときはその時点でのポインタの値を基準 
にします。 

すなわち， 0のときは， 

ポインタ =os 
1のときは， 

ポインタ=ポインタ +OS 
のような感じになります。また FSEEK は 
返り値として変更後のボインタを返します。 


フアイノ KD 読み書き 


FPUTC / FGETC 命令などでは ， FSEE 
K で移動したポインタで示された場所で書 
き込み/読み込みを行うこ L になります。な 
お， FPUTC / FGETC 命令を実 fi 1 すると， 
自動的にポインタが1バイト進みます （F 
SEEK ( FNO , 1， 1) が自動的に実行され 

る）〇 

FPUTC 命令は指定されたナンバーのフ 
アイルに与えられた1バイトのキャラクタ 
データ （ CHR ) を書き込みます（書き込む場 
所はポインタで指定される)〇 

FGETC は指定されたナンバーのフアイ 
ルから1バイトのキャラクタデータを読み 
込んで返します。 

ですから, 

DATA = FGETC (0) ; 




























6E00 

6E08 

6E10 

6E18 

6E20 

6E28 

6E30 

6E38 

6E40 

.6E48 

6E50 

6E58 

6E60 

6E68 

6E70 

6E78 


SUM ： 2F 5A DE 16 2D 05 F5 46 


SUM ： 

6F00 

6F08 

6F10 

6F18 

6F20 

6F28 

6F30 

6F38 

6F40 

6F48 

6F50 

6F58 

6F60 

6F68 

6F70 

6F78 


57 

C2 

5B 

FE 

64 

45 

85 

62 

42 

0D 

E5 

87 

9F 

00 

C6 

IB 


SUM ： 7A F8 B6 54 ED CD 13 B0 AF37 


6F80 

29 

29 

29 

FD 

7E 

04 

85 

6F 

EE 

6F88 

30 

01 

24 

EB 

FD 

7E 

06 

FE 

BF 

6F90 

02 

C2 

B6 

6F 

FD 

6E 

07 

FD 

58 

6F98 

66 

08 

B7 

ED 

52 

C4 

CF 

6F 

66 

6FA0 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

FD 

7E 

0A 

6FA8 

05 

85 

6F 

30 

01 

24 

Cl 

71 

80 

6FB0 

21 

01 

00 

C3 

D3 

6E 

3E 

02 

66 

6FB8 

FD 

77 

0 6 

FD 

73 

07 

FD 

72 

60 

6FC0 

08 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

3E 

D5 

6FC8 

01 

CD 

00 

2() 

C3 

A0 

6F 

D5 

95 

6FD0 

FD 

5E 

07 

FD 

56 

08 

DD 

6E 

08 

6FD8 

00 

DD 

66 

01 

3E 

01 

CD 

03 

53 

6FE0 

20 

D1 

FI) 

73 

07 

FD 

72 

08 

DF 

6FE8 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

3E 

01 

CE 

6FF0 

C3 

00 

20 

CD 


71 

FD 

7E 

A2 

6FF8 

0A 

CD 

27 

20 

CD 

FC 

70 

FD 

54 


SUM ： 9150 4E 6C EB C8 9144 E761 


(ファイルを閉じる） 

ということになります。簡単ですよね。 


肝心要の使い方 


コマンドについてはわかっていただけた 
かと思いますが，それでは’このコマンドを 
使用するためにはどうすればいいのでしょ 
うか。いちばん簡単なのは， MACHINE 関 
数で外部マシン語関数として指定すること 
です。たとえば， FOPEN はパラメータが3 
つ，スタートアドレスが 6 D 9 Eh ですから， 
MACHINE FOPEN ( 3) : $ 6 D 9 E ; 
のように指定します。 

でもこれはプログラムを組むたんびに書 
かなければいけないので大変ですよね。そ 
こで出てくるのが， ランタイムルーチンに 
カロえることによって，組み込み関数にして 
しまう方法です。 

リスト1はランタイムルーチンの最後に 
くっつく形で配置されています。ですから 
あとは以下のような手順をふめば 0 K です。 

1) ランタイムルーチンの最終アドレス（こ 

の場合 713 Bh ) を300 Ah に登録する。 

2) 67 AFh からの組み込みテーブルに関数 
を登録（この場合登録データはリスト 
3のように変更する）。 


リスト1フアイル入出カライブラリ 


6EC8 

FD 

77 

02 

FD 

75 

0B 

FD 

74 

64 

6ED0 

0C 

B7 

C9 

E5 

FD 

5E 

0B 

FD 

D4 

6ED8 

56 

0C 

19 

FD 

75 

0B 

FD 

74 

69 

6EE0 

0C 

El 

FD 

7E 

05 

85 

3 0 

01 

23 

6EE8 

24 

F5 

FD 

77 

05 

FD 

7E 

04 

11 

6EF0 

84 

F5 

E6 

0F 

FD 

77 

04 

FI 

D7 

6EF8 

IF 

IF 

IF 

IF 

E6 

IF 

67 

FI 

D9 


SUM ： E8 2B BF El A4 93 02 51 D2E2 

6E80 03 ED 53 62 IF DD 75 02 : 18 
6E88 DD 74 03 2A 64IF DD 5E : 3C 
6E90 00 DD 56 01 ED 53 64IF : F7 
6E98 DD 75 00 DD 74 01 C9 CD : 3A 
6EA0 06 71 FD 7E 0A CD 27 20 : 10 
6EA8 CD FC 70 3E 01 B9 EB 3E : 5A 
6EB0 0E D8 CA D3 6E 7D FD 77 : E2 
6EB8 05 7C E6 0F FD 77 04 7C : 6A 
6EC0 CB 3F CB 3F CB 3F CP -^F : 28 


FPUTC (1 ， DATA ); 

のように組み合わせて使えば，ファイル 0 
からファイル1 への コピーなんて芸当もで 
きるわけです。 


ファイルクローズ 


さて，最後に残ったのは FCLOSE 命令で 
す。もうおわかりでしよう。これはファイ 
ルを閉じるための命令です。 FNO で指定さ 
れたファイルを閉じます。念のためにいっ 
ておきますと， FOPEN でファイルを オー 
プンした場合には必ず FCLOSE でファイル 
を クローズ することを忘れないでください。 
万一忘れてしまうと，たいていの場合ファ 
イルの破壊という悲惨な目にあうことにな 
ってしまいます。いいですか必ずですよ。 

さて，以上の5命令でランダムファイル 
の操作がひととおりできるわけです。念の 
ため手順を書いておきますと， 

FOPEN 

(ファイルをオープン） 

FSEEK 

(ポインタ移動，なくても可） 
FPUTC/FGETC 
(キャラクタの書き込み/読み込み） 
FCLOSE 


6D80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6D88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6D90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6D98 

00 

00 

00 

C8 

00 

C9 

00 

CA 

5B 

6DA0 

00 

CB 

CD 

06 

71 

FD 

7E 

09 

93 

6DA8 

B7 

C2 

ID 

71 

E5 

D5 

CD 

78 

06 

6DB0 

6E 

D1 

El 

69 

60 

7D 

FD 

77 

DA 

6DB8 

00 

FE 

04 

3E 

0E 

3F 

DA 

78 

DF 

6DC0 

6E 

3E 

04 

CD 

A3 

IF 

DA 

78 

91 

6DC8 

6E 

CD 

63 

28 

3E 

0F 

CC 

78 

57 

6DD0 

6E 

CA 

FA 

70 

AF 

FD 

77 

03 

C8 

6DD8 

FD 

77 

04 

FD 

77 

05 

FD 

7E 

6C 

6DE0 

00 

FE 

03 

CA 

20 

6E 

CD 

09 

2F 

6DE8 

20 

DA 

78 

6E 

2A 

74 

IF 

FD 

9A 

6DF0 

7E 

00 

B7 

28 

07 

7E 

CD 

7C 

2B 

6DF8 

25 

DA 

78 

6E 

11 

IE 

00 

19 

2D 


3) 66 A 1 h からのデータ領域にデータエリ 

アを登録（この場合66 ADh 以降4バイ 
卜を 80 h 6Dh AIh 6 Dh とする）。 

さあ，もうこれでファイルコマンドを組 
み込み閨数として使うことができるように 
なりました。 

初期設定では C 800 h 以降の 1 K バイトをワ 
ークエリアとして使用します。このワーク 
はどこにあってもかまいませんので，変更 
する場合は 6 D 9 Ah からの8バイトを書き換 
えてください。 


最後に 


駆け足で説明してきましたが，このよう 
に， SLANG はちょっとした手間で簡単に 
コマンドの拡張力 ? できるのです。また，こ 
こで紹介したフアイルコマンドルーチンは 
SLANG には依存していませんから， S -0 
S 上のすべての言語で利用することもでき 
ます。このように， SLANG をはじめとし 
て S - OS の世界は，非常に柔軟性に富んで 
いるのです。ここで紹介した ファイル コマ 
ンドルーチンを活用するもよし，まったく 
最初から自分で組んでみるもよし，いろい 
ろと試してみてください。きっとなんらか 
の収穫があると思いますよ。 


7000 

7E 

00 

FE 

01 

3E 

10 

CA 

FA 

: 8F 

7008 

70 

FD 

7E 

02 

B7 

CA 

31 

70 

:0F 

7010 

47 

DD 

6E 

02 

DD 

66 

03 

FD 

: D7 

7018 

7E 

03 

85 

6F 

30 

01 

24 

7E 

: 48 

7020 

FE 

80 

3F 

DA 

F8 

70 

FD 

77 

: 73 

7028 

03 

05 

C2 

11 

70 

AF 

FD 

77 

: 6E 

7030 

02 

DD 

6E 

02 

DD 

66 

03 

FD 

: 92 

7038 

7E 

03 

85 

6F 

30 

0 1 

24 

AF 

: 79 

7040 

BE 

CA 

F8 

70 

3E 

7F 

BE 

30 

: 9B 

7048 

09 

FD 

7E 

04 

C6 

7F 

BE 

D2 

: 5D 

7050 

F8 

70 

FD 

7E 

03 

6F 

26 

00 

: 7B 

7058 

29 

29 

29 

29 

FD 

7E 

04 

85 : 

: A8 

7060 

6F 

30 

01 

24 

EB 

FD 

7E 

06 : 

: 30 

7068 

B7 

CA 

8F 

70 

FE 

01 

CA 

A8 

: F1 

7070 

70 

CD 

CF 

6F 

DD 

6E 

00 

DD : 

: A3 

7078 

66 

01 

FD 

7E 

05 

85 

6F 

30 

: 0B 

SUM ： 

18 

6A 

5B 

6C 

46 

A3 

A0 

Cl C18C 

7080 

01 

24 

E5 

21 

01 

00 

CD 

D3 

CC 

7088 

6E 

El 

7E 

6F 

26 

00 

C9 

3E 

69 

7090 

01 

FD 

77 

06 

FD 

73 

07 

FD 

EF 

7098 

72 

08 

DD 

BE 

00 

DD 

66 

01 


70A0 

3E 

01 

CD 

00 

20 

C3 

74 

70 

D3 

70A8 

FD 

6E 

07 

FD 

66 

08 

B7 

ED 

81 

70B0 

52 

CA 

74 

70 

C3 

94 

70 

CD 

94 

70B8 

06 

71 

FD 

7E 

0A 

CD 

27 

20 

10 

7000 

FD 

7E 

06 

FE 

02 

CC 

E7 

70 

A4 

70C8 

AF 

FD 

77 

09 

32 

IE 

29 

FD 

A2 

70D0 

77 

06 

FD 

7E 

00 

B7 

C8 

ED 

64 

70D8 

5B 

5E 

IF 

DD 

6E 

02 

DD 

66 

68 

70E0 

03 

3E 

01 

CD 

03 

20 

C9 

FD 

F8 

70E8 

5E 

07 

FD 

56 

08 

DD 

6G 

00 

0B 

70F0 

DD 

66 

01 

3E 

01 

C3 

03 

20 

69 

70F8 

3E 

11 

37 

C9 

FD 

7E 

09 

B7 

8A 

SUM ： 

6F 

4F 

CB 

7B 

22 

5D 

BD 

ED 305E 

7100 

C0 

FI 

37 

3E 

0C 

C9 

7D 

B7 

2F 

7 108 

C2 

14 

71 

DD 

21 

9A 

6D 

FD 

49 

7110 

21 

80 

6D 

C9 

DD 

Z1 

9E 

6D 

R0 

7118 

FD 

21 

8D 

6D 

C9 

3E 

12 

37 

68 

7120 

cy 

C5 

E5 

06 

80 

DD 

6E 

Id 2 

46 

7128 

DD 

66 

03 

7E 

B7 

28 

06 

23 

CV 

7 130 

10 

f9 

37 

18 

04 

3E 

80 

90 

AA 

7138 

B7 

El 

Cl 

C9 





22 


SUM ： 0D AB 8 id B6 OE 05 8E 0D 2AA9 


D14EEA1D6FF7A6A6 
E0266D0131D 72305 

3ED82F 7134 BD1F7D 
03C 72171275 F067D 

7F03FFDF7AD1E4D2 
712 C1AF172E072F0 

D2072D 74370 ED10E 
F60B7C2722B3F025 

1ADA2F6A01DF004D 
02c 021320 EE1232D 

7F9700D36B0435DF 
710707 c 0350608 cl 

DE7D02E79D0ADF72 

F57F02671E22C1B6 

EBD01F8D 0017920 A 
75F2217F 00020682 


8 

A 

B 

7 

5 

9 

9 

F 

9 

4 

7 

7 

7 

D 

0 

A 


•6D36F62 


DE6D07D 0D2E5AFA6 
F60C1BD 3CC68C6D2 


0 3 c A E 5 7 
2 2 0 0 7 D 4 


〕 0 0 7 A D 8 0 


6EDD34F4D 

6FFF0270F 


7 2 6 7 F 7 6 t 
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リスト E ファイル入出カライブラリソースリスト 


// Slang File Command 
//Command 

// f open(fno,fname,mode I 
// faeek(fno•os,mode) 

// fputc(fno,data) 

// fgetc(fno) 

// fclose(fno) 


8 

9 IFILE EQU 

10 IROPEN EQU 

11 IWOPEN EQU 

12 IDRDSB EQU 

13 tDWTSB EQU 

14 ilBFAD EQU 

15 tFATPS EQU 

16 tFATBP EQU 

17 tDTBUF EQU 

18 9SIZE HQU 

19 #EXADR EQU 

20 #DTADR EQU 

21 IOPNFG EQU 

22 #RDVSW HQU 

23 tSDVSW EQU 

24 %TPCHK EQU 

25 %WPCHK EQU 

26 %FCGET EQU 

27 XHLBUF EQU 

28 XDHBUF EQU 

29 

30 

31；%MODE DB 

32 ；XSCLS DB 

33 ；XPO0 DB 

34 ；XP0 DB 

35 : XPi DD 

36 ；%P2 DB 

37 ；%PQF DB 

38 ；%ORN DW 

39 ；XOPNFG DB 

40 ;XDSK DB 
41；%P3 DW 
42 


IFA3H 
2009H 
IFAFH 
200OH 
2003H 
1F74H 
1F5EH 
1P62H 
1F64H 
1F72H 
1F6EH 
1F70H 
291 EH 
2024H 
2027H 
2863H 
257CH 
2736H 
27E1H 
27DFH 

OFFSET 100 OH 
ORG 6D80H 
00H 


0OH 

O 0 H 

00H 

0OH 

00H 

0OH 

00O0H 

O0H 

00H 

000 OH 


mi 

IY+2 
IY+3 
IY+4 
IY+5 
IY + 6 
IY + 7 
IY + 9 
1Y + 10 
IYtll 


43 DATA0 


DS 


DW 

DW 


0DH 


• SBTI 
A f (IY49) 


；DTBUF0 
；FATBF0 


OR 

JP NZ v HRROR2 
PUSH HL 
PUSH DE 
CALL OPBNX 
POP DE 
POP HL 


LD 

LD 


L,C 


JP 


A,L 

(IY+0),A 
04H 
A,14 

C.OPENX 

A t 04H 

• #FILE 
C.OPENX 

,XTPCHK 

A r 15 

• Z.OPENX 
Z,ERROR 
A 

<m3>，A 
(IY44) f A 
<IY+5),A 
A,(IYfO) 

03H 

Z,COPEN 

• IROPEN 
C,OPENX 
HL,(tIBFAD) 
A,(IY+0J 

A 

Z.FOPEN1 
A, (HI,) 

.%WPCHK 

C t OPENX 


;HL=ind.OE=fn 


；File type： Arc 


;Bad Device 


;Write Protected 


LD DE.001EH 
ADD HL 9 DK 

LD A,(HL) ;A=Start Cluster 

LD (IY^l) f A ^ 

LD <IY+3>,A 
LD DB,(IFATPS) 

LD HL,(IFATBF) 

LD A,1 
LD <IY+9>,A 

CALL IDRDSB ；FAT read 

CALL IRDVSW 
LD (IY410),A 
OR A 
JP OPBNX 

LD HL,0 
LD (9SIZB) f HL 
LD (*BXADR),HL 
LD (tDTADR),HL 
CALL #WOPBN 
JP C.OPENX 

CALL %FCOBT ;A=Free Cluster 

LD (IY+1>，A 
LD (IY^3),A 
LD HL,(tIBFAD) 

LD DE.001DH 
ADD HL,DE 
LD (HL),00H 


••Make FCB 


(HL),A 


(HL),00H 
DE,(XHLBUF) 

HL,(tIBFAD) 

BC 9 32 

: ;Make File deacriptcr 

DB t (%DBBUP) 

…， (fDTBUP) 

♦ 9),A 
,tDWTSB 

,(IY^1) 

(♦FATBF) 


6E6B 

6E6F 

6E71 

6K72 

6E75 

6E78 

6678 

6B7B 

6B7E 

6E81 

6B85 

6B88 

6E8B 

6E8B 

6B91 

6E94 

6E98 

6E9B 

6E9H 

6E9P 

6E9F 

6B9F 

6BA2 

6BA5 

6KA8 

GEAR 

6EAD 

6EAH 

6EAF 

6EB1 

6EB2 

6EB5 

6EB6 

6EB9 

6EBA 

6EBC 

6EBF 

6KC0 

6KC2 

6EC4 

6EC6 

6F.C8 

6ECB 

6ECE 

6ED1 

6ED2 

6ED3 

6ED3 

6HD4 

6El)7 

6HDA 

6EDB 

6EDE 

6EE1 

6EE2 

6EE5 

6EE6 

6EH8 

6EH9 

6BH9 

6EHA 

6HED 

6EF0 

6EF1 

6EF2 

6EF4 

6EF7 

GEF8 

6HK9 

6EFA 

6EFB 

6EFC 

6EFE 

6HFF 

6FO0 

6F01 

6F03 

6F05 

6Fe5 

6F08 

6F09 

6F0A 

6F0B 

6F0C 

6F0F 

6F12 

6F13 

6K14 

6F14 

6F17 

6F1A 

6F1D 

6F20 

6F23 

6F24 

6F26 

6F29 

6F2A 

6F2D 

6F2E 

6F31 

6F32 

6F35 

6F35 

6F38 

6F3B 

6F3C 

6F3D 

6F3F 

6F40 

6F40 

6F41 

6F43 

t;F»5 

HF48 

BF49 

6K49 

6F4C 

6F4D 

6F50 

6F51 

6F54 

6F57 

6F5A 

6F5D 

6F5H 

6F5F 

6FB! 

6F62 

6F62 

6F63 

6F64 

6F65 

6F68 

6F6A 

6F6B 

6FBE 

6F6F 

6K6F 

6F72 


2A 62IF 
DD 5E 02 
DD 56 03 
BD 53 62IF 
DD 75 02 
DD 74 03 
2A 64IF 
DD 5E 00 
DD 56 01 
ED 53 64IF 
DD 75 00 
DD 74 01 
C9 


CD 06 71 
FD 7E 0A 
CD 27 20 
CD PC 70 
3E 01 


7C 

CB 3F 
CB 3F 
CB 3F 
CB 3P 
FD 77 02 
KD 75 OB 
FD 74 0C 
B7 
C9 


C9 

CD 06 71 
FD 7E OA 
CD 27 20 
CD FC 70 
FD 7E 00 
B7 

3E 10 


FD 77 03 
05 

C2 35 6F 
AF 

FD 77 02 

()1) (ih OZ 
DO Ub Ua 
KD 7E ua 


LD L,A 
LD (HL) f 80H 
OR A 
CALL #RDVSW 
LD <IY+ie)，A 

LD HL t (fFATBF) 
LD E，<IX+2> 

LD D,(IX^3) 

LD (fFATBF},DE 
LD <IX+2>,L 
LD (1X4^3) V H 
LD HL,(#DTBUF) 
LD E バ IX+0> 

LD D,(IX+1} 

LD (#DTBUF),DE 
LD (IX^e),L 
LD (1X^1) V H 


• SBTI 

A, (IY-H0) 
,ISDVSW 

* OPNCK 
A,01H 


SRL 

SHL 

SRL 

SRL 


HL V DE 

A t 14 

Z,FSEEK1 
A ， L 

(IY+5),A 

A,H 

0FH 

(IY+4KA 

A，H 


LD (IY+2),A 
LD UY+11),L 
LD {IYfl2),H 
OR A 
RET 

PUSH HL 
LD E, (IY*m ) 
LD D.UY+12) 
ADI) HL t l)H 
Li) 

LD (1 W12).H 
POP HL 
LD A.UY+5》 
ADD A,L 
JR NC,FSEEK2 
INC H 


PUSH AF 


202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 
2«9 
210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 FSEEK3 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 FPUTC 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 FPUTCO 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 FPUTCO0 

250 

251 

252 

253 
264 

256 FPUTC5 

256 

257 

258 

259 

260 

261 FPUTC10 

262 

263 

264 

265 
*^66 
267 
26M 

2 (>9 FPUTC 15 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 FPUTC18 

279 

280 


ADD 

PUSH 

AND 

LD 

POP 

RRA 

RRA 

RRA 

RRA 

AND 


tIY+5) t A 
\ 9 (1YM > 
A,H 


H t A 

AF 


OR 


A,H 

^Z # FSEEK3 

10H 


LD HL,!Y 
INC HL 
INC HL 
ADD A,(HL) 


,SET1 
A, (IY+10) 
• tSDVSW 
. OPNCK 
A.dY^O) 

A 

A,16 
Z,ERROR 
I DE 

A, (IY + 2) 

A 

Z,FPUTC10 

B, A 

A,(IYf3) 


LD 


LD L,(1X^2) 

LD H,(IX+3) 
ADD A,L 
LD L,A 
JR NC.FPUTCOO 
INC H 

LD A,(HL) 

CP 80H 
JR C t FPUTC5 
CALL FCQHT 
I.D (HL) V A 

LD (iV+a),A 


LD 


(IY42),A 


LD L,(IX+2) 

LI) H.UX ♦: M 

LD A.UY+3J 
ADD A •し 
LD L,A 
JR NC.FPITC15 
INC M 

LD B,(HL) 


Ni,KPUTC20 


U) A,(IYf4) 
ADD A,80H 


r ホふふ •. 


•.誰も知るまい， CZ -601 が8年ほど前からあったことを。なんと！ やつは 
「みはり」というガス探知器に姿を変えて存在していたのだ。ただし，発売元はシャープ 
ではなく新コスモス屯機株式会社である。 中西贤輿（18> 福井県 


148 Oh! X 1988.10. 


C 0 
0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 
0 0 0 0 
〇 0 u U 

0000 191 
0 0 0 0 7 0 7 

0 0 0 0 8 9 A B 6 E D 

0 0 0 0 cc CC 0 7 1 


IF 2727 

6 E 0 (J 6 ElF 6 E 286 E 70 s e4e5 s 6 E s 6 HlFee 25 ^B 00 fll s 5 E lF s 2 e s eA 6B s lFlF lp lF s 27 ss lpgEllF g DFlF 092 e s lF 
78 77 s OE 7804 A3 78 s OF 78 FA 7777777 H s 200978747 E 077(:/8 lE 7777 s 62 el 77 oe 247778 s 72 s 70 AF 78 s 7777 74lDeel5B 742 e Be s 64 s 77e37B s e 1 

刪二 _iiii = i = i: = = iiii = ipi s 8 8 e 0 i^siiiliii D 8 D il D9AD9c iil DA 2 DA 2 DA5 ll DACDADOAK i OB 2 iii^ 

00000000000000000000000000000 66666666666666 666 66 666666666666 66 666666 6666666666666666 6 6 666666 -6 


9BDE1369CE1 

BBBBCCCCCCn 

- -- - - 111111 DDDDDDDDDDD1IIIII11II— 

00000666666666666666666666666666666666666666666666666666666666 6^ 









(IX + O) 
(1X>1) 
(1Y+5) 


POP BC 
LD (HL),C 
LD HL,1 
JP FSEEK1 

LD A v 2 
LD (IY+6),A 
LD (IY + 7) ,E 

LD (IY+8),D 
LD L,(IXiO) 
LD H,(1X+U 


IY+7> 

IY>8) 

T\40) 

IX+U 


POP DE 
LD (IY-l-7) ,E 
LD (IY+8) f D 
U) L,(IX>0) 
LD H f ( IX-M ) 
LD A,1 
JP #DRDSB 

CALL SETI 
LD A,(IY+10) 
CALL #SDVSW 
C/VLL OPNCK 
LD A,(IY+0) 
CP OlH 
LI) A,16 
JP Z,ERROK 
LD 


LD B,A 

U) L t (IX+2) 
U) H, < !\ + ：j) 
LD A , < n f :n 
ADD A,L 
LD L, A 
JR NC.FGETCt, 
INC H 




A, (HU 
B0H 


C f ERROR1 
(IY+3) f A 


(IX+2) 
(IX+:U 
(IY-^3 ) 


LD 
CP 

JR NC t FGETC12 

LD A,(IY+4) 
ADD A.7FH 
CP (HL) 

JP NC 9 ERROR 1 


LD L,A 
LD H, 0 
ADD HL t HL 
ADD HL,HL 
ADD HL,HL 
ADD HL f HL 
LD A, ( IY-f4) 
ADD A,L 
LD L,A 


: DE：Record No. 


；Write 
； P=P+1,Ret. 


7064 

7064 EB 

7065 FD 

7068 B7 

7069 CA 
706C PE 
706E CA 
7071 CD 
7074 
7074 DD 
7077 DD 
707A FD 

7070 85 
707E 6F 
707F 30 
708124 
7082 
7082 E5 

2\ 

7086 CD 
7089 £1 
708A 7E 
708B 6F 
708C 26 
708E C9 
708F 
708F 
708F 3E 
7091 FD 
7094 
7094 FD 
7097 FD 
709A DD 
709D DD 
70A0 3E 
70A2 CD 
7GA5 C3 
74)A8 
70A8 FD 
70AB FD 
70AE B7 
70AF fcD 
70B1 CA 
7084 C3 
70B7 
70B7 
70B7 CD 
70BA FD 
70BD CD 
76C0 FD 
70C3 FE 
70C5 CC 
70C8 AF 
70C9 FD 
70CC 32 
70CF PD 
70D2 FD 
70D5 B7 
70D6 C8 
70U7 ED 
76DB DD 
70DE DD 
70H13E 
70E3 CD 
76E6 C9 
70E7 
70E7 FD 
76HA FD 
70ED DD 
70F0 DD 
70F3 3E 
70F5 C3 
70F8 
70F8 
70F8 3E 
70FA 
70FA 37 
70FB C9 
70FC 

70FC FD . 
70FF B7 
7100 C0 
01 FI 
02 37 
03 3E ( 
05 C9 
06 

06 7D 
07 B7 
08 C2 
0B DD 
OF FD 

3 C9 

4 

4 DD : 


I) 3E 
F 37 

20 C9 

21 
21 

21 rS 

22 B5 

23 06 l 
25 DD ( 
28 DD ( 
2B 

2B 7E 
2C B7 
2D 28 ( 
2F 23 


35 3E I 
3 7 90 
3H B7 


6E 00 
66 01 
7E 05 


73 07 
72 08 
6E 00 
66 01 


7E 0A 
27 20 
7B 06 


5B 5E 
6E 02 
66 03 


5E 07 
56 08 
6H 00 
66 01 


H 71 
219A 6D 
2180 6D 


408 FGBTC20 

409 

410 


420 

421 

422 

423 

424 FGETC25 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 FGETC30 

435 

436 

437 FGBTC35 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 FGETC40 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 PCLOSE 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 PCLOSE10 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 ERROR1 

482 

483 ERROR 

484 

485 

486 OPNCK 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 SETI 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 SETI2 

502 

503 

504 

505 

506 ERROR2 

507 

508 

509 

510 

511 FCGET 

512 

513 

514 

515 

516 

517 FCGET2 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

525 FCGKT3 

526 

527 
52H 

529 FCUET4 
53U 

531 

532 


HL t DE 

A,(IY+6) 


JP Z.FGETC30 


LD L f (IX+0) 

LD H,(IX+1) 

LD A,(IY+5) 
ADD A,L 
LD L，A 
JR NC.FGETC25 
INC H 

PUSH HL 
LD HL，1 
CAL し FSFKK1 
POP HL 
LD A,(HL) 

LD L,A 
LD H,0 
RET 


(IY+6) f A 

(IY+7),E 
(IY+8),D 
L, (IX + 0) 
H, (IX-fl) 


LD L,(IYf7) 
Ml H,(IY+8) 
OR A 
SBC HL,UE 
JP Z.FGETC21 
JP FGETtao 


.SETI 
A, (IY+10) 
• irSDVSW 
A,(IY+6) 


； DE:Record No. 


(IY+9),A 
UOPNFG ) パ 
(IY+6),A 
A,(IY+0) 


DE,(#FATPS) 
L f (1X+2) 

H f (IX+3) 

A,1 

,#DWTSB 


E f (IY+7) 
D f (IY+8) 
L, (IX+0) 
H, <IX+U 


LD A，1 
JP #DWTSB 


LD A,(IY 
OR A 
RET NZ 
POP AF 
SCF 

LD A•12 
RET 


;Direct return 


LD 


A,L 


N2,SETI2 

IX, DTBF0 

IY, DATA0 


LD 1X,DTBF1 
LD IY,DATA1 
RET 


R,80H 
L,(1X42) 
H, (IX + 3) 


INC I 
DJNZ I 
SCF 


POP HL 
POP m 
KET 


リスト 3 SLANG 変更点 


： 68C5=81 0314 04 46 4F 50 45 4E 0D 81 0311 05 46 53 / ^ ..FOPEN. *..FS 
： 68D5=45 45 4B 0D 81 02 86 05 46 50 55 54 43 0D 81 01 /EEK. 來來 FPUTC• « 
： 68E5=65 06 46 47 45 54 43 0D 81 0129 07 46 43 4C 4F /e.FGKTC. *).FCLO 
： 68F5 = 53 45 0D 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 /SE. 


►な，なんだア ー ， 「turbo RAY TRACER 」！ 絶句。 1 分問ほど我が目を疑った。 
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全機種共通 S - OS “ SWORD ” 要 


ティングゲーム MANKAI 


松坂幹哉 


Matsuzaka Mikiya 


お久しぶり 


このゲームは，昔ゲームセンターにあつ 
た「ミサイルコマンド」をなんとか S-OS 
でできないものかと作ってみたものです。 
INVADER GAME のときもそ う•て It こが， 
S - OS の共通ルーチンを使っているとは思 
えないほどのゲームスピードが実現できま 
した。 S - OS でもこれだけのゲームが作れ 
るんだよ，という意味ですベての人にぜひ 
ともプレイしてもらいたいゲームです。 


プロクラムの入力方法 


MACINTO - C , またはモニタから，ダ 
ンプリストを打ち込みます。ダンプリスト 
のうち，左の4 つの 数字はメモリのアドレ 
ス，右の2 つの 数字はチェックサムといっ 
て，打ち込む必要はありません。ですから， 
実際に入力するところは，アドレスとチェ 
ックサムの間に並んでいる数字だけです。 
入力し終わったら S - OS に戻り， 

# S MANKAI . Obj : 3000: 520 F 

で， デバ、 イスにセーブしたあと，チェック 
サムを確認します。チェックサムが間違っ 
ていた方は，もう一度， 

#L MANKAI.Obj 

で，プログラムを再口ードして打ち間違い 
を正しく直します。直しましたら前述の方 
法でデバイスにセーブし，チヱックサムを 
確認します。まだチェックサムが合わない 
方は，以上を繰り返してください。 


すべて，正しく打ち込まれたことを確認 
したら， 

# J 3000 

でゲームが起動しデモが始まります。 


ゲームの遊び方 


デモ中に スペースキーを 押すと ゲームが 
始まります。画面下部中央に 「 IAI 」 と表 
示されているのがミサイル発射基地，その 
左右に 「 M 」 と表示されているのが ベース 
です。そして，画面中央に表示されている 
「+」が照準です。上空から数個の ICBM が 
発射基地や ベースを 狙って落ちてきますか 
ら，それらを守るのがあなたの使命です。 

1〜9キーで照準を ICBM に合わせて Z キー 
を押してください。ミサイルが照準に向か 
って発射され爆発します。 

また，「ソ •ノ •ス•シ • 、、 • #」 の 順番 
に文字を変えながら出てくる UFO を撃つ 
と，撃った文字が画面上部に表示され，「ソ 
ノスジ」の文字が完成すると スペシャル ウ 
エボン 「 MANKAI 爆弾」が「ソノスジ j 
の横に表示されている数だけ X キーで使用 
できます。その名のとおり，画面が^*発の 
花で満開になりますから，ぜひ見てやって 
ください。そのとき，ミサイル基地にもご 
注目ください。それから，間違って「#」を 
撃つと今まで表示されていた文字がなくな 
ってしまいますので注意して〈ださい。ミ 
サイル発射基地が破壊されるか，ベースが 
すべて破壊されるとゲームオーバーになり 
ます。 


INVADER GAME の作者松坂さんの S 
- OS 用懐かしゲーム第2弾。迎撃ミサイ 
ルで敵の ICBM から都市を守れ I UFO 
からの補給を受ければ無敵満開爆弾が画面 
中に炸裂するそ。豪華デモつ吉高速シュー 
テイングゲームだ0 




シヨンについて 


「 MANKAI 」 のタイトル画面が出ている 
デモ画面のときに（文字がすべて表示され 
たあと ） C キーを 押す コンフイグレー 
シヨ ンモードに 入れます。 

ここでは，照準を動かすキーを変えたり， 
各機種の S - OS 用にゲームの WAIT を変え 
ることができます。カーソルキーの上下で 
設定したい項目にカーソルを移動させ，力 
ーソルキーの左右で WAIT カウンターを， 
また，フルキーで照準の移動キーをお好み 
の値に設定して〈ださい。このモードから 
出たいときは，カーソルを WAIT カウンタ 
一のところに移動してから スペース キーを 
t 甲してくた^さい。 


最後に 


このゲームは要領さえつかめば，高得点 
を出すことは，そう難しくありません。ポ 
イントとしては，複数の ICBM をまとめて 
爆発させることでしよう。それから ， 「MA 
NKAIj は出し惜しみせずにバンバン使い 
ましよラ 〇 

このゲームでは，面をクリアするごとに 
ICBM の落下速度が速くなるようにイ乍りま 
した。最初は簡単ですが，どこまで速くな 
るか見たい方は， 一度，コンフイグレーシ 
ヨンモードで WAIT を1にしてプレイして 
みてください。どうです，なかなかの速さ 
でしよう。 



S - OS にも8月号の WINER のよう 
に，高機能なエディタが発表されま 
した力す，ゲームもまだまだすてたもの 
ではありません。秋はゲームの季節, 
一球入魂のゲームを作ってみてはい 
かがですか。 


Profile 

◊松坂さんは大阪府にお住まいの19歳，現 
在浪人中です。マイコン歴は約6年のXI 
turbo ユーザー， S-0S では INVADER GAME 
の作者としてもお馴染みですね。 


ISO Oh! X 1988.10. 










































•J スト 1 MANKAI MAIN 


3000 

CD 

00 

36 

CD 

AD 

36 

CD 

0D 

8D 

3008 

36 

CD 

3A 

36 

CD 

70 

36 

CD 

B3 

3010 

37 

30 

CD 

B0 

30 

CD 

54 

34 

69 

3018 

CD 

EA 

30 

CD 

4C 

32 

CD 

4B 

4A 

3020 

33 

CD 

9D 

33 

CD 

C8 

33 

CD 

65 

3028 

DD 

34 

21 

0A 

00 

CD 

F4 

35 

32 

3030 

CD 

CD 

IF 

C8 

C3 

0F 

30 

21 

A4 

3038 

FB 

51 

35 

C0 

3A 

FA 

51 

32 

F8 

3040 

FB 

51 

21 

03 

50 

CB 

8E 

21 

3A 

3048 

04 

50 

06 

IE 

C5 

7E 

3C 

C4 

BB 

3050 

59 

30 

23 

23 

23 

Cl 

10 

F4 

B7 

3058 

C9 

FE 

11 

D2 

93 

30 

06 

00 

73 

3060 

4F 

E5 

23 

7K 

23 

66 

6F 

EB 

B8 

3068 

60 

69 

29 

09 

29 

29 

29 

09 

7F 


01 

3B 

3A 

09 

EB 

CD 

80 

30 

E7 

3078 

21 

03 

50 

CB 

CE 

El 

35 

C9 

EC 

SUM ： 

D1 

61 

B0 

B6 

90 

BA 

F9 

74 D8DC 

3080 

0E 

05 

CD 

IE 

20 

06 

05 

1A 

43 

3088 

13 

CD 

F4 

IF 

10 

F9 

24 

0D 

2D 

3090 

20 

F0 

C9 

3E 

20 

28 

02 

3E 

9F 

3098 

A1 

E5 

23 

5E 

1C 

1C 

23 

56 

B8 

30A0 

14 

14 

21 

13 

17 

CD 

F0 

38 

68 

30A8 

21 

03 

50 

CB 

CE 

El 

35 

C9 

EC 

30B0 

3A 

F2 

51 

FE 

FF 

28 

2D 

3D 

0C 

30B8 

32 

F2 

51 

2A 

00 

50 

E5 

CD 

A1 

30C0 

65 

38 

11 

12 

00 

CD 

8B 

38 

50 

30C8 

45 

CD 

65 

38 

11 

24 

00 

CD 

B1 

30D0 

SB 

38 

60 

24 

24 

24 

24 

2C 

DF 

30D8 

2C 

22 

00 

50 

CD 

76 

34 

El 

F6 

30E0 

22 

00 

50 

C9 

21 

08 

52 

CB 

81 

30E8 

BE 

C9 

21 

F5 

51 

35 

C0 

3A 

ID 

3CF0 

F4 

51 

32 

F5 

51 

06 

00 

CD 

90 

30F8 

F2 

3 6 

D0 

21 

54 

50 

06 

00 

C3 

SUM ： 

AA 

51 

09 

71 

69 

87 

80 

AA 1DF9 

3100 

D5 

11 

0A 

00 

19 

D1 

7E 

FE 

56 

3108 

01 

CA 

15 

31 

FE 

00 

CA 

1C 

F5 

3110 

32 

04 

C3 

00 

31 

E5 

C5 

23 

F7 

3118 

23 

23 

23 

4E 

23 

46 

23 

5E 

A1 

3120 

23 

56 

23 

CD 

60 

31 

DA 

5B 

2F 

3128 

31 

EB 

CD 

IE 

20 

EB 

3E 

2E 

7E 

3130 

CD 

F4 

IF 

14 

7E 

81 

B8 

38 

E3 

3138 

08 

90 

08 

7B 

23 

86 

2B 

5F 

4E 

3140 

08 

E5 

77 

2B 

72 

2B 

73 

2B 

CA 

3148 

2B 

2B 

2B 

2B 

7E 

2B 

08 

El 

3E 

3150 

CD 

60 

31 

EB 

CD 

IE 

20 

08 

5C 

3158 

CD 

F4 

IF 

Cl 

El 

C3 

00 

31 

76 

3160 

3A 

03 

50 

B7 

C8 

EB 

CD 

IB 

DF 

3168 

20 

EB 

E5 

FE 

7B 

CA 

8C 

31 

F0 

3170 

FE 

4D 

CA 

9E 

31 

FE 

41 

CA 

ED 

3178 

CE 

31 

FE 

57 

CA 

CE 

31 

FE 

IB 

SUM ： 

47 

97 

0B 

A5 

68 

D7 

91 

14 2765 

3180 

23 

CA 

E0 

31 

FE 

2A 

CA 

E0 

D0 

3188 

31 

B7 

El 

C9 

D9 

CD 

C4 

IF 

IB 

3190 

21 

10 

00 

CD 

C5 

38 

21 

12 

2E 

3198 

00 

CD 

B1 

38 

18 

43 

2B 

2B 

67 

31A0 

7E 

D9 

06 

08 

21 

4C 

34 

BE 

C4 

31A8 

28 

03 

23 

10 

FA 

05 

48 

06 

AB 

31B0 

00 

21 

00 

52 

09 

36 

09 

CD 

88 

31B8 

C4 

IF 

AF 

21 

00 

52 

06 

08 

13 

31C0 

B6 

23 

10 

FC 

3C 

28 

1A 

21 

84 

31C8 

03 

50 

CB 

96 

18 

13 

D9 

3A 

F2 

31D0 

08 

52 

17 

3E 

12 

IF 

32 

08 

1A 

31D8 

52 

21 

03 

50 

CB 

96 

18 

01 

40 

31E0 

D9 

El 

23 

3E 

81 

32 

05 

32 

05 

31E8 

7E 

FE 

01 

28 

05 

3E 

91 

32 

AB 

31F0 

05 

32 

2B 

2B 

2B 

2B 

46 

2B 

54 

31F8 

4E 

2B 

56 

2B 

5E 

2B 

2B 

36 

E4 

SUM ： 

9C 

9C 

B4 

66 

18 

01 

A9 

FE EFAD 

3200 

FF 

7A 

80 

67 

7B 

00 

6F 

CD 

17 

3208 

IB 

20 

F5 

E5 

3E 

20 

CD 

F0 

30 

3210 

38 

El 

CD 

IE 

20 

FI 

CD 

F4 

D6 

3218 

IF 

D9 

37 

C9 

78 

21 

E8 

51 

CA 

3220 

BE 

D8 

7E 

FE 

27 

28 

IF 

C6 

46 

3228 

05 

77 

FE 

27 

C8 

26 

00 

6F 

FE 

323® 

4A 

4D 

29 

29 

09 

29 

01 

5E 

74 

3238 

50 

09 

11 

0A 

00 

3E 

01 

06 

B9 

3240 

05 

77 

19 

10 

FC 

C9 

21 

03 

8E 

3248 

50 

CB 

86 

C9 

21 

FF 

51 

35 

10 

3250 

C0 

3A 

FE 

51 

32 

FF 

51 

3A 

05 

3258 

EC 

51 

FE 

FF 

CA 

Cl 

32 

CD 

C4 

3260 

B1 

32 

CA 

E5 

32 

2A 

E9 

51 

28 

3268 

CD 

IE 

20 

11 

D1 

39 

CD 

E5 

D8 

3270 

IF 

3A 

EC 

51 

3C 

32 

EC 

51 

41 

3278 

FE 

22 

20 

06 

3E 

FF 

32 

EC 

A1 

SUM ： 

64 

72 

C0 

01 

DF 

03 

DB 

4D AE28 

3280 

51 

C9 

6F 

E6 

02 

CB 

2F 

C6 

31 

3288 

02 

67 

3A 

EB 

51 

B7 

28 

04 

C2 

3290 

3E 

21 

95 

6F 

2 2 

E9 

51 

CD 

8C 

3298 

IE 

20 

11 

C8 

39 

CD 

E5 

IF 

21 

32A0 

3A 

EC 

51 

E6 

0F 

26 

ee 

6F 

01 

32A8 

11 

F5 

39 

19 

7E 

CD 

F4 

IF 

B6 

32B0 

C9 

2A 

E9 

51 

06 

05 

CD 

IB 

20 

32B8 

20 

FE 

7B 

C8 

2C 

10 

F7 

05 

99 

32C0 

C9 

CD 

65 

38 

11 

14 

00 

CD 

25 

32C8 

8B 

38 

7C 

B5 

C0 

CD 

65 

38 

IE 

32D0 

CB 

ID 

3E 

01 

38 

01 

AF 

32 

41 


32D8 

EB 

51 

21 

00 

02 

22 

E9 

51 : 

: BB 

32E0 

AF 

32 

EC 

51 

C9 

21 

50 

ee : 

: 58 

32E8 

CD 

C5 

38 

21 

12 

00 

CD 

B1 : 

: 7B 

32F0 

38 

3A 

EC 

51 

08 

3E 

21 

32 : 

: 48 

32F8 

EC 

51 

CD 

65 

32 

08 

E6 

0F : 

: 9E 

SUM ： 

8D 

6F 

5A 

36 

8D 

AB 

66 

DE 98B9 

3300 

0E 

00 

FE 

03 

38 

05 

D6 

03 

25 

3308 

0C 

18 

F7 

79 

FE 

05 

20 

05 

BC 

3310 

CD 

C4 

IF 

18 

2 A 

0G 

00 

21 

19 

3318 

ED 

51 

09 

：16 

00 

CD 

C4 

IF 

2D 

3320 

21 

ED 

51 

AF 

06 

05 

B6 

23 

F2 

3328 

10 

FC 

B7 

CO 

0E 

03 

21 

F3 

A8 

3330 

51 

34 

CD 

9D 

33 

06 

03 

CD 

F8 

3338 

C；4 

IF 

10 

FB 

0D 

20 

EF 

3E 

48 

3340 

01 

21 

ED 

51 

06 

05 

77 

23 

05 

3348 

10 

FC 

C9 

21 

F7 

51 

35 

C0 

33 

3350 

3A 

F6 

51 

32 

F7 

51 

CD 

C5 

8D 

3358 

36 

47 

2A 

00 

50 

CD 

IE 

20 

02 

3360 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

CB 

40 

20 

69 

3368 

01 

25 

CB 

48 

20 

01 

24 

CB 

49 

3370 

50 

20 

01 

2D 

CB 

58 

20 

01 

E2 

3378 

2C 

7D 

FE 

02 

30 

01 

3C 

FE 

14 

SUM ： 

56 

A5 

CA 

E0 

32 

A4 

DA 

IB 8671 

3380 

25 

38 

01 

3D 

6F 

7C 

FE 

04 

88 

3388 

30 

01 

3C 

FE 

16 

38 

01 

3D 

F7 

3390 

67 

22 

00 

50 

CD 

IE 

20 

3E 

22 

3398 

2B 

CD 

F4 

IF 

C9 

21 

ID 

ee 

12 

33A0 

CD 

IB 

20 

06 

05 

21 

ED 

51 

75 

33A8 

11 

F5 

39 

7E 

B7 

3E 

7B 

20 

4D 

33B0 

01 

1A 

CD 

F4 

IF 

2 3 

13 

13 

44 

33B8 

13 

10 

F0 

21 

24 

00 

CD 

IE 

43 

33C0 

20 

3A 

F3 

51 

CD 

Cl 

IF 

C9 

14 

3308 

21 

FD 

51 

35 

CO 

3A 

PC 

51 

EB 

33D0 

32 

FD 

51 

08 

AF 

08 

21 

ee 

60 

33D8 

52 

e6 

08 

EB 

21 

4B 

34 

48 

33 

33E0 

06 

00 

09 

6E 

26 

18 

CD 

IE 

A6 

33E8 

20 

41 

EB 

08 

B6 

08 

7E 

FE 

8E 

33F0 

FF 

20 

04 

3E 

4D 

18 

OE 

B7 

8B 

33F8 

28 

01 

3D 

77 

IF 

38 

04 

3E 

76 

SUM ： 

BB 

ei 

19 

E7 

BF 

33 

51 

94 61F2 

3400 

23 

18 

02 

3E 

2A 

CD 

F4 

IF 

85 

3408 

23 

10 

D0 

08 

B7 

20 

05 

21 

08 

3410 

03 

50 

CB 

9E 

21 

12 

18 

CD 

D4 

3418 

IE 

20 

21 

D7 

39 

3A 

08 

52 

03 

3420 

B7 

F2 

29 

34 

21 

E6 

39 

E6 

2C 

3428 

7F 

FE 

0A 

2 e 

04 

EB 

C3 

E5 

3E 

3430 

IF 

11 

05 

00 

19 

3D 

F2 

3F 

BC 

3438 

34 

21 

0 3 

50 

CB 

9E 

C9 

32 

0C 

3440 

08 

52 

IF 

30 

ei 

19 

EB 

CD 

7B 

3448 

E5 

IF 

C9 

00 

24 

20 

1C 

18 

45 

3450 

es 

0A 

06 

02 

21 

F9 

51 

35 

C0 

3458 

C0 

3A 

F8 

51 

32 

F9 

51 

06 

C5 

3460 

00 

CD 

F2 

36 

D0 

06 

02 

CD 

9A 

3468 

F2 

36 

D0 

CD 

C5 

36 

CB 

77 

02 

3470 

CA 

99 

34 

CB 

6F 

C0 

3E 

FF 

CB 

3478 

21 

04 

50 

06 

IE 

BE 

28 

06 

85 

SUM ： 

88 

0F 

25 

B6 

DE 

CA 

AC 

04 64C8 

3480 

23 

23 

23 

10 

F8 

C9 

36 

11 

81 

3488 

23 

3A 

00 

50 

57 

15 

16 

72 

A0 

3490 

23 

3A 

01 

50 

5F 

ID 

ID 

73 

BA 

3498 

C9 

06 

01 

CD 

F2 

36 

D8 

3A 

D7 

34A0 

F3 

51 

31) 

F8 

32 

F3 

51 

21 

10 

34A8 

C2 

34 

11 

04 

50 

01 

IB 

00 

77 

34B0 

ED 

B0 

3E 

15 

32 

F2 

51 

3A 

9F 

34B8 

08 

52 

F6 

80 

32 

0B 

52 

C3 

IF 

3400 

42 

30 

11 

00 

13 

11 

04 

13 

BE 

34C8 

11 

08 

13 

11 

0C 

13 

11 

11 

7E 

34D0 

13 

11 

16 

13 

11 

1A 

13 

11 

9C 

34D8 

IE 

13 

11 

22 

13 

21 

03 

50 

EB 

34B0 

CB 

5E 

28 

7B 

CB 

56 

C8 

CB 

83 

34E8 

4E 

C0 

CB 

46 

C0 

3E 

FF 

OE 

2A 

34F0 

00 

21 

00 

52 

06 

08 

BE 

20 

5F 

34F8 

01 

0C 

23 

10 

F9 

21 

08 

09 

6B 

SUM ： 

7A 

CB 

08 

7A 

53 

3B 

07 

D5 981B 

3500 

CD 

IE 

20 

11 

05 

3A 

CD 

B5 

0D 

3508 

IF 

21 

06 

0D 

CD 

IE 

20 

11 

6F 

3510 

ir 

3 A 

CD 

E5 

IF 

CD 

3D 

35 

68 

3518 

21 

DC 

05 

CD 

F4 

35 

CD 

C4 

89 

3520 

IF 

CD 

3D 

35 

21 

3C 

00 

CD 

88 

3528 

F4 

35 

0D 

20 

F4 

CD 

3D 

35 

89 

3530 

CD 

C4 

IF 

21 

DC ： 

05 

CD 

F4 

73 

3538 

35 

El 

C3 

09 

30 

21 

15 

0D 

55 

3540 

CD 

IE 

20 

3E 

30 

81 

CD 

F4 

BB 

3548 

IF 

21 

1A 

0D 

CD 

IE 

20 

3E 

B0 

3550 

30 

81 

CD 

F4 

IF 

21 

ie 

ee 

C2 

3558 

CD 

C5 

38 

21 

12 

HO 

CD 

B1 

7B 

3560 

38 

C9 

AF 

32 

03 

5 0 

21 

5E 

B4 

3568 

50 

06 

27 

36 

00 

23 

23 

23 

1C 

3570 

10 

F9 

21 

9A 

3f> 

11 

5E 

50 

B8 

3578 

01 

5A 

00 

ED 

BO 

CD 

FB 

30 

F0 

SUM ： 

C2 

A3 

5A 

9E 

1C 

9A 

7D 

D6 DBC0 

3580 

21 

0A 

00 

CD 

F4 

35 

3A 

65 

CO 

3588 

50 

FI- 

0E 

20 

F0 

CD 

C4 

IF 

1C 

3590 

21 

AC 

0F 

CD 


35 

El 

C3 

6A 


3598 

03 

30 

01 

47 

03 

02 

0C 

0C 

98 

35A0 

03 

02 

07 

01 

01 

41 

06 

02 

57 

35A8 

0A 

0C 

06 

02 

07 

01 

01 

4D 

74 

35B0 

09 

02 

08 

0C 

09 

02 

07 

01 

32 

35B8 

01 

45 

0C 

02 

06 

0C 

0C 

02 

74 

3500 

07 

01 

01 

4F 

1A 

02 

06 

0C 

86 

35C8 

1A 

02 

07 

FF 

01 

56 

ID 

02 

98 

35D0 

08 

0C 

ID 

02 

07 

FF 

01 

45 

7F 

35D8 

20 

02 

0A 

0C 

20 

02 

07 

FF 

60 

35E0 

01 

52 

23 

02 

0C 

0C 

23 

02 

B5 

35E8 

07 

FF 

01 

52 

23 

02 

0C 

0C 

96 

35F0 

23 

02 

07 

FF 

3A 

02 

50 

3D 

F4 

35F8 

20 

FD 

2B 

7C 

B5 

20 

F5 

C9 

57 

SUM ： 

40 

8E 

C4 

3D 

52 

12 

A4 

0B 2070 

3600 

3E 

28 

CD 

30 

20 

CD 

FB 

36 

81 

3608 

AF 

32 

02 

50 

C9 

CD 

A6 

38 

A7 

3610 

21 

1C 

36 

11 

EC 

51 

01 

IE 

E0 

3618 

00 

ED 

B0 

C9 

FF 

05 

05 

es 

74 

3620 

05 

05 

FF 

00 

16 

16 

02 

02 

39 

3628 

03 

0 3 

05 

05 

08 

08 

14 

14 

48 

3630 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

P8 

3638 

0A 

00 

CD 

9E 

37 

CD 

32 

38 

E3 

3640 

21 

04 

50 

06 

IE 

36 

FF 

23 

FI 

3648 

23 

23 

10 

F9 

21 

13 

0D 

22 

B2 

3650 

00 

50 

3E 

ID 

32 

03 

50 

3E 

6E 

3658 

04 

3 2 

E8 

51 

3A 

09 

52 

3C 

40 

3660 

32 

09 

52 

IF 

D0 

3A 

F4 

51 

FB 

3668 

3D 

32 

F4 

51 

32 

F5 

51 

C9 

F5 

3670 

3E 

01 

21 

5E 

50 

11 

0A 

00 

29 

3678 

06 

09 

77 

19 

10 

FC 

3E 

0C 

F5 

SUM ： 

1A 

58 

E9 

50 

35 

6B 

29 

C3 F52D 

3680 

CD 

F4 

IF 

11 

7C 

39 

CD 

E5 

58 

3688 

IF 

3H 

2D 

21 

00 

ei 

11 

26 

E3 

3690 

01 

CD 

F0 

38 

21 

00 

18 

CD 

FC 

3698 

IB 

20 

11 

A0 

39 

CD 

E5 

IF 

F9 

36A0 

CD 

D3 

33 

21 

12 

00 

CD 

B1 

84 

36A8 

38 

CD 

9D 

33 

C9 

11 

BF 

36 

A4 

36B0 

21 

00 

40 

06 

06 

1A 

BE 

C0 

65 

36B8 

13 

23 

10 

F9 

C3 

06 

40 

4D 

95 

36C0 

49 

4B 

49 

59 

41 

CD 

DO 

IF 

33 

3608 

21 

E6 

36 

06 

0A 

BE 

28 

03 

36 

36D0 

2B 

10 

FA 

16 

ee 

58 

21 

E7 

AB 

36D8 

36 

19 

7E 

C9 

00 

31 

32 

33 

2C 

36E0 

34 

36 

37 

38 

39 

5A 

58 

FF 

C3 

36E8 

F9 

FD 

F5 

FB 

F7 

FA 

FB 

F6 

CB 

36F0 

DF 

BF 

3A 

03 

50 

04 

CB 

2F 

29 

36F8 

10 

FC 

C9 

11 

E3 

3B 

21 

4d 

6B 

SUM ： 

2B 

2A 

93 

E2 

28 

DP 

F2 

94 I 

)D55 

3700 

37 

06 

11 

OB 

05 

C5 

7E 

23 

C7 

3708 

E5 

21 

26 

37 

4F 

CB 

27 

CB 

6F 

3710 

27 

81 

06 

ee 

4F 

09 

06 

05 

11 

3718 

7E 

12 

23 

IB 

10 

FA 

El 

Cl 

7A 

3720 

0D 

20 

E2 

10 

DE 

C9 

1C 

1C 

FE 

3728 

1C 

1C 

1C 

1C 

1C 

20 

1C 

1C 

E4 

3730 

1C 

1C 

7B 

1C 

1C 

1C 

20 

7B 

A2 

3738 

20 

1C 

1C 

7B 

7B 

7B 

1C 

20 

05 

3740 

7B 

7B 

7B 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

7D 

3748 

7B 

00 

00 

02 

00 

00 

00 

02 

7F 

3750 

04 

02 

00 

ee 

04 

04 

04 

ee 

12 

3758 

02 

04 

06 

04 

02 

04 

06 

06 

22 

3760 

06 

04 

03 

05 

06 

05 

03 

04 

24 

3768 

06 

06 

06 

04 

03 

05 

06 

05 

29 

3770 

03 

04 

06 

06 

06 

04 

03 

05 

25 

3778 

06 

05 

03 

04 

06 

06 

06 

04 

28 

SUM ： 

37 

C2 

88 

5C 

DA 

AA 

97 

1C 0576 

3780 

03 

05 

06 

05 

ea 

01 

04 

05 

20 

3788 

04 

ei 

00 

03 

04 

03 

00 

ee 

0F 

3790 

01 

03 

01 

00 

ee 

00 

01 

00 

06 

3798 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

21 

62 

83 

37A0 

50 

11 

OB 

38 

06 

27 

1A 

0E 

F9 

37A8 

01 

17 

30 

02 

0E 

FF 

B7 

IF 

2D 

37B0 

77 

23 

23 

23 

23 

23 

71 

23 

BA 

37B8 

23 

23 

23 

23 

13 

10 

K7 

AF 

45 

37C0 

21 

60 

50 

11 

06 

00 

06 

27 

15 

37C8 

77 

23 

23 

23 

23 

77 

19 

3C 

CF 

37D0 

10 

F6 

21 

5F 

50 

3E 

4F 

CD 

30 

37D8 

FC 

37 

21 

63 

50 

3E 

16 

CD 

28 

37E0 

FC 

37 

21 

66 

50 

3E 

0B 

CD 

20 

37E8 

FC 

37 

21 

5E 

50 

AF 

CD 

FC 

7A 

37F0 

37 

21 

61 

50 

3E 

02 

CD 

FC 

12 

37F8 

37 

21 

65 

50 

06 

27 

11 

0A 

55 

SUM ： 

FD 

D7 

45 

E2 

FE 

66 

89 

32 54CA 

3800 

00 

77 

19 

10 

FC 

21 

D8 

3F 

D4 

3808 

36 

00 

C9 

06 

09 

04 

07 

82 

9B 

3810 

01 

08 

0C 

OB 

87 

88 

0D 

86 

C2 

3818 

06 

16 

8D 

86 

0F 

0A 

89 

08 

D9 

3820 

93 

06 

89 

08 

0B 

06 

91 

08 

D4 

3828 

07 

8B 

87 

84 

03 

8A 

90 

84 

3E 

3830 

8D 

86 

01 

27 

00 

21 

5E 

50 

OA 

3838 

C5 

E5 

CD 

65 

38 

11 

27 

00 

4C 

3840 

CD 

8B 

38 

5‘1 

5D 

29 

29 

19 

AC 

3848 

29 

11 

5E 

50 

19 

EB 

El 

06 

D3 

3850 

0A 

1A 

4E 

77 

79 

12 

13 

23 

AA 

3858 

10 

F7 

Cl 

0B 

78 

B1 

20 

D8 

F4 

3860 

AF 

32 

E4 

51 

C9 

C5 

D5 

ED 

66 

3868 

5B 

87 

38 

ED 

4B 

89 

38 

21 

34 
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7157 

: 6A 
: 89 
: 5A 
: 50 
: 4B 
: 34 
: 67 
: 7F 
: 58 
: 41 
: 49 
: 2E 
: 69 
: 80 
: 00 
: 8E 


SUM ： A6 C7 CC 34 25 B6 33 0E 2A36 

4580 20 IF 20 00 1C 13 IE 13 : BF 
4588 20 13 1C 1120 11 1C 0F : BC 
4590 IE 0F 20 0F 20 06 20 08 : AA 
459814 0C 14 0D 14 0E 14 0F : 86 
45A0 1410 141114121413 : 96 
45A814151416 00 00 00 00 : 53 
45B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
45B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
45C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
4508 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 9A 72 98 54 84 4A 82 4C F2EB 


A1 BD FF 41 AF 1CCC 

20 66 75 6C 6C : CA 
6F 6F 6D 20 2E : 87 
2E 20 20 20 20 : 38 
20 20 0D 02 43 : F2 
49 47 55 52 41: 5B 
4E 00 04 06 4D : 91 
20 50 52 4F 47 : 30 
20 57 4149 54 : 35 
55 4E 54 45 52 : 40 
04 08 44 45 4D : 3C 
52 4F 47 52 41: 3A 
4149 54 20 43 : 05 
54 45 52 20 3A : 37 
4D 4F 56 45 20 : 6C 
00 0F 0C 4C 44 : 94 
0F 0D 44 20 20 : FA 


4300 62 69 6C 69 74 69 65 73 : 55 
4308 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
4310 20 77 69 74 68 20 6120 : 7D 
4318 62 69 74 20 6F 66 20 61: B5 
4320 6E 20 6164 76 61 6E 63 : FB 
4328 65 20 2E 2E 2E 2E 20 20 : 7D 
4330 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
4338 20 6A 75 6E 65 20 3131: 54 
4340 20 2C 3139 38 38 20 20 : 66 
4348 20 4D 2E 4D 6174 73 75 : A5 
4350 7A 61 6B 6120 20 20 20 : 27 
4358 20 20 20 20 20 20 57 68 : 7F 
4360 65 6E 20 74 68 65 20 27 : 7B 
4368 4D 41 4E 4B 4149 20 42 :13 
4370 4F 4D 42 27 20 65 78 70 : 72 
4378 6C 6F 64 65 64 2C 20 20 : 74 


SUM ： 5E 98 8B 8F 9A 09 C7 FE A9E2 

4380 20 20 61 6E 79 6F 6E 65 : CA 
4388 20 77 68 6F 20 73 6177 : D9 
4390 20 74 68 65 20 73 68 69 : C5 
4398 6E 65 20 6F 6E 20 74 68 : CC 
43A0 65 69 72 20 6D 69 6E 64 : 08 
43A8 20 20 20 20 20 63 6F 75 : E7 
43B0 6C 64 20 20 6E 6F 74 20 : 81 
43B8 20 68 65 6C 70 20 20 72 : 7B 
43C0 65 63 6F 6C 6C 65 63 74 : 4B 
43C8 69 6E 67 20 20 20 20 20 : DE 
43D0 20 20 20 20 20 20 61 6E : 8F 
43D8 20 69 6D 6167 65 20 6F : B2 
43E0 66 20 63 68 65 72 72 79 :13 
43E8 20 62 6C 6F 73 73 6F 6D : 1F 
43F0 73 20 20 20 20 20 20 20 : 53 


4200 2184 45 06 08 5E 23 56 
4208 23 EB CD 1E 20 EB DD 7E 
4210 00 DD 23 CD F4IF 10 ED 
4218 C9 3A AC 45 3D 20 FD CD 
4220 D0 IF FE 20 C8 2B 7C B5 
4228 20 EF 3D C9 3E 0C CD F4 
4230 IF AF 32 AC 45 21 0145 
423811 AD 45 0120 00 ED A0 
4240 08 23 23 08 EA 3E 42 3E 
4248 0132 06 40 21 0F 07 CD 
4250 IE 20 11 DD 42 06 081A 
425813 CD F4IF 21 C8 00 CD 
4260 19 42 El C8 E510 F0 21 
4268 F4 01 CD 19 42 El C8 ES 
4270 21 D0 07 CD 19 42 El C8 
4278 E5 21 00 0D CD AC 42 21 


SUM ： 7A 66 76 CB 3F DA 7C FD 


► MZ -700 用のスぺハリが出るとのこ t 。 やはりゲーム特浓の目玉として発表されるのでし 
ょうね。これはドキドキ，ムネムネものです，ハイ。 米沢明彦 （20) 東京都 


4280 

00 

10 

CD 

AC 

42 

21 

D0 

07 

C3 

SUM ： 

5A 

CF 

06 

50 

A1 

26 

6B 

07 

F668 

4288 

CD 

19 

42 

El 

C8 

lif» 

21 

00 

D7 











4290 

16 

CD 

AC 

42 

21 

D0 

07 

CD 

96 

4480 

3A 

00 

0F 

0E 

52 

44 

20 

3A 

: 47 

4298 

19 

42 

El 

C8 

E5 

06 

18 

CD 

D4 

4488 

00 

OF 

0F 

4C 

20 

20 

3A 

00 

: E4 

42A0 

D1 

42 

21 

C8 

00 

CD 

19 

42 

24 

4490 

0F 

10 

52 

20 

20 

3A 

00 

0F 

: FA 

42A8 

El 

C8 

E5 

C9 

CD 

IE 

20 

06 

68 

4498 

11 

4C 

55 

20 

3A 

00 

0F 

12 

: 2D 

42B0 

27 

1A 

13 

CD 

F4 

IF 

3E 

7B 

ED 

44A0 

55 

20 

20 

3A 

00 

0F 

13 

52 

: 43 

42B8 

CD 

F4 

IF 

3E 

ID 

CD 

F4 

IF 

IB 

44A8 

55 

20 

3A 

00 

0E 

15 

54 

52 

: 78 

4200 

21 

64 

00 

CD 

19 

42 

El 

C8 

56 

44B0 

31 

20 

3A 

00 

0E 

16 

54 

52 

: 55 

42C8 

E5 

10 

E6 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

19 

44B8 

32 

20 

3A 

00 

19 

0D 

4C 

55 

: 53 

42D0 

C9 

21 

00 

18 

CD 

IE 

20 

CD 

DA 

44C0 

20 

20 

20 

55 

20 

20 

20 

52 

: 67 

42D8 

EE 

IF 

10 

FB 

C9 

66 

6F 

72 

28 

4408 

55 

00 

IB 

0E 

2E 

20 

20 

2E 

: 1A 

42E0 

20 

53 

2D 

4F 

53 

20 

20 

20 

A2 

44D0 

20 

20 

2E 

00 

IE 

10 

2E 

00 

: CA 

42E8 

20 

61 

67 

61 

69 

6E 

73 

74 

07 

44D8 

1A 

11 

4C 

2E 

20 

2E 

2A 

2E 

: 4B 

42F0 

20 

73 

6F 

20 

6D 

61 

6E 

79 

D7 

44E0 

20 

2E 

52 

00 

IE 

12 

2E 

00 

: FE 

42F8 

20 

69 

6D 

70 

6F 

73 

73 

69 

24 

44E8 

IB 

14 

2E 

20 

20 

2E 

20 

20 

: 0B 











44F0 

2E 

00 

19 

15 

4C 

44 

20 

20 

: 2C 

SUM ： 

DF 

94 

3A 

91 

55 

A8 

53 

IF E77D 

44F8 

20 

44 

20 

20 

20 

52 

44 

00 

: 5A 


3918 2D 32 3B 39 79 ED 44 4F : CC 
3920 FI5A 57 78 CB 3F F5 E5 : FE 
3928 CD 1E 20 7A CD F4IF El : 46 
3930 24 7B BC 38 41 FI81 B8 : FE 
3938 38 EC 90 00 18 E8 7B 95 : C4 
3940 30 03 EB 18 F9 4F 7A 94 : 8C 
3948 47 3E 24 32 73 39 30 09 : C0 
3950 3E 25 32 73 39 78 ED 44 : EA 
3958 47 FI57 79 CB 3F F5 E5 : EC 
3960 CD IE 20 7A CD F4IF El : 46 
3968 2C 7B BD 38 09 FI80 B9 : CF 
3970 38 EC 91 00 18 E8 FI El : 87 
3978 D1 Cl FI C9 A2 4D 414E : CA 


SUM ： 73 09 P7 80 23 77 E3 AE 43BE 

3980 4B 4149 A3 20 20 53 43 : 4E 
3988 4F 52 45 20 3A 20 20 20 : A0 
3990 20 20 20 20 30 20 3A 20 : 2A 
3998 5B 20 20 20 20 20 5D 00 : 58 
39A0 5E 5E 20 5E 5E 5E 20 5E : 74 
39A8 5E 5E 20 5E 5E 5E 20 5E : 74 
39B0 5E 5E 20 20 20 5E 5E 5E : 36 
39B8 20 5E 5E 5E 20 5E 5E 5E : 74 
39C0 20 5E 5E 5E 20 5B 5E 00 :16 
39C8 3C 2A BF 2A 3E ID ID 1D : E4 
39D0 00 20 20 20 20 20 00 49 : E9 


39D8 4149 5E 00 23 23 23 5E : AF 
39E0 00 2A 2A 2A 5E 00 49 57 : 7C 
39E8 4149 00 23 23 23 23 00 :16 
39F0 2A 2A 2A 2A 00 BF BF BF : E5 
39F8 C9 C9 C9 BD BD BD BC BC : 0A 


SUM ： 20 A2 4419 85 55 8B 915 FDA 

3A00 BC DE DE DE 23 53 20 43 : 2F 
3A08 20 45 20 4E 20 45 20 20 : 78 
3A10 43 20 4C 20 45 20 4120 : 95 
3A18 52 20 212121 00 57 4F : 7B 
3A20 52 4B 49 4E 47 20 42 41 : IE 
3A28 53 45 20 3A 20 30 20 20 : 82 
3A30 20 20 30 30 30 20 5Q 54 : 94 
3A38 53 2E 00 00 00 00 00 00 : 81 
3A40 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A48 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A50 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A58 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A60 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A68 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A70 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3A78 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 89 41 04 25 40 28 8A 87 BC08 


U スト 2 MANKAI DEMO 

SUM ： 59 F3 6C 45 5D Cl BD 2F 2894 43F8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 


3870 

00 

00 

3E 

10 

29 

CB 

23 

CB 

: 30 

3878 

12 

UA 

7D 

38 

09 

3D 

C2 

74 

: ID 

SUM ： 

55 

D1 

D5 

6B 

8E 

A6 

4A 

92 8D0F 

3880 

38 

22 

87 

3 8 

D1 

Cl 

C9 

33 

A7 

3888 

E9 

83 

03 

C5 

EB 

44 

4D 

21 

D1 

3890 

00 

00 

3E 

10 

CB 

23 

CB 

12 

19 

3898 

ED 

6A 

ED 

42 

D2 

A0 

38 

09 

39 

38A0 

3D 

C2 

94 

38 

Cl 

C9 

AF 

32 

36 

38A8 

E5 

51 

32 

G6 

51 

32 

E7 

51 

09 

38B0 

C9 

CD 

IE 

20 

21 

E5 

51 

7E 

A9 

38B8 

23 

CD 

Cl 

IF 

7E 

23 

CD 

Cl 

FF 

38C0 

IF 

7E 

C3 

Cl 

IF 

3 A 

E7 

51 

B2 

38C8 

85 

27 

32 

E7 

51 

3A 

E6 

51 

87 

38D0 

8C 

27 

32 

E6 

51 

3A 

E5 

51 

8C 

38D8 

CE 

00 

27 

32 

E5 

51 

C9 

3A 

60 

38E0 

E5 

51 

BE 

C0 

3A 

E6 

51 

23 

48 

38E8 

BE 

C0 

3A 

E7 

51 

23 

BE 

C9 

9A 

38F0 

F5 

C5 

D5 

E5 

F5 

7B 

95 

30 

A9 

38F8 

02 

ED 

44 

47 

7A 

94 

30 

02 

BA 

SUM ： 

B4 

4B 

B9 

3F 

AA 

E2 

1C 

7C 0B71 

3900 

ED 

44 

B8 

38 

39 

7A 

94 

30 

98 

3908 

03 

EB 

18 

F9 

47 

7B 

95 

4F 

A5 

3910 

3E 

2C 

32 

3B 

39 

30 

09 

3E 

87 


4000 

4D 

49 

4B 

49 

59 

41 

CD 

2C 

BD 

4008 

42 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

21 

AD 

3A 

4010 

45 

11 

01 

45 

01 

20 

00 

ED 

AA 

4018 

A0 

08 

13 

13 

08 

EA 

17 

40 

17 

4020 

06 

21 

C5 

0E 

00 

21 

01 

45 

61 

4028 

06 

20 

7E 

23 

56 

23 

FE 

FF 

3D 

4030 

28 

21 

5F 

EB 

CD 

IE 

20 

3E 

DC 

4038 

20 

CD 

F4 

IF 

2C 

CD 

IE 

20 

37 

4040 

3E 

7B 

CD 

F4 

IF 

EB 

7B 

BE 

BD 

4048 

20 

03 

0C 

IE 

FF 

2B 

72 

2B 

14 

4050 

73 

23 

23 

23 

10 

D4 

79 

B7 

F0 

4058 

C4 

C4 

IF 

Cl 

21 

32 

00 

CD 

88 

4060 

19 

42 

C8 

10 

BD 

21 

09 

09 

23 

4068 

CD 

IE 

20 

11 

76 

45 

CD 

E5 

89 

4070 

IF 

CD 

C4 

IF 

21 

2C 

01 

CD 

EA 

4078 

19 

42 

C8 

21 

ID 

09 

CD 

IE 

55 

SUM ： 

7B 

A3 

90 

00 

65 

50 

4C 

EE ( 

JBBF 

4080 

20 

11 

7B 

45 

CD 

E5 

IF 

CD 

8F 

4088 

C4 

IF 

21 

58 

02 

CD 

19 

42 

86 

4090 

C8 

DD 

21 

61 

45 

06 

04 

DD 

53 

4098 

6E 

00 

DD 

23 

5D 

26 

00 

16 

07 

4OA0 

18 

3E 

7B 

CD 

F0 

38 

DD 

56 

F9 

40A8 

00 

DD 

23 

3E 

20 

CD 

F0 

38 

53 

40B0 

DD 

6 6 

00 

DD 

23 

16 

18 

CD 

3E 

40B8 

F0 

38 

21 

0A 

00 

CD 

19 

42 

7B 

40C0 

C8 

10 

D4 

06 

03 

DD 

66 

00 

F8 

4008 

DD 

23 

54 

2E 

00 

IE 

27 

3E 

05 

4OD0 

7B 

CD 

F0 

: 

DD 

5E 

00 

DD 

88 

40D8 

23 

3E 

20 

CD 

F0 

38 

DD 

6E 

Cl 

40E0 

00 

DD 

23 

IE 

27 

CD 

F0 

38 

3A 

40E8 

21 

0A 

00 

CD 

19 

42 

C8 

10 

2B 

40F0 

D4 

06 

07 

CD 

D1 

42 

11 

5A 

2C 

40F8 

43 

21 

00 

0D 

0E 

05 

CD 

AC 

FD 

SUM ： 

7A 

12 

BB 

11 

93 

AD 

3A 

761FB6 

4100 

42 

CD 

EE 

IF 

CD 

18 

20 

0D 

2E 

4108 

20 

F4 

CD 

DO 

IF 

FE 

20 

C8 

B6 

4110 

FE 

43 

20 

F6 

CD 

1A 

41 

C3 

42 

4118 

09 

40 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

AF 

22 

4120 

32 

CD 

45 

CD 

A7 

41 

CD 

Cl 

87 

4128 

41 

21 

0A 

00 

CD 

19 

42 

C8 

5C 

4130 

CD 

FC 

41 

3A 

CD 

45 

CB 

27 

48 

4138 

16 

00 

5F 

21 

94 

45 

19 

7E 

06 

4140 

23 

66 

6F 

CD 

IE 

20 

CD 

21 

FI 

4148 

20 

PE 

IE 

28 

3C 

FE 

IF 

28 

E5 

4150 

47 

08 

3A 

CD 

45 

FE 

02 

30 

CB 

4158 

IF 

21 

AC 

45 

B7 

20 

03 

21 

2C 

4160 

02 

50 

46 

08 

FE 

1C 

28 

07 

E9 

4168 

FE 

ID 

C2 

29 

41 

05 

05 

04 

55 

4170 

70 

78 

CD 

Cl 

IF 

C3 

29 

41 

C2 

4178 

3D 

3D 

16 

uo 

5F 

21 

DD 

36 

23 

SUM ： 

15 

DD 

66 

12 

6E 

49 

B7 

91 D5A9 

4180 

19 

08 

77 

CD 

F4 

IF 

C3 

29 

64 

4188 

41 

3A 

CD 

45 

3D 

F2 

92 

41 

8F 

4190 

3E 

0B 

32 

CD 

45 

C3 

29 

41 

BA 

4198 

3A 

CD 

45 

3C 

FE 

0C 

38 

01 

CB 

41A0 

AF 

32 

CD 

45 

C3 

29 

41 

11 

31 

41A8 

ID 

44 

1A 

6F 

13 

FE 

FF 

C8 

C2 

41B0 

1A 

67 

13 

CD 

IE 

20 

1A 

13 

CC 

41B8 

FE 

00 

28 

EE 

CD 

F4 

IF 

18 

0C 

41C0 

F5 

21 

94 

45 

5E 

23 

56 

23 

E9 

41C8 

EB 

CD 

IE 

20 

EB 

3A 

02 

50 

6D 

41D0 

CD 

Cl 

IF 

5E 

23 

56 

23 

EB 

92 

41D8 

CD 

IE 

2() 

EB 

3A 

AC 

45 

CD 

EE 

41E0 

Cl 

IF 

DD 

21 

DD 

36 

06 

0A 

01 

41E8 

5E 

23 

56 

23 

EB 

CD 

IE 

20 

F0 

41F0 

EB 

DD 

7E 

00 

DD 

23 

CD 

F4 

07 

41F8 

IF 

10 

ED 

C9 

DD 

21 

DD 

36 

F6 


152 Oh ! X 1988.10. 


1-1F19D5CA17983DF 
02000 ®® 100101211 

1F2AD0E)BC* 

20000010 A 

51 5 A 4 C 
) 00001000/1 

4DE6DB29AT? 

V 0001000 on 

1D33E0EA3AA0080B 

2001001000001017 

E49E15B5CB1 88230 
0010000010000220 


F FE33F05B43B0F8CF 
9 F 001000001000001 

00112233445 5 6677 
5555555555555555 
4444444444444444 


6622444440554 < 

1 92E0E 9913 A 00545 A 
E 6622444443225043 

0EOF 41200 FDF0B0 


6 0 
0 2 


222454522444042 

0808080808080808 

0011223344556677 

4444444444444444 

4444444444444444 


C5D1325BF79A0ACE 




































DEC A 

LD (HANKAISTEP) 9 A 

LD HL,(TARGBTX) 

PUSH HL 

CALL RND : LD DE.18 : CALL MOD 


；GAME OVER ) A 33 ' 

HL.ICBMWORK-10 
B,0 


PUSH DE : LD DE»10 

ADD HL.DH : POP D6 
LD A,(HL) 

CP 1 : JP Z,ICBMSTBP 


CP 0 
INC 


JP Z.NBXTASSAULT 


PUSH 
INC 1 
INC I 
LD C f (HL) 
LD B,(HL) 
E,(HL) 
D.<HL> 


CALL 


: PUSH BC 
INC HL 
INC HL 
INC HL 
INC HL 
INC HL 
INC HL 


HITCHECK : JP C,IS2 


LD B,L 

CALL RND : LD DH.36 : CALL HOD 


INC I 


RET 


156 

157 

158 

159 

160 
161 

162 BMl 

163 

164 

165 RET 

166 

167 ; 

168 拿 MOVE ICBH •/ 

169 

170 MOVB1CBH ： 

171 LD 

172 DEC 


INC L 

(TARGBTX) f HL 

TSSUB 

HL 

(TARGBTX),HL 


HL 9 BURNW0HK1AI 
7,(HL) 


LD 


HL.SPCTICBMWK 
(HL) : BBT NZ 
A,(SPCTICBM) 
(SPCTICBMWK),A 
CALL COMPLBTBCHBCK 


143 

144 BURNHANKAI : 

145 LD A v (MANKAISTEP) 

146 CP 0FPH : JR Z»BH1 


136 

137 

138 

139 


ft BURN MANKAI BOMB 拿 / 

，▼ン»イ />• タタ•ン j IT ，クレブシタト舞 • ソノ哿搴 
ノ 鴦リ ) 奄卜 f * fcff ► A マンカイ ) t ク今ノ 
イ'ーシ • 9 330 X イ贅*»ス* r . A イ，レナ食，夕 • • • 


CALL NOVBHI8SILE 
CALL BURNHANKAI 
CALL TAKBSHOT 
CALL MOVEICBH 

CALL HOVBUFO 
CALL MOVETAROBT 
CALL SONOSUJIPRINT 

CALL BURNBASE 
CALL BNDCHBCK 
LD HL.10 : CALL WAIT 


LD 


198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 IS1： 

208 
209 

0 


220 

221 IS2： 

222 

223 

224 

225 HITCHECK: 


DE»HL : 


INC D 
LD A»(HL) 
CP B : JR 
SUB B 
EX AF.AF 1 : 
ADD A f ( 
DEC HL : LD 


CALL #LOCATE : BX DB.HL 
CALL #PRINT 


ADD A t C 
C.ISl 


LD A,E : INC HL 
IL) 

H t A : EX AF f AF f 


PUSH HL 

LD (HL),A 

OBC HL 

LD (HL)»D : DEC HL 

LD (HL) V B : DEC HL 

DEC HL : DEC HL 
DEC HL : DEC HL 
LD A,(HL) : DEC HL 

EX AF.AF* 

POP HL 

CALL HITCHECK 

EX DE V HL : CALL #LOCATE 

EX AF.AF* : CALL ♦PRINT 


JP 


226 

227 

228 
229 


232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 HITl : 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 HIT2： 

249 


LD A f (COMPLETEFLAG) : 01 
；GAME OVER ノ •A* V '! 
EX DB.HL : CALL tSCREEN 
PUSH 


L ： RET 2 

ヲ tt ナイ yt 

EX 0E v HL 


CP 

CP 


JP Z 


,HIT1 

Z.HIT2 

Z.HIT3 

Z.HIT3 

Z,HXT4 

Z.HIT4 

Cy=0 


KXX ；PUSH 

CALL fBEEP 

LD HL,10H : CALL SCOREADD 

LD HL.0O12H : CALL SCOREPRINT 
JR BRASBMISSILE 

DEC HL : DEC HL : LD A,(HL) 


66 ;/ 拿 MOVE MISSILE /拿 
61 

62 MOVBMISSILB ： 


HL.8PCTHISSILEWK 
(HL) : RET HZ 
A,(8PCTMISSILB) 
(SPCTMISSILBWK) V A 

HL.COHPLBTEFLAG 

1,(HL) 

HL,MI8SILEWORK 

B v 30 


PUSH BC 

LD A f (HL) 

INC A 

CALL 
INC 
POP BC 

DJNZ MM2 

RET 


82 MISSILBBUBN： 

83 CP 17 : JP NC.8HOTMISSILE 

84 LD B,e : LD C,A 

85 PUSH HL 

86 INC HL : LD A,(HL) 

87 INC HL : LD H,(HL) 

88 LD L V A 

89 EX DB.HL 

90 

91 LD H V B : LD L,C ； HL=BC 拿 25 

92 ADD HL.HL : ADD HL,BC 

93 ADD HL f HL : ADD HL.HL 

94 ADD HL f HL : ADD HL V BC 

95 

96 LD BC.QUR^CHARA 

97 ADD HL.BC : BX DE,HL 

98 CALL ORDBRMADBtHSX 

99 

LD HL,COMPLETEFLAG 

SET l f (HL) 

POP HL 

DEC (HL) 

RET 

ORDERMADEfMSX： ； 5#5 ) t ■ウシ* 

LD C v 5 

OM 参 Ml: 

CALL 参 LOCATE 

LD B，5 

OM#M2 : 

LD A V (DE) : INC DE 
CALL •PRINT 

DJNZ OMtM2 

INC H 

DEC C : JR NZ v OMtHl 

RKT 


20 SHOTMISSILE： 


PUSH HL 

INC HL : LD F., (HL) : INC 

INC HL : LD D»(HL) : INC 

LD HL.1713H ；(19,2： 

CALL LINE 

LD HL,COMPLETEFLAG 

SET 1 v (HL) 

POP HL 

DEC (HL) 

RET 


for 3-OS "SWORD" 
by M.Hataueaka 


13 ；>>> S-OS CALL <<< 


#HOT3TABT 

•PRINT 

♦PRINTSPACB 

tNBWLIHB 

•MSX 

• 參 GETKEY 
«BREAKKBY 
•INKBY 
t tBBEP 
l tPRINTHBX 
;#CURSORBBAD 
;tSCREEN 
#LOCATE 
fFLASHCET 
•WIDTH 


EQU 

EQU 

BQU 

BQU 

EQU 

EQU 

BQU 

EQU 

BQU 

BQU 

BQU 

EQU 

BQU 

EQU 

BQU 


iFFAH 

1PP4H 

IFF1H 

1FBEH 

1FB5H 

1PD0H 

1FCDH 

1PCAH 

1FC4H 

1FCIH 

2018H 

201BH 

201EH 

2021H 

2O30H 


32 ；>>> MAIN PROGRAM <<< 


INITIALIZE 


；/• 


30Be 

30B0 

30B6 

3OB0 

3OB0 

30BO 

3OB0 

30BO 

3OB0 

30B0 3A P2 51 
30B3 FB FF 28 
3 ❶ B6 2D 
30B7 3D 
39B8 32 F2 51 
30BB 2A 00 50 
30BE B5 
30BF CD 65 38 
3002 1112 00 

3005 CD 8B 38 
30C8 45 

39C9 CD 65 38 
30CC 1124 ee 
30CF CD 8B 38 
3002 60 
39D3 24 24 24 

3006 24 
30D7 2C 2C 
30D9 22 00 50 
30DC CD 76 34 
30DF El 

30B0 22 00 50 
30B3 C9 
30E4 

30B4 21 08 52 

3 ❶ E7 CB BE 

30B9 C9 

30BA 

30EA 

30BA 

30BA 

30EA 

30EA 21 F5 51 
30ED 35 Ce 
30KF 3A F4 51 
30P2 32 P5 51 
30F5 06 00 CD 
3eF8 P2 36 DO 
30PB 
30PB 

30FB 2154 50 
30FE 06 00 
3100 

3100 D511 ❶八 

3103 ee 

310419 D1 

3106 7E 

3107 PB 01 CA 
310A 15 31 
310C FB 00 CA 
310F 1C 32 

3111 04 

3112 C3 00 31 
3115 

3115 

3115 B5 C5 
3117 23 23 
3119 23 23 
311B 4E 23 
311D 46 23 
311F 5B 23 
312156 23 
3123 CD 60 31 
3126 DA 5B 31 
3129 BB CD IB 
312C 20 BB 
312B 3B 2B CD 
3131 F4IP 
313314 
3134 7E 81 
3136 B8 38 08 
3139 90 
313A 08 7B 23 
313D 86 
313B 2B 5P 08 
3141 

3141 E5 

3142 77 

3143 2B 

3144 72 2B 
3146 73 2B 
3148 2B 2B 
314A 2B 2B 
3MC 7E 2B 
314E 08 
314F El 

3150 CD 60 31 
3153 EB CD IE 

3156 20 

3157 08 CD F4 
315A IF 

315B 

315B Cl El 
315D C3 00 31 
3160 
3160 

3160 3A 03 50 
3163 B7 C8 
3165 
3165 

3165 EB CD IB 
3168 20 EB 
316A B5 
3168 FE 7B CA 
316E 8C 31 
3170 FE 4D CA 
3173 9E 31 
3175 FE 41 CA 
3178 CE 31 
317A FE 57 CA 
3170 CE 31 
317F FE 23 CA 
3182 EO 31 
3184 FE 2A CA 

3187 EO 31 

3189 B7 
318A El 

3188 C9 
318C 
318C 
3180 D9 

318D CD C4IF 

3190 2110 00 
3193 CD C5 38 
3196 2112 00 
3199 CD B138 
319C 18 43 
319E 

319E 

319H 2B 2B 7E 
31A1 D9 


eeoe 

eeee 

oeoe 

6000 

0000 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeoe 

0000 

0000 

eeee 

0000 

eeee 

eoee 

eeee 

0000 

oeee 

eeeo 

0000 

ddee 

MM 

eeee 

0000 

0000 

eeee 

eeee 

eoee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

3oee 

3000 

3eee 

3000 

3eeo cd ee ae 

3003 

3003 CD AD 36 
3e06 CD eD 36 
3009 

3009 CD 3A 36 
3eec CD 70 36 
3eep 

3O0F CD 37 30 
3612 CD B0 30 
3015 CD 54 34 
3ei8 CD BA 30 
301B CD 4C 32 
3eiB CD 4B 33 
3 ❼ 21 CD 9D 33 
3024 CD C8 33 
3027 CD DD 34 
302A 21OA 00 
302D CD F4 35 
3030 CD CD IF 

3033 C8 

3034 C3 0P 30 
3637 

3037 

3637 

3837 

3637 

3637 21 FB 51 
363A 35 C0 
3eaC 3A FA 51 
303P 32 FB 51 
3942 

3042 21 03 50 
3045 CB 8B 
3647 21 04 50 
304A 06IB 
3040 
384C C5 
3040 7B 
364B 3C 
304P C4 59 30 
3052 23 23 23 
3055 Cl 
305610 P4 

3058 C9 

3059 
3059 

3859 FE 11 D2 
3050 93 30 

3e5E OB ee 4F 
3 ❶ 61 E5 
3062 23 7E 
3064 23 66 
3^66 6P 

3067 EB 

3068 

3068 60 69 
3Q6A 29 09 
3Q6C 29 29 
366E 29 09 
3070 

3070 013B 3A 
3073 09 EB 
3075 CD 80 30 
3078 

3078 21 03 50 
307B CB CE 
3070 
3070 El 
307B 35 
307F C9 
3 刪 
3080 

3080 OE 05 
3082 

3082 CD IB 20 
3085 06 05 
3087 

3687 1A 13 
3089 CD F4IF 
3Q8C 10 F9 
368E 24 
308F 0D 20 FO 

3092 C9 

3093 
3093 

3093 3E 20 
3095 28 02 
3097 3E A1 
3099 
3099 E5 
309A 23 5E 1C 
509D 1C 
309H 23 5614 
30AI 14 
30A2 21 1317 
30A5 CD FO 38 
30A8 2103 50 
30AB CB CE 
30AD El 
30AE 35 
30 入 P C9 
36B0 



リスト 3 MANKAI MAIN ソースリスト 




678901 234 5 678901234567 
777788 888 8 888899999999 


612345 

555555 


►遅れて人手した 8 月号は大作揃いでした。超応用 AD PCM , FLOAT 3 +, IR 宝してい 
ます。 萩原毅（24> 柬京都 
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B,8 

HL,Bi 


(ASBLOCDATA+1 

(HL) 

Z V HIT2B 

HL 

HIT2A 

: LD C f B : LD B 9 0 


260 


LD HL.BURNVORKB : ADD HL,BC 


(HL),9 

参 BEEP 


HL.BURNWORKB 

B t 8 


261 LD 

262 CALI 

263 XOR 

264 LD 

265 LD 

266 HIT2C ： 

267 OR (HL) : INC HL 

268 DJNZ HIT2C 

269 INC A : JR Z.ERASEMIS8ILB 

270 LD HL*COMPLETBFLAG 

271 RES 2,(HL) 

272 JR ERASBMISSILE 

273 

274 HIT3 ： 

275 BXX ； PUSH 

276 LD A,(BURNWORK1AI) 

277 RLA : LD A.12H : RRA 


LD 

LD 

RBS 


278 

279 
286 

281 JR 

282 

283 HIT4 ： 

284 EXX 

285 

286 ERASEMISSILB ： 

287 POP 

288 INC 111 

289 LD 

290 LD 

291 LD 

292 CP 


293 

294 

295 EMI : 

296 

297 

298 

299 
360 

301 

302 

303 


(BURNWORKIA1) V A 
HL.COMPLBTEFLAG 
2,(HL) 

ERASBMISSILE 


(REWRITEPOINT),A 
A,(HL) 

1 : JR Z,EM1 


304 REWRITEPOINT ： DS 


DBC HL : DEC HL : DEC HL : DEC HL 

LD B,(HL) : DEC HL 

LD C f (HL) : DBC HL 

LD D V (HL) : DEC HL 

LD B,(HL) : DBC HL 

DBC HL : LD (HL),0PFH 
LD A V D : ADD A,B : LD H,A 
LD ^ I E 


305 

孤 

307 

308 

309 

310 


LD 


L,A 

ISCREEN 
PUSH AP : PUSH HI 
LD A,” ••： CALL LINE 

POP HL : CALL ♦LOCATE 

POP AF : CALL #PRINT 

EXX ；POP 

SCF 

RET 


5 NBXTAS3AULT ： 


CP 


A,B 

HL t AS8AULTWORK 
(HL) : RET C 
A,<HL) 

39 : JR Z.ASSAULTKND 


321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 


ADD A,5 : LD (HL)»A 

CP 39 : RET Z 

LD H,0 : LD L,A 

LD B,H : LD C t L 

ADD HL 9 HL : ADD HL.HL 

ADD HL,BC : ADD HL.HL 

LD BC t ICBMWORK : ADD HL.BC 


LD DB,10 : LD A,1 : LD B,S 


332 

333 

334 

335 

336 ASSAULTBND: 

337 

338 

339 


LD (HL),A 

ADD HL.DE 

DJNZ NA1 

RET 


HL.COMPLETEFLAG 

0,(HL) 


RES 
RET 

340 
341 ； 

342 :/拿 MOVE UFO 拿 / 

343 

344 MOVBUFO ： 

345 LD HL.SPCTUFOWK 

346 DEC (HL) : RET NZ 

347 LD A.(SPCTUPO) : LD (SPCTUPOWK),A 


LD A,(UFOSTBP) : CP 0FFH 


CALL UFOH1TCHECK : JP Z.HITUFO 


352 LD ML,(UFOX) : CALL #LOCATE 

353 LD l)E,UFOKRASECHARA 

354 CALL «HSX 

355 LD A, (UFOSTEP) : INC A : LI) 1UFOSTEP) # A 


356 

357 

358 

359 MUl: 

360 

361 

362 

363 

364 

365 


CP 34 : JR NZ.MUl 

LD A.0FPH : LD iUPOSTBP),A 

RET 

LD L,A 

AND 2 : SRA A : ADD A,2 

LD H,A 

LD A,(UPODIRECTION) 

OR A : JR Z ， MU2 

LD A.33 : SUB L : LD L t A 


368 

369 


LD (UFOX),HL : CALL fLOCATE 
LD OE.UFOCHARA : CALL fMSX 
LD A,(UFOSTEP) : AND 0FH 


32A6 

32A8 

32AB 

32AC 

32AF 

32B0 

32B1 

32B1 

32B1 

32B4 

32B6 

3286 

32B9 

32BC 

32BD 

32BF 

32C0 

32C1 

32C1 

32C1 

32C4 

32C7 

32CA 

32CD 

3200 

32D2 

3204 

3206 
32D7 

3207 
32DA 
32DD 
32E0 
32B3 
32E4 
32E5 
32B5 
32E5 
32E8 
32BB 
32BE 
32F1 
32F4 
32F5 
32F8 
32FA 
32FD 
32FB 
3300 
3302 
3302 

3305 

3306 
3399 
330B 
330B 
330C 
330F 
3310 
3313 
3315 
3315 
3317 
331A 
331B 
331D 
3320 

3323 

3324 
3326 

3326 

3327 

3328 
332A 
332C 
3326 
332E 

3331 

3332 
3335 
3337 
3337 
333A 
333C 
3330 
333F 
333F 
3342 
3344 
3346 

3346 

3347 

3348 
334A 
3348 
3348 
3348 
334B 
334B 
334B 
334E 
3350 
3353 
3356 
3356 

3359 
335A 
335A 
3350 

3360 
3362 
3365 
3365 
3368 
33H9 
336A 
336A 
336D 
336E 
336F 
336F 

3372 

3373 

3374 
3374 

3377 

3378 

3379 
3379 
337A 
3370 
.137E 
337F 
337F 

3382 

3383 
：1384 

3384 

3385 

3386 
3389 
338A 
338B 
3388 
338E 


RET 


36 00 
CD C4IF 
21 ED 51 


10 FC 
B7 C0 
0E 03 


372 


373 

374 

375 UFOHITCHBCK ： 

376 LD 

377 LD 

378 UHC1 : 


LD DB.SONOSUJIDATA : ADD HL,DE 
LD A f (HL) : CALL #PBINT 


HL,(UFOX) 
B.5 


CD 65 38 
1114 00 
CO 8B 38 
7C B5 C0 
CD 65 38 
CB ID 
3E 01 
38 01 
AF 

32 EB 51 
2100 02 
22 E9 51 
AF 32 EC 


2150 00 
CD C5 38 
21 12 00 
CD B138 
3A BC 51 
08 

3E 2132 
EC 51 
CD 65 32 


379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 PUTUFO ： 

387 


CALL 

CP M l 

INC 

DJNZ 

DEC 

RET 


CALL RND : LD DE.20 : CALL MOD 


388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 PU1 ： 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 HITUFO ： 

402 


OR L : RET NZ 


(UFOD1RBCTION) # A 
HL.02O0H ； (0,2) 
(UFOX) 9 HL 
: LD (UFOSTEP),A 


LD HL v 5eH : CALL SCOREADD 

LD HL.0012H : CALL SCOREPRINT 

LD A,(UFOSTEP) 

BX AF,AF* 

LD A,33 : LD (UFOSTEP),A 


CALL 


HUSUB 
AF.AF* 
AND 0FH 

LD C 9 0 

CP 3 : JR C，H 


3E 0121 
ED 51 
06 05 


21 P7 51 
35 ce 
3A F6 61 
32 F7 51 

CD C5 36 


2A 00 50 
CD IK 20 
3B 20 
CD F4IF 

CB 40 20 


404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 HU1 ： 

412 

413 

414 

415 HU2 ： 

416 

417 

418 

419 

420 HU3: 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 HU4 ： 

429 

430 

431 

432 

433 

434 HU5 ： 

435 

436 

437 

438 

439 HU6 ： 

440 CALL #BEBP 

441 DJNZ HU6 

442 DBC C 

443 JR NZ.HU5 

444 HU7 ： 

445 LD A,1：LD HL.SONOSUJ1WORK 


LD (HL),0 

CALL #BEBP 

LD HL.SONOSUJIWORK 

XOR A 

LD B.5 

OR (HL) 

INC HL 

DJNZ HU4 

OR A : RET NZ 
LD C,3 

LD HL.MANKAIBOHB 

INC (HL) 

CALL 30N0SUJIPRINT 

LD B 9 3 


;/ 拿 MOVE TARGET J 
MOVBTARGET ： 


446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 


471 

472 MTl : 

473 

474 

475 MT2: 

476 

477 

478 MT3: 

479 

480 

481 MT4 ： 

482 

483 

484 

485 MT5 ： 

486 

487 

488 MT6 ： 

489 

490 

491 

492 

493 MT7: 

494 


LD 


INC 

DJNZ 

RET 


B,5 


DEC 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

BIT 

DEC 

BIT 

INC 

BIT 

DEC 

BIT 

INC 


HL.SPCTTARGKTWK 
(HL) : RET NZ 
A,(SPCTTAROET) 
(SPCTTARGETWK) t A 

STICK ； ( CALL JOYSTICKX1 
D,A 


参 PRINT 

0 t B : JR NZ.MTl 


1,B ： JH NZ.MT2 


2,B : JR N2.MT3 


3,B : JR NZ.MT4 


37 : JH C.MT6 


31A2 06 08 
31A4 21 4C 34 
31A7 
31A7 BE 
31A8 28 03 
31AA 23 
31AB ie FA 
31AD 

31AD 05 48 06 
31B0 ee 
31B121 00 52 
31B4 09 
3185 36 09 
31B7 CD C4IF 
31BA AF 
31BB 21 00 52 
31BE 06 08 
31C0 

31C0 B6 23 

31C210 FC 

3104 3C 281A 

31C7 2193 50 

31CA CB 9b 

31CC 1813 

31CB 

31CB 

31CB D9 

31CF 3A 08 52 

3102 17 3E 12 

31D5 IF 

31D6 32 08 52 

31D9 2103 50 

31DC CB 96 

31DE 18 01 

31E0 

31E0 

31E0 D9 

3181 

31B1 

31B1 El 

31B2 23 

31E3 3B 81 

31E5 32 05 32 

3188 7B 

31B9 PE 0128 

31BC 05 

31ED 3E 91 

31EF 32 05 32 

31F2 

31P2 2B 2B 2B 
31F5 2B 
31F6 46 2B 
31P8 4S 2B 
31FA 56 2B 
31FC 5B 2B 
31FE 2B 36 PF 
3201 7A 80 67 

3204 7B 

3205 00 

3206 6F 

3207 CD IB 20 
320A F5 K5 
320C 3B 20 CD 
320F FO 38 
3211 HI CD 1H 

3214 20 

3215 FI CD F4 

3218 IP 

3219 D9 
321A 37 
321B C9 
321C 
321C 
321C 78 

321D 21 E8 51 

3220 BE D8 

3222 7B 

3223 FB 27 28 

3226 IF 

3227 C6 05 77 
322A FB 27 C8 
3220 26 00 6P 
3230 44 4D 
3232 29 29 
3234 09 29 
3236 015E 50 

3239 09 
323A 

323A 11 0A 00 
323D 3E 01 06 

3240 05 

3241 
324177 
324219 
324310 FC 

3245 C9 

3246 
3246 

3246 2103 50 

3249 CB 86 

324B C9 

324C 

324C 

324C 

324C 

324C 

3240 21 FF 51 
324F 35 CO 
32513A FE 51 
3254 32 FF 51 
3257 

3257 3A EC 51 
325A FE FF CA 
325D Cl 32 
325F CD B132 
3262 CA B5 32 
3265 

3265 2A E9 51 
3268 CD IE 20 
326B U D139 
326B CD E5IF 
32713A EC 51 
3274 3C 32 BC 

3277 51 

3278 FE 22 20 
327B 06 

327C 3E FF 32 
327F EC 51 

3281 C9 

3282 

3282 6F 

3283 E6 02 CB 
3286 2F C6 02 

3289 67 

328A 3A EB 51 
328D B7 28 04 

3290 3E 2195 

3293 6F 

3294 

3294 22 E9 51 
3297 CD IE 20 
329A 11 C8 39 
3290 CD E5IF 
32A0 3A EC 51 
32A3 E6 0F 


B 

CNZc 
DD p R N J H 
L L c J I D D 

A:B: 

2 2 
T T 
I I 
H H 
123456789 
556555555 
222222222 


154 Oh ! X 1988.10. 


►たまに Oh ! X に私のハガキを躲せてもらえると、私みたいなへんな奴でもちゃんと見て 
いてくれるという安心感と、もっとちゃんとしたことを書けばよかったという後悔の気持 
ちでいっばいになります。 本問兄 （17) 新淇県 




BIT S,A : RET NZ 

LD A.0FFH : LD HL,HISS ILEWORK 


551 

552 

553 BB2 ： 

554 

555 

556 BB3: 
567 

558 

559 

560 

561 BB4: 

562 

563 BB5 ： 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 BB6: 

572 


620 LD B,30 

621 TS1 ： 

622 CP (HL) 

623 JR 2.T82 


573 LD HL,MISSILBBASBCHARA1 

574 LD A,(BURNVORKIAI) 

575 OR A : JP P,BB7 

576 LD HL v HISSILEBASECHARA4 

577 AND 7FH 

578 BB7: 

579 CP 0AH : JR NZ f BB 8 


95 

96 MT8 ： 


H 9 A 

(TARGETX) V HL 
♦LOCATE 

♦" : CALL 撒 PRINT 


i" 


PRINT SONOSUJI 拿 / 


501 

502 

503 

504 

505 

506 SONOSUJIPRINT ： 

507 

508 
609 

510 

511 

512 SPl ： 

513 

514 

515 

516 

517 

518 SP2: 

519 

520 


HL.0OIDH 
#LOCATE 
B v 5 

SONOSUJIWORK 
DE,SONOSUJIDATA 

A,(HL) 


NZ.8P2 

A,(DE) 


521 

522 

523 

524 


526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 BBSUB ： 

538 

539 

540 

541 BB1 ： 

542 

543 

544 


CALL 参 PRINT 

INC HL 

INC DE : INC DE : INC DE 
DJNZ SPl 

LD HL.O024H : CALL #LOCATE 

LD A,(HANKAlBOHBy : CALL iPRINTHKX 


QURNBASE ： 

LD HL,SPCTDURNBASEWK 

DEC (HL) : RET NZ 

LD A,(SPCTBURNBASE) 

LD (SPCTBURNBASEWK),A 


INITIAL PRINT A □□ 
AF^AF 1 : XOR A : 
HL.BURNWORKB 
B f 8 


EX 


546 

547 

548 

549 

550 


LD L» (HL) •• LD H.24 : CALL • LOCATE 


EX AF.AF* : OR (HL) : BX AF.AP* 
LD A.(HL) : CP 0PFH : JR NZ.BB2 


INC HL : IHC HL : INC HL 

DJNZ TS1 

RET 

LD (HL),17 

INC HL 

LD A,(TARGETX) 

LD D,A : DEC D : DBC D : LO (HL)；D 

INC HL 

LD A,(TARGETY) 

LD E,A : DEC E : DBC B : LD (HL),H 


LD A v (MANKAIBOHB) 

DEC A : RET M 
LD (MANKAIBOMB ),K 

LD HL,PIRSTBOMBDATA 

LD DE.MISSILHWORK 

LD BC,27 

LDIR 

LD A.21 : LD (MANKAISTEP),A 

LD A,(BURNWORKIAl) : OR 80H : LD (BURNWORKIAI),A 


JP MH1 

OMBDATA ： : ， • ン T ク 9 9 A7 . ノ 3V A ，ンタ•ム 
DB 17, 0,19,17, 4,19,17, 8.19 

DB 17,12,19,17,17,19,17,22,19 

DB 17,26 ,19,17,30,19»17^34 f 19 


HL.COMPI 

3 # (HL) 


BIT 2, (HU 
BIT l f (HL) 
BIT 0 9 (HL) 

VBR ： 

LD A.OFFH 


RET 2 
RET NZ 
RET NZ 


LD C,0 : LD HL.BURHWORKB 


INC 


B v 8 

(HL) : JR NZ.S02 


DJNZ 801 

LD HL.0908H : CALL tLOCATE 

LD DE t SCENEOVERMESSAOB1 : CALL tMSX 

LD HL.0D06H : CALL #LOCATE 

LD DK v SCENEOVBRHESSAGB2 : CALL #HSX 


Tj 


CALL SOSUB 

LD HL f 60 : CALL WAIT 

DEC C : JR HZ ,303 
CALL SOSUB 
CALL 參 BEEP 

LD HL V 1500 : CALL WAIT 


POP 

JP 


HL 


LD HL.0D15H : CALL #LOCATE 
LD A.30H : ADD A,C : CALL #PRINT 
LD HL.0D1AH : CALL #LOCATE 
LD A.30H : ADD A 9 C : CALL •PRINT 
LD HL,10H : CALL SCORBADD 

LD HL,O012H : CALL SCOREPBINT 
RET 
: R ： 

XOR A : LD (COMPLETEFLAG),A 


LD (HL) f e 

INC HL : INC HL ：INC 

DJNZ 001 

LD HL.GAMEOVBRDATA 

LD DE f ICBMWORK 

LD BC V 90 

LDIR 


CALL MISUB 
LD HL.10 : CALL WAIT 


MAIN1 

1,47H f 


•41H, 6 v 2 f 10,12, 6,2, 


,4DH ( 9,2, 8,!2 9 0,2, 


f 45H f 12»2 9 6 9 12 9 12 9 2 9 7 9 
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338F 3D 

3390 

3390 67 

339122 ea 5e 

3394 CD IB 20 

3397 3E 2B CO 

339A F4IF 

339C C9 

339D 

339D 

339D 

3390 

3390 

339D 21ID 00 
33A0 CD IB 20 
33A3 ❶ 6 05 
33A5 21 HD 51 
33A811 F5 39 
33AB 
33AB 7E 
33AC B7 
33AD 3E 7B 
33AF 20 01 
33BI IA 

33B2 CD F4IF 
33B5 23 
33B613 1313 
33B910 F0 
33DB 

33BB 2124 00 

33BB CD IE 20 

33C13A F3 51 

33C4 CD Cl IP 

33C7 C9 

33C8 

3308 

33C8 

3308 

3308 

33C8 21 FO 51 
33CB 35 C0 
33CD 3A PC 61 
3300 32 PD 51 
33D3 
33D3 

3303 08 AP 08 
3306 21 00 52 

3309 06 08 
33DB 

33DB BB 
33DC 214B 34 
33DF 48 06 00 
33B2 09 
33E3 6B 2618 
33B6 CD IE 20 
33H9 41 
33RA EB 
33BB 

33BB 08 B6 08 
33BB 7B FB FP 
33P120 04 
33F3 3B 4D 
33P6 18 0E 
33F7 

33P7 B7 28 01 
33PA 3D 
33FB 
33FB 77 
33PC IF 38 04 
33FF 3E 23 
340118 02 
3403 

3403 3E 2A 
3405 

3405 CD F4IF 
3408 23 
340910 D0 
340B 08 
340C B7 20 05 
340F 2103 50 
3412 CB 9E 
3414 

3414 211218 
3417 CD IE 20 
341A 21 D7 39 
3410 3A 08 52 
3420 B7 F2 29 

3423 34 

3424 21 E6 39 
3427 E6 7F 

• 

3429 FE 0A 20 
342C 04 

342D EB 

3426 C3 E5IF 

3431 

3431 11 05 00 
343419 
3435 3D F2 3F 

3438 34 

3439 21 03 50 

3430 CB 9E 
343B C9 
343F 

343P 32 08 52 

3442 IP 

3443 30 Oi 
344519 
3446 

3446 HB 

3447 CD E5IF 
344A C9 

344B 

344B 

344B 00 24 20 
3446 1C 18 
3450 0B OA 06 

3453 02 

3454 
3454 
3454 
3454 
3454 

3454-21 F9 51 
3457 35 C0 
3459 3A F8 51 
3450 32 F9 51 
345F 

345F 06 00 Cl) 
3462 P2 36 DO 
3465 06 02 CD 
3468 F2 36 DO 
346B 

346B CD C5 36 
346E CB 77 CA 
347199 34 
3473 CB 6F CO 
3476 

3476 3E FF 21 
3479 04 50 
347B 06IE 
3470 
3470 BB 
347E 28 06 


► Mu さん， FANTA にはもうひとつ CLUB SODA というのがあります。炭酸水に塩をぶ 
ちこんだもので，他の飲物を割るのに使います。私は3年前，昼飯のときにこれを買い， 
ストレートで飲んで死にました0その日は晚飯もノドを通りませんでした0今思い出して 
もオゾロシイ飲物です。 宫崎和臣（22> 大分県 


B 

G i 
L # 
EPL 
6 T L 
B E A 

.Bpl,c 
NTF'NZOML): 
RI 丨 ,A,C(H2H 
tHLBB AF JRHL3-181 
i L z AHL 

R H D R D R DALN J XRD E D 
o D L R L J L c IDE o lrl 


B 4 
• A B 
z • B H 

L)c.r 

R H 
J A ( A 
: JR 





K K 
ll-:(lh:(: 

CHCI 
KN7..ATKTE 

w - E B 

o T o w PPI 
TSHRETSHHOTCOMCOM 
p : F T L L K p 
.slutspcALALICJ 
ML(HA,(SC cst: 


I c s 1 A E L 7 A 
X p DDE D H E D R R D X A E T B B 
E J LAD LRR L R J A £ c R AD D 
D 


B B L 
c L T 
DEDD,D p A I 

'ildll l l c b 


0 12 3 4 5 6 7 8901234567890 1 234-56789012 3 
8008888 888899999999990 0 00000000111 1 
5 5 5 5 5 5 555555555555556 .b 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 


2 N R 拿 DE 12 3 s Ml 2 M 
s A I / ^ c o o o o AO o A 
T M F •» *t B s s s s s Q G G G 
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1,4^1.26,2, 6,12,26,2,7,0FFH 

l t 56H,29,2, 8,12 # 29 t 2 t 7 t 0FPH 

1 9 45H 9 32,2,10,12,32,2,7,0FPH 

l 9 52H 9 35 l 2 # 12 t 12 f 36,2 f 7 9 0PPH 

1,52H 9 35,2,12,12»35»2,7,0FFH ; Dua*y 


WAIT： 

WAIT1： 


733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 
760 

751 

752 

753 

754 

755 ； 

756 : /a 

757 

758 IHITPO: 

759 CALL 

760 LD 

761 LD 

762 LD 

763 LD1R 

764 RBT 

765 

766 INITPGDATA： 

767 DB 


LD A,(WAITCOUNTBR) 

DEC A : JR NZ.WAITl 
DEC HL 
LD A，H : OR L 


；/t FIRST INTAliIZB 拿/ 

INITIALIZE： 

LD A f 40 

CALL 参 WIDTH 

CALL BURNCHARA8PRBAD 

XOR A : L.D (WAITCOUNTBR) ,A 


RET 


INITIALIZE per GAHE 


SCOREIHIT 
HL,INITPGDATi 
DE.UPOSTKP 
BC V 30 


OFFH f 5 f 5 l 5 9 5 9 5 t 0PFH l 0 


22.22,2,2,3,3,5 P 6 v 8 f 8 


769 

770 


DB 


20,20,0PFH,0PFH,0FFH,0FPH 
eFPH,0FPH,0PFH,OFFH,0AH,0 


771 

772 ; 

773 ；/t INITIALIZE per SCENE 

774 

775 INITPS： 

776 CALL 

777 CALL 

778 LD 

779 LD 

780 INITPS1： 

781 LD (HL).eFPH 

782 INC HL : INC HL 

783 DJNZ INITPS1 

784 LD HL f 0O13H : LD 


ICBMDATASPRBAD 

SHAFUL 

HL f HlS81LBWORK 

B»30 


785 

786 

787 


1HC HL 
(TARQBTX) t HL 
LD A f lDU : LD (COHPLETBPLAO) # A 
LD A v 4 : LD (ASSAULTWORK),A 

LD A v (SCENBNUMBBR) : INC A : LD (SCENBNUMBBR), 


RRA : RET NC 
LD A,(SPCTICBM) 


DEC A : LD <SPCTICBM) f A 


790 LD (SPCTICBMWK),A 

791 RET 

792 

794 \/t SCENE START •/ 

795 

796 SCENESTART ： 

797 LD K,\ : LD HL,1CBMWORK : LD DB.10 


798 

799 SSI： 
綱 

801 

802 

803 

804 

805 

806 


LD 


B.9 


LD (HL) V A 

ADD HL.DB 

DJN2 SSI 

LD A,0CH : CALL 


LD 


DB.SCOREMBSSAGE 
参 MSX 

: LD HL f 01OOH 


しひ DE.0126H : CALL LINE 


807 

HQQ 


LD HL,1800H : CALL •LOCATE 
LD DE.BASECHARA •• CALL 參 MSX : CALL BBSUB 


809 

810 


HL, 0012 H : CALL SCOHKPRINT 
丄 SONOSUJ1PHINT 


;/t DEMO ROUTINE CHECK •/ 


1988.10. 


36C5 

36C5 

3605 

3605 

36C5 

36Cfi 

36C5 

3605 
36C5 
36C5 CD 
36C8 21 
36CB 06 
36CD 
36CD BE 
3600 2B 
36D110 
3603 
3603 16 

3606 21 
3609 19 
36DB C9 
36DC 

36 DC 
36DC ee 
36DD 31 
36E0 34 
36E3 38 

3686 58 
36E7 

3687 
36B7 PP 
36B8 F9 
36EB FB 
3680 FA 
36P0 DF 
36P2 
36F2 
36F2 
36P2 
36F2 
36P2 
36F2 
36K2 
36P2 
36P2 
36F2 
36F2 
36P2 3A 
36F6 04 
36F6 
36F6 CB 
36F8 10 
36FA C9 
36FB 
36FB 
36FB 
36FB 
36FB 
36PB 
36FB 
36FB 
36PB 
36FB 11 
36FE 21 
3781 06 
3703 
3703 0E 
3705 
3705 

3705 C5 

3706 7B 

3708 E5 

3709 21 
379C 4F 
370D CB 

3710 27 


32 33 
36 37 
39 5A 


26 37 

27 CB 


81 

2 06 ee 4F 


37 
37 
371C 10 
3718 B1 
371F Cl 
3720 
3720 eD 
372310 

3725 C9 

3726 
3726 
3726 1C 

3729 1C 
372B 1C 
372B 1C 

3730 1C 
3733 1C 
3735 1C 
3738 20 
373A 1C 
373D 7B 
373P 20 
3742 7B 
3744 7B 
3747 7B 
3749 
3749 

3749 00 
374C 00 
374F 02 

3752 00 

3753 00 
3756 04 

3759 04 
375C 02 

3750 04 

3760 06 
3763 05 

3766 03 

3767 04 
376A 06 
3761) 05 
3770 03 
377104 
3774 06 
3777 05 
377A 03 
377B 04 
： I7 7K OB 
3781 05 

3784 03 

3785 01 
3788 04 
378B 03 
378E ee 
378P oe 
3792 01 
3795 08 

3798 00 

3799 ee 
379c ee 
3798 
3798 
3798 


it STICK ROUTINE t/ 


828 

829 

830 

831 
8 ゴ 2 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 

840 

841 

842 

843 

844 

845 

846 


847 

848 

849 STICKTABLE: 

850 DB 

851 DM 


CALL #OKTKBY 

LD HL,STICKTABLE+10 

LD ie 

CP (HL) : JR Z,ST1CK2 
DBC HL 

DJNZ STICK1 


LD D,e : LD B t B 

LD HL.STICKDATA : ADD HL.DB : LD A,(HL) 


RET 


852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 

859 

860 
861 
862 

863 

864 

865 

866 

867 

868 

869 

870 

871 

872 

873 

874 

875 

876 

877 

878 

879 

880 
881 
882 

883 

884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 


STICKDATA ： 


"12346789ZX .， 


0P9H,0FDH,0P5H 
0FBH, 0F7H 
0FAH # 0FEH,OF6H 
0DFH.0BPH 


COMPLETE FLAQ CHECK 拿/ 

9 力 •73*0 ) SENTINEL ~ 力 * レ f イタモ DtD ) 
シシ*鑛ウ \ イウノ A 3ノ COMPLETKFLAG J /T 
) 3トチ *； U 

チす i 二 t クシ ♦ 八 D ウニンチ • ス * 0^007. . • 


COMPLETECHBCK ： 


A,(COMPLETKPLAO) 


SRA 

DJNZ 

RET 


/t BURN CHARACTER DATA SPREAD 


BURNCHARASPRBAD： 


BCS1 ： 

BCS2 ： 


DE.BURNCHARA4424 

HL,BURNCHARAPARADT 

8,17 


PUSH BC 

LD A,(HL) : INC HL 

PUSH HL 

HL.BURNCHARASHGDT 
C,A 

SLA A : SLA A 


LD 

LD 


899 

900 
961 

902 

903 BCS3 ： 

904 

905 

906 

907 

908 

909 

910 

911 

912 

913 

914 BURNCHARASBGOT ： 


ADD A•C 

LD B t 0 : LD C,A 
ADD HL.BC 

LD D,5 


LD A t (HL) 

INC HL : DEC 
DJNZ BCS3 

POP HL 

POP BC 

DBC C : JH I 
DJNZ BCS1 

RET 


LD (DB ) % K 


915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 


DB 


CH 9 1CH 9 1CH 
CH.ICH^OH 
CH,1CH.7BH 
CH 9 20H f 7BH 
CH f 7BH»7BH 
20H,7BH f 7BH 
7BH,7BH 9 7BH 


1CH,1CH 
1CH,1CH 
謂 •1CH 
7BH f 1CH 
7BH.20H 
7BH.7BH 


00 02 
ee ee 

04 02 

04 04 
00 02 
06 04 

06 06 
04 03 
06 05 

06 06 
04 03 
06 05 

06 06 
04 03 
06 05 

06 06 
04 03 
06 05 

04 05 
01 00 
04 03 


0.0,2,0,0, 0, • ハ 4,2,0 


4,0, 2.4,6,4,2 


4 f 6 t 6 f 6 t 4 f 3.5,6,5.3 


,6,6, 6,4. 3,5 t 6 v 5 v 3 


i ,6.6,6,4 . 3,5,6,5,3 


• 6,6, 6,4 , 3 f S,6,5 v 3 


0 , 11 f 0 t 0 , 0 , 1 v o f e 


933 

934 ； 

935 ••/ 拿 ICBM DATA SPREAD •/ 


►私は浪人なので勉強もやってるんですが，最近は苦手な世界史にどっぶりハマっていま 
す。755年安史の乱，なんて見ると，「なに？ ANSI の RUN ? j とかなったりして。受験 
生は S が勝れ、 ソーサ リアンの追加シナリオなんかやってる坳合じゃありません。 

小蔽贤 （19) 埼玉県 
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HL f ICBl 
DB f ASS^ 
B,39 


936 

937 ICBMDATA3PRBAD ： 

938 1 

939 1 

940 1 

941 IDS1 : 

942 LD A.(DE) 

943 LD C f 1 

944 RLA : JR NC.1DS2 

945 LD C,-l 

946 IDS2 ： 

947 OR A : RRA : LD (HL),A 


948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 

956 


957 

958 : 

959 

960 

961 

962 

963 

964 

965 

966 

967 


INC 

INC HL 

HL) V C 
INC HL : INC HL 

INC HL : INC HL 

INC HL : INC DE 

DJNZ XDS1 

XOR A : LD HL.ICBMWORK+2 : LD DE,6 


B f 39 

(HL>，A 
，: INC HL 
•: INC HL 
(HL),A 
HL,DE 
A 

IDS3 

HL,ICBHWOBK-f l 
ID8SUB 

HL,ICBNWORK+5 

IDSSUB 

HL,ICBHWORK^8 


ADD 

INC 

DJNZ 


976 

977 

978 

979 : 

980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 i 

991 


995 

996 


998 

999 

ieee 

1001 

1002 

ied3 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 


LD A,4FH 
LD A,22 
LD A，ll 

XOR A 


IDSSUB 

HL,ICBMWORK+3 : LD A v 2 
IDSSUB 

HL,1CBMWORK+7 


B，39 
DE,10 

(HL),A 

HL f DE 

IDS8UB1 

HL,ICBHWORK+10#39 

(HL),0 


$06»$O9 

tei,$e8 

韋 88, 拿 0D 
$8D 9 $86 
$08, 奉 93 

$ 0 B f te 6 

$8B,$87 

$90 9 $B4 


$0B t $87 
•06 • 拿 16 
$0A f $89 
•89,$98 
$e8 v $07 
$03 V $0A 
拿 86 


；/» 


T.T, SHAFUL V 
3HAFUL: 


1009 

1010 
1011 
1012 


1013 

1014 

1015 SHAPUL2 ： 

1016 
1017 

iei8 

1019 

1020 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 


BC, 39 
LD HL,ICBNWORK 

PUSH BC : PUSH HL 

CALL RND : LD DE t 39 : CALL MOD 


LD D,H : LD B t L 

ADD HL»HL : ADD HL,HL 

ADD HL t DB : ADD HL f HL 

LD DE,ICBMWORK : ADD HL,DE 

POP 


LD 


B t 10 


1026 

1027 

1028 ;/ 拿 

1©29 

1030 RND ： 


1033 


A f (DB) : LD ( 
LD (HL),A : LD 
LD (DE し A 

INC DE : INC I 

DJNZ SHAPUL2 
POP BC 
DEC BC 
LD A,B : OB C 

JR N2,3HAFUL1 

XOR A : LD (%) t A 

RET 

RANDOM NUMBER SET 拿 / 


C : PUSH DE 
DE,(OLDKND> 


LD 


BC,(RNDSTBP) 
HL,e 


1034 I 

1035 1 

1036 RND1 ： 

1037 ADD HL,HL 

1038 SLA E ： HL D 


ADD 


1039 

1040 

1041 RND2 ： 

1042 DEC 

1043 JP 

1044 LD 

1045 POP 

1046 RET 

1047 

1048 OLDRND: DW 

1049 RNDSTF.P ： DW 

1050 

1051 \/t HL= HL mod DE 

1052 

1053 MOD 

1054 

1055 

1056 

1057 


C.RND2 

HL,BC 


NZ.RNDl 
(OLDRND) f 
: POP BC 


PUSH 


BC 
0E,HL 

B,H : LO C # L 
HL t 0 


3892 

3894 

3894 

3896 

3898 

389B 

389C 

389P 

38A0 

38AB 

38A1 

38A4 

38A5 

38A6 

38A6 

38A6 

38A6 

38A6 

38A6 

38A7 

38AA 

38AD 

38B0 

38B 

38B 

38B 

38B 

38B 

38B 

38B 

38B 

38B9 

38BC 

38BE 

38C1 

38C2 

3805 

3805 

38C5 

38C5 

38CS 

38C5 

3808 

38CA 

38CD 

38D0 

3802 

3805 

3808 

38DB 

38DE 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

3BDF 

38DF 

38DF 

38DF 

38DF 

38B2 

38B4 

38B7 

3888 

38EA 

38KD 

38EE 

38BF 

38F0 

38F0 

3BF0 

38Fe 

38F0 

38F0 

38F0 

38F6 

38P0 

38F0 

38F0 

38P0 

38F0 

38P0 

38F0 

38P1 

38F2 

38P3 

38F4 

38P5 

38F6 

38F7 

38F9 

38FB 

38FB 

38PC 

38FD 

38FB 

3900 

3902 

3902 

3903 

3905 

3906 

3966 

3967 

3909 
390A 
390C 
3900 
390D 
390E 
390F 

3910 
3912 
3915 
3917 

3919 
391C 
391D 
39IP 

3920 

3920 

3921 

3922 

3923 

3924 
3926 

3926 

3927 

3928 
392B 
3920 
392F 

3930 

3931 

3932 

3933 

3935 

3936 

3937 

3938 
393A 
393B 


CB 23 
CB 12 
ED 6A ED 


32 B5 51 
32 H6 51 
32 B7 51 


CD IE 20 
21 ES 51 
7B 23 
CD Cl IF 
7B 23 
CD Cl IP 
7E 

C3 Cl IP 


3A E7 51 
85 27 
32 E7 51 
3A B6 51 
8C 27 
32 E6 51 
3A E5 51 
CB 00 27 
32 E5 51 
C9 


1658 

1659 MODI ： 
1069 

661 

062 


3A B5 51 
BE C0 
3A E6 51 


95 

4F 

3E 2C 
32 3B 39 
30 09 
3B 2D 
32 3B 39 
79 

ED 44 


CD IE 20 
7A 

CD F4IF 


B 

HL f HL 


NC f MOD2 

HL.BC 


；/t 8CORE INITIAIIJSE ： 拿 / 


076 

077 

078 

079 

080 

081 

082 

083 

084 

085 

086 

087 

088 

089 

090 

091 

092 

093 

094 

095 

096 

097 

098 

099 

iee 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 
109 


(SCORBWORK) # A 

(SCORBWORK^l) f A 

(SCOREWORK+2),A 


拿 SCORE PRINT 拿 / 


LD 

LD 

CALL 


♦LOCATE 

HL.SCOREWORK 

A V (HL) : INC 

#PRINTHEX 

A 9 (HL) : INC 

IPRINTHEX 

A,(HL) 

参 PRINTHEX 


A,(SCOHBWORK+2) 
A f L : DAA 
(SCORBWORK42) v A 
A v (8COREWORK^l) 
A,H •• DAA 
《 SCOREWOBK+l>,A 
A•(SCOREWORK) 
A,0 : DAA 
(SCOREWORK) # A 


/拿 SCORE COMPARE 拿 / 


8 SCORBCOMPARE ： 


120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 LINB 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 LINE1: 

152 

153 

154 

155 

156 

157 L1NE2 ： 

158 

159 

160 L1NE3 ： 

161 
162 

163 

164 

165 

166 LINE4 ： 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 LINE5 ： 

180 
181 
182 

183 

184 

185 LINB6: 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

2ee 

201 LIHB7 ： 


INC 

CP 

LD 

INC 


A t (SCOREWORK) 
(HL) : RET NZ 
A, (SCOREWORK-fl) 
HL 

(HL) : RET NZ 
A,(SCOBEWORK42) 


CHARACTER LINE ROUTINE t, 

3 ノルーチンヲ舞■おナクシ 3 ヴスル 3 トヲキ 響 かシマス 

HL ... BEGINNING POINT 
DE … ENDING POINT 
A … CHARACTER CODE 

レ夕 AF» ノミ八カイ 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

SUB 


A,E 

NC.LINB! 


B f A 

A，D 

NC.LINE2 


NC.LINE4 

DB.HLi 

LINB3 


C,A 


A,2CH ；CODE 9 1UC h 9 

(LIHE7) f A 

NC,LINE5 

A V 2DH ；CODE •DEC L* 

(LINE7),A 

A.C 

C,A 


E t D 

D,A 

A，B 


PUSH 

PUSH 

CALL 

LD 

CALL 

POP 

INC 


♦LOCATE 

A,D 

♦PRINT 


A r C 

C f LINE6 


Ta 


mankai 157 


►今年の K は実に変わった K だった。名古屋ではほとんど毎日雨が降っていて。すっきり 
した夏を返してくれ！ところで有田さんはひょっとして名古屋へやってきたのではない 
だろうか。 西尾 fiR 彦 （20) 愛知県 
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n ；CODE 1 INC H 1 
LIHB12),A 
NC f LINE10 

A,25H ；CODE 9 DEC 

(LINE12) f A 

A，B 

B * A 


D，A 

A,C 

AF 

HL 

fLOCATB 
A,D 
参 PRINT 


C.LINE13 

AF 

A，B 


AND MESSAGE <<< 


" r MANKAIi - 
M SCORE :" 

" 0 :** 


DB 1DH V 1DH,lDH f 0 


1271 

1272 

1273 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 

1279 

1280 
1281 
1282 

1283 

1284 

1285 

1286 

1287 

1288 

1289 

1290 

1291 

1292 

1293 

1294 

1295 

1296 

1297 

1298 

1299 

1300 
1361 

1302 

1303 

1304 

1305 

1306 

1307 

1308 

1309 

1310 

1311 

1312 

1313 

1314 

1315 

1316 

1317 

1318 

1319 

1320 

1321 

1322 

1323 

1324 

1325 

1326 

1327 

1328 

1329 

1330 

1331 

1332 

1333 

1334 

1335 

1336 

1337 

1338 


UFOBRASECHARA: 

DM •• • 

MISSILBBASBCHARA1 ： 

DM "If 

MI3SILHBASBCHARA2 ： 

DM 

HISSILBBASBCHARA3 ： 

DM "寒拿拿 

MISSILBBASBCHARA4 : 

DM -IWAI" 

MISSILEBASBCHARA5 ： 

DM •• 倉 …” 

MIS8ILBBASBCHARA6 ： 

DM “拿拿 

SONOSUJIDATA ： 


DB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 
DB 0 


” ソソソノノノスススシシ V" t 


BURNCHARA ： 


••>>> WORK AREA <<< 


TARQBTX 

TAROBTY 

WAITCOUNTKB 

COMPLBTBFLAO 

MIS8ILBWORK 

ICBMWORK 

% 

SCORBWORK 

ASSAULTWORK 

UFOX 

UFOY 

UFODIHECTION 
UPOSTBP 
SONOSUJIWORK 
ISTEP 


3 拿 30 
0 拿 39 
；Dummy 


MAHKAISTEI 
HANKAIBOM1 
8PCTICBM 
SPCTICBMWK 
3PCTTAR0ET 
SPCTTARGBTWK 
SPCTSHOT 
SPCTSHOTWK 
SPCTMISSILK 
SPCTMISSILEWK 
SPCTBURNBASH 
SPCTBURNBASBWK 
SPCTUFO 
SPCTUFOWK 
BURNWORKB 
BURNWOBKIAI 
SCBNENUMBBR 


リスト 4 MANKAI DEMO ソースリスト 


/t MANKAI 
Demo program 

for S-08 M SWORD" 
by M.Hatsuzaka 

>>> DEMO PROGRAM <<< 


18 MANKAIDEMO ： 


ONBTIMEROUTINB ； (LD BC.ONKTIMBROUTINE) 


24 TITLEDOT ： 


LD A t 0CH : CALL #PRINT 

HL.TITLBDOTBUFFER 
DB.TITLEDOTDATA 
BC.32 


EX 

JP 


AF,AF» 

DB : INC 
AF,AF f 
PE.TDl 

B，33 


TITLBDOTDATA 


A t (HL) : INC HL 
D,(HL> : INC HL 
OPFH : JR Z,TD5 


LD 

EX 


A •” ”： CALL IPRIHT 
: L : CALL #LOCATE 
A,"iT : CALL #PRINT 
DB,HL 

A,E : CP (HL) 

NZ.TD4 


404F 2B 
405123 
4053 
4053 23 
406410 
4066 79 
4058 C4 
405B Cl 
405C 21 
405F CD 
4062 C8 
406310 
4065 
4065 
4065 21 
4068 CD 
406B 11 
406R CD 
4071 CD 
4074 21 
4077 CD 
407A C8 
407B 21 
407K CD 
408111 
4084 CD 
4087 CD 
408A 21 
4080 CD 

4090 C8 

4091 
4091 
4091 DD 

4094 45 

4095 06 
4097 
4097 DD 
409A DD 
4090 SD 
409F 16 
40A2 7B 
40A3 CD 
40A6 DD 
40A9 DD 
40AB 3E 
40AD CD 
4OB0 DD 
40B3 DD 
40B516 
40D7 CD 
40BA 21 
40DD CD 
40C0 C8 
40C110 
40C3 

4003 e6 
4005 
40C6 DD 
4008 DD 
40CA 54 
40CD IB 
4000 7B 
40D1 CD 

4004 DD 


D4 

B7 

C4IF 


09 09 
IE 20 
76 45 
E5 IF 
C4IF 
2C 01 
19 42 

ID 09 
IE 20 
7B 45 
E5 IF 
C4IF 


INC HL 

DJNZ TD3 

LD A,C : OR A 
CALL NZ,#BEEP 

POP BC 

LD HL.50 : CALL DEMOWaIT 


67 DJNZ 

68 

69 DOTREHAKE : 


: t * 讎3， , ヒ*讎 31 

HL.O909H : CALL # LOCATE 


LD DE r DOTREMAKECHARA1 : CALL #MSX 


CALL #BEEP 

LD Hb,300 : CALL DEMOWAIT : RET Z 


LD HL v e91DH : CALL #LOCATE 
LD DE.DOTREMAKECHARA2 : CALL #MSX 


CALL 参 BEEP 

LD HL.600 : CALL DEMOWAIT 


79 TITLBLINB ： 


P0 38 
0A 00 
19 42 


; シ令 / \ •/ \* i 

X.TITLELir 


H,0 

► A，"_ 


CALL 

LD HL,10 : CALL DEMOWAIT 

DJNZ TLi 

LD B f 3 

LD H f (XX) : INC IX 

LD D,H : LD L,0 
LD E,39 : LD A 

CALL LINE 

LD E,(IX) : INC IX 


s JR'LDSUB s JR s LD is LD ss 331 S IS LD l pus iis CAL l IMCLD cp JR l ADD cp JRSUBDSJR ll pop l pop s 

2 13: 


SDDDDD A D D D : D 


Bl 






2e22032e42e5lo7il21e211212213214215216217218219220221222B22425262T28293e3132333435363738394e414243444546474849s5l5253545s56575859606162s3656667686970 
1212222222M 22 121212121212121212222222222222222222222222222222222222ca2222222c2c2€2c22 

3939201P 

B 8 03F92473 S 2S73443P 1 BP409BCB 8 

28 B50B8 F A 4 7iE)2)eJJl2r 8 ;D7 u 7 9 B 55DAD1CBD 810981 08 111119 
01 7 9 3 81 4794333337 B 4 F 5 7 c FBC7CB27B3P8B39 0 1 FBDCFC 

I93C93ES3PS S S S S 9 1 7 8I94B94BI95295S9569S8S S5A5BS S S S S S S S S S6AS6D6E6PS G K 3 ？ S7A7BS 


4B4142CD4S45004045 281 BCD 1 ECD 
49 59 2 cdc lF ADel 2 eA 013 l721eeels2323 FF CD2 e lF co7BlFBBs FF 72 
4P49 CD gK::sED s2s BA s c5 0 BK 7 BsFBs 5F BBss;I 2 css2EBss ec s S 
ssssssssssssssssss2ssssss eceBuu ilsss 20 : sgB 23025 a 28 B 2 Ae 2 AB 2 c :!? a 32 a33036B37e3Ae3ce3piiiiie4Aie4Di 

000 OG 000000000000000 0OC 00000000 O 0 CP 00000000000000000 4040 4e 4o 4e 464o4e4o4e40404Q4e 


158 Oh ! X 1988.10. 


►「 X 68000が欲しいのは，じつはビデオのモザイクを逆モザイク処理して楽しもうって気 
でいるからでしよ」と，か 一 ちゃんに言われて， 「あ一！ そんな使い方があったのか！ j 
と気づいてしまったと一ちゃんです。なんちゃって。 伊沢範哳 （28) 東京都 










109 

ue 

in 


CALL LINE 

LD L,(IX) : INC IX 

LD B,39 

CALL LINK 

LD HL f 10 : CALL DEMOWAIT 


DJNZ TL2 

LD B,7 : CALL SCROLLUP 


LD 

LD 


DE,DEMOMBSSAGE2 

HL f 0DO0H 

C,5 


114 
116 

116 MD1 

117 CALL PRINT1LINB 

118 CALL #NEWL1NE 

119 CALL ICURSORREAD 

120 DEC C : JR NZ,MD1 

121 MD2 ： 


122 

123 

124 


CALL 

CP 


♦OETKEY 
M ": RBT Z 
M C" : JR NZ»MD 2 


LD A,0CH : CALL #PRINT 
XOR A : LD (CONFIGSTEP),A 


132 

133 CONFIG1 

134 


142 

143 

144 


LD HL,10 : CALL DEMOWAIT : RET Z 


A,(CONFIGSTEP) 


LD A f <HL) : INC HL 
LD H,(HM •• LD L,A 
CALL #LOCATE 
CALL tFLASHGBT 
CP 1EH : JR Z.CONP1G5 

CP 1FH : JH Z,CONFIG? 

EX AF.AF 1 

LD A,(CONFIGSTEP) 

CP 2 : JR NC.CONFIG4 

LD HL,DEHOWAITCOUNTER 

OR A : JR NZ.CONFIG2 
LD HL.WAITCOUNTER 

LD B,(HL) 

EX AF,AF» 

CP 1CH : JR Z.CONPIG3 

CP 1DH : JP NZ.CONFIGl 


158 CONFIG3 ： 


INC 

LD 

LD 


DEC A : DEC 
LD D,0 : LD E,A 
LD 一 


169 

170 


EX 

LD 

CALL 

JP 


171 CONFIG5 ： 

172 LD 

173 DEC 

174 JP 

175 LD 

176 CONFIG6 : 

177 LD 

178 JP 

179 CONFIG7 ： 


HL,STICKTADLE+1 : ADD HL.DE 

AF.AF* 

(HL),A 
♦PRINT 
CONFIG 1 


180 

181 


A,(CONFIGSTEP) 


A,(CONF1GSTKP) 


ID 
INC 

CP 12 : JB C.CONF1G8 


1B4 CONFIG8 ： 

185 t 

166 J 

187 

188 C0NF1GSCREENMAKE: 


191 
1S2 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 CSM2 ： 

2C1 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 INITIALPRINT ： 

209 


DE,CONF1GSCRHENDATA 


A,(DE) 
L • A 


LD 
LD 
INC 

CP 0PFH 

RET 
LD 
LD 

INC DE 

CALL ♦LOCATE 

LD A,(DE) 

INC DE 


A,(DE) 

H,A 


CALL 


2.CSM1 

fPRINT 

CSM2 


210 

211 

212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 


CONFIOLOCDATA 
LD E,(HL) : INC HL 

LD D v (HL) : INC HL 

EX DB,HL : CALL #LOCATE : EX DE,HL 

LD A,(WAITCOUNTER) 

CALL fPRINTHEX 

LD E,(HL) : INC HL 

LD D t (HL) : INC HL 

EX DE,HL : CALL #LOCATE : EX DH V HL 


LD 


LD 


A,<DEMOWAITCOUNTER) 

#PRINTHEX 

IX.STICKTABLB+1 

B t 10 


221 I 

222 IP1: 

223 LD H r (HL) : INC HL 

224 LD D,(HL) : INC HL 

225 BX DE,HL : CALL #LOCATE 


BF 20 EB 
FI DD 7E 00 
F4 DD 23 
F6 CD F4IF 
F910 BD 
FB C9 
FC 

41FC DD 21 DD 
41FF 36 
4200 2184 45 
4203 06 08 
4205 

4205 5B 23 

4207 56 23 
4209 BB CD IB 
420C 20 EB 

4208 DD 7B 00 
DD 23 

13 CD P4IF 
10 BD 
4218 C9 
42 
42 


9 3A AC 45 


4210 3D 20 FD 
421F CD D0 IF 
4222 PE 20 C8 

4225 2B 

4226 7C B5 
4228 20 BF 
422A 3D 
422B C9 
422C 

422C 

422C 

422C 

422C 

422C 3E 0C CD 
422F P4IF 
4231 AP 32 AC 

4234 45 

4235 

4235 21 0145 
423811 AD 45 
423B 0120 ee 
423B 

423B HD AO 
4240 08 23 23 

4243 08 

4244 BA 3E 42 
4247 

4247 3E 0132 
424A 06 40 
424C 

424C 21 0F 07 
424F CD IB 20 
425211 DD 42 
4255 06 08 
4257 

42571A 13 
4259 CD F4IF 
425C 21 C8 00 
425F CD 19 42 
4262 El C8 B5 
426510 F0 
4267 21 F4 01 
426A CD 19 42 
426D HI C8 E5 
4270 

4270 21 D0 07 
4273 CD 19 42 
4276 El C8 E5 
4279 21 00 0D 
427C CD AC 42 
427F 21 00 10 
4282 CD AC 42 
4285 21 D0 07 
4288 CD 19 42 
428B El C8 B5 
428E 2100 16 
4291 CD AC 42 
4294 21 DO 07 
4297 CD 19 42 
429A El C8 E5 
429D 0618 CD 
42A0 D142 
42A2 21 C8 00 
42A5 CD 19 42 
42A8 El C8 E5 
4 2AB 
42AB C9 
4 2 AC 
4 2 AC 
4 2 AC 
42AC 
4 2 AC 

42AC CD IE 20 
42AF 06 27 

42B11A 13 
42B3 CD F4IF 
42B6 3B 7B CD 
42B9 F4IF 
42BB 3B ID CD 
42BB F4IF 
4200 2164 00 
42C3 CD 19 42 
42C6 El C8 B5 
42C910 B6 
42CB 3E 20 CD 
42CB F4IF 

4200 C9 
42D1 

4201 
42D1 
4201 
42D1 

42D121 00 18 
42D4 CD IE 20 
4207 

42D7 CD BE IF 

42DA 10 FB 

42DC C9 

42DD 

42DD 

42DD 

42DD 

42DO 

4200 66 6F 72 
42H0 20 53 2D 
42E3 4F 53 
42E5 20 20 20 
42B8 20 6167 
42BB 6169 6B 
42BE 73 74 20 
42P173 6F 20 
42F4 6D 616E 
42P7 79 20 69 
42FA 6D 70 6F 
42FD 73 73 69 


226 


LD A,(IX) : INC IX 


CALL 

DJNZ 

RET 


227 

228 

229 

230 

231 DIAMONDPRINT ： 

232 LD 

233 LD 

234 LD 

235 DPI ： 

236 


IX,STICKTABLB+1 


HL,DIAMOKDLOCDATA 
B,8 


E,(HL) 
D,(HL) 
DB 9 HL 


: INC HL 
: INC HL 
CALL #LOCATE 


239 


LD A,(IX) : INC IX 


240 CALL #PRINT 

241 DJNZ DPI 

242 RET 

243 

244 ； 

246 ?/ 拿 WAIT ROUTINE for DEMO 拿 / 

246 

247 DEMOWAIT ： 

248 LD A,(DHMOWAITCOUNTBR) 

249 DW1 ： 

250 DEC A : JR NZ,DW1 

251 CALL IGETKEY 

252 CP M M : RET Z 

253 DEC HL 

254 LD A f H : OR L 

265 JR NZ,DEMOWAIT 

256 DEC A 

257 RET 

258 

259 ; 

260 \/t JUST ONE TIME EXCUSED 拿 / 

261 

262 ONBTIMBROUTINBS 

263 LD A,0CH : CALL 参 PRINT 


264 

265 

266 

267 

268 

269 OTR1: 


272 

273 

274 


XOR A : LD (DBMOWAITCOUNTER),A 


HL.TITLKDOTDi 

DE,TITLEDOTBI 

BC t 32 


LDI 

EX AF,AF 


INC HL 
PE.OTRl 
A ， 01H : LD 


INC HL : EX AF.AF* 


(CALLTOLOAD),A ； *LD BC f - 


277 

278 

279 OTR2 : 

280 


283 

284 

285 


286 

287 

288 


LD HL.070FH : CALL #LOCATE 

LD DE.DEMOMBSSAGEl 

LD B,8 

LD A,(DE) : INC DE 

CALL 参 PRINT 

LD HL.200 : CALL DEMOWAIT 

POP HL : RET Z : PUSH HL 
DJNZ OTR2 

LD HL f 500 : CALL DEMOWAIT 


HL : RET 
HL.2000 : 


Z : PUSH HL 
CALL DEMOWAIT 


Tj 


291 

292 


298 


HL,1000H 
HL.2000 : 


POP HL : RET 
LD HL t 16O0H 


CALL PRINT1LINB 
CALL DEMOWAIT 


CALL DEMOWAIT 


POP HL : RET Z 
LD B,24 : CALL 


LD 


299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 PR1NT1LINE 


HL f 200 : CALL DEMOWAIT 
HL : RET 2 : PUSH HL 


ONE LINE PRINT 


LD 


307 

308 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 


318 

319 

320 

321 

322 

323 SCROLLUP ： 


CALL #LOCATE 

LI) B,39 

LD \,(DB) : INC DE 
CALL 参 PRINT 

LD A : CALL 参 PRINT 


A V 1DH : 
HL,100 


CALL 攀 PRINT 
CALL DEMOWAIT 
PUSH HL 


. : RET Z 
PL1 

•• : CALL #PRINT 


324 


LD HL,180OH : CALL ♦LOCATE 


325 SU1 : 

326 CALL 參 NEWLINE 

327 DJNZ SU1 

328 RET 

329 

330 ; 

331 ；/t MESSAGE AND DATA %/ 

332 

333 DHMOMESSAGE1 : 


334 


DM 


againat so many impossibilities 


MANKAI 159 


「抱きしめたい」ときたら次は「風にも歌がある （ 1 s t 写典迤>」でしょう。持つ 
てないとはいわせませんよ，三沢さん。 竹本改行 （17) 東京都 
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EEliilllll 顏 


0 F 
2 1 

F E 0 H 4 5 
F I 0 E p p 

1 AF3E8A73D A3E8D8 
1 16 1FC161C 11F 2 c1 


15E OF E5FD H 
4 1 51 1 4 1 D 1 

942323CDEB02C12323CDEBACC1210A2323CD 

HE6B0ADB6BOADD66 E 6 B 
255E23C55E23CD30 5 5 H 





TLKLINKDATA ： 


1,8,16,14,8,16,24,8,16 9 34,8,16 


TRKMAKECHARA1 : 


TRHHAKECHARA2 : 


AMONDLOCDATA : 


7BH,1DH,iFH t 20H,O 

TBH.TBH.lDH.iDH.lFH 

20H,1FH,20H,0 

19,32.19 
28 f 17 9 32 9 17 
28,15,30» 15,32 ,15 


NFIGLOCDATA ： 

DB 32,6,32,8,20,12,20,13 

DB 20,14,20,15,20,16,20,17 

DB 20 ,18,20,19,20,21 ,20,22 

: MOWA1TCOUNTER ： 

DS 1 

TLBDOTBUFFEH ： 


WPIGSTBP ： 


355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 


363 

364 


365 

366 


DB 0 

DB 0 

DB 0 

DB 0 

DB 0 

DB 0 

DB e 


DB 0 
DB 0 


DB 0 
DB 0 


DB 0.OKFH 


368 

369 

370 T1TLBDOTDATA ： 

371 DB 


DM ”R :" 

DM "LU 

DM M U ： w 

DM M RU ：" 

DM "Till 

DM "TR2 “ 

DM W LU U BIT 


DM H L. ••• .R” 


DM M LD D RD° 


v 14,33,5.13, 33,4, 14,32 V 4 V 13,23 


3,15,33,3,14,25,3,13 f 15»2 V 15,19 t 2 t M, 19,2, 13 


f 15 t 9,l,14,13 9 ] f 13 f 9 t 0,15,5 


DB 0,14,5,0,13,5,6^1,30,6,10,30,5,11, 29,5, 19,2 


,28,4,10,28,3,11,19,3,10,19,2,11,10,2,10 


.11.9,1,10,9,1,9,23,0,11,8,0,10,8,0.9,15 


with a bit of an advance .•.. 


June 11,1988 H.Hatsusaka 


When the f MANKAI BOMB" 


anyone who saw the shine on their ■ind" 


could not help reoollecting 


of cherry blossoms 


in full bioo» 


345 

346 CONFIGSCRHENDATA : 

347 DB 13,2 


351 

352 

353 

354 


DB 0,4,17 

DB 0 f 15,12 
DB 0,15»13 
DB 0,15,14 
DB 0 t 15 f 15 


DM "CONFIGUIMTION" 


DM 'MAIN PROGRAM WAIT COUNTER 


DM "DEMO PROGRAM WAIT COUNTER 


DM M MOVE KEY* 

DM "LD 

DM "D 

DM "KD 
DM -L ：- 


448P 00 
4492 62 

4495 3A 

4496 00 
4499 4C 
449C 3A 
4490 ee 
44A0 55 
44A3 3A 
44A4 eo 
44A7 52 
44AA 3A 
44AB 00 
44AB 54 
44B120 
44B3 eo 
44B6 54 
44B9 20 
44 bb ee 
44BE 4C 
44C1 20 
44C4 20 
44C7 52 
44C9 00 
44CC 2B 
44CP 2B 
44D2 2B 
44D3 ee 

4406 2B 

4407 ee 

44DA 4C 
44DD 2E 
44B6 20 
44B3 00 
4486 28 
44B7 ee 
44BA 2E 
44BD 2B 
44P0 2B 
44PI 00 
44F4 4C 
44F7 20 
44FA 20 
44PD 52 
44FF 00 
4501 
4501 
450105 
4504 05 
4507 04 
4S0A 04 
45 ❶ D 03 
•10 

4510 03 
4513 03 
4516 02 
4519 02 
451C 02 
451F 01 
4522 01 
4525 01 
4528 ee 
452B 00 


3A 

19 0D 
65 20 

20 55 
20 20 
56 

IB 0E 
26 20 
20 20 


2E 20 
2A 2E 
2E 52 
IE 12 

IB 14 
29 29 
20 20 

1915 
44 20 
20 44 
20 20 
AA 
PF 


OE 21 
0D 21 
0E 20 


0F 13 
0B 13 
OD 0A 
0F 09 

oe eo 

0D 09 
eF 05 
OB 05 


452E 00 ( 

453106 
4534 06 < 

4537 05 ' 

453A 05 6A ID 
4530 04 6B 1C 

• ie 


0D 05 
OB IE 
OA IE 
ID 


54e 04 
543 03 
546 03 
4549 02 
4540 02 
454F 01 
4552 01 
4555 91 
4558 00 
455B 00 
455B 00 
4561 
4561 
4561 04 
4564 OE 
456718 
456A 22 
4560 08 
4570 OC 
457310 
4576 
4576 
4576 7B 

4579 20 
457B 
457B 7B 
457E ID 

4580 20 

4583 ee 

4584 
4584 
4584 1C 
458713 
458A 1C 
4580 11 
458E 1C 
4591 0F 
4594 
4594 
4594 20 
4597 08 
459A 14 
4690 14 
459P 0F 
45A214 
45A4 14 
46A713 
45AA 14 
4 SAC 

4 5 AC 
45AC 00 
4 5 AD 
45AD 
45AD ee 
45B0 00 
4SD3 00 
4586 00 
45B9 00 
4SBC 00 
45BP 00 
4502 00 
4505 00 
45C8 00 
45CB 00 
45CD 
45CD 
45CO 00 
45CE 


0A 1C 
13 
OA 13 
OB OA 
0A 0A 
OB 09 
0A 09 
6917 
0B 08 
0A 08 
09 OF 


08 ie 
0810 
0810 
0810 
03 23 
03 23 
03 23 


7B ID 
IF 

IF 20 


60 00 
00 00 
oe oo 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
oe 


789 0 123 45 6 789 o 1 234 5 6 
7 7 7 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 9 9 9 9 9 9 9 
3 3 3 3 333 33 3 3 3 3 3 3 333 3 3 


789012 
9 9 9 0 0 0 


3 4 5 8 
0 0 0 0 
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11 月号 

特集1全機種共通システム s-os 再考 
超入門 S - OS ファイルアロケータ&ローダ 
FuzzyBASIC コンバイラ版 BACK GAMMON 
特集 2 MZ - 2500 スペシャル逆襲のアルゴ機能 
アルゴブロック崩しアルゴリズムを作ろう 

• MZ - 2500 カー ド ゲーム KING’S COURT 

THE SOFTOUCH X 68000 用 Kamikaze / MZ -2861 用 

up シリーズ，トリフォニー/リバイバー他 

X & 8000あなたの知らない世界 CP / M -68 K TITLE . SYS 

□ h ! X 12月号 

特集正真正銘の Oh ! CZ SPECIAL 

新製品速報 X 1 turboZ II /XI twin / X 68000 
X 1/ turbo システム&プログラミング 
NEW Z - BASIC/C compiler PRO -68 K 
人類タコ科図鑑第1回 Jap meets Yankee 
実用 （ ？ ） オブジェクト指向のゲームプログラミング第1回 

• XI turbo 用力ードゲーム SPEED 

• X 68000 ファイルコンバータ MACS/HELPS 

全機種共通システム PASOPIA 7 版 S - OS “ SWORD •’他 

1月号 

特集 MZ&X 拡張ボードの活用 

すべての道は I / O に通じる/ MZ で XI 用ボードを使う 
1987年度 GAME OF THE YEAR ノミネート発表 
籲 MZ - 2500用 ALGO SPACE BLUSTER SG 
參 LIVE in ，88 ドラゴンスピリット，悲しきチェイサー 
BASIC リレー連載半熟 FORTRAN はいかが 
X 68000 BASIC 入門グラフィック炎上 
マシン語体操い2_3データ構造を考えよう 
全機種共通システム Fuzzy BASIC コンパイラ奧村版 

2月号 

特集グラフィック画像の冒険 
XI turboCG アニメトリフォニーで立体モデル 
X 68000 グラフィックデータ QUICK MZ PAINT 他 
X 68000 あなたの知らない世界辞書構 i 豈 WORD POWER 
マシン語体操 1.2.3 Lisp インタプリタ （1) 

• NEW Z - BASIC 詳報その名は Z-BASIC 
•し IVEin ’88 グラディウス2 

• SHORT ACCESS THRILLING POM 力一 K ホーカー 
全機種共通システムシューティングゲーム ELFES 

3月号 

特集コンピュータサウンド“楽”入門 
XI /turbo MIDI インタフェイスの製作 
MZ - 2500 Super Keyboard / VIP サウンドデータ公開 
Oh!X LIVE SPECIAL 組曲 「 Ys_i .’Raspberry Dream 他 
THE SOFTOUCH Might and Magic HyperUD 
オブジェクト指向のゲームプログラミング 
X 68000 BASIC 入門奇 II ァニメ作戦 
X 68000 あなたの知らない世界未公開 IOCS の解析 
全機種共通システム構造型コンパイラ言語 SLANG 








5月号 

特集 BASIC 入門「再検証」 

BASIC の歴史と意義栄光の HuBASIC 
黄金の BASIC 入門ブログラムプログラミング用語集 
ミュージックプログラマへの道レイトレーシング 
特別企画 言わせてくれなくちゃだワ 
• 新製品 X 68000 ACE / ACE-HD 

• LIVE in '88 GET WILD/BOOM BOOM/SDI 

• SHORT ACCESS 3 D ポクシングマシン語データ文生成 
全機種共通 システムシューティングゲーム ELFES 

6月号創刊 S 周年記念 

特集システム環境を考える 

8ビットパソコンの開発環境 Human 68 k のシステ 
厶環境システムを読むためのアセンブラ入門 
特別企画究極の8ビットパソコン 8 R 0 N 計画 
THE SOFTOUCH X 68000 用日本語ワープロ EW 他 
着付録「あぶない福袋」 

マシン語体操 1.2.3 番外編 Lisp 80 入門 
X 68000 BASIC 入門捨て身のミュージック 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門他 

フ月号 

特集実践 C 言語からの誘惑 

入門 C 言語/実録 C プログラミング/ XBAS to C 
THE SOFTOUCH ソーサリアン / ゼリアード/アルギース 
の 翼/ SUPER 大戦略/3大麻雀 ソフト 他 

• Oh! X LIVE in '88 /SHORT ACCESS 

新連載 C 調言語講座 PRO -68 K まずは print f より始めよ 
あなたの知らない世界 0 S -9/ X 68000 Sampling PRO -68 K 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門 (2) 

マルチウインドウドライノ VMW-I 

日月号 

特集1真夏の夜の数値演算 

コンピュータの数値表現/応用グラフィック歪められた光. 
AD PCM 音の数学数値演算プロセッサ用ドライバ他 
特集2 MIDI サウンドプログラミング 
MIDI の基礎とボードの製作/ MIDI 対応シーケンサ 
THE SOFTOUCH 新連載われら電脳遊戯民他 
猫とコンピュータ第26回ポクはかぐや姫？ 

新連載 Z 80 マシン語ゲームエ房 
全 機種共通 システムマルチウィンドウエディタ W 旧 ER 


m %ァニ 



期に一度のグラフィックバザール 

メの手法入門ワイヤフレームによる 3 D/X 
68000スフライト画像処理の基礎知識, turbo RAY 
TRACER / MZ - 2500用グラフィックエディタ DMACS 
THE SOFTOUCH C - TRACE 68 SAMPLING PRO -68 K 他 
C 調言語講座 PRO -68 K (3 謎の低次元グラフィック 
MIDI 活用テクニック (2 割り込みによる N / UDI 通信 
Z 80 マシン語ゲームエ房12 応用への基礎固め 
全機種共通システムラインエディタ TED -750 WINERY 



10月号 

特集 Game Design を考える 

遊びを設計するためにビコビコゲームが原点他 
♦投稿ゲーム4選 

• ミュージックブログラムベートーベン月光 
THE SOFTOUCH SPECIAL イースウノレティマ IV 
X 68000 あなたの知らない世界 BASIC to C コンバータ 
X 68000 BASIC 入門追擎ランダムファイル 
全機種共通システム FuzzyBASIC コンバイラ拡張版 
XI turbo 版 S -0 S “ SW 0 RD ” tiny CORE WARS 



4 月号 

特集不思議の国のゲーム学 
決定！ 1987年度 GAME OF THE YEAR 
ビコヒコゲーム春場所 GAME REVIEW 10本他 
新製品 X 68000 ACE HD カラースキャナ CZ 8 NSI 
X 68000 あなたの知らない世界 microEMACS の移植 

• MZ 700 SPACE BLUSTER FX 

• LIVE in ’88 Moonlight Serenade Long Night 他 
全機種共通システムデバッギングツール TRADE 

シミユレーシヨンウォーゲーム WALRUS 


バックナン/ V —案内 


ここには1987年10月号から1988年9月号までをご紹 
介しました。現在,1987年2, 3, 4. 5, 8, 9, 10, 11,12, 

1988年1,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9までの在庫がございます 
バックナンバーおよび定期講読のお申し込み方法に 
ついては，本文180へージを參照してください- 
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// 

武藏野市 


宇都宮市 

// 

// 

小山市 
前橋市 

// 

ガ 

高崎市 

ガ 

// 

" 

太田市 

く首都圏〉 

浦和市 


く北海道〉 
札幌市 

// 

// 

// 

// 

// 

" 

旭川市 

// 

苫小牧市 
く東北〉 
靑森市 
// 

弘前市 

// 

八戸市 
盛岡市 


相棋原市 

ガ 

津久井郡 
〈東京〉 
千代田区 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

中央区 

// 

// 

港 区 

// 

// 

// 

品川区 

// 

渋谷区 
// 

// 

// 

// 

新宿区 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

豊島区 

// 

// 

// 

// 


// 

// 

// 

// 

柏 市 

// 

松戸市 
// 

横浜市 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

// 

川崎市 

// 

// 

// 

// 

鎌倉市 

// 

横須賀市 

藤沢市 

// 

// 

茅ケ崎市 
平塚市 

// 

小田原市 


浦和市 
大宮市 


文教堂橋本店 

0427-74-5581 

文教堂星ヶ丘店 

0427-58-6121 

文教堂城山店 

0427-82-9278 

三省堂書店神田本店 

03-233-3312 

窨泉グランデ 

03-295-0011 

東京堂省店 

03-291 -5181 

旭屋書店水道^希店 

03-294-3781 

丸善お茶の水店 

03-295-5581 

巌翠堂 

03-291-1362 

いずみ神田南口店 

03-254-8521 

明正堂秋葉原店 

03-257-0758 

八重洲ブックセンター 

03-281-181 1 

日本橋丸善 

03-272-7211 

旭屋窨店銀座店 

03-573-4936 

害原新橋店 

03-591-8738 

雄峰堂 N S 店 

03-503-6586 

虎ノ門醫房本店 

03-502-3461 

虎ノ門書房田町店 

03-454-2571 

芳林堂大井町店 

03-474-4946 

明屋書店五反田店 

03,492-3881 

紀伊國屋耆店渋谷店 

03-463-3241 

旭屋窨店渋谷店 

03-476-3971 

三省堂書店渋谷店 

03-407-4545 

大盛堂書店 

03-463-05II 

紀伊國屋書店笹塚店 

03-485-0131 

紀伊國屋書店本店 

03-354-0131 

三省堂書店新宿西口店 

03-343-4871 

福家軎店センタービル店 

03-345-1246 

福家窨店野村ビル店 

03-342-0298 

新星堂 N S ビル店 

03-344-2055 

西武新宿ブックセンター 

03-208-0380 

芳林堂高田馬場店 

03-208-0241 

未来堂 

03-200-9185 

旭屋書店池袋店 

03-986-0311 

芳林堂池袋店 

03-984-1101 

リプロ池袋店 

03-981-0111 

三省堂香店池袋店 

03-987-0511 

新栄堂本店 

03-984-2345 

新栄堂アルバ店 

03-988-0181 

明正堂中通り店 

03-83 卜0191 

リプロ錦糸町店 

03-846-01 11 

ブックストア•肢 

03-635-1841 

新栄堂电戸駅ビル店 

03-638-2345 

文教堂西葛西店 

03-689-3621 

アクトブックスサンカマタ店 

03-735-1551 

龟文堂大森駅ビル店 

03-775-3851 

明屋窨店東京本社 

03-387-8451 

ブックセンター荻窪 

03-393-5571 

害原杉盐店 

03-313-4778 

紀伊國屋窨店吉祥寺東急店 

0422-21-5543 

弘栄堂吉祥寺店 

0422-22-1031 

パルコプックセンター吉:^寺 

0422-21-8122 

真光軎店 

0424-87-2222 

啓文堂 

0423-66-3151 

三省堂窨店三*店 

0422-48-4510 


須原屋コルソ店 

0488-24-5321 

押田謙文堂 

0486-41-3141 

ブックセンター押田 

0486-47-3141 

さ省堂ブックポート 

0486-46-2600 

須原屋蕨店 

0484-44-1211 

岩浏香店川口店 

0482-52-2190 

黑田窨店川越店 

0492-25-3138 

芳林堂所沢店 

0429-25-5355 

いけだ軎店所沢店 

0429-28-3271 

黒田窨店上福岡店 

0492-66-0120 

文教堂朝霞店 

0484-76-0107 

新星堂志木店 

0484-74-0182 

文教堂春日部店 

0487-52-7666 

錦電サービス 

0492-96-2962 

多田屋セントラルプラザ店 

0472-24-1333 

キデイランド千棻店 

0472-25-2011 

巌翠堂 

0474-72-5011 

ときわ窨房本店 

0474-24-0750 

リブ a 船橋店 

0474-25-0111 

屋窨店船橋店 

0474-24-7331 

芳林堂津田沼店 

0474 -78-3737 

第二巌翠堂 

0474-65-0926 

西ロアサノ 

047卜 44-21 II 

新星堂柏店 

047卜 64-8551 

堀江良文堂 

0473-65-5121 

辰正堂駅ビル店 

0473 -64-7997 

有睇堂トーヨー店 

045-311-6265 

有隣堂東ロルミネ店 

045-453-0811 

栄松堂相鉄ジョイナス店 

045-32 卜6831 

そごうブックセンター 

045-465-21 11 

九蕃ブックメイツポルタ店 

045-453-6811 

有隣堂伊勢佐木店 

045-26 卜 1231 

有隣堂戸塚店 

045-881-2661 

文華堂戸塚店 

045-864-5151 

アーバン文華堂 

045-821-5151 

文教堂肯葉台南口店 

045-983-5150 

有隣堂アゼリア店 

044-245-1231 

有隣堂川嵴 BE 店 

044-200-6831 

文学堂本店 

044-244-1251 

ブックセンター文教堂 

044-811-5557 

文教堂溝の口店 

044-811-8258 

島森窨店大船店 

0467-46-3841 

嫌倉軎店 

0467-46-2619 

平坂軎房 WALK 店 

0468-25-5537 

有隣堂藤沢店 

0466-26-1411 

リブロ藤沢店 

0466-27-0111 

文教堂六会店 

0466-82-9610 

川上害店ルミネ店 

0467-87-3827 

サクラ害店駅ビル店 

0463-23-2751 

文教堂四之宮店 

0463-54-2880 

八小堂窨店 

0465-22-7111 

伊勢治害店 

0465-22-1366 

文教堂小田原店 

0465 -36-3677 

有隣堂厚木店 

0462-23-4111 

文教堂中央林間店 

0462-75-4165 

文教堂相棋大野店 

0427-49-0650 


紀伊國屋書店札榥店 

0II-23I-2I3I 

旭屋窨店札採店 

011-241-3007 

丸善札视支店 

011-241-7252 

リーブルなにわ 

011-221-3800 

冨貴堂札幌パルコ店 

01 1-214-2303 

ダイヤ害房本店 

011 -712-2541 

ダイヤ書房西店 

01 1-665-6223 

旭川 S 貴堂 

0166 -26-3481 

ブックス平和マルカツ店 

0166-23-621 1 

旭屋書店苫小牧店 

0144-36-5185 

成田本店 

0177-23-2431 

岡田軎店 

0177 -23- 1381 

紀伊國屋替店弘前店 

0172-36-451 I 

ブックイン城東 

0172-28-2882 

伊吉書院 

0178-44-1917 

東山堂害店本店 

0196-53-6464 

さわや害店 

0196-53-4411 

第一害店 

0196-53-3355 

金港堂 

022-225-6521 

金港堂ブックセンター 

022-223-0979 

アイエ書店駅前店 

022-264-0718 

九蕃仙台支店 

022-266-1127 

高山害店 

022-263-1511 

ブックスみやぎ 

022-267-4422 

三浦窨店 

0188-33-8131 

八文字屋 

0236-22-2150 

岩瀬害店コルニエツタヤ店 

0245-21-2101 

博向堂 

0245-21-1161 

東北害店 

0249-32-0379 

ヤマニ窨房本店 

0246-23-3481 

鹿*ブックセンター 

0246-28-2222 

川又耆店駅前店 

0292-31-0102 

ツルヤブックセンター 

0292-25-2711 

武石耆店 

0292-73-1212 

大野害店 

0292-82-2098 

なみき書店 

0299-96-1855 

共栄堂 

0298-2 卜6134 

丸善筑波大学会館店 

0298-51-6000 

友朋堂吾妻本店 

0298-52-3665 

落合窨店オリオン店 

0286-34-3777 

落合害店東武ブックセンター 

0286-34-8271 

新星堂宇都宮店 

0286-33-2337 

進駿堂駅ビル店 

0285-25-1522 

煥乎堂 

0272-23-1211 

リブ□前搞店 

0272-34-101 1 

戸田窨店前橋店 

0272-61-5063 

学陳窨房 

0273-23-4055 

サカヰ書店 

0273-62-1500 

新星堂高崎店 

0273-27-3961 

戸田耆店离崎店 

0273-63-5110 

ナカムラヤ 

0276-22-2001 

須原屋本店 

0488-22-5321 


日本ソフトバンクの 

書籍特約書店 


下記の書店の一覧は、日本ソフトバンク書籍特 
約店として右にある商品の他^新刊もとりそろ 
えております。ご希望の商品がある場合は、下 
記のお近くの書店にてお買い求め下さい。 

(注)現品が売れて補充中の場合もございますので、 
ご•フ主 S 下さい。 




日本ソフトバンク出版事業部 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 ^ 03 (861 )4095 


全国特約書店一覧 



市市市 
////布中膿 
調府三 


市 市市市市市*>市市村郡市市 
//〃台//////////田形岛"山*#//戸"田海島浦波// 

仙 秋山福郡い<|«1水勝東鹿土筑 


区区 区区区 区区 
//東田//東 Fill 田//野並 
台墨江江大中^ 


市市市 


市市市市市市市市郡市市市 
////口越沢//賙霞木扣企葉//雜橋 
蕨川川所上朝志春比干習船 












































































































// 

// 

// 

姫路市 

If 

和歌山市 

" 

〈中国〉 
岡山市 

// 

津山市 
広島市 
n 
// 

// 


名古屋市 

// 

// 

// 


星野窨店近鉄ビル店 

052-581-4796 

尾道市 

啓文社尾道店 

0848-37-5151 

丸善ブックメイツセントラルパーク 

052-97 卜 1231 

福山市 

啓文社福山店 

0849-22-3111 

日進堂上前津店 

052-263-0550 

// 

ブックシティ啓文社 

0849-25-0050 

三洋堂パソコンシヨップ2 

052-251-8334 

// 

啓文社コア 

0849-4 卜0909 

三洋堂いりなか本店 

052-832-8202 

山口市 

五十部狨文堂 

0839-24-6630 

ちくさ正文館本店 

052-741-1137 

// 

文栄堂 

0839-22-5611 

白樺書房西店 

052-774-7223 

宇部市 

京屋窨店 

0836-31-2323 

稍文館 

0532-54-2345 

// 

末広窬店 

0836-31-0086 

プックス鎌 t 

0564-54-1822 

防府市 

誠文堂国衙店 

0835-25-1988 

三洋堂梅坪店 

0565-35-2334 

光 市 

三文字屋 

0833-7 卜0251 

三洋堂刈谷店 

0566 -24- 1134 

鳥取市 

富士耆店 

0857-23-7271 

三洋堂勝川店 

0568-32-7806 

松江市 

圍山窨店 

0852-21-4167 

自由窨房 

0582-65-4301 

く四国〉 



大洞堂ブックス258 

0584-81-2553 

徳島市 

小山助学館本店 

0886-54-2135 

大洞堂岐大パイパス店 

0584-74-7766 

// 

小山助学館東口店 

0886-25-1380 

三洋堂一宮店 

0586-77-5734 

// 

森住丸蕃 

0886-23-3228 

三洋堂可児店 

0574-63-2334 

高松市 

宮脇窨店本店 

0878-51-3733 

三洋堂多治見店 

0572-24-0340 

丸电市 

宮脇窨店丸龜店 

0877-22-5533 

別所窨店 II ビル店 

0592-24-1014 

松山市 

紀伊國屋窨店松山店 

0899-32-0005 

文化センター白揚 

0593-51-0711 

// 

明屋窬店本店 

0899-4 卜4141 

シエトワ白揚スズカ 

0593-82-5221 

// 

明屋書店大街道店 

0899-41-4242 



// 

丸三軎店 

0899-3 卜8501 

後々堂京宝店 

075-223-1003 

新居浜市 

明屋星原店 

0897-44-4000 

アバンティ*ブックセンター 

075-682-5031 

宇和島市 

明屋宇和島店 

0895-23-1118 

オーム社書店河原町店 

075-22 卜0280 

高知市 

金高堂 

0888-22-0161 

ジュンク堂京都店 

075-252-0101 

く九州•沖繩〉 


敁々堂大丸店 

0742-26-6241 

福岡市 

紀伊圃屋軎店福岡店 

092-72 卜7755 

旭屋軎店本店 

06-313-1191 

// 

リーぶる天神 

092-713-1001 

紀伊國屋軎店梅田店 

06-372-5821 

// 

福岡金文堂 

092-741-2106 

オーム社軎店大阪店 

06-345-0641 

// 

積文館新天町店 

092-78 卜2991 

钱々堂京橋店 

06-353-3209 

// 

金文堂朝日ビル店 

092-431-1094 

钱々堂心斎橋店 

06-25 卜0881 

北九州市 

ナガリ窨店 

093-52 卜 1044 

旭屋窨店ナンパ店 

06-644-2551 

/ノ 

金栄堂 

093-531-3685 

ナンバブックセンター 

06-644-5501 

// 

旭屋窨店北九州店 

093-63 卜6421 

旭屋窨店アベノ店 

06-63 卜6051 

// 

井筒屋ブックセンター 

093-64 卜0131 

ユーゴー書店 

06-623-2341 

// 

カルパーク平野 

093-661-7988 

河村窬店 

06-95 卜2968 

// 

白石窨店本城店 

093-60 卜2200 

水噙窨房京阪デパート店 

0720-51-3432 

久留米市 

エマックスたがみ 

0942-33-1841 

コーべブックス西武*槻店 

0726-83-1766 

飯塚市 

BOOK M — 卜* 

0948-25-7266 

ヒバリヤ窨店本社 

06-722-1 121 

大分市 

パルコブックセンター大分店 

0975-35-0643 

ジュシク堂センター街店 

078-392-1001 

// 

本町晃星堂 

0975-33-0231 

ジュンク堂サンパル店 

078-252-0777 

別府市 

明林堂 

0977-23-0936 

海文堂窨店 

078-33 卜6501 

宮崎市 

田中書店中央店 

0985-24-5111 

日東館窨林 

078-39 卜8701 

// 

寿屋宮崎店 

0985-27-4111 

新興害房 

0792-85-3344 

佐*市 

金華堂北バイパス店 

0952-32-1965 

誠心堂窨店 

0792-81-2055 

// 

積文館デイトス店 

0952-23-7155 

宮井平安堂 

0734-3 卜 1331 

長崎市 

メトロ窨店 

0958-21-5453 

帯伊害店 

0734-22-0441 

// 

好文堂 

0958-23-717/ 



佐世保市 

金明堂 

0956-22-4214 

紀伊國屋害店岡山店 

0862-32-341 1 

熊本市 

紀伊國屋害店熊本店 

0963-22-5531 

九善岡山支店 

0862-3 卜2261 

// 

BOOKS まるぶん 

0963-52-5665 

津山ブックセンター 

08682 -6-4047 

// 

長崎書店 

0963-53-0555 

紀伊國屋窨店広島店* 

082-225-3232 

人吉市 

明度人吉店 

0966-22-5486 

九蕃広島支店 

082-247-2251 

鹿児島市 

春苑堂ブックプラザ 

0992-25-3200 

金正堂 

082-248-3715 

// 

ブックスみすみ 

0992-57-1011 

積番館 

082-248-3151 

那覇市 

球陽堂香房ビル店 

0988-63-3752 



// 

文教図害 

0988-62-1201 


S «市 

東西書房 

0422-46-0275 

小金井市 

文教堂小金井店 

0423-86-0161 

国分寺市 

二成堂国分寺店 

0423-25-3211 

国立市 

東西害店 

0425-75-5061 

小平市 

文教堂小平店 

0423-43-9229 

東村山市 

文教堂東村山店 

0423-96-1115 

立川市 

オリオン害房ウイル店 

0425-27-2311 

八王子市 

くまざわ書店本店 

0426-25-1201 

町田市 

有隣堂町田店 

0427-23-3018 

// 

久美堂本店 

0427-25-1330 

// 

久美堂小田急店 

0427-27-1111 

// 

久美堂東急ハンズ店 

0427-28-2772 

// 

文教堂鷂川店 

0427-35-4117 

// 

文教堂小川店 

0427-96-1781 

多摩市 

くまざわ害店桜ヶ丘店 

0423-37-2531 

福生市 

文教堂福生店 

0425-53-7708 

<信越 • 北陸〉 


甲府市 

文教堂甲府店 

0552-22-4600 

長野市 

平安堂畏野店 

0262-26-4545 

// 

* 谷川•店 

0262-26-2122 

上田市 

平安堂上田店 

0268-22-4545 

松本市 

ブックスロクサン 

0263-35-5555 

// 

改造社松本駅ビル店 

0263-36-3777 

飯田市 

平安堂飯田店 

0265-24-4545 

岡谷市 

笠原書店 

0266-23-5070 

瑰訪郡 

平安堂下瑰訪店 

0266-28-1111 

新潟市 

紀伊國屋書店新潟店 

025-24 卜5281 

// 

萬松堂 

025-229-2221 

// 

北光社 

025-228-2321 

長岡市 

觉張窨店 

0258-32-1139 

// 

ブックセンター長岡 

0258-36-1360 

// 

長岡技大長峰文化 

0258-46-6437 

富山市 

瀬川書店 

0764-24-4566 

// 

清明堂 

0764-24-4166 

// 

BOOKS なかだ豊田店 

0764-32-1353 

// 

文苑堂本郷店 

0764-22-0552 

// 

文苑堂赤江店 

0764-33-0321 

高岡市 

文苑堂 

0766-21-0333 

// 

文苑堂横田店 

0766-21-0431 

金沢市 

うつのみや片町店 

0762-21-6136 

// 

軎林香林坊本店 

0762-20-501 1 

野々市町 

王様の本本店 

0762-46-5325 

福井市 

勝木畲店 

0776-24-0428 

// 

品川窬店新田塚店 

0776-24-1112 

〈東海〉 
»岡市 

特岡谷島屋呉服町本店 

0542-54-1301 

// 

江崎書店 

0542-54-4481 

" 

吉見窨店 

0542-52-0157 

〃 

戸田書店 S B S 店 

0542-81-5733 

〃 

戸田窨店曲金店 

0542-81-5899 

泪津市 

吉野屋 

0559-23-5676 

// 

マルサン窬店宝塚店 

0559-63-0350 

富士市 

戸田害店窗士店 

0545-51-5121 

清水市 

戸田窨店本店 

0543-65-2345 

浜松市 

浜松谷 ft 屋連尺本店 

0534-53-9121 

名古屋市 

三省堂窨店名古屋店 

052-562-0077 


MS-DOS いたれりつくせり本•晒円 
プレイ MS-DOS •_ 円 

UNIX System V 

プログラマ•ガイド • 12000円 

UNIX System V 

ユーザ •ガイド • 9800円 

G 言語の活用理解 w 000 円 

C 言語の基礎知識 •挪0円 

C 言語の応用50例 • 2300円 

C プリプロセッサ•パワー *2200 円 
Play the C 上巻 • I 500円 

Play the C 下巻 

8086 アセンブリ言語 円 

808 B マクロプログラミング • 2600円 
ビギニンク MUMPS •况 ㈤ 円 
マシン語マジックブック II •25 oon 
マシン語プログラミング 

テクニツ 々 • 2000円 

巳 ASIC によるプログラミング 

スタイルブック円 


展示図書一覧 

ソーティング•ノート •1900円 

曰 ASIC プログラム 

ジェネレータ集 MSOO 円 

98/88スモールビジネス 

プログラム集 • 2500円 
88デスクアクセサリ集 • 2000円 
IDOS 活用八ンドブック ♦ 2700円 
□旧 K CHARGE 追補版 •_ 円 
フロッピーディスク 

フル活用ガイド 參 2300円 


PG 工作入門 • 1800 円 

試験に出る X 1 • 2800円 

XI テクニカル マスター 籲 2500円 
XI システム研究室 wsoo 円 

新松ガイド wooo 円 

一太郎 Ve 「.3 ガイド • 2500円 

新一太郎ガイド msoo 円 

一太郎ガイド 円 

桐 Ve 「_2 ガイド 籲 2500円 

花子応用ガイド 


Lotus レ 2-3 ガイド 籲2400円 

RD 巳ファラオガイド wsoo 円 

ビジュアルラーニング RDB *2500 円 

アセンブラ CASL 入門 wooo 円 

八—ドウエア徹底マスタ—•烈〇〇円 
FORTRAN 徹底マスター 參 2800円 
特種情報処理試験 
総整理と徹底対策 •挪〇円 

情報処理の基礎知識 •咖〇円 

ワープロ文書 F . O.P •■円 

新聞記事八イテク切抜き法 
バイト S ワードの風にのって•⑽〇円 
ワープロ考現学 •■円 

電子 ゲームの 「快楽」 •■円 

ムーグ •ノイマン•八ッ八 •■円 

闩 PG 幻想_ •I500R 

新明解ナム語事典 的咖円 

保存版 GS 倶楽部 • 1900円 


市市市市市市市市市市市市市«>市 市市 市市市市 

//〃//橋味田谷 0# 卑垣//宮児綠 am 鹿都//〃//良阪 "////////////"// 方椒 ± K 戸 
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INIS\A/EI=t 


XI turbo を使っているのですが, 
ランダムアクセスフアイルにつ 
いて質問します。マニュアルに 
よると， GET / PUT 命令は，2つ目の才 
ペランドで示されるレコード番号にデータ 
を読み 害き するとなっています。これだと 
FAT がある第14レコードや，ディレクトリ 
テーブルのある第16〜32レコードを壤す可 
能性があるような気がするのですが。早い 
話， 

PUT #1,14 

とするとディスクが破壊されてしまうよう 
な気がするのですがどうなのでしょうか。 

埼玉県平塚徹 

確かに マニュアルを ちよっと読 
む限りでは，そんな気もします。 
では，実際に書き換えてもよい 
ディスクで ， PUT #1,14を実行してみ 
てください（もちろん OPEN などの設定を 
すませてから)。ディスタが壊れるようなこ 
とはまずないはずです。これはどうしてな 
のでしょうか0実はレコード番号の取り扱 
い方に問題があるのです。すなわち ， GET 
/ PUT 命令で指定するレコード番号は「フ 
アイル内での」レコード番号なのであり， 
「ディスク上の」レコード番号（ふつう我々 
がレコード番号と呼んでいるもの）とは（ま 
ともに使っている限りでは）異なるのです。 

ですから，たとえばファイル上のレコー 
ド番号が14であっても，実際にはディスク 
上のレコード番号は46であるなんてことに 
なっているわけです。考えてみれば当たり 
前の話で，ューザーがそうそう簡単に FAT 
や ディレクトリ テーブルに 触れるように作 
ってあるはずがないのです。 

すなわち， BASIC はランダムアクセス 
フアイルを作成する際には自動的にディス 
ク上のフリーエリアを確保し，その中に「フ 
アイルの」第0 レコー ド，第1 レコードと 
作っており，質問のようにランダムアクセ 
スフアイルによってデイスタが破壊される 
恐れはまったくありません。 

具体的にはランダムアクセスファイルを 
作る場合には自動的にディスタ上の空いて 
いる領域（フリーエリア）を探し，それを 
ランダムアクセスファイル用とするわけで 
す（だから FAT 領域やディレクトリテープ 
ル領域がランダムアクセスファイルに「食 
われてしまう j ことは起こりえない)〇 
たとえば第2クラスタが空いていればそ 
れをランダムアクセスファイル用として確' 


保します0この場合このファイルの第0レ 
コードは 第2クラスタの第〇 レコード とな 
ります0ここで第 2 クラスタの第 0 レコー 
ドは ディスタ上では 2 X 16 = 第 32レコード 
ですから，ファイルの第 0レコード =デイ 
スタの第 32レコード とな る わけです。 

以下同じようにして第2クラスタ内にフ 
アイルの レコードが 取られ，さらにフアイ 
ルが第2クラスタに収まらないほど大きく 
なったときは，新たに空いているクラスタ 
を探してきてファイル用とするわけです0 

逆に直接デイスタのレコードにアクセス 
する命令として， DEVI$/DEVO$ がありま 
す。この命令は指定されたディスク上のレ 
コード番号をなんのためらいもなく読み書 
きします。ですから直接 FAT やディレク 
トリ テーブルを いじる必要があるとき以外 
は，この命令で（ディスク上の）第 14 レコ 
ードなどを触るとディスタを破壊する恐れ 
が多分にあるので注意が必要です。 

ここでランダムアクセスファイルにおけ 
るレコード番号について少々説明しましょ 
う。ランダムアクセスファイルの長所はや 
はり「任意の個所を自由にアクセスできる」 
ことにあります。これに比べてシーケンシ 
ャルフアイルはフアイルの先頭から順にア 
クセスしていかなければならないのです。 

この違いのもとは上で説明したレコード 
番号です。すなわちランダムアクセスファ 
イルにおいては，全部のレコードに名前= 
レコー ド番号がついているためその名前で 
自由にアクセスできるわけです。これに対 
しシーケンシャルフアイルではフアイル全 
体に名前はあっても個々のレコードには名 
前がついていませんから，フアイル全体で 
アクセス，すなわち先頭から順々にアクセ 
スするということになってしまいます。 

またこのレコード番号のおかげでラ ンダ 
ムアクセス フアイ ルでは フアイ ル中の一部 
のデータだけを（もちろんレコード単位で 
すが）変更することができます。これをシ 
ー ケンシャルフアイ ルでやろうとすると変 
更しないデータなどもすべて読み出したう 
えで変更し，新たに全部書き込む，といっ 
た作業が必要になってしまうのです。 

さて長所ずくめに見えるランダムアクセ 
スフアイルですが，もちろん短所もありま 
す。まずテープではできないということ。 
これは仕方ありませんね。また，特にデー 
タフオー マッ トが一定でないときはきわめ 
て扱いにくいことや， レコード 単位のアク 


セスに限られるためメモリが無になりや 
すいという欠点もあります（シーケンシャ 
ルフアイルでは こういうことばない )0 

さらにプログラム上でいちばん問題にな 
るのはシーケンシャルフアイルに比べてプ 
ログラムが複雑になりやすいという点です0 
シーケンシャルフアイルがなにも考えずに 
どんどんデータを読み込んだり書き込んだ 
りすればいいのに対して，ランダムアクセ 
スフアイルでは数値データの文字型への変 
換 （ MKI $, CVI など）やファイルバッファ 
でのデータ割り当て （ FIELD ) などを自分 
で設定しなければならないからです。 

しかしそれだけに自由度が高く，使い方 
によってはかなりのことができます（ほと 
んどオンメモリ 同様に扱 えるようになる)。 

ですから，たとえばグラフィックデータ 
(全体でひとまとまりで一部のみをアクセ 
スする必要がない）は シーケンシャル ファ 
イ ルで，と 力％ 住所録 データ（一定の フォ 
ー マッ トで任意のデータをアクセスできな 
ければならない）はランダムアクセスファ 
イルで，というように両方のファイルの長 
所 • 短所をうまく 利用し て使い分けるとよ 
いでし よう。 

ちなみに X 68000 の X - BASIC ではランダ 

ムアクセスファイルとシーケンシャルフア 
イ ルの 区別が ありません。というの も， ふ 
つうに 使う 分にはデータを 先頭から順々 に 
読み書きすればよく，必要ならば FSEEK 
命令を使って フ アイル 上の 任意の個所を 
(1 バイ ト単位で）アクセス できます。っま 
り ランダムアクセス ファイルとシー ケンシ 
ャルフアイルの長所を 混ぜ合わせ たように 
なっているわけです。 （華門 輿人） 

CZ -600 CE を愛用しています。 
X 68000 のカタログのスペック 
檷にはグラフィック表示で 512 X 
256ドットモードが記されていますが ， BAS 
1 C マニュアルの screen 関数の欄には 表示 
画面モードが256 X 256， 512 X 512, 768 X 
512ドットの3つのモードしか害いてありま 
せん。 いったいどのようにすれば 512 X 256 
ドッ トのモード A ヾ使用できるのでしようか 
(もしかして，カタログの作成ミスなのでし 
ょうか？）。 窗山県佐々木美武 

ゼビ ウスは 512 X 256 ドットのモ 
ー ドを 利用して いたように記惊 
しています。表示 画面 512 X 256 
のモードはちゃんと存在するのです。です 
力す，マニュアル にも 載って いないことから 
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もわかるように（あまりあてにできるマニ 
ュアルではありませんが）， BASIC では 51 
2 X 256 ドットの モー ドを サボー トしていま 
せん。正確には， IOCS レベルでのサポー 
卜がないのです。ですから， 512 X 256 のモ 
ードを使いたければ，直接ハードに触るし 
か手段がありません。 

ご存じのように X 68000 の画面周りはカス 
タムの CRT コントローラが管理しており，こ 
の CRTC のレジスタを書き換えることで画 
面のモード設定を行います。 CRTC に関し 
てはアスキーや小学館から発売されている 
技術資料を参照していただくこととし，こ 
こではとにかく表示画面を 512 X 256 ドット 
にする方法を紹介しましよう。 

といいましても， BASIC 単体では CRTC 
にアクセスする手段がありませんので，簡 
単な外部関数，具体的には任意のメモリに 
1バイト書き込む関数が必要です。以下の 
例では上記の働きをする BPOKE という関 
数があるものと仮定して話を進めます。1 
バイト書き込む関数自体は Oh ! X を含む雑 
誌や外部関数敗などで紹介されているよう 
ですので，それを手に入れるなり，自作す 
るなりしてください。 

この外部関数を使って 512 X 256 のモード 
にする^'ログラムは次のようになります。 

10 SCREEN 1， X ， X，X 

20 BPOKE (& HE 80029 ，& H 11 ) 
ここで， X になっているところはいくつで 
も構いません。実画面の色モードなどには 
依存しないということです。 

ここからは余談になりますが， X 68000 
には表示画面 1024 X 424 ドットや 1024 X 848 
ドットのモードなどもあり，部は IOCS で 
もサポートされています。これらはデイス 
プレイを中解像度 (24 kHz ) で使用するも 
のです。が，最近 24 kHz のモードを持たな 
い「純正」ディスブレイが発売されたこと， 
もともと公開されていないモードであるこ 
となどから考えて，メーカーはこれらの画 
面モードを「封印」するつもりのようです。 
よって，詳しい話は避けることにします。 

なお，•すでに 24 kHz のモードのあるデイ 
スプレイでしか使えないソフトカす市販され 
ているようですが，これは悪い例であり， 
公開されていない機能を使うのは個人で楽 
しむ レベルに とどめてお〈べきだと 考え ま 
す。というわけで，どうしても 1024 X 848 
ドットで使いたいという方は文献 • 解析 • 
実験などで調べてみてください。 


X 68000で,割り込みを用いたプ 
ログラムの作成を考えています。 
他誌に割り込みを用いたプログ 
ラムが掲載されていたので参考にしたとこ 
ろ，割り込みをセットしたあと，常駐終了 
の フアンクシヨン （ DOS コール $ FF 31) 

を呼び出していました。この $ FF 31 の機能 
を具体的に教えてください。特に，通常終 
了 （$ FF 00) との違いについて教えてくだ 
東京都山菌健一 
質問が2通りに解釈できますの 
で，とりあえず両方ともフオロ 
一しておきます。ひとつはある 
プログラムの中だけで割り込みを利用する 
場合です。ゲームなどで垂直帰線期間を検 
出するなどのケースが考えられます。この 
場合，常駐終了はまったく関係ありません 
が，注意しなければならないのはプログラ 
ムの実行を終了するま前で割り込みを禁止 
する必要がある点です。理由は以下をお読 
みになればわかるでしょう。 

2つ目の解釈は，割り込みをセットする 
だけのプログラムを作る場合です。独自に 
プリンタスプーラを作るなどのケースが考 
えられます。この場合は，常駐終了の知識 
が:必要となりますが，割り込み処理ルーチ 
ンをどこに置くかを考えれば「常駐」とい 
う日本語の意味と併せて，おぼろげながら 
も常駐終了とはなんなのか，割り込みをセッ 
卜するプログラムはどうあるべきなのかは 
わかるように思います。 

Human に限らず，ちょっとまともな OS 
では，外部コマンドが呼び出されるとメモ 
リの空いているところを探し，確保して， 
そこにプログラムをロードします。それか 
らそのプログラムに制御を移し，プログラ 
ムの実行が終わって OS に戻ってきた時点 
で，先に確保したメモリを開放し（空き領 
域に戻し）ます。これが通常のプログラム 
の実行〜終了の流れです。このように実行 
力 ? 済んだプログラムをいつまでもメモリに 
置いておくことなく，使用済みのメモリを 
どんどん開放していくことで， OS は限ら 
れたメモリを苻効に利用しているのです。 

これに対して， OS に戻ってもメモリの 
開放を行わないような終了の仕方を常駐終 
了といいます。メモリが開放されませんの 
で，以後実行されるプログラムはメモリの 
その部分を避けてロードされます。 

さて，通常外部コマンド•アプリケーシ 
ヨンは終了時にメモリを開放するのですが 


さい。 

1 



特殊な場合は常駐終了しなければ意味をな 
さないことがあります。これには，あとか 
らデバイスドライバを組み込む場合，シス 
テムコールを 拡張する場合，そして割り込 
み処理を行う場合などが挙げられます。こ 
れらはいずれもメモリに居座る必要がある 
ことは自明でしょう。 

なぉ， Human の DOS コールによる 常駐 
終了の具体的な手続きは多少複雑になりま 
すので， XC , 福袋 ver 2.0 に付厲のプログ 
ラマーズマニュアルを 参照してください（も 
し，ぉ持ちでないようでしたら，ぜひとも 
手に入れてく ださい) 0 

ところで， OS -9 などのより洗練された0 
S では，プログラムはすべて半常駐終了 
(この言葉はいまでっち上げた）します。も 
ちろん，モードにより通常終了も可能)。 
プログラムは実行を終えてもそのままメモ 
リに残り，次に同じプログラムが呼び出さ‘ 
れると OS はいちいちディスクからロード 
せずに，メモリ上にあるプログラムを直接 
呼び出します。このようにプログラムはメ 
モリの許す限り常駐し続けます。しかし， 
このままではどんなに大きなメモリがあっ 
てもいずれ足りなくなりますね。そのとき 
OS は古いもの，もしくは使用頻度の低い 
ものから順に消していくことで空きを作り 
ます。メモリと同時に時間も有効に活用し 
ているわけです。「ちょっとまともな」とか 
「より洗練された」という言葉のニュアン 
スが伝わるとよいのです力(村田敏幸) 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最イ£限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに害いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。.なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3 26井関ビル 
㈱ 日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! X 質問箱 j 係 
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このインデックスは，タイトル，注記—— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。晴れた日にはギラつくようだった 
陽の光も，かなりやわらかくなってきまし 
た。さあて，行楽シーズン到来です。 
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►コンビュータミュージック MIDI 入門からプロュー 
スまで 

MIDI の概論から MIDI 楽器の紹介まで幅広く解説する。 
—編集部， I / O , 9月号， 97-122 pp . 

► ASCII EXPRESS シャープ，アナログ RGB モニタ用の 
TV チューナを発売 

アナログ RGB モニタに接統してテレビ受像機にでき 
る TV チューナー AN -6 TU について。——嫌(集部， ASCII , 
9月号， I 44 p . 

► ASCII EXPRESS シャープ ， 52ドットプリンタを搭載 
したワープロを発売 

シャープの窨院 WD -652, 52ドット日本語ワープロと 
そのオプションの価格について——編集部， ASCII , 9月 
号， I 44 p . 

► ASCII EXPRESS シャープ，大型カラー液晶ディスブ 
レイを開発 

ラップトップやワープロ用に開発された， DST 方式力 
ラー液晶ディスプレイについて。——編集部， ASCII , 9 
月号， I 48 p . 

► ASCII EXPRESS シャープが XI turbo / X 68000シリー 
ズ用周辺機器を発売 

新しくオプションとしてラインアップされた熱転写力 
ラー漢字プリンタ CZ -8 PC 3 と， X 68000 の G 1 HFAX ポード 
0 Z -6 BCI の性能について。——編集部， ASCII , 9月号. 
I 55 p . 

►キミにも同人ソフトが作れるんだよ一最終回一 
いよいよ，連載の最終回。絵と音 + a 編として，イメ 
ージスキャナの効果的な使い方や，特殊効果音について 
の講義。——オニオン，テクノポリス，9月号，103- 107 pp . 
►パソコン入門講座 

三角関数，指数関数を解脱。グラフをディスブレイに 
表示するブログラムも掲載されている。一編集部 .P 
0 PC 0 M , 9月号， I 38- I 4 lpp . 

► WD -270 F 「書院」 

シャープのワープロ書院シリーズの新製品 WD -270 F 
の特徴，機能について。一編集部， P 0 PC 0 M , 9月号, 
158- 160 pp . 

►ゲームメー キング Q&A 

C の関数拡張や万年カレンダーについて解説する。 
——藤本健，マイコン，9月号， 249-254PP. 
►ビジネスマンの情報管理術霣子手帳の活用( I ) 

電子手帳の活用法として第丨回は PA - 6500の電話帳機 
能を中心に解脱。一塚田洋一，マイコン，9月号，277 
-280 pp . 


►生産管理プログラム 

MZ - 1500 や PC - 8001 などの 8 ビットパソコンを使って， 
多品種少量生産の作業の一端を管理しようという試み。 
——森田茂，マイコン， 9 月号， 378-38 Ipp . 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ -80 K / C /1200/700/1500 
►らっきょはきらい ( SP -5030) 

足し算がキーポイントとなるパズルゲーム。-らっ 

きょはきらい，マイコン BASIC Magazine , 9 月号. 138- 
139 pp . 

MZ -700/1500 

► 4 人ビンゴ ( S - BASIC ) 

4 人で行うビンゴゲームだが，コンピュータがそのう 
ちの 3 人を受け持つ。——小笹妙子，マイコン BASIC Ma 
gazine , 9 月号， 140-14 Ipp . 

► BREAK THE WALL/EASY DRIVE (Hu BASIC ) 

BREAK THE WALL はブロ ック くずし， EASY DRIVE は 
車を他の車にぶつけないように走らせるゲーム。どちら 
もショートプログラムなので.簡単に打ち込める。—— 
BELL , マイコン BASIC Magazine , 9 月号， 142- 143 pp . 
MZ -1500 

► FURIOUS 

薬局でアルバイトをしているパフ君は，ある日ご主人 
に頼まれて木星まで薬を届けることになった。行く手を 
はばむイン石を破壤せよ。——キヤべ TWO , マイコン 
BASIC Magazine , 9 月号， 144- 145 pp . 

MZ-80B/20 的 /2500 

MZ -80 B /2000/2500 

► Mr.UNYO ( SB -5520/ IZ 00 I / IZ 002) 

とにかく障害物に当たらないように，画面上を動き回 
るゲーム。——はるちやん，マイコン BASIC Magazine , 

9 月号， 146- 147 pp . 

MZ -2000/2500 

► BALL ( IZOOI / IZ 0 O 2) 

壁を動かすことができる主人公を操作して，ポールを 
敵にぶつけるように誘導する。——トシちやん 25 歳，マ 
イコン BASIC Magazine , 9 月号， 148- 149 pp . 

MZ - 2500 

► MZ - 2500 で半角ひらがな表示 

半角ひらがな表示を usr 閲数で実現するプログラム。 
— K.H の謎， I / O , 9 月号， 26 Ip . 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 



ハイテク感覚漂う，妙に格好いい響きなのだけ 
れど，その内容はさっぱりわからない言葉，東の 
横綱を"ニューロコンピュータ••とすれば，西の横 
綱は“ファジイコンピュータ"だろう。本書は，この 
ファジイコンビュータをコンピュータに詳しくな 
い初心者向けに，試作の経験を交え将来の展望に 
至るまで解説した好著である。著者は大学で研究 
しているファジイ理論の専門家なのだが，それを 
感じさせない親しみやすい文章のおかげで，澱み 
なく安心して読めた。 

ファジイコン ビュータというと ファジイ という 
可愛い名前とともに，あいまいさを表現できる非 


ノイマン型コンピュータというイメージで止まり 
がちだが，どうやって表現するのか，そのメリッ 
卜は何か，などたいていの疑問が氷解する。ファ 
ジィコンピュータは事故に強い（少しくらい壤れ 
ても動く）という話は感動的。本害を読んだかぎ 
りでは，簡単な原理で，まだ発展途上なので，本 
誌読者諸君なら簡単にパソコンによるファジィコ 
ンビュータシミュレーシヨンを完成させてしまう 
だろう。 （ K ) 

FUZZY コンピュータの発想 
山川烈著講談社刊 

A 5 判180ページ1,200円 003(945)1111 
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MZ - 2500に接統可能なハンディイメージスキャナとそ 
のサポートソフトの発売元，価格などについて。——シ 
ャープ，マイコン，9月号， 400-40 Ipp . 

►ザ • ゲーム ミ ュージ ックブログラム 

スペースハリアーのエンディングのテーマ。 —— KIN 
G DRAGON , マイコン BASIC Magazine , 9月号，21 Ip . 

► PARODIC WARS 

人気ビデオゲーム，グラディウスのパロディ版。—— 
船木茂人，マイコン BASIC Magazine , 9月号， 150-152 
PP . 

►誌上公開質問状シャープ ( MZ ) 

MZ - 2500で，キャラクタをマシン語で表示する方法に 

ついて。-ペガサス，マイコン BASIC Magazine , 9月 

号， 73-74 pp . 

Xl/Xlturbo/Z 

XI シリーズ 

►誌上 RPG サンダーロード 

テキスト RPG 最終回.魔城の崩壤。ーグループクラ 
ムボン， P 0 PC 0 M , 9月号， 226-236 pp . 

► BELLE EP 0 QUE 

I 枚丨枚に迷路が刻まれているパネルを，15パズルの 
要領で自由に動かし.迷路の上を動くポールを誘導して 

迷路上の星をすべて取るゲーム。-山本ジョニー昌平, 

P 0 PC 0 M , 9月号， 248-263PP. 

►誌上公開質問状シャープ（ XI ) 

XIG に接統できるディスプレイ， X 68000 の通信ソフト 

などについて。-多田太郎.マイコン BASIC Magazi 

ne , 9月号. 74 p . 

► AS A LINE 

アウトラン風のドライブゲーム，2つのチェックボイ 
ントを通って時間内にゴールするのが目的だ。一数学 
倶楽部チームはりくん TM , マイコン BASIC Magazine , 
9月号，190- 192 pp . 

► CLOUD COUNTRY 

少年ズビーが国でいちばん高い山を登る。レインポー 
アイランドの基本テクがそのまま使える。——ズオ，マ 
イコン BASIC Magazine , 9月号，193- 195 pp . 

►ザ • ゲームミュージックブログラム 
LIFE FORCE の肝臓ステージ。——末松 K 司，マイコン 
BASIC Magazine , 9月号，2 14-217 pp . 

Xlturbo シリーズ 
►デバイスエディタ FILICIA 
BI 0 S / IPL - R 0 M , バンク/メインメモリ， 2 D /2 HD の 
ダンプ，エディツトが可能なエディタ。 turbo の隐れ BI 


0 S ルーチンも発表している。—— KXCU . KUOTA , 1/ 
〇, 9月号.168- 176 pp . 

X 的咖 

► c コンパイラ用拡張閲数 

1987年12月号の拡張 M 数の XC への移植。主に CRTC 関 
係の閲数。——市原昌文， I / O , 9月号， 223-225 pp . 

► SUPIC 0 N 

X 68000 のスビードをコント ロールす る環境ソフト。ラ 
スター走査割り込みと垂直同期割り込みを利用している。 
——市原昌文， I / O , 9月号， 238-239 pp . 

► X 68000 WORKSHOP X 68 K Technical Shop / Programm 
er’s Shop 

X 68000 用 OS -9 に提供されるソフトウエアから今月は 
AV プレゼンテーションソフト AV - Shell と各種デバイス 
ドライバの特長について。および XFIND の正規表現に閲 
して先月号の続き。——中山進， ASCII , 9月号. 271-278 
PP . 

► C 言語による二つの通信ソフト 

非常に小さな簡易通信ソフトと，もうひとつはアップ 
口ード，ダウンロード， XMODEM もサボートした本格派 
通信ソフトという構成。コメント付きの C 言語ソースリ 
ストでプログラムの説明も詳しくされている。一獨澄 
要 ， The BASIC , 9月号， 46-56 pp . 

► SOFT RADAR X 68000 スクランブル 

X 68000 版プリントショップの機能について。——編集 
部， P 0 PC 0 M , 9月号,1 13-114 pp . 

► TUG OF WAR 

マウスをトラックボールにして使用する，網引きゲー 
ム。——渋谷美典， P 0 PC 0 M , 9月号， 273-28 Ipp . 

► X 68000 FAX ボード （ CZ -6 BCI ) 

シャープから発売された X 68000 用 FAX ボードの使用 
レポート。ソフト，ハードの両面から詳しく見ている。 
-高橋雄一，マイコン，9月号，163- 170 pp . 

► Z'sSTAFF PRO -68 K — 編集その2 — 

今回は特殊効果についての解脱。ルーペ，モザイク， 
ソフトフォーカスの機能的なことについて。——紀要介， 
マイコン，9月号， I 79- I 82 pp . 

► )(68000 マシン語入門，乗除算命令 

mul , divW 係の命令 や， DOS コールを 使ったコマンド 
ラインからの文字列の受け取り方などについて。——高 
橋雄一.マイコン，9月号，183- 192 pp . 

►なんでも Q&A X I / X Iturbo / X 6800〇シリーズ編 
デイスプレイでテレビを見るためのオプション ， RGB 
システムチューナー AN -6 TU について。——シャープ，マ 


イコン，9月号， 402 p . 

►なんでも Q&A X I /X I turbo / X 6800〇シリーズ編 
X 68000 で CZ -8 PC 2 から PRN をドライバにしてエリー 
卜文字を出力させる方法について。——シャープ.マイ 
コン，9月号， 403 p . 

►キミのプログラミングテクニックを公開しよう 
読者からの投稿による「ピリヤ ー ドのボールの反射ル 
ーチン」。 X 68000 用のボールの反射サンプルプログラム 
リスト付き。一松島徹，マイコン BASIC Magazine , 9 
月号. 53-55 pp . 

►アイスホッケー 

2人で対戦するアイスホッケーゲーム。一秋月誠， 
マイコン BASIC Magazine , 9月号， 196-197 pp . 

►ザ • ゲームミュージックブログラム 

ベラボーマン。——川野俊充，マイコン BASIC Magazi 
ne , 9月号， 204-206 pp . 

►ザ. ゲーム ミ ュージ ックプログラム 
A - JAX の CROSS POINT 〇——栗田英樹，マイコン BASIC 
Magazine , 9月号， 207-209 pp . 

► X 68000 新聞 

X 68000 をファクシミリにする FAX ボード，計測技研か 
ら発売予定の MIDI ボード，新作ゲームのサンダーフォー 
ス II などについて。一編集部， LOGIN , 8月19日/9月 
2日合併号， 220-225PP. 

ボケコン 

PC-1250/1251 

►誌上公開質問状シャープ（ボケコン） 

PC - I 250/ I 25 I から PC - I 246 S にプログラムを移榷する 

ときの-;主意点などについて。- Walking Pockecom , マイ 

コン BASIC Magazine , 9月号， 72-73 pp . 

PC-1460 

► I/O ADVENTURE 

ボケコン用のアドベンチャーゲーム。無事あなたは編 
集部にたどり蒲けるか？ マップが本当に代々木そっく 
りになっている。—— MBX -50 改め AX - I , I / O ，9月号. 
2I3P. 

PC-1501 

►夢幻戦士ヴァリス 

あのヴァリスのビジュアルシーンをボケコンで。—— 
宮崎啓介，マイコン BASIC Magazine , 9月号， 200 p . 
PC-1600K 

►株式チャートデータ印字ブログラム 
先月号で使ったデータを一覧表にしてプリントアウト 
する。一塚田洋一，マイコン，9月号， 326-33 Ipp . 


t ートンの秘密の筘 

ド， v ナけク .Vf エン valjt い 

小山層太！！ 



ニュートンの秘密の箱 

遺伝子工学や超伝導，バイオコンピュータなど 
先端テクノロジーが話題になるたび，それらに材 
を取った一般向けの科学啓蒙窨が多く出版される。 
本害の著者も近代科学に別な視点からの光を当て 
るという意図をもって，科学者と彼らの業績をエ 
ピソードとしてまとめている。ガリレオやニュー 
トンやアインシュタイン，ネス湖の恐竜やピルト 
ダウン人の化石など，馴染み深い題材が多く，軽 
い 読みものとして楽しめるだろう。 

小山麽太著丸蕃刊 

B 6 判 216ページ 1,300円 003(272)7211 



時間 

「時間とは何だろうか。誰も私にたずねないなら 
私は知っている。もし，たずねる人があって答え 
ようとすると，私は知らない」。これは 1500 年前の 
アウグスティヌスの有名なジレンマだが，本害は 
こうした時間を「計る j ことを生業にしている人々 
による「時間」についての考察である。自然界に 
おける秩序と時間，西洋と東洋の碩学たちが考察 
する思考の過程，心理学•精神医学的に見た人間 
の時間体験などが興味深く語られている。 

服部セイコー編河出窨房新社刊 

A5 判 344ページ 3,000円 003(404) 1201 
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ようやく姿を現した期待のマルチタスク OS, パーソナル os- 
9/ X 680000まだ最終バージョンではありませんが，今回は速 
報として気になるユーザーインタフェイスまわりを中心に解説 
していきましよう。 


ビジ ネス ショウで参考出品された X 68000 
用 0 S -9 がついに正式発表された。現在，マ 
イクロウェア ジャパンの 手によって11月発 
売に向けて最終調整が進んでいる。 

0 S -9 は UNIX ライ グな マルチ ユーザー， 
マルチ タスク 0 S だ0パソコン用では あまり 
ぱっとしないが， リアルタイム 処理 マルチ 
タスクなどを要求される工業用制御機器な 
どで広く使われている。今回の 0 S -9 はこう 
いった流れとは異なり，サウンドやビジュ 
アルと いった X 68000 の機能を生かすもので 
メーカーでは“パーソナル 0 S -9” と呼んで 
従来の 0 S -9 とは区別している。 

システムの基本的なコンセプトは「なん 
でもできるように」というところにあるよ 
うだ。いまは必要かどうかはわからないが， 
とにかくできるようにしておく，といった 
姿勢がうかがえる。たとえば， FM 音源の8 
パートを8つのプロセスで独立に使用した 
り，スプライトのライブラリに速度重視版 
とわかりやすさ重視版を揃えたり，文字フ 
ォントまでユーザーが指定できたり（どこ 
ぞではあの「まるみちゃん文字」で起動し 
ていたとか)，テキスト VRAM まで RAM デ 
ィスクとして使用できたりといったぐあい 
だ。 

製品概要 

製品はシステム自体がシャープからパー 
ソナル OS -9/ X 68000として発売されるほか， 
マイクロウェアジャパンから C & プロフェ 
ッショナルパッケージが同時発売される（価 
格未定）。そのほか，マシン語レベルでの開 
発を支援するパーソナル OS -9 開発キット， 


アイコン化されたウインドウ（右上） 


C 言語の ソースレベル で開発を 行うた めの 
ソースレベルデバッガ，スクリーンエディ 

夕漢字 uMACS, BASIC09 に X68000 の機能 
拡張を行った AV BASIC などが予定されて 

いる。 

特に パーソナル 0S-9/X 68000 の C コンパ 
イラは UNIX BSD4.2 および System V 用 C 
コンパイラの文法に準拠し， ANSI 仕様に 
よる型の拡張，構造体の代入などをサボー 
卜したものをベースに X68000 特有の機能に 
対応した関数群や ユーザー インタフェイス 
用拡張関数をライブラリして加えたものだ。 

ウインドウ型シェル 

パーソナル OS-9/X 68000 の ユーザー イン 
タフェイスは 3 つの形態のものが用意され 
る0まず，写真のような パーソナル ウィン 
ドウタイプのもの，ゲーム感覚で扱える A 
V-RIDER タイプのもの，そしてごく一般 
的なテキストを 4 枚独立に持った 4 マルチ 
スクリーンテキストタイプのものだ。 

この中でもっとも注目されるべきはパー 
ソナルウインドウタイプ。標準的な1ウイ 
ンドウが 80 X 25 行という一般的な端末と同 
じなこと（むろん可変だが）により，従来の 
OS-9/68000 用のソフトウヱアが変更なしに 
動作することもあるが，見逃せないのはウ 
インドウ表示に使用された基本 パッケージ 
力す PSS (プレゼンテーションサポートシス 
テム）として開放されていることである。 

ウインドウまわりの ユーザー インタ フェイ 
スはポップアップメニューを中心に構成さ 
れ，マウス カーソルの 位置に よって 現在実 
行中の複数のタスクを自由に切り換えたり， 
邪魔なウインドウをアイコン化してメイン 
ウインドウ上に置いておき，必要なときに 
呼び出すといったことも可能:^。 

プレゼンテーションサポートシステム 

0S-9/X 68000 のグラフイック表示はテキ 
スト VRAM 用のグラフイックをドライブす 
るビデオドライバによって管理されている。 
このドライバの特徴を挙げてみよう。まず， 
描画単位をプレーンではなくドローマップ 
という任意個数の RAM 上（メイン RAM 可） 


スクリーンエディタ uMACS 

のエリアに置〈ことだ。表示は VRAM 上の 
ドローマップに 転送することで行われ， メ 
モリが許せばア ニメー ションもできるだろ 

5〇 

ドロー マップは画面モードによって固定 
長のェリアだが，リージョンという概念に 
よって，描画範囲を制限できる。リージョ 
ンはドローマップ上の閉曲線に囲まれた部 
分として表され，描画時にクリッピングを 
指定することで指定範囲内だけに描画を実 
行することが可能だ。 

そのほか基本的な描画機能として，点， 
線，矩形，多角形，円，楕円ほか，ふつう 
の BASIC がコマンドとして備えているのと 
同等以上のルーチン群を内蔵してい i と考 
えてよい〇 

PSS はこれらのルーチンの上で複数タス 
クによるマウスを使った操作環境を管理す 
るものだ。 

たとえば， マウスカーソルがアクション 
リージョンに あるかどうかを チェック する 
のは面倒なこと だが， こういったものはす 
ベて システムに 任せることができる。 コン 
トロ ー ルスイツチ （ ON / OFF ， ポリユ ーム 
式など）に対応するもの，ポップアップメ 
ニュー， プルダウンメ ニュー 用の マネージ 
ャ，各プログラムから発生されたメッセ 
ージを処理する部分などを備えている 。 Mac 
intosh のよう に 完全に固定された ユーザー イ 
ンタフェイスではなく，ユーザーが 自由に 
手を加えることもできる開かれた アーキテ 
クチャである。 

当然，これらは C 言語のライブラリレべ 
ルでサポートされており， ューザープロ グ 
ラムから簡単に高度な ューザー イ ンタフェ 
イスを構築することができる。そのほか， 
OS - 9の具体的な用法やさらに細かな仕様 
などは来月号以降で詳しく紹介する予定で 
ある。 




mm パーソナル os - 日/ X68000 



168 Oh ! X 1988.10. 






































REMGUIN 


ST 


ぺ•ン•ギ•ン•情•報•コ • 一 •ナ • 一 


NEW PRODUCTS 


エンジニアリングワークステーション 

IX -6 MODE し2 

シャープ 

シャープは， CAD / CAM 用32ビットエン 
ジニアリングワークステーション IX -6 M 
0 DEL 2 を8月25日から発売した。標準シス 
テム価格は5,040,000円0 

CPU に MC 68030，浮動小数点コプロセ 
ッサに MC 68882を採用し，演算速度 4 MIP 
S ， 標準メモリ8 M バイト，1プロセス当た 
り‘ 2 G バイトの仮想記憶など EWS として十 
分な性能を備えている。 

また， グラフィックコントローラ として 
デュア ル32ビット専用プロセッサを装備し， 
高速 グラフィック 処理を実現，20 インチカ 
ラーデイスフ。レイは解像度 1280 X 1024 で 16 
70万色中256色を同時表示できる。 

OS には UNIX System V ，そして日本 
語処理機能を強化した OA / UXII を採用， 

C , FOR 丁 RAN 77 を標準装備しているほか, 
X - window もサポートしている。固有名詞 
を含めた約11万語の辞書でスピーディな日 
本語入力が可能。 

CAD / CAM 用ソフトとしては，機械系に 
2次元/3次元機械設計，金型設計，シミュ 
レータ，電気系にプリント基板設計，ハイ 
ブリッド 1 C 設計， LSI 設計など幅広いアブ 
リケーションが利用できる。さらに ， Ethe 
met ， TCP / IP ， NFS をサポートしネット 



ワーク環境も充実させた。 

く問い合わせ先〉 

シャーフ 。 ㈱ 006 (621) 1221, 03(260) 1161 

X シリーズ用トラックボール 

CZ -8 NT 1 

シャーブ 

X 68000 シリーズ， Xl / Xlturbo シリーズ 
用のトラックボール CZ -8 NT 1(13, 800円） 
が9月初めに発売された。 

マウ ス対応のソフトすべてに使えて マウ 
スと同じ働きをするが，トラックボール本 
体ではなく中央のボールをまわすだけで操 
作できるので， CG ， CAD のように高精度， 
高スピードが要求されるものにスムーズに 
対応する。 

X 1シリーズおよび CZ -850 C で使用する 
場合は，別売の RS -232 C マウスボード CZ - 
8 BM 2 が必要。 

サイズは幅108 x 奥行108 x 高さ 53 mm ， 
重さ約 220 g 。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221,03(260)1161 



CRT フィ Jk ? 一 

巳 F -68 PRO 

シャーブ 

シャープは，14/15型用 CRT フイルター 
BF -68 PRO (19,800 円）を9月初めより発売 
開始した。サイズは縦240 X 横 300 mm , 重 
さは 160 g 。 

表面の汚れ防止膜の働きで指紋がつきに 
くく，反射防止セラミックや特殊プラステ 
ィックが外光反射や紫外線をカツトし，ま 


た透明金属膜が，静電気によるショックや 
ホコリの付着を防いでくれる。 

マジック ファスナーつ きで装着/取り外 
しが容易。同梱の専用クリーナーで汚れも 
簡単に落とせる。 


く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006 (621) 1221，03 (260)1161 



パソコンで使えるカッテイングシステム 

モジ テーシ ヨン 

シャープ 

シャープは，ロゴ マーク や文字を X 68000 
などのパソコン画面上でレイアウトし，プ 
ロッターで切り抜くカッテイングシステム， 
モジテーションを 9 月 1 日から発売した。 
従来の塗料に代わって看板や商品デイスプ 
レイなどに普及しているカラー粘着シート 
をカットするもので，システム価格は，シ 
ート幅 300_ 対応のプロッ ター 装備で 630 万 
円， 900 mm 対応で 800 万円。 

JIS 第一水準の 3 書体（丸ゴシック，角 
ゴシック，明朝）を標準装備。拡大/縮小， 
長体/平体，斜体，裏文字，ミラーなどの文 
字変形や，横組のほか縦/円弧組のレイア 
ウトも可能。最小約 7 _から，分割カット 


モジテーシヨン 
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により数メートルまでの文字がカツトでき 
る。 

スキャナによるデジタイズ入力時に，入 
力する点を基準点に揃える面合わせ機能， 
文字のスペーシングを揃える文字間隔機能 
などもある。スキャナはオプションで9月 
末に発売の予定。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221,03(260)1161 

ポータブル 電子辞書 

ED -2 

三洋電気 


9,165語の基本辞書には，対訳，品詞や 
発音記号のほか類似語，反意語，例文など 
も含まれてぉり，大学教養課程までの英単 
語はすべて学習できる。 

このほか，時計， アラーム， 世界時計， 
時間割表，カレンダー，為替レート換算な 
どの機能があり， アラームは 1日3回ある 
いは1週間3回セットでき，3種類の音声 
が選択可能。為替レート換算は世界23力国 
の通貨のレート設定/換算が行える0 

また，最初の3文字を入力して単語を検 
索する拡張検索，別売の 1 C カードと組み合 
わせて2つの辞書から検索を行う超検索な 


超小型八ンディワープロ 

八ンディライター HW -11 

カシオ計算機 

ペン 型プリンタを採用した超小型 ハンデ 
ィワープロ，ハンディ ライター HW -11 が力 
シオ計算機から9月8日に発売された。価 
格は32,800円。 

HW -11 は，ペン型プリンタの分離によ 
りノー トやラベルなどの小さい場所にも手 
軽に印字できるの力 f 最大の特徴。プリンタ 
は熱転写式。 

固有名詞含め約5万語の辞書を内蔵し， 


三洋電気は，約9,200語の英和辞書を内 
蔵した多機能ポータブル電子辞書 ED -2 (29 
,000円）を8月25日から発売した。 


ED -2 



どもできる。 1 C カードは，発売中の電字林 
用6種類が使えるほか，高校受験英単語(7, 
000円），ビジネス英和辞書 （10, 000円）， 
旅行英会話（7,000円)，血液型星占い （5, 
000円）などが用意されている。10月にはプ 
リンタも発売される予定。 

2分から40分のあいだで時間設定できる 
オートパワーオフ機能付き。サイズは縦88 
• 5 X 横191 X 厚さ 25 mm ， 重さは電池を含め 
約 287 g 。 

く問い合わせ先〉 

三洋電気 ㈱ 006丨 


06 (991)1181 

ch 


最大78文字までを一括変換。アンダーライ 
ンや網かけ，スーパー/サブスクリプトを含 
め8種類の文字サイズ，白抜き/影付き/斜 
体文字，定形句登録，外字登録などの機能 


ハンデイライター HW-I I 






富士通，サンと提携 


ヨンを購入することに至った 


そんな折，一部の報道によると，東芝は 
サンとの提携強化策として，サンのワーク 


富士通は8月，米国の有カワークステー 

シヨンメーカー，サン •マイクロ システム 
ズからワークステーションの OEM 供給を受 
けることで同社と合意したことをプレス発 
表した。 OEM 供給を受ける製品は， SUN - 
3と SUN -4 の合計6機種。出荷は10月以降 
順次。今後，富士通では自社製品よりもサ 
ン製品を優先してビジネスを展開する。 

さて提携した理由だが，はっきりしない0 
富士通は68000系の ワークステーション， 
FACOM G シリーズとシグマワークステー 
ション WS の2系統もす でに 商品化してい 
る0もちろんサンは オリジナル プロセッサ 


別の観点で見ると，サンは ATT と組んで 
UNIX の 「 BSD 系+ System V 」標準版作り 
を進めており，これは IBM や DEC などが進 
める UNIX 標準化活動 ( OSS ) とは対立して 
いる。そこで IBM 離れを加速したい富士通 
はサンに OS の提供を交渉し，話が進んで 
機械ごと OEM を受けることになった，と 
も考えられる。 

どちらかといえば，後者のほうが説得力 
があるが，まだ別の理由がありそうな気も 
する。あるいは単純に米国からの輸入拡大 
を進めるための措置，とも考えられる。い 
ずれにせよすっきりしない提携だ。 


ステーシヨン用周辺機器を代行生産するこ 
とで合意しつつあるとか。詳しいことはわ 
からない力 ? ，固定ディスクやプリンタであ 
ると見られる0 

東芝としても売れるコンピュータの周辺 
機器を生産することは大歓迎であろうから， 
この話はすぐにもまとまりそうだ。 

それにしても，このサンの相手構わぬ提 
携は，日本の商いの習惯から見れば大胆で 
あり，また非常識であるとも思える。もっ 
とも過去の常識にとらわれていないあたり 
が，ここまで成功を収めた秘訣ともいえよ 
ラカ、 


「 SPARCj を用いた機種を開発•販売しては 
いるのだが，実は SPARC 自体は富士通が 
サンからライセンスを受けて生産している 
ので，わざわざ OEM を受ける必要もない。 

提携理由として推測されることは，まず, 
SPARC を富士通が生産するに当たり，こ 
の契約が発展して逆に富士通はサンからワ 


東芝，サンと提携強化へ 

このサン，ご存じかとは思うが，すでに 
わが国企業との販売提携としては東芝，伊 
藤忠，新日鉄と組んでいる。富士通とのジ 
ョイントも，サンにしてみれば1社増えた 
に過ぎない。 


ちなみにサンの ワークステーシヨ ンの販 
売実績は，日本ではこれまでに累計で1万 
台強となった模様0いわゆるエンジニアリ 
ング ワークステーシヨ ンとしてはまずまず 
の成績だが，富士通とのジョイントなども 
加わり，さらに急ピッチで売行きが伸びそ 
うだ0 
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があり，また左右反転の裏面印字を使って 
透明な材質に裏から印字できる。 

また，四則 • 定数計算などの電卓機能の 
ほか電話帳機能もあり，住所•電話番号を 
記憶させて検索 • 印字ができる。 

オプションとして RAM カード （8 K バイト 
5,500円， 16 K バイト8,000円）や毛筆書体 
ROM カード （9 ，800円）などが用意されてい 
る。 

本体のサイズは縦87 x 横152 X 厚さ26麵， 
重さはペン型プリンタ含め約 418 g 。 

く問い合わせ先〉 

カシオ計算機 ㈱ 003(347)4811 

2.6インチ液晶カラーテレビ 

DD - T 126 

シチズン時計 

シチズン時計は， 2.6 インチ液晶カラー 
テレビ DD - T 126(29, 800円）を8月31日よ 
り発売した。 

DD - T 126 は，液晶テレビとしては初めて 
ジョグ&シャトルダイヤル選局方式を採用 
し，素早く確実な選局ができ，選曲は画面 
右端のインジケーターに表示される。画素 
数は94,608 (縦146 X 横648)。 


T 闩 ON チップの実態明らかに 

さて東芝といえば，このほど TRON プロ 
ジエクト対応マイクロプロセッサである32 
ビットの 「 TXlj が完成したと発表した。 
処理速度は 25 MHz で約5 MIPS 。 45万個の 
トランジスタを集積した製品であり，専門 
家筋の評価も高い。年末から評価用試作品 
の配布を開始する予定 

TRON チップはすでに日立，富士通， 三 
菱電機の3社が第 1 号製品として 「Gmicr 
〇/200」を7月からサンプル出荷体制に入 
っており，東芝の TX 1 はこれに次ぐ製品。 
その他の メーカーと しては松下 グループの 
松下電子工業も關発を進めている。 

東芝の TX 1は Gmicro /200 に比べるとや 
や普及型製品の線を狙っている。このため 
東芝としてはどうやらパソコン用 CPU とし 
てだけでなく，組み込み用マイコンとして 
の需要をもこれで開拓していくハラのよう 
だ 0 ちよう どモト ローラ MC 680 X 0シリー 
ズと似た展開をめざすといえばわかりやす 



AV 入力端子を備えているので VTR のモ 
ニタにもなり，また本体底面には三脚やテ 
レビ用スタンドなどに取り付けられるネジ 
穴もついている。卓上スタンドで角度は4 
段階に変化。 

サイズは幅 94 X 高さ 99.5 X 奥行 63 ram ， 重 
さは本体のみで 330 g 。 

く問い合わせ先〉 

シチズン時計 ㈱ 003 (342)1231 

FAX / 電話自動切り替え機 

FAXBOY 130 R 

ホッタエンジニァリング 

ホッタエンジニアリングは，ファクシミ 

リ電話自動切り替え機 FAXBOY 130 R を8 
月に発売した。価格は39,800円。 

FAXBOY は，電話機，ファクシミリ， 


いだろう。 

いよいよ TRON プロジェクトも中核製品 
である TRO N チツプが世に出てきたことで 
これまでのような正体不明の時期は過ぎた， 
と見てよかろう。 TRON の評価を侍ちたい 
ものだ。 

日本 電気 も 松下の BTR 0 N を使用 

それから， TRON といえば BTRON だが， 
日 本電気も教育 用 標準バソコン試作機に搭 
載する BTRON を松下から提供を受けるこ 
とになったようだ。 

なんでも通産省が仲介の労をとった とか 
で，意地でもメーカーの足並みを揃わせよ 
うという意図が見え見え。 

まあなんにしてもこれで教育 用 標準パソ 
コンが実現に向けて一歩前進したことは間 
違いない。さて，一部の目論見どおり，本当 
に学校で使われて，標準機として認知され 
るのかどうかは今後のお楽しみといったと 
ころだ。これについては意地悪な見方をす 
る向きも多いだろう。 


留守番電話機，パソコンなどを電話回線一 
本で自動切り替えし，電話回線を有効に活 
用できる。 

転送もワンタッチで行え，留守のあいだ 
でもファクシミリか電話かを自動識別して 
くれる。 

く問い合わせ先〉 

ホッタ エンジニアリング ㈱ 003(971)0881 

FAXBOYI 30 R 



よいパソコン悪いパソコン88後期版 
J ICC 出版局 

今年初めに出た前期版の続き 。XI turbo 
ZII や X 68000 ACE - HD などを含め，8ビッ 
卜からラップトップまで40機種ほどを紹介。 
大庭俊介 + PUG 著 
A 5判，232ページ，1,200円 
く問ぃ合わせ先〉 

㈱ JICC 出版局 003(234)4621 

サンにまつわる話などなど 1988-10 


不思議なコンピュータ 

最後に夏の夜の不思議な話。カシオ計算 
機がこのほどソフトが一切いらないコンビ 
ュータを開発したとして話題を呼んでいる。 

自動データ プロセッシングシステム （A 
DPS ) というもので，自動的にデータが目 
的に沿ってディスクに移動するので，ソフ 
卜がいらないというのだ。 パソコン かオフ 
コンく らいの製品として来年には商品化す 
る予定だという。 

まあソフトがいらないとはいっても，実 
際には ROM に書かれるなりゲートアレイ 
に回路として収められるなりしてあるはず 
なので，あまり現時点でのマ スコミ 報道な 
ど鵜呑みにはできないが， ュニークな シス 
テムであることはまちがいない。応用次第 
では誰でも操作できる伝票処理用オフコン 
が実現するかもしれない。 

ちなみにカシオはソフトなしで複雑な計 
算をこなせる機械やカードのトップメーカ 
一である。 （ K . T .) 
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も WINER は good である。また Z 80 の世界にハ 
マりそう……。 

廣田浩太郎 （17) 千葉県 
♦ 「真夏の夜の数値演算」いいですね。僕なん 
か「真夏の夜の受験勉強」ですよ。そう僕は来 
年受験なんです。高校合格まではパソコン厳禁。 
ここ数力月愛機 X 68000 の顔を見ていません。し 
かし，受験生の分際でも毎月 Oh ! X は欠かさず 
買って読んでいます。これからも面白い記事を 
お願いします。 大谷良知 （14) 茨城県 

受験生にとっては楽しいはずの夏休みも， 
ずいぶんとプレッシャーを感じながら過ご 
しているんですね。でも，せめて自分の趣 
味の時間だけは，そのプレッシャーから解 
放する方法ってないものなんでしようか。 

♦ MZ - 2500で 「SOUND PRO -68 K 」 モドキを作つ 
ています。とはいえ，実際に本物をいじったこ 
とがないので,•モドキになっているかどうかも 
はっきりしません。本当はこれを作ったのは2 
度目で，最初はフリーエリアを越えてしまい， 
暴走してしまいました。しかし， 2度目ともな 
るとサイズも小さく，きっと前作よりもいいも 
のができると思っています。あと少しで完成な 
ので，完成したら編集室に送ります。 

小栗久史 （14) 愛知県 
ずいぶんと凄い作品が期侍できそうですね。 
また近いうちに音楽特集も予定しています 
から，小栗君もそれまでにがんばって完成 
させて送ってね。 

♦最近，つまらなそうなゲーム.ばかりで買う気 
がしない，とお嘆きの貴兄へ。仮にあなたがゲ 
—ム丨本分の代金を持って，東京は秋葉原の穴 
場巡りをしたとします。するとラジオ会館やど 
こかのビルの何階かにあるマイナー店では， 
MSX の処分品が8千円前後で売られていたり 
するので思いきって買ってみるのはどうでしよ 
うか。 MSX なら XI のビデオ入力端子につながる 
はずだし，グラディウス2や R - TYPE も遊べま 
す。このほかにも，ここには3〜4年前に出た 
XI 版の名作ゲームソフトが投げ売りされてい 
る場合もありますし，運がよければ中古のドッ 
トプリンタをそのくらいの値段で買うこともで 
きます。 田村佳則 （21) 埼玉県 




FROM READERS TO THE EDITOR 


輝く太陽ゃスッキリと唷れた靑空もあま 
り見ないまま，今年の夏も終わってしま 
いました。早いものでもう秋の足音がそ 


こまで来ているようです0皆さんは食欲， 
芸術，スポーツ，読害，いったいどのよ 
うな秋を迎えるのでしようか。 


♦特集の内容はさっぱり。小学生には絶対にわ 
からない。だけど「猫とコンピュータ」は面白 
かった。 中嶋浩二郎（ II )神奈川県 

中鴫君，大丈夫ですよ。あの特集は現役の 
大学生にだって難しい部分がたくさんあり 
ましたからね。ましてや学校を卒業してン 
年もたっている人間ばかりの編集室にとっ 
ても，地獄のような特集でした。次回は「誰 
にもわかるやさしい算数」っていうテーマ 
で特集を考えてみようかな。 

♦その日 （7 月18日），僕は「数学の成績がダメ！」 
といわれて学校に呼び出された。ま，いいか。 
今日は Oh ! X の発売日だから，帰りに買ってイ 
ヤなことは忘れてしまおう。と思っていたら特 
集が「真夏の夜の数値演算」。ゲゲッ，まさか， 

グワッ！ 「連立方程式」， 「 i 」 …… . その日僕 
は頭がカミーユになった（どこかで聞いたこと 
のある フレーズ だな）。 

菅野弘治 （16) 東京都 
学校で数学の話でいじめられあとに，あの 
特集を読んだんじゃ，トドメを刺してしま 
ったようなものでしようね。これを機会に 
数学で一発奮起してみるっていうのもいい 
んじゃないのかな。 

♦私は8月号の「われら電脳遊戯民」の倉持亮 
—さんの文章に共感を覚えました。いまではゲ 
一厶ばかりでなく，推理小説や SF 映画などに 
もいえることだと思います。むしろゲームソフ 
卜が映画製作の表現方法に近づいてきているの 
ではないでしょうか。言い替えれば近い将来， 
映画を自分の家で主役になったまま最後まで見 
られるような状況が生まれることだと思います。 
ゲームによって得られる夢の拡張をどうしてば 
かにすることができましよう。ねぇ皆さん，そ 
うですよね。 武田紀之 （18) 埼玉県 

そう，今月の特集に清水和人さんが書いて 
いたように，ゲームがパソコンを変えてい 
る状況っていうのも確かにあるわけだから， 
ゲームの世界ってまだまだ期恃できる部分 
がたくさん残されているはずなんです。 


♦ 8月号の microOdyssey ( U ) さん，よくぞ窨い 
てくれました。僕もあなたと同じ考えです。最 
近やった RPG といえば「リバイバー」，「ウルテ 
ィマ」， 「フアンタ ジー」の 3 つ だけですが，ど 
れも途中でやめてしまいました。「ソーサリア 
ン」や「イース j などはやる気になりません。 
数年前に「本格的 RPG 」 と銘打ってルーチンワ 
ークしかないようなソフトを世に出したソフト 
ハウスの作品など，どれも同じような気がしま 
す。 「 ROUGE 」 は僕自身も2度ほど自分で作った 
ことがあります。ところで XI 版の 「 ROUGE 」 っ 
て発売しているのでしょうか。以前に発売予定 
の噂を聞いたような気がするのですが。 

小松英生 （18) 三重県 
小松君は，今月の特集の ROUGE にっいて 
の記事を読んでどう思いましたか。また感 
想を聞かせてくださいね。 

♦受験生にとっては，まさに天王山ともいうべ 
き夏休み，非常に忙しいこのごろであるが，気 
B 胄しに WINER を入力してしまった。はっきりい 
って ZEDA -3 のエディタオンリ ーでは少 々つら 
いものがあったので，これまでは MZ - 2500のア 
ルゴエディタを使って入力，コンバートしてい 
たが，これでようやく解放された。それにして 
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秋葉原も，詳しく知っている人にとっては 
t ても面白い街みたいですが，なかなか自 
分が楽しめる店を い くつも見つけるまで歩 
き回るのはたいへん。もう少しスッキリと 
わかりやす〈整理されてれ ばって， いつも 
あの街を歩くたびに思うんですけどね。 

♦「SHIFT BREAK 」 の Mu さんへ。 1 ■みんなのう 
た j は2力月サイクルで曲が 変わり， 全曲丨2曲 
のうち4曲が新曲，残りは 再放送です。 なおテ 
キストは歌詞と楽譜,合わせて12曲分入って230 
円で， アニメーターの 紹介などが入っています。 
ちなみに「おじいちゃんっていいな」はまだあ 
のなかでは，まともなほうだと思います。それ 
と「サボテンがこわい」ではなく「サボテンが 
にくい」だと思います。 

石田伯仁 （15) 神奈川県 

♦ NHK 教育テレビ日曜18:00〜18:10の「手仕事 
にっぽん」。わずか10分間の番組だけど，とって 
もいい番組だと思います。職人芸って結構ヵッ 
コイイものだと思うようになった。 

属真人 （24) 京都府 
皆さんは，よく NHK の教育テレビって見 
てるんですね。最近はどうも高校野球しか 
見た記慷がないもので，ただただ感心して 
しまいます。 

♦ X 68000 がほしいが,女房殿は相変わらずです 
し…… 。 あれやこれやと手は尽くしてみたので 
すが……。いくら安くなって ACE が出たといっ 
ても，まだまだ高いですよね。シャープさん， 
お願いだから，昔の MZ -80 のようにキットでお 
出しください。ハンダゴテくらいならいつでも 
買い替えますから。ついでに別売でディスプレ 
イ TV キットもほしいのですが…… 。 

祐成好規 （28) 東京都 
枯成さんのハガキに一緒に害かれていた， 
よく工事現場に置いてある「ご迷惑をおか 
けします j っていうのと同じような，ヘル 
メットをかぶってお辞儀しているかわいい 
イラストと， X 68000 のキットのパッケージ 
のイラストはとても雰囲気が出ていて，楽 
しませていただきました。今度はイラスト 
も送っていただきたいですね。 

♦立派に育ててやるからなあっ，必ず，必ず立 
派な XI とぅあ一ぼに育ててやるからっ！！そ 
ういって彼は部屋から姿を消した。最愛の 
modellO を残し彼はどこに行ったのか。果たして 
鳥取に帰ったのだろうか。いや，彼はいた。「い 
らっしゃいませ一っっ，満タンになさいます 
か？ _1。のちの彼は語る。「時給はあんましよく 
ないんだ」。今日もいそいそと出かける彼の背中 
に，立派に成長を遂げた XI とぅあ一ぼの姿が 重 
くのしかかるのであった。り，立派に育てちゃ 
る！！ 田村憲生 （19) 広島県 

しまった，この男，先月もイラストが載っ 
ていたような気がする。まあ，いいか。そ 
れよりバイトして稼いで，先にドライブの 
インタフェイスを買い替えることでも考え 
なさい。2ドライブ専用ゲームが動かんの 
でしよ，いまのままだ}:。 


♦昨年の7月号で「今月でひとまず終了です」。 
という記車を読んで，はや丨年が経ってしまい 
ました。たぶんすぐに復活するだろうと思い続 
けているうち丨力月， 2力月……と，どんどん 
月日は流れ，とうとう猫まで飼い始め（本当で 
す），もう復活しないだろうと思っていた矢先に 
高沢さんの「猫とコンピュータ」が帰ってきま 
した。それも単行本と一緒に。とっても嬉しい 
じゃありませんか。うちの猫もコンピュータが 
好きで，よくキーボードの上で寝ています。こ 
れからもずっ一と続けてほしいです。ヤツホー。 

浦武裕 （19) 埼玉県 

♦やった 一， ついにあの「猫とコンピュータ」 

が帰ってきた ぞ。 バン ザーイ， バン ザーイ 。し 
かもいままでの連載が単行本になる。さあ皆さ 
んもご一緒に，バン ザーイ， バン ザーイ。 つい 
でに私は中島みゆきのフアンだ，バンザ ーイ。 
しつれえ一しました。本間晃 （17) 新潟県 
Oh !又では，中岛みゆきさんと同じくらい 
高沢恭子さんは根強い人気を誇っているよ 
うですね。今回は出版記念パーティの模様 
もレポートされているようですから，そち 
らもぜひ読んでみてください。 

♦ 8月号の STUDIO . X 165ページの最後を見て 
ください。大渕正人さんのハガキのなかに，あ 
りましたありました「ナイコン j の文字。ただ 
ひたすら懐かしい。でも，いまでは本当に死語に 
なってしまいましたね。昔，といっても4〜5 
年前ですが，あの整数型の JR - I 00 (知ってます 
か）が59,800円もしていたので，ナイコンの人 
なんてたくさんいて，キーボードの練習のため 
によくタタミに向かって打っていたものです。 

早乙女俊之 （18) 東京都 
では続いて，その大浏さんご本人に再びご 
登場いただきましょう。それでは，どうぞ。 
♦あなたの愛機は？ 

X 68000 

祈願達成 II (4 倍角でお願いします） 

大渕正人 （19) 北海道 
やった一，これで大渕君もなが一いナ イコ 
ン生活に終止符を打つことができましたね。 
そのお祝いに「祈願達成 j の4文字は，リ 
タエストにお応えして4倍角でお届けいた 


しました。 

♦現在， 2種合格に向けて必死に勉強している 
今日このごろです。ですから Oh ! X と月刊情報 
処理の二股かけてがんばっています。秋には「合 
格しました j と，ここに窨けるようにしたいと 
思います。 田浦幸一 （18) 新潟県 

♦ C 調言語を読んで 「 K & R 」 を早速買いました。 
なんと112刷！！祝氏の8刷はかなり凄い。 

水内征弘 （15) 岡山県 
♦私は本屋さんで「試験に出る XI j を買うこと 
ができなかったので，学校の図書館に入れても 
らうよう頼んだのでした。すると図香館の先生 
に「 XI ってなんて読むの？」と尋ねられてしま 
った。私はキチンと教えてあげました。それか 
らしばらくして，図害館には「試験に出る XI 」が 
入りました。結局は大学入試用の参考窨かなに 
かと思われたんでしょうかね。 

西村謙一 （17) 岐阜県 
西ネす君はェライ，結局自腹を切らずに買っ 
てしまったわけね。この次は 1 ■猫とコンビ 
ュータ j も学校の図書館でぜひ購入しても 
らってください（これはちょっとずうずう 
しぃか>〇 

♦かつての Oh ! MZ 時代の3大ネタのひとつで 
あった，プロレスの話が全然出てこない。こ一 
なったら 編集 室に殴り込みを かけて, スタッフ 
全貝に監獄固めをかけて回り， 編集 室を乗っ取 
って Oh ! X をプロレス専門誌にしてやるぞ。と 
いうわけで，誰か XI の PSG で長州力の テーマ 
「パワーホール」を作ってください。 

西谷久範 （20) 宮城県 
♦ 「第4の ユニット」 はいい。誰にでも解ける 
ような謎だけで，途中で嫌になって投げ出すこ 
とがない。結局， I 日かからずに解けたが，解 
き終わった後は腹一杯の满足感で满たされたの 
だった。2を早くやりたいよ一。そして 

5 . と永速にシリーズ化してほしいと思うソ 

フトだ。ところで「かんせつわざ」をうまくか 
けるコツがあったら教えてください。 

飯田浩司 （17) 北海道 
♦ソーサリアンのシナリオ15本を解いたと思っ 
たら，また新しいシナリオが出てしまった。こ 
れじゃ解くのが疲れちゃうよ。 

瀬能一則 （17) 千葉県 
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ュ哲※ Br ェて: 

，娜從 こぃっ てし まった の? 


▲丸山砂、ヲ^ JU たら受験生は f 二 
ぅ-以ボブし 二い けない じ ゃない 

もの…と面白そうだね。 


カンの悪い人間だということが，この3年間で 
わかりました。さあ，来年からはアメリカ縦断 
でかんばるゾ!！ 佐藤 浩 一(17 ) 兵庫県 

そうね，せめて来年は成田までは行ってほ 
しいものです。 

♦僕は，光 GENJI の「光 GENJI」 と 「HI !」の 
CD を買いました。もちろんシングル CD は 「S 
TARLIGHT」 と「ガラスの十代」以外はすべて持 
つています。この間コンサートに行こうとチケ 


♦シミュレーションゲームの苦手な私にとって， 
「ストーム」の第|話は死ぬほど難しい。なん 
でムーンベースは，敵のハイパー2発でやられ 
ちまうんだ。もっと丈夫に作っとけ。どなたか, 
必勝法を教えてください。 

高山稔 （19) 神奈川県 
あれは確か，最後のほうのターンはもう自 
分とこの戦闘機を锇牲にしてでもムーンべ 
ースと 科学アカデミーの輸送船を守りにか 
かる，という非常にこそくな手段でクリア 
できるはずですよ。 

♦いま，僕の MZ- 2500でウィザードリィ# 2が動 
いています。もう出ないんじゃないだろうかと 
思っていただけに，とても嬉しいです。フォア 
チューンさん，ありがとう。#3以後のサポート 
をお願いしておきましたから，きっと出してく 
れることでしょう。矢野啓介 （15) 北海道 
♦「たんば j なのである。もうすぐ X68000 で「た 
んば」ができるのである。「スコットランドヤー 
ド」や「モノポリー j, 「ネイバルウォー j など 
もよいが，やっぱり「たんば」なのである。マ 
イクロネットさんありがとう。次は「モノポリ 
一 j だっ！ ところで「たんば」って，もちろ 
んしゃべるんでしようね。 

佐藤能久 （17) 大阪府 
ハデハデ画面の「たんぱ」 について は，特 
集の获窪圭氏のレビューで楽しんでね。で 
も次は「モノポリ ーj もいいけど，「大宫パ 
イレーッ j や「地上げの王様」なんかも面 
白いかもね。 

♦先日，手を捻挫してしまった。それから，キ 
ーポードを叩けなくなったと友人にふれ回って 
いたら，「ジョイスティック握れないの間違いじ 
ゃないの j といわれてしまった。う一ん，言い 
返せない自分が悲しい。いまは捻挫も治って， 
毎日，キーボード（ジョイスティック）を叩い 
ています。 青野智仁 （16) 新潟県 

♦夏休みに入った初日に水ぼうそうにかかり， 
現在，私の顔は化け物のようである。ここで教訓。 

「水ぼうそうはガキの頃にやっておくべきであ 
る j 小谷史樹 （19) 北海道 

♦あっはっは，函館の市バスの初乗り料金が今 
度180円になるぞ。路面電車も180円だぞ。どう 
だ，高いだろう。 神生総一 （22) 北海道 


♦見ましたか，「なんたってウルトラマン」。夜中 
テレビで丨時30分から5時30分まで4時間やっ 
ていたやつ。それにしても凄い番組でした。そ 
のなかでも私は，あの「オーブニングタイトル 
集」が一番よかったと思います。あれはちょう 
ど，明け方の4時ごろでしたが，私は見ながら 
思わずガッツポーズをとってしまいました。ほ 
かには，ウルトラマンの名場面集なんかもとて 
もよかった。制作裏話なんかもよかった。どう 
してウルトラマンは地球では3分間の命なのか， 
スペシウム光線のあのポーズの由来，ウルトラ 
Q のカネゴンの話，ナメゴンの話，ブースカ誕 
生の秘密など，どれも最高でした。ひょっとし 
てこの番組は関西だけの放映だったのかな。そ 
したら，かわいそ 一， 見られなかった人たちっ 
て。 坊農誠 （17) 奈良県 

來京のほうでも放映されたのかな，この番 
組。もし放映されていたら，編集室にはこ 
のテの番組が大好きなのがいっぱいいるか 
ら，大騒ぎしていたはずなんですけどね。 
♦全国高等学校クイズ選手権の予選に行ってき 
ました。今年も第丨問目でアウト。昨年は2問 
目，一昨年は丨問目。結局は自分がものすごく 


FBI, 高沢恭子ファンクラブ共催による「猫とコ 
ンビュータ」出版記念パーティが7月31日，学士 
会館の一室で開かれ， FB 卜 NET の会員およびその 
関係者，それに予備軍の小学生，未就学児など35 
人が参加した c 当日は前日までの異常低温がウソ 
のように晴れ上がり，会場の窓からはキヨウコ先 
生の出版記念会を祝福するかのように盛夏の日差 
しが降りそそいでいた。が，そんな日差しもネッ 
トワーカーたちには無縁なもの。幕開けから十分 
に混乱は予想されていた。 

司会は FBI のシスオペ. nin 隊長で ， FORESIG 
HT の峰岸順二会長の挨拶を皮切りに.駆けつけた 
メンバーから次々とキヨウコ先生への祝辞が贈ら 
れた。しかし，ファンクラブ会長のちゃがま氏に 
よる乾杯以降は「30分もすれば会の目的がわから 
なくなるのでは」というキヨウコ先生の危惧を絵 
に描いたように事態は混迷の度合いを深めていく。 


ツトを頁い U 仃つた 1 d 売り切れで仃けませんで 
した。僕は「かあくん」の大フアンです。もち 
ろんブロマイドや生写真も持っています。こん 
な僕を友だちはみんな避けるのですが，なぜで 
しようか？ 田村真一 （17) 福岡県 

はっきり言って，武道館で4日間もコンサ 
一卜をやって，朝から晩まで会社のそばの 
駅構内と武道館前の道を若い女の子とダフ 
屋のお兄さんたちでいっぱいにしてくれる 
光 GENJI は「通勤の敵だ」と編集室ではヒ 
ンシュクを買っています。次からはぜひ東 
京ドームあたりでコンサートをやってくれ 
るように，田村君からお願いしといてくだ 
さい。 

♦私がシャープの新入社員研修の朝礼で，「私は 
誰の挑戦でも受けるっ！」といい放った柳平で 
す。う一ん，誰だ，新入社員には X68000 に供給 
ソフトがすべて付いて，さらには荻野目洋子の 
写真集も付いて turbo の値段で買えるっていっ 
た奴は。う一ん，荻野目洋子につられたのが失 
敗だった（そんなことないって）。 

柳平実 （25) 広島県 
いや 一， この ハ ガキの原稿をワープロで打 
っていたら「新入社員」のところで「侵入 
社員 j っていきなり変換してしまって，あ 
まりにこの内容からして当たっているよう 
な気がして笑った，笑った。あ 一， 楽しか 
つた。柳平さん，関係ない話でごめんなさ 


密かに持ち込んだ AIR GUN で決閼シーンを演じ 
る SWAT 隊.川村教授の狂乱デジタルホーンソロ. 
そして WILD BOB 氏の先導による発作的な大合 
唱 「FBI に入ろう j (「自衛隊に入ろう j のパロ）に 
至っては，それまで「無視」を決め込んでいたボ 
-イたちも慌ててドアを閉めるほど。 

やがてパーティも佳境を迎え「10万部突破記念 
パーティは武道館で！」を合い言葉にお開きとな 
っ.たが，興奮さめやらぬ一群20名は二次会の店を 
求めて街頭にくりだした。心配されていた一般人 
との大きな衝突こそなかったものの「大きくなっ 
てもネットワーカーなんかになっちゃだめだよ j 
と子供に諭す母親や，暴走する集団に向かって静 
かに十字を切るロシア正教徒の姿も見られ，まだ 
まだ一般人とネットワーカーのコミユニケーシヨ 
ンは難しいことが伺えた。 

(FBI 共同特派員丨 B-PATA/ 松風散人） 
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♦うちのXIはワープロとゲーム。クラブの98は 
一太郎と C。 同じく 88は完全なゲームマシン。 
日本のコンピュータ界は根本的に行き詰まって 
いるのでは？ X68000 こそはそれを解消して 
くれると信じます。加納卓也 （19) 徳島県 
♦最近， Oh ! Xを読み始めたばかりという新し 
い読者に贈る，短編小説 （ ？ ） 「悲劇の MZ」 第I 
回。なおこの物語は，全4編完結の予定です。 

昔々あるところに MZ-80K という男がいた。 
彼には多くの弟がおり，そのなかには後世に「不 
可能はない j といわれる伝説の男もいた。そん 
な彼らが集まって国を作った 3 名前はそのとき 
の嬉しい気持ちを讚えて 「0h ! MZ」 と名づけら 
れた。それからというもの，この国は';舌気に溢 
れ，数々の事業を興した。それらはさまざまな 
分野に影響を及ぼした。そして半年後，この 
「0h ! MZ」 に変化のときが訪れた。そう，運命 
の男，XIの誕生である。 -つづく- 

次号予告：第2回「XIの侵略」をお楽しみに。 

陣山達夫 （18) 大阪府 
なんだか危ないストーリー展開になりそう 
な予感がしないではないが，第2回以降は 


その内容が面白ければ載っけてあげる。 
♦今日，地元のパソコン シヨツプ で，「ソフト1,0 
00円 &I00 円均ーセール」をやっていたので，な 
んかXI用の掘り出し物はないかな 一， と覗いて 
みるとそこにはキャリーラボの MZ-700 用「クイ 
ツクス」があるではないか。しかも山ほど。私 
は迷わず買ってしまいました。当然100円ね。い 
や 一， 1988年に700用市販ソフトに巡り会えると 
は， アツ パレ， アツハ 8 レ。それにしても，レジ 
に持って行くときは気分よかったなあ，「オラァ， 
MZ-700 持ってんだぞ」ってね。 

堀幸司 （18) 福岡県 
♦最近， Oh ! Xを読んでいると部屋の片隅でホ 
コリを被っている MZ-I500 に目がいく。すると 
1500でゲームをする一飽きる一金がないから新 
しいソフトが買えない一昔の投稿プログラム「長 
尾博士の遗産 j で遊ぶ（古い！ ）一 2階に行けな 
い一行き詰まる—パソコン不信となる。という 
わけで， 4力月もパソコンに触っていないこの 
私に愛の手を。 小杉文武 （16) 静岡県 

アー》チョイナ，チョイナ。いかん，とん 
でもなく古いギャグを使ってしまった。小 
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杉君怒んないでね。その代わり今月は「ス 
ぺハリ j をご用意しましたから，きっと 1 ■入 
力する一まだ入力する—さらに入力する- 
よ うやく .遊ぶ一感動する—病みつきにな 
る」といった生活が始まると思いますから， 
がんばってプログラムを打ち込んでみてく 
ださい。 


ぼくらの掲示巡 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では 資 任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


■仲 間 

★ MZ - 1500 ユーザーを対象とした 「 JMCI 500」 では 
会員を募集します。活動は月丨回発行の会報を 
中心に，誰もが楽しめる面白いサークルを目標 
に頑張っています。現在，会員はII名。入会に 
当たっては年齢，性別， パソコン 歴などは一切 
問いません。入会希望者は60円切手同封のうえ 
封書にて連絡を。〒143東京都大田区中央 3-9- 
13吉野信義 （17) 

★「Super-MZ world」 では MZ- 2500 シ リーズのユー 
ザーを対象とした会員を募集します。活動は毎 
月丨回発行の会報を中心に，掲載プログラムの 
リーダーズサービスなど幅広く行う予定です。 
興味のある方は60円切手を同封のうえ封書にて 
連絡を。〒252神奈川県藤沢市亀井野1015多 
賀博仁 （15) 

★ Xl/XUurbo ユーザーズ クラブ「スチヤラ カ」 で 
は，会員を募集します。現在，在箱している会 
員はゲームばかりしていて， BASIC もままなら 
ないような者が大半です。XIを購入したばかり 
の人や，ゲームばかりしている人は大歓迎。素 
人は素人同士楽しくやりましょう。会費は現在 
のところ無料，詳しくは60円切手同封のうえ封 
書にて連絡を。亍288千葉県銚子市本城町卜23 
青柳裕介 （16) 

★レイトレーシングをやってる方， X68000 のレイ 


卜 L シングで悩んでいる方，助けてください。 
教えてください。集まりましよう CG 仲間！ 
〒730広島県広島市中区加古町卜 3-705 島崎正 
吾 （39) 

★ X68000 をお待ちの皆さん，我が X68K クラブ 
「CYBER-X68K」 に入会しませんか。当クラブで 

は X68000 に興味のある方，初心者なのでうまく 
活用できない方， X68000 を使いこなしていると 
自負している方などを大募集します。活動は各 
種ソフトの開発や何でも質問コーナーなどを満 
載した月I回の会報を中心に行っています。詳し 
いことは往復ハガキで連格ください。亍 960-02 
福島県福島市笹谷字三本松 25-13 X68K クラブ 
r CYBER • X68Kj 代表者：鈴木陸行 （21) 油井 
清幸 （21) 

★ RPG サークル 「S&G」 では会員を募集していま 
す。ただし，当会はパソコン版 RPG ではなく， 
REAL (テーブルトーク） RPG を中心としたサー 
クルです。活動は，会報発行ならびに月丨回程 
度のミーティングなどを行っています。 D&D や 
RtoL, TRAVELLER など REAL-RPG に興味のある 
方，初心者の方大歓迎。応募資格は15歳以上で 
東京，神奈川在住の方に限ります。性別は問い 
ません。興味のある方は，60円切手を同封のう 
え封害にて連絡を。お待ちしています。〒223 
神奈川県横浜市港北区日吉 4-8-4 緑風荘黒田 
克之 （21) 


|売ります 

★ MZ-I500 用 RAM ファイル MZ-IRI8 ( I年間使 
用）を送料込み丨万円で。連絡は往復ハガキで。 
〒197東京都福生市加美平 4-1-14-301 今村英 
次 （15) 

★アイワのモデム PV-Al200mk II, 1200/300 ポー 
全二重，自動発信，自動着信， AT コマンド対応 
を送料込み丨万4千円で。連絡は往復ハガキで。 
〒305茨城県つくば市観音台卜 7-2 近森敬一 
(17) 

★ XI用 データレコーダ CZ-8RU の マニュアル 付 
き完動品を丨万円で。またXI用カラーイメージ 
ポードII CZ-8BV2 の完動品を丨万2千円で。連 
絡は往復ハガキで。〒854長崎県諫早市小船越 
町II 82-3 菅原実 （35) 

|買います 

★ディスプレイ CZ-850D/855D/870D のグレーま 
たはホワイトのいずれかを3万5千円で。付属 
品の有無，状態などを害いで往復ハガキで連絡 
を。亍 936-01 富山県滑川市大崎野 363-1 石坂 
和之 （19) 

★ボイスボード MZ-IM08 を4千円， MZ- 2500用拡 
張ボード MZHU09 を4千円，パレットボード 
MZ-IMI0 を5千円で。連絡は往復ハガキで。〒 
280千葉県干葉市大森町 3-19- 13黒沢由美江 
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愛読者プレゼント 

プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記 
入のうえ，希望するプレゼント番号をはがき右下のス 
ペースにひとつ記入してお申し込みください。締め切 
りは1988年10月丨8日の到着分までとします。当選者の 
発表は1988年12月号で行います。 




ドッジボール部 


X 68000 用 5"2 HD 版 

7,800円 


当てたときの手応えがたまらん， 
とみんなで熱血しているドッジボ 
ールゲームを3名に。対戦相手は 
イギリス，中国，アイスランド， 
アフリカ，アメリカなどいろいろ。 



ドット企画 fi 03(835)4959 



花札放浪記 

XB 8000用 5"2 H □版2枚組 


6,800円 


ギャルを相手に繰り広げる花札合 
戦。 横スクロールと リズミカルな 
テンボでパシバシやつちゃおう。 
勝ち抜き戦や個人戦，相手の札が 
見えるオープン戦などもある。 



キャスト »03(797)5128 


ステゴちやん 

10名 


C-TRACE68 のサンプル画像 
でお馴染みのステゴちやん 
が10匹も到着。誰でもほお 
ずりしたくなるような可愛 
らしさです。 




ブロ ダーバン ド ジャパン O 03(341)113 i 



DIABLO 

XI シリーズ用 5〃2 H □版 

6,800円 

3名 


スピーディなメイズゲーム。ボールが通る 
とパイプが消える。途切れないように動い 
て全部のパイプを通ったらクリア。ヒヨー 
キン面，スパゲティ面など個性的な全50面。 



雑学オリンピック^11 
わたなベわたる編# 1 


Xl / Xltu 「 bo 用 
5"2 H □版2枚組 

6,800円 

5名 


2ドライブ要 



ハード社からのクイズ第2弾，雑学オリンビックわたなベわたる編。今回も 
可愛い女の子がた一くさん出てきて楽しいですよ n 


日月号プレゼント当選者 


m 第4のユニット2 (静岡県）田村文鏡（群馬県）大河原法男 [u 
プロフェッショナル麻雀悟空（奈良県）青山英司（長野県)榊原孝雄 
(愛媛県）芳我恭輔圍ソーサリアンスーパー•アレンジバージョン 
(三重県）山田智子（宮城県）沼田芳文（神奈川県)渡辺啓（敬称略） 


以上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は順次 
発送いたしますが，入荷状況などにより遅れることがあります。また， 
公正取引委員会の告示により，このプレゼントに当選された方は，こ 
の号の他の懸賞には当選できない場合がありますのでご了承ください。 
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月刊 

ib/PC 







特集快適！みんな日本語プロセッサ 


エディタで日本語入力 MIFES 


マルチリンガルワーブロ duet S KOA-Techno Mate 

ツール集 C - FORM / NEO / 直子の代筆/フロッピーブック•ビジネス文 


例集300/名文/一太郎辞書パワーアップユーテイリテイ/ P .1 /ユーカラ 
VA / Shogun 2/ 新 • 遊名人/ PC 書道 
オリジナルユーテイリテイエディタ用強制改行ツール/拡張□旧コマン 
ド/一太郎ファイル連続削除ツール/ VA 用スタイルフオーマッタ 


第2特集エスケープシーケンス徹底マスター 

•新連載 c 言語プログラミング/八ンデイスキャナ活用術 
參最新 ソフトオーバービュー QuickC / PART 丫 /Sound Master / 
彩 - crone /天文シミュレーション 

•SOFT WATCHING IDOQ / Hi 口 e 「 X /プラン up/FRAMEWORK II 


Oh/FM S 3 









特集誰にだって C を始めるときがある 

初めてさわる C 

C コンパイラオペレーション入門 

C のサンプルプログラム徹底解説 
• S 人用アクションゲーム THE BIG BATTLE 
•日色グラフィックエディタ 「 GE - 日」パワーアップキット 
•ディスクを有効に使ろ 2□□ディスク活用術 
■6809 マシン語道場 
■カムイの言語見聞録 
■ F - 巳 ASIC 解体全書 
■データベースを作成する 
■MM L ミ ユージ シャン養成講座 
■谷山浩子のエッセイ 


BT || >コンピュータ技術者必携 

情報処理試験 


5801 


月刊、••バ^ raca … 

情報処理試験 



昭和63年度10月2種試験を予想する 

特集1本試験そっくり麵德式 

午前 • 午後の出題予想テーマで構成した完全シミュレート版 

特集2合格のポイントがわかる 

1種午前必須実カチェック模試 
►カラー受験ゼミ半導体素子技術 

►ザ•ブロジェクト並列ソフト研究の基盤となる並列処理 WS を試作 
日本アイ • ビー•エ厶東京基礎研究所 「 TOP -1 J プロジェクト 
►続•コンピュータ最前線32ビットの主流になりつつある「386」 

► 連載講座合格のためのノドウェア基礎,/合格のためのソフトウェア 
基礎/関連知識重点ゼミ数学•工業•商業/受験に役立つコンピュータ英語/ 
徹底マスター流れ図/合格最短ゼミ CASL * FORTRAN * CO 巳 OL 
►1 種重点講座必須コンピュータの知識/徹底マスタープログラム設計 



バリバリのビデオゲーム大特集 

第1章近ごろのゲーム 
第2章新しいグラフィック技術 
第3章ビデオゲームの買い方•使い方 
第4章ビデオゲーム傾向と対策 
第5章インタビューマーク•サニー 
•今月のパイルドライバー 比較研究!！イース 
•徹底研究スペシャル PC ェンジンエイリアンクラッシュ /パソコン 
アンジェラス/ MSX アクロジェット/ファミコン孔雀王 
•新作 SCRAMBLE R - TYPE / 孔雀王 
•アタック • イン鈴鹿 
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編集室から 



DRIVE ON 

このコーナーは，本誌年間モニタの方々のご 
意見を紹介しています。今回は8月号の記事 
に関するレポートです 0 

•「そこに； r があるから」は面白く読めました。 

7T は身近な数字であり，コンピュータに計算さ 
せることは誰もが興味を持てることだと思い 
ます。 7T の計算の歴史から方法まで，具体的で 
よかったと思います。今後のテーマとしては， 
やはりグラフィックを使ったシミュレーシヨ 
ンがいいのではないでしようか。日常は目に 
見えないものをパソコンによって見るという 
のが，なんといってもコンピュータシミュレ 
ーシヨンの醍醐味ですから。 

青木民夫 (33) X68000，PC-980IVX 群 

馬県 

•今度はぜひ「物理」をテーマとして取り上 
げてほしいと思います。計算した結果をグラ 
フィックに使ったりして実際の動きをシミュ 
レートしてみたり。 MAGIC で 3D シミュレート 
してみるとか。 

中原 一 (18) XI F model 30北海道 
_「コンピュータにおける数値表現」は，コン 
ビュータ内部のことに興味があるので面白か 
った。「数値演算プロセッサの活用」を読んだ 
ときは，無駄なところを取り除いただけであ 
んなにもスピードに差が出ることがとても意 
外だった。それから最終回になった 「X68000 
BASIC 入門」は， X-BASIC を使って遊ぼう！と 
いう方向がとてもよかったと思う。 X68000 な 
らではのことだろう。 

藤崎和泰 （17) XlturboZ 東京都 
•サンプリングに興味があるので「起応用 AD 

PCM 音の数学」が參考になった。XIの PSG でや 
りたいが，音声の入力手段がないのが……。 

「 X68000BASIC 入門」も X68000 お得意の AV 関係 
の機能を中心に興味深く読める優れたものだ 
った。これからは FM 音源をもっと深く掘り下 
げてやってほしい。 

小沢創一（丨8) XlturboZ , PC - I 480 U 神 

奈川県 

•「連立方程式は行列でいこう」は，数学の教 
科書なら1ページですまされてしまうところを 
非常にかみ砕いた書き方でわかりやすく読め 
ました。方程式をパソコンで解くには，小さい 
ものならともかく， 3次行列はほとんどサラ 
スの式で解いてしまいますから，ぜひ紹介す 
べきものですね。なお編集後記にもありまし 
たが， REDUCE なら一発です。私は Mu-MATH 
でするのですが。それから， 「Z80 マシン語ゲー 
ムエ房」は，高速性を要求されるシューテイ 
ングから始めるといういいテーマでしたね。 

命令ばっかり教えてアルゴリズムはおざなり 
というよくある「講座」より読みやすいです。 
今度は，仮想 VRAM 上でのキャラクタの重ねあ 
わせをお願いします。これがけっこう難しい 
ので。 

田端勝也 (19) MZ -2000 石川県 

參8月号の特集ではかなり高度な計算が行わ 
れているので，中学生の身としては少々わか 
らない点が多かったです。けれど，僕も数学 
は一番好きな教科なので,「連立方程式は行列 
でいこう j がよかったです。この記事を読み 
ながら3元1次方程式を解きましたが，行列に 
関する説明が特に興味深く感じました。ボケ 
コンにも行列演算機能がありますが，行列と 
は何か，疑問に思っていたところです。この 
記事だけで完璧というわけではありませんが， 
概念のようなものがわかったのでよかったで 
す 。 

星大地 (15) MZ-731, PC - 1475静岡県 
•「Z80 マシン語ゲームエ房」は，読みやすく 
わかりやすかった。マシン語というのは，二 
ーモニックとレジスタのおよその働きを理解 
したら，あとはアルゴリズムだと思う。僕が 
つまずいているのはプログラムの構成の仕方 
とラベルをつけるときのラベル名です。プロ 
グラムの構成を考えながら，これはあっちに 
おいて，いや，こっちかな，あ 一， めんどく 
さ 一， というのが多いパターンなので。ラべ 
ル名なんかは適当にやってると，あとでコレ 
なんだっけ，となってしまうし。これからは 
サブルーチン集などもやってほしい。本を丨冊 

買うのとちがって，僕たち読者の意見を聞い 
てもらえるのが雑誌連載のいいところだ。 

松本勝美 (18) MZ-2200, XIマニアタイ 

プ兵庫県 

•柰野氏の「歪められた光」のような，物理 
現象を設定して目に見える形でシミュレート 
する，というのは面白いアイデアだと思う。 
コンピュータの得意な分野のひとつだ。丹氏 
の「そこに 7T があるから」もとても興味深く読 
めた。以前にも「 BASIC による多桁演算」という 
記事でグレゴリーとライプニッツの公式から 
江を求めるプログラムがあったが， BASIC では 
あくびが出るほど遅いので，私は SLANG に移 
植して動かしている。でもまだ遅い。マチン 
やシュテルマーの公式の証明も載っているし， 
50000桁プログラムにはっきりいって驚かされ 
た。それから，「われら電脳遊戯民 j を読んで 
思ったが，単なる「遊び」としてなんら社会 
的評価を与えられずにきたコンピュータゲー 
ムも，ブロック崩し，インベーダーの時代に 
始まって，今ではファミコンやパソコンの浸 
透と共に，世間から受ける目も変わってきた 
ように思う。コンピュータゲームは，ひとつ 
の文化，あるいはメディアの形態を確立した 
といっていい。送り手，受け手の双方が，こ 
の「場」を通じて何をやり取りするのか，そ 
の質が問題になるだろう。 

今野和浩(|7) MZ-2521, PC-E500, FX- 

780P, PB-I 00 埼玉県 

•コンピュータといえども演算結果の表現に 
は誤差がつきまとう，という事実は，案外意 
識されずにまかりとおっているのではないで 
しょうか。その意味でも，「コンピュータにお 
ける数値表現」は， 改めて ，誤差はあるんだ 
ぞということを認識させた点でもよかったと 
思ぅ。 

福島淑生 (23) MZ-2500, XI G model 30 

鹿児島県 

•「マシン語ゲームエ房」には，フラグをやっ 
てほしい。サインフラグ，ハーフキヤリフラ 
グなどのテクニックをお願いします。また， 

アルゴリズムは個性も出るので期待してます。 
楢原弘晃 (17) XIC 兵庫県 

ごめんなさいの 

コーナー 

8月号歪められた光 

P.62 本文中の sin が cos になっていました。下 
線部のように訂正いたします。 

く中段35行目〉 

tan<9 = JR sin0/( JR cos ( p + Ax ) 

く右段 12*13 行目〉 

R’2= (R —J^C0S( ( J /-0 )) 2 -h 

{ Axs \ n (< p —6)) 2 
く同23〜26行目〉 

R’sin( r) = J ysin( ( p — d ) 

ここから， 

sin( r ) =」zsin(0—^)/R’ 

さて，ここで^[の逆関数 ATAN に . 

9月号 WINER の拡張 

P.I49 XIでラインブリントルーチンを使用し 
た場合スペースが化けていました。 4CE2 h か 
ら6バイトを 00h に変えてください。 

9月号 SOFTOUCH PRO-68K 

P. 114 X68000 用新作ゲームソフト琥珀色の遗 
言（リバーヒルソフト）の価格は9,800円の誤 
りでした。 

お問ぃ合わせは原則として，本誌のバグ情 

バグに関するお問い合わせは 報のみに限らせてぃただきます。人力法，操 

〇的 (263)2230( 直通） ょ二^ 

月〜金瞒日16 : 〇〇~18 : 〇〇 求めるお電話をぃただきますが，本誌ではぃ 

つさぃお答えできません 0 ご了承くださぃ。 


1 /8 Oh! X 1988.10. 





















空想からゲームへ 

/j/iiU in 

ワンダーランド 

▼半期に一度なのはバーゲンやグラフィック 
だけだと思ったら大間違い，とばかりに，お 
待ちかねのゲームネ寺集です。ベテランゲーマ 
-から新人類まで，みんなが楽しめる読みも 
のや情報を満載しました。雨の多い夏でした 
が，秋の気配はまだ先のようです。さあ，残 
暑にめげず，はりきって無敵の スペース ハリ 
アーに挑戦しましよう。 

▼ところで，ピコピコゲームの秋場所をやり 
たいのですが， I 、かがですか。今年4月号で 
は祝一 1 ！ 1 審査委員長をいただいて殊勲賞，奨 
励赏などのピコピコが誌面を飾りましたね。 
Oh ! X ではいつでも投稿をお受けしますので, 
皆さん,奮ってご応募ください。宛先は 「0 h ! 

X ピコピコゲーム係」て*す。 

▼かけ足でお送りした 0 S -9 速報0ウィンドウ 
があまりたくさんできすぎて目をまわしちゃ 
った人，いませんか。来月はより詳しい情報 
をお届けできると思います。どうぞご期待く 
ださい。 


▼連載エツセイ 「Between The Lines 」 は， 
筆者の勝本信氏が多忙のため，しばらくの間 
お休みします。ごめんなさい。次回からまた 
よろしくお願いします。 

▼当選したプレゼントに関するお問い合わせ 
をときどきいただきます。商品が メーカー さ 
んから届くまで在庫状況などにより時間のか 
かることがあるため，お待たせすることもあ 
りますが，順次発送しておりますのでご安心 
ください。なお，愛読者カードの住所•氏名 
欄には，郵便番号，電話番号，アパート等の 
場合は部屋番号など，はっきりとお書きくだ 
さい。ときどき宛先不明で戻ってきてしまう 
場合があります。 

▼最近，国内外でやたら大きな事故が多発し 
ましたね。皆さんからも「マシンが壊れた」 
というお便りがけっこうあります。なんとい 
ってもコンピュータは精密機械ですから，暑 
いときはそれなりにいたわってあげましょう。 
いれたてのコーヒーを飲ませられるのは，パ 
ソコンにはあまりありがたくないですよ，き 
っと。人間のケガはほっといてもなおるけど, 
マシンはお金をかけなきゃなおらない，なん 
て言う向きもありますし。ともあれ，来月ま 
でお元気で。 


籲原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話番号 • 機種.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法》できればフローチャート， 
変数表メモリマップ（マシン語の場合） 
に，##文献を明言己し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最 
回はセーブしてください。 

籲ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください 。 wm 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

參す安稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフト/くンク出版部 

Oh ! X 「©©@©」係 


SHIFT -BREAK 


►あまり外て遊び回ることのない私は，この夏セガ 
の 体感 ゲーム「ハ。ワード リフト」 で思'いっきり';干を 
かかせていただきました。おかげで，その固いシー 
卜のために背中に炎症を起こし，しばらくは仰向け 
に辗られません。ゲームでしか青春の汗を流せない 
なんて不健全のような気もしますが。 （ R . K .) 

►がんばって，「アスリート•レポート j を作ろうと 
した私なのですが，最近うちの近所では売ってない 
んですよ。う一ん，残念。でも，うさぎちやんのと 
きといい(あ， NA 0 さん，うさぎちやん，ありがとう 
ございます！遅くなりましたけど)，今回といい， 
葉書の枚数にはびっくりさせられます。この調子で 
アンケート葉書もよろしくね！ （で） 

► 8 月号の編集後記を見て，歌詞カードを送ってく 
れた I . K . さん，どなたかわかりませんが「魔法の天使 
クリーミー マミ」 のアルバムをテープに録って送っ 
てくれた方，本当にありがとう。大変感激しました。 
あの日以来， 一 SP の人物か私のことをオタク扱いし 
ているが，コミケにもいったことがないんだぞ。 

(夏休みにマジカルエミを見てしまった H . K .) 
► 人間はいろんな失敗や過ちを繰り返して少しずつ 
大人になっていくんだ。だから落ち込んじやいけな 
い。重要なのは失敗をいかして同じことを繰り返さ 
ないように努力することなんだ。今は辛いかもしれ 
ない。でもいずれきっと道が見えてくる。だから前 
を向いて。どんなに苦しくても前へ進み続けなきや 
いけないんだ。亜紀子へ。 （ C . W .) 

► FAN TA メロンを忘れてますよっていわれたって， 
んなもん見たことないよ一，なになに，ストロベリ 
一もあるって？クラブソーダ？ そういや，そん 


なのもあった気がする。究極はビールの FANTA ! 

げ 一， まずそ。やっぱりあるところにはあるんだ。 
勉強した一。というわけで It 報を寄せてくれた読者 
のみんなに感謝。これでほんとに全部？ ( Mu ) 

►暑い。とっても暑い。僕はパルコブックセンター 
で I 冊の小説を入手し， 地下の喫茶店 「く ぐつ草」に 
逃げこんだ。高いけれどうまいコーヒー。しかし， 
カップルがうるさい。いい店は，すぐメディアにお 
もねるオシャレな男女に支配される。僕はかまわず 
いとうせいこうの「ノーライフキング」を取り出す。 
そして濃いコーヒー2杯と興奮を手に入れた。 （ K ) 
►特集の原稿を書くために Oh ! MZ のバックナンバ 
一を全部掘り返した。思ったより年月は経っていな 
いのに，この変わりようはなんだ。まさにパソコン 
界の変動の激しさを実感した。そしてゲームこそが 
パソコンを引っ張ってきた原動力だということを今 
さらのように5萑 I 忍した。さあ，これが終わったらま 
たひとりのゲーマーに戻ろう。 （ K . S .) 

►ゲゲッ， X 68000 に拡張 I / O ボックス （4 スロット） 

を付•けると本体のスロットは2つとも使えない。5ス 
ロット使える見込みでポードをミ主交したのだが，メ 
モリを I 0 M バイトに拡張してコブロボードとスキャ 
ナ用パラレルボードを付けた ACE 君の隣では2 M バ 
イトの RAM ボード君が行き場を失っている。かわい 
そうなことをした。 （ K 0) 

► 株には4寺等車 J 等車;2等車があるそうです。特等 
車にお乗りのお客様は「リクルート」でお名前の出 
た方々です。 I 等車にお乗りの方々は経済担当の新聞 
記者(のイトコ）とか，証券会社の部長(の義理の弟） 
とかです。2等車に乗っているのは私たち庶民で， 


ヒイヒイ言いながら（ファミコンを使って）釜炊き 
をしています。皆さんご苦労様です。 （ M ) 

►「10時に起こしてね」と言ったらちゃんと10時に， 
「 II 時に起こしてね」と言ったらやはりその時刻に， 
寝ているところへ来て小さな手で触っていった，と 
大島弓子さんが書いていた 9 彼女の飼っていた猫の 
話だ。すごいなあ。人間はツールを使うことで自分 
を動物と区別するけど，目覚まし力％ I っても起きら 
れない私は，彼女の猫を見習うべきだな。 （よ） 

►マウスを使っていて，いちばん使いよし、のは turbo 
マウスで次が Z マウス。28用は手に P 染むけど，い 
まいち転がり方が悪い。大昔からある55用マウスは 
使いづらいがとにかく丈夫。最悪なのは68用。手に 
はあわない，ボタンは重い，転がり方もイマイチで 
耐久力もない0同じ形のヒューレット•パッカード 
用も本当にこんなものだろうか。 ( U ) 

►今月のゲーム特集は楽しんでいただけたでしょう 
か。しかし，紹介したソフトのなかには開発力 S 1 れ 
ぎみのものもあったので，いきなり現場に押しかけ 
ては,プレッシャーはかけるわ,コーヒーはご馳走に 
なるわで，ずいぶん迷惑をかけてしまいました。で 
も，そのおかげで無事，特集が完成しました。ソフ 
トハウスの皆さん，本当にお疲れさまでした。 （ N ) 
►ついに発表までこぎつけた MZ -700 のスペースハ 
リア ー。 まったく古益さんには月兑帽です。また，ビ 
デオゲームの準備はほかにもあるのですが掲載許可 
の下りないものも多いのです。今回，快く許可をい 
ただいたセガ•エンタープライゼスさんには本当に 
感謝。さて，セガといえばニューマシンの噂でもち 
きりですが，果たしてその実態はいかに？ （ T ) 


編集室から 179 













microOdyssey 

映画「2001年宇宙の旅」で使われた R . シュト 
ラウスの交響詩「ツァラトゥストラはかく語り 
き」。こいつばかりはカラヤン/ベルリンフィル 
以外には考えられない，と常々思っていたのだ 
が，つい最近，ブレヴィンの指揮した C D を購 
入した。録音のよさで定評のあるアメリカのレ 
コード会社テラークが，ウィーンフィルの音を 
どう録ったかを聴いてみたかったからだ。 

ここで，ウィーンフィルの音というのは，正 
確には「ウィーンフィルの本拠地ムジークフエ 
ラインザールで演奏した音」のことだ。ムジー 
クフヱラインザールは音響効果のよいホールと 
して有名だが，ドイツグラモフォンの録音はど 
れもオンマイクで，なんだかホールのイメージ 
が感じられない。一方，テラークの場合はワン 
ポイント録音が基本。期待どおり，楽器同士の 
音がホールの響きのなかでとけあうシン フォニ 
ックなサウンドが堪能できた。ひと昔前は，残 
響の多い録音だと全体に濁ったような音になっ 
たものだが，デジタルの強みで解像度もよく， 

I 本 I 本の弦の音も実に艶やかでヴィブラート 
のかけぐあいなどもよくわかる。 

さて，現在建設中の東急文化村には，コンサ 
一卜専用の大ホール，音楽劇などに適した中ホ 
ール，映像専用ホール，ギャラリーなどが作ら 
れつつある。東京には数多くのホールやスタジ 
才があり，さまざまなイベントに利用されてい 
るが，専用のコンサートホールが作られるよう 
になったのはごく最近のこと。それまであった 
のはいわゆる多目的ホールというやつだ。 

欧米の名だたるオーケストラは自前の専用ホ 
ールを持っているものだが，貧しい日本のオー 
ケストラは，なるべく使用料の安い市民ホール 
などを借りることになる。ところが公共性の高 
い一般のホールでは，演奏会だけでなく，演劇， 
講演会，映写会などにも使えるよう残響時間が 
非常に短く設計されている.、残響のないストレ 
—卜な音は，へ夕な演奏が目立つことはあって 
も音楽を引き立ててくれることはない。 

最近は，六本木 ARK HILLS のサントリーホー 
ルや室内楽専門のカザルスホールなどが人気を 
集めている。もちろん，こういったコンサート 
ホールが 成功するようになったのは，なにも日 
本人の文化水準が上がったためではなく，経済 
的な豊かさが，「文化」という商品にお金を使わ 
せるようになっただけかもしれない。しかし， 
聴衆を集めてコンサートを開くといった音楽活 
動の形態が生まれたこと自体，産業の中心が都 
市へと移り人口が集中したためとも考えられる。 
文化うんぬんの問題ではなかろう。そしてコン 
サートの必要性が，より多くの人に演奏を聴か 
せるために，音源である楽器を強化し，ホール 
の音響効果を高めることになったのだ。 

いまや小規模なホールでは残響時間をコント 
口ールする設備を備えたところも増えてきた。 

P A も含めて音響設備:まさらに進化すべきであ 
る。そのためにはエレクトロニクスの力を借り 
ることが不可欠だろう。もはや生の音，純粋の 
音楽といわれても私には意味がよくわからない。 
音楽は空間とともにあるのだから。 

プレヴィン/ウィーンフィルの C D は演奏も 
予想外によいものであった。が，狭いワンルー 
ムで聴くのはちょっと情けない。いまの私には 
経済的な豊かささえもないのであつた 。 （T ) 
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どんとこいピコピコゲーム秋場所 


OS _9/ X 68000入門 




全機種 共通 システム 




シューテイングゲーム1 

ELFESIV 


X 68000 用 STAR TREK 



バックナンバー 常備 店 

神奈川 

厚木 

有隣堂厚木店 

平塚 

0462(23)41 II 
文教堂四の宮店 

0463(54)2880 




干葉 

柏 

新星堂カルチェ5 

東京 神保町 三:省堂神田本店 5 F 



0471 (64)8551 

03(233)3312 


船橋 

西武百貨店1 OF ブックセンター 

// 窨泉プックマート BI 



0474 (25)0 III 

03(294)001 1 


// 

芳林堂害店津田沼店 

// 書泉グランデ 5 F 



0474 (78)3737 

03(295)001 1 


干葉 

多田屋干葉セン、ラルブラザ店 

八重洲 八重洲ブックセンター 3 F 



0472(24) 1333 

03(281) 1811 

埼玉 

川越 

黒田書店 

新宿 紀伊国屋窨店本店 


0492(25)3138 

03(354)0131 


川口 

岩渕窨店 

高田馬場未来堂書店 



0482(52)2190 

03(200)9185 

茨城 

水戸 

川又軎店駅前店 

渋谷 大盛堂窨店 


0292(31)0102 

03(463)051 1 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 

池袋 西武百貨店丨 IF ブックセンター 

06(353)2413 

03(981)01 11 

京都 

中京区 

オーム社書店 

// 西武百貨店 9 F 


075(221)0280 

コンピュータ•フォーフム 

愛知 

名古屋 

三省堂名古屋店 

03(981)01 1 1 


052(562)0077 

町田 久美堂東急へンズ店 


// 

バソコン2上前津店 

0427(28)2783 


052(251)8334 

神奈川横浜 有隣堂横浜駅西口店 


刈谷 

三洋堂窨店刈谷店 

045(311)6265 



0566(24) 丨丨34 

// 有隣堂ルミネ店 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

045(453)081 1 



0265(24)4545 

藤沢 有隣堂藤沢店 

北海道 

室 蘭 

室闌 工業大学生協 

0466(26) 1411 



0143(44)6060 

定期購読のお知らせ 

期購読をご利用いただいている方には，購読 
期限終了と同時にご通知申し上げますので， 

同封の払込用紙をご利用ください。 

Oh ! X の定期購読をご希望の方は， 最寄り 

海外送付ご希望の方へ 

の郵便局にある払込用紙に， 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 

口座番号東京 1-29307 

申し込みください。 

,なお，購読料金は郵送方 

加入者名株式会社日本ソフトバンク 

法，地域によって異なりますので，下記宛必 

とご記入のうえ， 年間購読料6,500円 を添えて 

ずお問い合わせください。 

お申し込みください。その際，裏面の通信欄 

日本 IPS 株式会社 

に「〇年〇月号より Oh ! X 定期購読希望」と 

〒101東京都千代田区飯田橋 3-11-6 

忘れずに明記してください。なお，すでに定 


S 03( 238) 0700 

1。月号 
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好評既刊 
大増刷出来/ 


試験に出る 

EDBISE1BS 叨 BD9BBB 

祝一平著 
巳5判定価2,800円 

XI のハードウ: E アをくまなく探検した祝一 
平氏の名著。オリジナルプログラムも豊富に 
掲載。 ユーザー 必携です。 

株式会社日本ソフトバンク出版事業部 ISOFTI 

= fl 02 東京都千代田区九段南 2-3-26 003(261)4095 iBAIMKj 





覚えてますか？猫とコンピュータの共通点。 


Oh ! MZ 1987 年7月号まで25回にわたり連 
載された ユニークな エッセイが，加筆•修 
正のうえ再編集されて一冊の本になりまし 
た0パソコン好きのダンナ様と一人息子， 
それに，ときどき人間よりも人間らしい白 
猫ホン ニヤア が，著者の筆先から生き生き 
と動き回ります。扉を開けたら，そこはも 
う“たかざわきようこの世界”〇きっとあな 
たも，猫かコンピュータがほしくなること 
でしよう。 

if 


if if 






$ 


和 


好評発売中 

A 5 判定価1,200円 
高沢恭子著 


猫とコンピユ 



繼とコンヒ 



高沢恭子著 











日本ソフトバンク 


八ードウエアのフルコース 



一その筋なのは 

KIZ ■警钱 

K ■クー當 


























TOMPUTER 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


//)^=H\RANK 丨一 

XXB 8000 



u ついにベールが 剝された/〃 68000 CPU 搭載。ひとつひとつのス 
ペックに新鮮な驚きがある。未体験の機能美が創造力を刺激する。 


• 槪能美あふれるハイコンパクト沒計 

• 32 ビットへの移行がスムースに行える将来性を見越し 
た 68000 CPU を採用 

• メインメモリは、大容量 IM バイトを摞準装備（最大12 

M バイト） 

• クロックは 10MHz のハイスピード 
• アート心を ffl らせるグラフィックスは、 65.536 色を最大 

☆注文 No . A -1021 

SHARP CZ-60 I C 
SHARP CZ-60 I D 

檷準価格合計 
現金特別価格- 


お支払例 

① ¥4,8 OO x 60 回〔ボーナス〕¥ 17,00 Ox 丨〇回 

② ¥8,900 X 30 回〔ボーナス〕¥ 29,000 X 5回 

③ ¥9, 100x48 回〔ポーナス〕無し 


☆注文 No . A - 1023 

SHARP CZ- 60 I C 
SHARP CZ- 60 I D 
SHARP CZ- 6ST I ( チルトスタンド〉 

摞準価格合計 

現金特別価格- 



51 2 X 5 12モードで同時発色の上、新開発スフライト 1 C 
採用で緻密でスムースな動きの本格 G . G が楽しめる 
• ステレオタイプの 8 オクターブ 8霊 和音 FM 音源を採用 
し'レ R 2 チャンネルのオーディオ出力を使えば、ダイナ 
ミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がる,： 

• もちろん JIS 第い第 2 水準漢字は棵準実装、日本語 
処理機能は強力 


¥319.800 

¥119.800 

¥439.600 

¥43&r€ee- 


☆注文 No . A - 1022 

SHARP CZ-611C 
SHARP CZ-60ID 

標準価格合計 
現金特別価格- 


¥399 .800 
¥119.800 

¥519.600 


_ お支払例 ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

① ¥5, 1OOX60 回〔ポーナス〕¥ 16,000 X 10回 

② ¥9, 1OOX30 回〔ポーナス〕¥29,000 x 5回 

③ ¥9,300 X 48回〔ボーナス〕無し 


i お支払例 他 

① ¥6, 1 OOX 60 回〔ポーナス〕¥ 17,000 X 10回 

② ¥9,000 x 36回〔ボーナス〕¥28,000 X 6回 

③ ¥9,000 X 60回〔ポーナス〕無し 

☆注文 No . A -1024 

sharp c Z-61 1C ¥399. 800 

sharp CZ-60 ID ¥119.800 

SHARP CZ 一 6ST I ( チルトスタンド〉 ¥ 5.800 

SHARP CZ-6VT I ( カラーイメージユニット ）¥ 69.800 

標準価格合計 ¥595.200 

現金特別価格 


■ お支払例 

©¥ 6,800 x 60回〔ポーナス〕¥ 21,000 x 丨〇回 
@¥ 8,800 x 42回〔ボーナス〕¥ 31 ,000 x 7回 
@¥10,300 x 60回〔ボーナス〕無し 



へ，:^^ 



mmXK 68000 pro shop です。 


•どこよりもお得な高額下取り実施中ガ•今すぐぉ電話下さい/ 


7 zn 


w マルチアーテイストマシン" 

-•NEW Z-BASIC (CZ-8FB03) の搭載で 4096 色マ 
ルチモード、 64 色 2 画面合成、 8 重和音 FM 音源、ビデ 
オデジタイズ機能などをフルサポートされています。 

• 内部は、さらにバンク RAM を 64K パイトを追加し、 512 
KB パンクメモリを標準でサポートされました。 

• 複雑な入力も簡単に操作できるマウスを標準装備。 

• 大容量、 1 M バイトディスクドライブ2期内蔵。 


☆注文 No . A - 1025 

SHARP CZ-88 I CBK 
sharp CZ-880DB 

標準価格合計‘ 

現金特別価格—— 

■お支払例 


VI79.800 
¥109.800 

¥289.600 

■¥ 220,000 


_ jMMBBiBaaHmHBiMaaaaMK 

① ¥5, 100 x 30 回〔ボーナス〕¥ 20,000 x 5回 

② ¥9,000 x 丨8回〔ポーナス〕¥ 26,000 X 3回 

③ ¥8,500 x 30回〔ボーナス〕無し 


•とこよりも お得な离額 下取り 実施中//籲今 すぐお電括下さい 


twirTHE システム 〃 （PC 
Engine ) 搭載で楽しさ2倍 


• HE システム (PC Engine) を内蔵してゲーム機とパ 
ソコンのあいだを埋めたニューモデル 〇 Joy カードも棵 
準装備。 

• HE システムモード *X-1 モード•又、同時に両方を動 
作可能^ 

• 5 インチ *32(^ バイトディスクドライブを 1 基搭載。スー 
パーインポーズ機能内蔵、 


☆注文 No . A - 1026 

sharp CZ - 830 CBK ¥ 99.800 

SHARP CZ - 820 DB ¥ 79.800 

標準価格合計 ¥179.600 

現金特別価格-¥119,600 

_ お支払供 mmmmtmmrnmmmmmmmmmmammmmmmmmm 

① ¥5,200 X 丨6回〔ポーナス〕¥ 23,000 X 2回 
©¥8,900 X 丨2回〔ボーナス〕¥ 10,000 x 2回 

③ ¥8,100 x 16回〔ボーナス〕無し 


•どこよりもお得な离額下取り実施中//•今すぐお電括下さい 




☆注文 No . B -1023 


sharp CZ-8PK5 

現金特別価格_ 
お支払例 


¥129. 000 

■¥69,800 


☆注文 No . B -1024 


sharp CZ - 8 PK 6 

現金特別価格- 
お支払例 


©¥7,400 x |〇回〔ポーナス〕無し 

② ¥3,300 x 24回〔ボーナス〕無し 


©¥7,400 
② ¥3,300 


X 丨〇回〔ボーナス〕無し 
x 24 回〔ボーナス〕無し 


☆注文 No . B - 1025 

SHARP MZ - IPI 7 

〇 Z 用ケーブル 

¥ 159.000 裸準価格含計 

- ¥69. 800 現金特別価格 - 

•お支払 供_ 

① ¥7,400 x 6回〔ポーナス〕無し 

② ¥3,800 x 丨2回〔ボーナス〕無し 


¥79.800 
¥ 7.800 

¥86.600 

■¥42.800 



C . 巳.クラブ 


当社で商品をお買い上げの方全員に、 C . B . クラブ 
力ードを無料でお送り致しますこの力ードをお 
持ちの方なら次の贾い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格てご購入になれます 



シヨールーム 


〇レンタル.リース用 PC -9801 展示 
〇ビジネスソフトのデモ実施 





大特価にて提供中 


話題の新製品が全国どこでも電話で買える"： 
































































SHARP 
CLM 4 A 4 關 

/14 インチ 4050 字アナ〇グ . \ 
デジタル RGB 、 

\ PC 用 アナログ RGB ケーブル付 / 

¥89,800# ^49,800 


I Model30 ■ 


SHARP 
CZ-822C 巳 

( X -1 G モデル 30) 嗎選棰上品 1 

v \\ s , 〇〇〇^¥59,800 
X-1G モデル30ディスプレイセツト 

(本体+ CU -14 GB ) 「持選棰上品1 
¥ 167,800^#^79,600 
X -1 G モテ M 1 TV デイスブレイセツト 


SHARP 

CU~14GB/EES1 

(1 4インチ2000字デジタル RGB ) 
¥49,800岭ギ 29,800 



(本体+専用 tv ディスプレイ） 1#選極上品 

¥ 197,800^ ¥89,600 


SHARP 
CZ-880C 巳 

(X-l Turbo Z 本体） 

¥ 218,000 岭ギ 78,000 

CZ-880 □日 [ MHS ] 

¥ 109,800 ¥85,000 
セツト価格 

¥ 327,800 岭 ¥163,000 



SHARP 
CZ-812C (x-if/20) 
¥ 139 , 800 ^^ 35,000 
CZ-822C (X-IG/30) 

¥ 118 , 000 -^ 4 ^ 42,000 



SHARP 

CZ-820DE •巳 _ 

(14 インチ2000字 RGBTV ) 

¥ 79,800岭 ¥39,800 



SHARP 

CZ-820CE 

(父-1〇モデル10)蘅*呀様 
¥69,800 岭 ゼ 2 6,800 

X-1G モデル 10RF コンパ-タセット 

(本体+ AN -58 C )1 fa 同様 
¥ 72,780^^19,600 
X-1G モデル10デイスブレイセット 
(本体+ cu - l 4 GB ) 里品同様 
¥ I 19,600岭 ¥46,600 


ApppHpdiB 

.為 

一*** 〆 ぐ 


SHARP 

CZ 一 8 PK 5¥ n a 0 同様 

(10 インチ漢字ブリンタ） 

v 129,000 69,800 
CZ-8PK6W a f5)^ 

(1 5インチ瀆字プリンタ） 

¥ 159,000 岭 ¥69 y 800 


SHARP 

本体 

CZ -8 IIC ( X - IF / I 0). 

CZ -8 I 2 C ( X-IF model 20) …… 
CZ -822 C ( X-IG model 30) …… 
CZ -850 C ( X-l Turbo/model 10)-- 


• V 89,000岭ゼ 12,000 
.¥139, 800 岭ゼ 35,000 
•v 118,000 42,000 

•¥168,000岭翏 25,000 


CZ-851C (X-l Turbo/model 20) . ¥ 248.0[10# Y jH 000 - ' 

MZ -252 KMZ -2500 Model 30).¥ 198,000 岭ゼ 58,000 


¥ 49,800岭尹 25,000 
¥ 34,800 岭ギ 10,000 
¥ 54,8004ゼ 15,000 
¥ 79,800岭ゼ 28,000 
V 59,800岭ゼ 28,000 
¥234,000岭ゼ 45,000 
v 47,600 ■►ギ 25,800 


MZ -2531 ( MZ -2500 V 2). 

テイスブレイ 

CU - I 4 AGI (14 "カラー4050文字） . 

CU -14 H 2 ( 14 ’カラー4050文字) . 

CU - 14 A 4 ( 丨4••カラー4050文字） . 

CZ -830 D ( I 4_カラー4050文字 RGBTV ) • 

MZ-IDI 1(12 •カラー4050文字） . 

MZ - ID 22( I 4' カラー2000文字） . 

テイスクドライブ•プリンタ•他 

CZ -800 F (5-2 D 、2 ドライブ） . 

CZ -502 F (5*2 D 、2 ドライブ） . 


• ¥198,800岭ゼ 88,000 


• V 89,800■►尹 45,000 
•¥ 99,800蛉 F 45,000 
•¥ 89 
.¥98 

•¥113,000岭ゲ 42,000 

• ¥108,000蜂ゲ45,000 


UZ-8ZZUBU-IC3/30 ； i»r. 

ZZl 62；000 


CZ -503 F (5 _ 2 D、 I ドライブ） . 

CZ -8 IP (ミニサイズプリンタ） . 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ) EU ••… 

〇 Z -8 PD 2( I 0 ■ドットブリンタ） . 

CZ -8 PD 300_ ドットプリンタ） . 

MZ-I P 06(80 桁漢字プリンタ） . 

MZ-IP09(mz-I500 用カラーブ □ ッタプリンタ ) 觀里！ 

MZ - IPI 7 莫字熱赶写 プリンタ V 76,600岭ギ 42,800 
MZ - IPI 7 卜:字熱転写 プリンタ •)!! 吾] ¥ 76,600岭ギ 46 t 800 
CZ -8 SS 2( システムスタンド) . ¥ 5,500岭尹 4,000 

* SHARP X-l シリーズ特選極上品コーナー* 

CZ -820 CE ( X -1 G /1 0) IMHS 1 . V 69,800 岭ゼ 16,800 

CZ -822 CB ( X - IG /30) i 新品同様 I . V 118,000 岭ギ 59,800 

. i ¥2 i 8 ,ooo 岭ゲ jfLnnn 


•v 198,00 35,000 
- V 99,800 岭 y 38,000 


* SHARP デイスブレイ特選極上品コーナー* 

CU - I 4 G 0 4•カラー2000文字) 彌高] . V 49,800蟀ギ 29,800 

CU -14 A 4( 1 4" カラー4050文字) |新品| . V 89,800岭ゼ 49,800 

CZ-820D(I4 •カラー 2000 文字 RGBTV)! 新品同様] •.… •¥ 79.80 0 峰 ¥ 39,800 

；_ — ^ 1 ■〜 一- 

UZ-880UB(1 5 カラー 4050 文字 RGBTW 曝品同様| 

CZ -600 D ( IS •カラー 4050 文字 RGBTV)I 新品同様 | • 


• ¥109,800岭ギ 85,000 
•• VM 29,800岭ギ 88,000 


中古も g ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレ ジヅ トで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送.お買上1万隨上、配 はいただきません。 


BRIISiiRl 留守の多い方でも安心です。 

SSTK 0 少ない予算•で買いかえもラクラク。 


MMWVSiO 電話1本で即、現金お支払い。 \ 

代金引換えシステム商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボ ーナスー括払し、商品は即お手元へ、お支払し〖はボーナス時に。 


籲電話一本で高額下取り、即商品はお手元へ/ 
•あなたの不要になったパソコンを電話一本で 
査定し買取ります。 

春掲載の商品以外も取り扱っておりますので 
お気軽にお電話下さい。 


株式会社パシフィックコンピュータバンク亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 


▼本社注文デスク 

03 ( 797 ) 1221 

ZJZ)Cjt3/\ZJO 

5-8 井上ビル営業時間/ AM9:30 〜 PM9:30 年中無休 


本で買える//: 


超優良中古 


































































































U•B 8000 



x 72 回 ポーナス2.28万父12回 


► 業界初、_ P & でこそ成し得た3倍保証。 • ステップアップクレジットがおトク0 


メーカー保証12ヶ月の商品なら36ヶ月の保証と 
長期間の保証を実施。末長く安心してご利用い 
ただけるよう、 IPL が成し得たワイドなサポート 
体制。 

だからこそ初期不良への保証も 

万全。交換期間も1ヶ月ともっとも長期間 


です0 


咖 3 


プリンタヘッド交換¥ 29,500以 
上/98シリーズメインボード交 
換¥ 21,600以上/ドライブ交換 
¥ 13.200以上 


まず月々1,000円からスタートし C 2 年後から3,000 
W アップ。ボーナスも1年後1万円。3年後3万円。 
また夏のボーナスを貯金して冬のボーナスから 
のお支払いも大丈夫。夏•冬のボーナスどちらか 
一つを セレクト0ボーナス年一回だ I ナも OKo 
さらにお支払い回数も1回払いから最長72回ま 
でご自由に設定が可能です。 

•追加購入もクレジットだから便利。 

追加購入も買 t 、換えもご利用中の IPL クレジット 
を月々僅か1,000円ずつの調整で OK 。 

• THANKS 70000人フェアを実施中,グ 
お買得感をじつぐ J 比べて下さい。 


ORDER I 

|本社 0467 -24-7511 

TELEPHONE 

電話受付: AMIO :00~ PM 8:00 水噃定休日 

|大阪 06-311-2736 

銀座 03 - 541-3058 青山 03 - 470-0061 札幌 011 - 621-1444 
仙台 022 - 266-0531 広島 082 - 293-7881 福岡 092 - 481-2644 

商品管理部 ( 納期、 k 達 日のぉ間合せ、ご指定日のご連格） 0467 - 24-1 154 
メンテナンス 部 （ハード上のご相談，お問合せ、初期不良の対応〉 0467 - 24-0453 
FAX (ご注文、お見り、カタログ編集などスピーディに） 0467 - 24-0561 

タイムリー ボックス (ホットな新製品ニュースをぉ知らせします。） 0467 - 24-0941 

ご注文お問合せ 

0467 - 24-1154 
下取りホットライン 

0467 - 24-2040 



iPl 


ヽ実績から実戦/ 

業界初の通信教育制度 

V 

( 安心の進行形) 

V 肌ノ 


合—せ自由 


¥ 4,800 ><48回 

ポ-ナス 2.0 万抑回 

¥ 5,500 ><36回 

ボーナス 3.0万乂6回 

¥10,200 x 24 回 

ポ-ナス 3.0万父4回 



RRANGE/ 

目的に合わせて 
自由にアレンジ// 


XI001 のモニターを変えて 


アクセス NO.X1002 


CZ-603D (高解象度0.31ドットピ•ホオーパースキャン.チルト付） -¥ 84.800 


標準価格¥ 5 〇〇. 2 〇〇 蜂 IPL 超特価 

¥ 2,000 幻 2 回 

ポーナス 2.0 万 X12 回 

¥ 4,100 x 48® 

ボ-ナス 2.0万父8回 

¥ 4,600 幻 6 回 

ポ-ナス 3.0 万 X6 回 



§¥ 658,800 # IPL 超特価 


CZ-600C(6 挪同時発色, 77K 所ゥ:〇付,ステレ枝 2) - 

P 7 CHI L--* k*7 土 . . 

. ¥369.000 

. V11 〇 onn 


ギ 1 la.oUU 

. c onn 

し il DO 1 i 日出日仕、リ .. 

.. 千 0 f (MJU 

. \i qq onn 

し乙 / 丨丨し d し compiler ノノ艮人 7 不り ... 

CZ-213MS(musicpro68k) . . . 

• vw«oUU 
- ¥ 18,800 


. ¥ l3 v oUU 

. V cc onn 

VjL. OnL/jUU 7J7 热 124 • ハ刀子 ^ H */. 

OM v . 

年 DO.oUU 

. m non 

JIYI ノフノノアイ入 7 ツ ^ HU»IUW . — "—•••• 

電話帳電卓*贈呈(收番号 so 人分.スヶジュ-ルメ 10K t 雜能付) 

承如1イ；1*;£イ云1•成 {信の ; t り .:; 十ル••计 : tl k* . 

- ¥ 0 

. v n 

初期不良期間(ヮィト•にけ月間の交換システム！) . 

安'し、の 3 倍保 H(iPL®i£ 窨付き） . 

千 u 

.¥ 0 


¥3.000 


標準価格 ¥658.800 


X72 回ポーナス2.9万父12回 


¥ 5,000 x60 回 

ボーナス 2.45万 X10 回 

¥ 5,900 x48 回 

ポ-ナス 3.0万父8回 

¥ 9,100 X36 回 

ポーナス 3.0万乂6回 


[3 


RRANGE./ 

目的に合わせて 
自由にアレンジガ 

XI003をシステム UP/ 

アクセス NO.X1004 


CZ 215 MS(ADPCMtt 能をサポートしたサンブ•ノングエディタ） . ¥17,800 

AN-160SP (アンプ内政スピーカーシステム 2 本組） . ¥ 59.800 

源平肘魔伝(マイコンソフト站8) . ¥ 7,800 


標準価格 ¥ 744 . 2 〇0 祕 IPL 超特価 

¥ 3,000><72 回 

ポ-ナス 3. 65万XI2回 

¥ 5,000 X 72 回 

ポ-ナス 2.45万乂12回 

¥ 8,000><48 回 

ポ-ナス 2.87 dx 81 q ) 


さらに差がついた 
お支払い。 


全—国_無—料—配送 


今回掲載の製品は、9月彳8日より10月18日までの期間に限らせていただきます。 


比較ガ 


Ch/73lcS 
修理費用 


ス NO.X1003 


70,000人もの入々が体感した安心感。 
-信頼の IPL ワイドサポート 


比べてほしいから、ご紹介します。 
——さらにお買得 iPt クレジット 


ス NO.X1001 


ム風景 






















































































































CZ-8NJ1(^*-K^>H). 

添削付通信講座(■のオリジナル"サボ - P ¥ l 画) 
初期不良期間(ワイト•にけ服の交換システム!） 
安心の3倍保証 ( IPL 保1£軎付き） . 



還 ¥660,000 峰 IPL 超特価 


CZ -601 C(CPU68000,2M/<YK 65536 同時発色) ... 

CZ -603 D (高 解象度 0.31 K •ルビ好,才-パ-スキャン,チル W) .. 

CZ -6 BE 1 A _ 獅 am ボ -K). 

•…… ¥319.800 
…¥ 84,800 
¥ 38,000 

w on onn 

z 丨丨ししし ompiier ノノ rw 死 TjVJ キ RW 小 r) . 

. ¥ jy , ouu 

. v cq nnn 

ム b ◦丨 r rrxu oor \\ ノフ yx ノルノ . . . 

CZ -226 BS (ワ-プ 能雉 えた*-哩リぃ•ショナルデづペース） . 

yv^iinT /hb) . 

手〇〇 , UUU 

…… ¥ 29.800 

..… ^ v cc onn 

しム Or OOUU tyj 今•ハ刀す 1 * J。 廣子 W 子/ . 

tF D 9 v oUU 
• w nnn 

電話帳電卓*贈呈嶋番号 50 人分.对ジュ-ルメ珊! 電卓 酸付) 

决如 1 イ: KSli'iiflACM 甘 ノ ぃ， WMOnn、 . 

¥ z 4, UUU 

¥ 0 

I J Jffllopffoi ' ノノアル 7 小 r f ImoUU ；. 

初期不長期間 (ワイドにけ 月 |B1 の 交換 システム！） . . 

$»L'(7)3fSftK(lPL«lE«tt^) . 

ギ U 

……“ ¥ 0 

¥ . 0 


¥3,000 


標準価格 ¥660,000 


X 72 回 ボーナス 3.927 DX 12 H 


¥ 5,000 x 72 回 

ポ-ナス 之フ之万父”回 

¥ 8,000 x 48 回 

ボーナス 3.18万ズ8回 

¥10,500 x 36 回 

ポ-ナス 4.0万乂6回 


令のポーナス-括 

システムはすぐお手元へ 


CZ -611 C(20MHDDiHt 65536 色発色、 FM8 音源内蔵） . ¥399,800 

CZ-6 11 D( .31 ミリ. アナ a グ } t - ドオートスキセン ) . ¥145,000 

CZ-6ST1 (角度自由自在 ' KWOK !). ¥ 5,800 

3M ブランクデイスケット的 hd*io 枚} . ¥ 24,000 

源平討魔伝 . ¥ 7,800 

スペースハリアー . .¥ 6,800 

マン ハツ タン,レクイエム .- . ¥ 7.800 


¥3,000 


標準価格 ¥597,000 


X 72 回ポ-ナス 3. 45万 XI 2回 


¥ 5,000 X 72 回 

ボーナス2.25万父12回 

¥ 7,000 X 48 回 

ポ-ナス 3.1万父8回 

¥10,000 X 36 回 

ポーナス 3.42万父6回 


7 f 支払り一づ 

ヶ月先から OK 


翌月一括から自由に設定 

SHARP UBBOOOaceEdI 



還 ¥822,470 ¥686,000 


CZ -6 11 C (20 MHDD 棚、65536色発色 FM 8 音 ifi 内蔵）… • 

CZ -811 D (,3 i ミリ、アナ。刃—ドオ-トスン) . 

CZ -2111_ S(C compiler ソフト H 免紋)率良〈サポート) . 

Z'sSTAFFPRO 6 BK (^7^7 hi .). 

CZ -221 HS (オリジナリティを; S かせるポップァ-トッ-ル） • 
CZ -6 VT 1 メ-ジユニ.:4、テ□ツバ-機能付き) 

CZ -8 PC 3( io •衍-熱転写.ハガキ可。漢字53字/秒）•… 

3 M ブランクデイスケット ( s ‘? hd * 哺) . 

A 4 力.ント紙⑽ 4). 


電話帳電卓*贈呈 ( f 話番号 5 0人分,スヶジュ-ルメ fOK ! 電卓》能付) "••••• ¥ 

添削付通信講座((1和のオリジナル“サボ-ド，⑽〇〇) .. ¥ 

初期不良期間(ワイト•に I ケ月 W の交換システム9 . ¥ 

安心の3倍保証 ( ipl 保 M 制 . . . ¥ 


•••¥399,800 
-¥145.000 
¥ 39,800 
¥ 58,000 
¥ 19,800 
¥ 69,800 
¥ 65.800 
¥ 24,000 
¥ 470 


¥5,000; 


標準価格 ¥822.470 


72 回ポーナス 4. 18万 XI 2回 


¥ 8,000 X 72 回 

ボーナス2.38万父12回 

¥10,000 X 48 回 

ボーナス 4.0万父8回 

¥ 13,100 X 36 回 

ポ-ナス 5.0万父6回 



§¥597,000 4 IPL 超特価 


安心の 
3倍保証 




费式会社•アイビーエル 

〒248 it 倉市雪ノ下 4-1-12 

3 ノ下ビル 

»倉市® ノ下 3-4- 23:商品管 I* 部 



No.XIOII 


§¥768,000 4 IPL 超特価 


CZ -611 C (20 MHDD 塔載、65536色発色、 FM 8 音納蔵）-. 

CZ -6 11 D ( • 31ミリ、アナロ刃トドオ-トスキャン) . 

CZ -6 ST 1 (角度自由自在、肺 qk !) .. 


. ¥399,800 

.¥145.000 

. 一 ".¥ 5,800 

CZ -211 LS ( Ccompiler 、 ノフ關発秘率良〈サボ-卜) . ¥ 39,800 

Z'sSTAFFPRO68K(^7-r^7-^) . ¥ 58.000 

CZ-226BS (ワープロ齙えた力-卜1リ u - シヨ ナルデ-タペース} . ¥ 29,800 

CZ -8 PC 3( io 加-熱転写,ハガキ可。*字53字/秒） . ¥ 65,800 

3 M プランクデイスケット (5"2 HD * iim ). ¥ 24,000 

電話帳電卓*贈呈(霉8番号50人分.スヶジュ-ルメ珊霄卓機能付) . ¥ 〇 

添削付通信講座(制のォリジナル“サポ-ド ¥ i 麵） . ¥ 0 

初期不良期間(ワイ H コケ月問の交換システム!） . ¥ 〇 

安心の3倍保証 (IPL 保 M 付き） . ¥ 0 


¥5.000 


標準価格¥768,000 


X 72 回ボ-ナス3.75万父12回 


¥ 7,900 ><72回 

ポ-ナス 2.0 万 X 12 回 

¥10,000 X 48 回 

ボーナス 3.38万ズ8回 

¥ 11,900 X 36 回 

糸-ナス 5.0万父6回 




RRANGE/ 

目的に合わせて 
自由にアレンジガ 


XI 0 I 丨をシステム UP 


アクセス NO.X1012 


CZ - BVT 1 (カラーイメージユニット'テロッパ-機能付き） . ¥ 69,800 

CZ -2 1 2 BS ( fH ? ベ-球グラフ'ソ能、雛，離角、腦け下梯)¥ 68,000 

CZ -213 MS ( musicpro 68 K ). ¥ 18,800 

CZ -214 MS ( soundpro 68 K ). ¥ 15,800 

CZ -215 MS ( adpcm 檄能をサポートしたサンプリングエディタ）……¥ 17,800 
CZ -221 HS (オリジナリティを活 A セるポップ7-トツール） . ¥19,800 


標準価格¥打 8 . 000 _ IPL 超特価 

¥ 6,000 幻 2 回 

ポーナス 

5.0 万 X 12 回 

¥ 10,000 x 72® 

ポーナス 

2.58万 X 12 回 

¥ 10,000 編回 

ポーナス 

3.95万父1〇回 

¥ 17,000 ><36 回 

ボーナス 

5.0万父6回 


.初期不良交換期間1ヶ月. 



NO.X1013 


還 ¥960,470 • IPL 超特価 


CZ -811 C (20 MHDD «* L 65536色発色、 FM 8 音及内蔵）. • 
CZ -6 11 D ( .31 ミリ、アナロ灼卜 F 才-トスキャン) •••••-••• 
CZ -6 ST 1 (鱿自由自在, SW 0 K !). 


CZ -211 LS ( CcompilerV 7 嘞発率良 <サポ-卜)- 
Z ’ sSTAFFPR 0 68 K (グラフイ，汐ッ-ル）…••… 


•¥399.800 
¥145,000 
•¥ 5,800 
."¥ 39,800 
，* 58,000 
-¥188.000 
• ¥ 23,800 

CZ - BPC 2( ぼ：^-熱転写 BS - B 4 ハガキ可、全角半角文字） . ¥ 69.800 

3 M プランクデイスケット(5”扣。*1〇枚} . ¥ 24,000 

A 4 カット紙(伽枚） . ¥ 470 

電話帳電卓*贈呈(電謎号50人分,スヶジュ-ルメ切 K ! W » 能付) . ¥ 〇 

初期不良期間(ワイドにけ月 m の交換システム!} . ¥ 〇 

安心の 3 倍保証 ( ipl 保付き） . ¥ n 


CZ -8 NS 1 (フル於 - A 4 ズ-ム機能色ずれの y ない81次方式 V 7 柳） . 
CZ -6 BN 1 (68000用スキャナ用パラレルボ- K )- - 


VC A (\ f \ 


標準価格 ¥960,470 


72 回 ポ-ナス 5.0 万 XI 2回 

¥ 8,000 X 72 回 

ボーナス 

3.43万父12回 

¥10,000 X 60 回 

ボーナス 

3.55万父1〇回 

¥16,300 x 36 回 

ボーナス 

5.0万父6回 


Sep.18~Oct.78 


70,000人もの人々が体感した安心感。’ 
-信頼の IPL ワイドサポート 



NO.X1005 


}|¥719,600 峰 IPL 超特価 


CZ -600 C (65536 同時発色、 V 7 K 乃ディウ;^、ステレオ音 S ) ■ 
CZ -603 D (高線度〇ドットビ 7 f . 才-パ-スキャン,テル W ) ■ 
CZ -6 TU(tv 用チュ-ナ -)* 


CZ -211 LS(Ccompiler ソフト開 良くサボ-(•卜 

CZ -213 MS ( musicpro 68 k ). 

CZ -214 MS ( soundpro 68 k ) - 


Z’sSTAFF PRO 68 K (乃フイガン-ル）…•…- 
CZ -8 PC 3( ぼ珩-熱転写.ハガキ可。漢字53字/枝） • 

源平討魔伝- 


3 M プランクデイスケット (5. 2 HD * I 0 枚). .. 

電話帳電卓*贈呈(扼番号50人分.スヶジュ-ルメ切 K W ■付）. 

添削付通信講座 (價賴のオリジナル“サポート” ¥14800) . 

初期不良期間 (ワィ H コヶ月！?の 交換 システム!） . . . 

安心の 3 倍保証 ( IPL 保証窨付？} .. 


"…¥369,000 
¥ 84,800 
"…¥ 35,800 
…¥ 39,800 
¥ 18,800 
….¥ 15,800 
¥ 58.000 
….¥ 65,800 
•¥ 7,800 
¥ 24,000 
-¥ 0 
•¥ 0 
¥ 0 
• ¥ 0 


¥3,000 


標準価格 ¥719,600 


X72 回ポ-ナス3.43万父12回 


¥ 5,100 X 60 回 

ポ-ナス 3.0万父10回 

¥ 7,100 X 48 回 

ボ-ナス 3.0万父8回 

¥10,000 X 36 回 

ポ-ナス 3,38万父6回 


FORUhlll// 


ひとりひとりを 
しっか D フォロー 

IPLPROSHOP 

SERVICE 



N 0 .XIOO 6 


還 ¥492,800 峰 IPL 超特価 


CZ-601C(CPU68000,2M/\ ， -fK65536^1«S6)- 
CZ-601 D(,39 ミリ、アナ □ 灼 t-F 才 - トスキャン )… 

CZ - BST 1 (触目由自在、 HSS 0 K !). 

3 M ブランクデイスケット (5"2 HD * iO 枚) • • 

源平討魔伝 . 


スペースハリア_ . 

ドラゴンスピリツト . 

CZ -8 NJ 1 (ジ3<*-ドル tf ノ H ). 

添削付通信講座(韻のォリジナル•■サボ-卜"¥11800) 

初期不良期間(フィヶ月 W の交換システム!) . 

安心の 3 倍保証 0 PL 保証*付き） . 


-¥319,800 
-¥119.800 
-¥ 5.800 
•¥ 24,000 
.…¥ 7,800 
-•¥ 6,800 
•¥ 8,800 
¥ 0 
•¥ 0 
¥ 0 
•¥ 0 


¥3,000; 


標準価格 ¥492,800 


72 回ボーナス2.33万父12回 


¥ 5,000 X 48 回 


¥ 7」400 ><36 回 


¥ 9,700 ><24 回 


2.73万父8回 


3.0万父6回 


5.0万父4回 


□ 


RRANGE ./ 

目的に合わせて 
自由にアレンジガ 

XI 006 の モニターを 変えて 


アクセス NO.X1007 


CZ-603D (高 解象度 0.31 ドットビ•ホオーパースキャン,チルト付）… ¥ 84,800 


標準価格 ¥452,000 


IPL 超特価 


¥ 3,000 x 72® 


¥ 5,000 X 48 回 


¥ 6,600 ><36 回 


2.08万 XI 2回 


2.4万父8回 


3.0万><6回 


業界初/网辱 Jf 」3% 

ポーナス2回払い 



お申し込みはナンバーでお願いします。 


No.XIOlO 


ス NO.X1009 


ス NO.X1008 


IPL 超特価システムはさらにおトクなシステム。お電話でお問合せください。 






































































































































































































Joshin Computer Store 



大阪市浪速区難波中 2-1-17 ( 〒 556) B W m ■ ^ ^ M 

a(06)634-3111 M \ J _ I J 眉成 1^\ 


[JaL. 11M ’lit 一 



MS _ DOS 版 C 言語 


砂妙職む M ? 




： ^tg6B5S£SIK3SSa(tS^: 鄉ク 15 ま 



一一;* C 05 MULAHD _ 

三 辞 廳 I :賓3||.;^必瓜 

ノ 。/, 一 ‘‘ ’ - — "''^V'frnir 


ごご ¥28,0(®^ 


Nw^s^A.ikiflkLWA^e - し ， V 4 ¥ 1 9.500 


MS - DOS 版 C 言語関連ユーティリティ 




へ 


Datalight-C 
























































































































春日大社 


J 


•ニチイ 


二 V ダ ， 







9月卩3日⑱，日® *25 日⑬ PM 1 : DQ 〜5:00 

於パソコン通儷体験フェア 

パソコン通信ネットワークサービス J&P HOTLINt のすべてが 
わかる楽しい体験フェア。ぜひお越し下さい。 







蓮長寺 


西大寺 


登大路 


東大寺— 



奈良市三条町 478-1 (〒630) 

0 ( 0742 ) 27-1111 


日程 

開催時間 

セミナー テーマ 

9/24 土 

PM 1:00 〜3:00 

株価分析 

MACS 

丸三証券 

10/ 2日 

PM 1:00 〜3:00 

株価分析 

Z-chart m 

ダイツー 

10/10阴 

PM 1:00 〜3:00 

システム手帳 

Tech note 

アスキー 

10/14金 

PM 2:00 〜4:00 

財務会計 

PCA 会計 

PCA 

10/16 0 

PM 1： 00-3.00 

表集計 

ロータス l - S -3 

ロータス 

10/230 

PMI ：00~3：00 

POP 作成 

Pop 名人 

ソフトプロ 

10/30月 

PM 1： 00-3： 00 

ワープロ •図形処理 

一太郎•花子 

ジャストシステム 



東洋信託籲 


pmc 天皇春日 

1率川坂上陵ネ土 




奈良の人も、 





• u 圈 

H. 



八ードウエア 


MSX から旧 M まで人気のハード 
ウェアを一堂に集結。プリンタ、 
ハードディスクなどの周辺機器 
もズラリ勢捕！い。さまざまな二一 
ズに的確にお応え出来る品揃 
えです。 


ソフトウェア 


人気のホビーソフトをはじめ、 
日本語ワープロ、簡易言語、販 
売管理、顧客管理、 CAD システ 
ム、データベース、各種 0S など 
あらゆる用途のソフトウェアを 
取り揃えました。 


システムサボート 


職場の 0A 化を図るためのコン 
サルテイングはもちろん、お客様 
のビジネスにピッタリのソフトウ 
エアを設計制作いたします。 


SEMINAR I 


丸三証券 MACS 株価分析セ5ナー開催^ 

丸三証券が独自開発した新しい投資情報サービス MACS の無料セミナーを開催します。 


生きた情報活かせる分析 


チャート ][ 株価一^* 


投資情報の提供を致 U 


•的確な決断をささえる、 
40種もの豊萬なチャート。 


E ‘ 投資情報| 

その場で;主文 

株式の売： 

その 塌で管理•評 価 

資産運用^ 


株式の売買注文ができます 


ニユース 

銘柄選択 

ホームトレード 

残高•約定照会 


資産運用の管理を致します 




通 


WNT 丁 


111 

ん • 王将 

«近畿相互 

dil 

• 南都銀行 


ハスタ—ミナル 




一 i 


K'J 


ダイ HI 


I 

I 


JR 関西本線 


木津 


やすらぎの道 























































































































パソコン通信 


IKK でもお申し込みいだだけます。 


メ■ルシヨ，》 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 

k 仆 M 



パソコンラック S チェアーセット 

ラック寸法/幅 600 mm 3 段棚 
ラック：エレコム DS -10 
チェアー：コイス SL -395 
メーカー 播準価格 合 射 44.000円 

セット 龍23,000円 

»シートカラー①爾色 ②茶色 




ボシス、テム，デスと 

o' 

00円 


パソコ琢シ： 

エレ3乙 ER -1200 
J&P 特砸29,0001 
蝠120 Ox 高さ 650 〜 1180 奥行 750 刪 


v mn 

« Sti エレコム 

Kl PD-02 

» メ 4 一襻華®格43, 


播華®格43,000円 

則9,800円 





J & F ? 特衍 

コード落とし付 

幅640% x 高さ1305% x 奥行700% 


エレコム 

PD-99+FO-60E 

(トレイ)セット 

メー;0_櫟準 ffi 格合射51.500円 

J&P 特 (E 33,000円 

トレーュニット （ FO ~60 E ) 
をセツトしてお得。 




パ 


ソコンチ；一 

コ^^，3盡 

キヤスタ付 
メー^^播 || ffi 格12,000円 

JdJP 麵足ざ 00 円 

^シート方ラー'* 

①_ 色②茶色 


描900% x H さ1280% x 奥行700% 


■パソコングッズ 


〇 A 電源タツ + 


.义 


似 liM 


QEEI 








ナショナル WCH 4511 
ノイスフィルター篥中スイッチ付 

J&P 特 116,980円 


エレ dil 白©*=450 
J&P 特偭3,300円 

原»か見やす<»所を 
とりません。 



5インチケース 
100 枚収納可 
J&P 特価2,000円 


3.5 インチケ_ 

80枚収納可 
J&P 特価2,000円 


ブリンタ於ンド 

① 1 〇インチ 用300円 
@15 インチ 円2,500円 


■ポヶコン於麵 

or^-cronn »:«riBEi m ^ 


PC-E200 BEBD 特枥24,800円 

J & P 特価 1 7,800円充実の 124 関数機能、最大 96 K 
Z 80 CPU 採用で高速演バイトまで増股可能。 

篝を実現。24桁4行表示40桁4行表示 


さあ始めよ5パソコン通價 

■x-i 通價セツト 



■x-i ターボ 

通價セット 

QQP 


QEBQ 


モデム: CZ-BTM2 
JSP HOTLINE ： 

スタータキツト 

通信速度300. 1200 bps 

樣準®格合計52.800円 
セット as 格 49,800円 



モデム:アイワ PV - A 1200 MKII 
通信ソフト： SPS JET ターボターミナル 
JSP HOTLINE: スタータキ ット 通價速度 30( H 200 bps 

橡_偭 格合計39.600円せツト価格 39,600円 


■電子手帳 


シャープ PA- 7000 
J&P 議 17^800円 

これ1台で、1•卓•電話 
犧 • スケジュール•メモ 
• カレンダー锇能があ〇 
家す。別売のモジュール 
を使ラことによ〇、漢字 
辞■や英和 • 和英の翻呎 
供としても使え*す。字 
生、技術者からビジネス 
マン浅で楊広<お使いい 
ただけ * す。 



1 C 力ード （ PA - 7000用） 

OPA-7C1 英和•和英力 一K 6,300円 

©PA-7C2 漢字辞塞カード 9,000円 

©PA-7C3 6ヶ田語会話カード 6,300円 
❹ PA-7C 4 カラオケ 歌箱カー K 
©PA-7C10 電話帳•住所録カード 
©PA-7C11 販売 S 理カード 
❼ PA-7C12 技術計!!カード 

BE8H 

周辺機器 

OCE-152 データレコーダ 
©CE-50P フリン タ 
@CE-200 し通信用ケーフル 


9,000円 

9,000円 

9,000円 

6,300円 


9,800円 

17,800円 

2,500円 


■ < X -1/ ターポオブシヨン〉 


音 


マウス 

シャープ CZ -8 NM ? 

J&Pffi 格6,800円 

X -1 .MZ 用7ウス 




QHBP 


シャーフ CZ - 阳 V 2 

j&Pffi 格39,800円 

ffi •を自在に修正 • 
加工でさます 
豳*»理ツ_ル， 

ブラフイツクソフト 

同梱 


■ X 的的0オプション« 


OCZ -6 BE 1 1 MB 増股メモ 1 」 
© CZ -6 BE 2 2 MB 增股メモ Li 


35.000円 

79.800円 


©CZ - 6 巳 E4 

4M 巳增股メモリ 

138.000円 

0CZ-6BU1 

ユニバーサル1/〇ボード 

39,800円 

©CZ-6BG1 

GP- 旧ボード 

59.800円 

©CZ-6BF1 

RS-232C 壜股2チャンネル 

49.800円 

❼ CZ-6BP1 

68881数値 演算 ブロセッサボード 

79.800円 

©CZ-6EB1 

拡張 I/O ボックス4スロット 

88.000円 

■プリンタオプション BBBI 

❶ MZ-1C48 

X-1 シリーズ用フリンタケーフル 

6.800円 

©MZ-1C35 

MZ- 2500/2200/2000用ケーブル 

6.800円 

©MZ-1R29 

MZ-1P17( 巳)用第2水準 ROM 

14,800円 

©CZ-8PC1-3 

CZ-8PC1 用第2水準 ROM 

9.800円 


■テイスケツト 

マクセル 

❶ MD2-D(10 枚） 
©MD2-DD(10 枚） 
©MD2-256HD(10 枚） 
❹ MF2-DU0 枚） 
©MF2-DD(10 枚） 
©MF2-256HD(10 枚） 




1,700円 

2,000円 

2,200円 


3,600円 


4,000円 


7,300円 









—— wm 圓 


mm 

MD -2 HD (10 枚) 
2,000円 


JSP オリジナル 
MD -2 D (20 枚） 
2,600円 




MF -2 DD (10 枚) 
3,300円 







































































メールシヨッピンクのお申し込みは dtedp ) 渋谷店で承ります) 



Personal Computer Store 



東京 《; f : 谷区 a 玄坂2丁目28鲁4号（〒丨 50) 

»(03)496-4141< 水曜定休〉 


■ホビーソフト 


K — ム 


クレイズ 


m 




注文 Nq 

X 10-26 

遍珩襯種 

X 6800 

ソフト八ウス 

システムサコム 


文罐データ 20 万字に秘められ 
たシステムサコムの超新 
* ドームに描かれた反核二元 
論は人類存繞ペの希 a かちし 
れない。 


¥9,800 (5.2 HD ) 



注文 No 

XI 0-27 

遍珩《權 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

八一卜電子 


核戰争の»、地下世界ににげ 
込んだ人閜遽。その中で巨大 
なコンビユー5?に支 E される 
世界かつ<り上げ5れた。こ 
こでスー/ 彳イクをあやつ 
る1人の*かい C 。 その名は 

'' CRAZF^o 3 D ク■ラフイ 
、ソクの罵厲の世界。 

¥7,800 (57 D ) 


レジェンド 



注文 N 0 

XI 0-28 

a 邱機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

クエイサーソフト 


人の心の光と闇を司るク u スタ 
ルを妖供アリーナガ誤つて地上 
に落してし3；つた。そのクリス 
^ ~»- i ； タルを手に入れたのは古しえの 
時代に神々をも*ほそ〇とした 
^ XH 3 E ガウティアであつ SU 

¥7, 800(520) 


K 狼と随 ftl ジンギスカン 


繼. 


注文 No 

XI 0-29 

適珩《檯 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

光栄 


「鱺き*と白き牝 AL の壮大なストー 
■J 一に加え、モードてはI•颳隊 
P 弓矢嫌など断し<加えられ C 載 M 
部隊や K 奪、符撕、»伏«®などの 
新コマンドも M わって、よ0襯轘な 
««か楽しめるシ5ユレーシ3ンゲ 
ームとして期待できる。 

¥9,800(3.5"dd) 


注文 NQ 

タイトル 

ソフト/、ウス 

適疝機種 

メディア 

価格 

XI 0-30 

サイバーライター 

日コン連 

X6800 

5.2D 

¥4.980 

X10-31 

名柜督 II 

JDS 

X6800 

5.2D 

¥9.800 

XI 0-32 

健万長者 

コスモス 

X6800 

5,2 D 

¥9.800 

XI 0-33 

麻雀狂時代 

▽イク□ネツト 

X6800 

5.2D 

¥7.800 

XI 0-34 

スペース八 1 」： P — 

電波新聞 

X6800 

5*2D 

¥6.800 

X10-35 

源平肘魔伝 

電波新聞 

X6800 

5.2D 

¥7.800 

XI 0-36 

レイトレージーグ 

キャスト 

X6800 

5*2D 

¥68,000 

XI 0-37 

G 68 K 

システムハウス" 

X6800 

57D 

¥14.800 

XI 0-38 

W 1 N D E X 

JE し 

X6800 

5.2D 

¥28,000 

XI 0-39 

碁キチ君 

GAM 

X6800 

5*2D 

¥14.800 

XI 0-40 

めぞん一刻完結編 

7イク□キャビン 

X-1 シリーズ 

5.2D 

¥7.800 

XI 0-41 

儒長の野望全田版 

光栄 

X-1 シリーズ 

5.2D 

¥9.800 

XI 0-42 

イース II 

ファルコム 

X-1 ターボ 

5.2D 

¥7.800 

XI 0-43 

ソーサ 1 」アン 

ファ)レコム 

X-1 ターボ 

5*2D 

¥9.800 


注文 No 

タイトル 

ソフトハウス 

適砸機種 

メ:ディア 

师格 

X10-44 

シナ U オセット 

ファルコム 

X-1 ターボ 

5.2D 

¥5,800 

XI 0-45 

スーバー 大戦略 

システムソフト 

X-1 ターボ 

5"2D 

¥8,000 

XI 0-46 

マップコレクション 

システムソフト 

X-1 ターボ 

5.2D 

¥4,800 

X10-47 

スペース八 1 」: P — 

電波新閫 

X-1 ターボ 

57D 

¥7.800 

XI 0-48 

八イドライド ffl 

マイク□キヤビン 

X-1 ターボ 

5*2D 

¥7.800 

XI 0-49 

ファンダー m 

スタークラフト 

X-1 ターボ 

5*2D 

¥9.800 


X -6 的 00 対応コーナー 


ZlsSTAFF PRO B8K 




Ik . 




W ^ 

- Hi ' 


kinflHI 


MM # 詹鼸 M スフレ外シート 


*W 力の累_しさ CM えて.罐》«貶ち 
PROttW。 複《なカラーチェンジか6、 
モサイク*»、ソフトフオーカス*で、 
じつ<0と手の込んだ作品を描<ことか 
ある。 

¥58,000•猫'トゥ)ス 


<特長〉 

春一度Iこ i6aa でウィンドウをオープンで ss す， 

• 7ウス完全対®の_雄なオペレーシ 3 ン， 

• Kamlkaza (神 ffl) はワーフ□以上の «R 力をす， 
**_にデータをフラフ化す5ことかで S5 す， 


XB 的00シナリオコンテスト実施中/ 


I 期間 I 

8日1口〜9月 0 0 口 

グランプリには豪華 CD コンポ//(日本コンピューター連盟主催） 

X 68000 用のアドベンチャーゲーム作成ソフト「電脳作家（サイバーライタ)」¥4,980を使 
つてシナリオを作成して下さい。審査の上、グランプリ•準グランプリには豪華賞品を 
用意致しております。また応募全作品に評価をつけて返送します。受付及びソフトの販 
売は J s P 各店で行なっております 0 


サイバーライター 



注文 NO 

X -10-52 

通疝慊種 

X 6800 

ソフト八ウス 

日本コンビ:: -5 W 


コマン K * 択方式なので、7ウ 
スだけで钃皐に尹ドベンチャー 
ゲームのシナリスガ作成でき， 
す。，たク•ラフィックツール観 
鼈も合せてお 1 0、币覼ミュ 
ージックヅー;レのデータも取〇 
込め家す0 

¥4,980 (5.2HD) 


お申し込み方法 


キリト U 嫌I 




右の注文書にご希望商品の注文 NQ 
および必要事項ご纪入の上、現金 
塞留 にて dl&p 渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

また、 J&P HOTLINE 会員の方 
は、 シヨッ ピンク コーナー でもお 
申し込みいだだけます。 


f 

»記載以外の/ \ーツのご注文ち承ります。 
詳し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 定休：毎週水曜日 


g ところ承□□口匚口 

注文 N 0 

数量 

^ m 


XI 0-( ) 


円 

| 

XI 0- ( ^ 


円 

TEL ( ) 

合計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


' 様 




お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28垂4号(〒150), 


) 渋谷店メールショッピング係 








































































































































安心と 《 頼の v •り1 お申込みは今すぐ 

味上ショッピング/ ノ 3 V ノ 電話かハガキで!! 


株式会社 メティアショップ八イランド 〒239 神奈川県 横須質市 ハイランド 3-9- 


電話でのお申込みは 


東京受付センター 

803(252)2608 

大阪受付センター 

S06(363) 1605 


年中無休 AM10 時〜 PM10 時 


ハガキでのお申込みは 


「]〒239 

申込害 

丨 」㈱ 神 

春商品名(商品番号） 

メ ノィ、， 

春支払回数 

〇 Z 

參お名前 

zr イン携 

::りアド横 

♦生年月日 

乂ン 3 ^ 

♦ご住所、電話番号 


♦お f 力め先 

1承 f プら币 

名称、住所、電話番号 


通信販充のお申込み方法 


►現金一括でお申込みの方 

籲商品名（商品番号）及び、住所、氏名、電栝番号、ご覧の雄 
誌名をご I 己入の上、代金を現金害留でお送り下さい。 
•拫込をご希望の方 (1 必ずお拫込前にお電 IS 又はおハガキで、 
お知らせ下さい。 

く銀行振込〉協和銀行•久里浜支店当座N0.2945 
く#便搌替〉横浪 9-421 77 

►クレジットでお申込みの方 
•電話かハガキでお申込み下さい。 

ク レジ ット申し込み用紙をお送り致しますので、 ご I 己入 
の上、当社へお送り下さい。 


SH Ar^U58COOACE-HD - 日 … 阳紅 68000 ACE-HD 置 sharp エ YS80D0 ACE 夏 s H 剔 5800 n ACE 


■i 

.'.'•••勘 


• 欲 ^^ d 


， CZ-611C 

X 68000 に HD モデル#鳩. 
rfJT »< な S * 

パ—ソナルワークスチーシ S ン， 

| 争 CZ-611D 

■ 15»カラーディスプレイテレビ 



CZ-611C 

XS 8000 に HD モデル*壤. 
XT 1 T 熱くな 

パーソナルワークスチー vs ン， 

5*CZ-603D 

14427 j ラーデイスプレイ 


標聿価格544.800円 



摞準価格484.600円 


CZ-601C 

ハイコンパクト ttW , の*性 
能？に人氕纂中の AEC (エース> 
モデル8 4 

CZ-601D 

is * カラー f ィスプレイテレビ 

檷準価格439.600円- 



CZ-601C 

ハイコンパクト拉1+.«»の*性 
能？に人気集中の AEC (エース） 
モデル# 4 

CZ-603D 

14127 J ラーデ < スプレイ 

標準価格404.600円 


( 商品番号183 ! —括払価格特別価格 

商品番号189 —括払価格特別価格 

商品番号187 —括払価格特別価格 

商品番号190 —括払価格特別価格 

124回 1 _22,560円 • 21,300円 x 23 回 

24回 19,2 B 0 円 • 1 BfSDD 円 x 23 回 

24回初回18,660円 • 17,400円 x 23 面 

24回 18,060円 . 15,900円 x 23 回 

136回丨初回1 7.240 円.14,900円 x 35 回 

36回姻15,240円13,200円 x 35 回 

36回 moil 3,340 n * 1 2*800 r x 35 is 

3 B 回初回11,440円.11,200円 x 35回 

ESSS 3^ iiH ! Q ^ 

1 

l sharp xt /7 twin 



: ' r : f . 卞 


• CZ-881C 

NCM-Z BASICVIKttLTKI 

lu#bo 2 64 k 瓛れ K つた • 

の 《 ビット V シンだ • 

• CZ-08OD 

I4M 灼， 一 スプレイ r レビ • 


標準価格289.600円 


8 

9 EB 


• CZ -880 C 


• CZ -880 D 


攆畢僅格327.800円 




CZ-830C 

XMwin の twlnr 
M£ シス费ムを I 

ズ_1直雕％_ 

CZ-830D 

I 遽 U 力 9 


IS twlocomf^. 
内雞し、 X シリ 
I《入 rwu 


ni 


^ ’97.800 円 


• CZ-822C 

ミニフ Q ツビーディスクドラ 
イブ2ドライブ内澜 L ** 
得点6必鲭ブ〇セス L ビ 
デオに1»れる初のマルチ 
ビジュアル纗子 ««L 

• CZ-820D 

14轚力 

レビ. 

摞準偭格 


197.800円 


( 襄 Aft 号164 | —格 Rfli 格228.000円、 

襄晶 ft # 167丨 一括払钃格1明.000円 

f 裹* 番，165 | —括 14 儀 Ml 158.000円、 

'商品番号086 I —括払価格 SU 00 円 

S 4 b 

mb 11460円11，100円 x 23 回 

24 s vialQ .660 円. 9,100円 x 23 o 

84 a 

mb 7,760円. 7.700 円 x 23 回 

24回 

観 6- BD 0 円4.800円 x 23 回 

(38 b 

mb 101940 pi 7,700 r x 35 h > 

'36 be mb 7.24 Qpt B , 400円 x 3 Sb : 

[36 b 

tna 8,840円 • 5.300 円 x 35 aj 

3 B 回 

♦刀回 4.000 円3.400円 x 35® 


8000 シリース用周辺機器 


カラー ビデオプリンタ 


カラーイメージスキャナー 


熱転写カラ-漢字プリンタ I 24ピン•漢字プリンタ ( 136桁） 


J*SP 


• CZ-6PV1 

パソコンやビデオ機器に対応。 
64播調 (485 X 480ドット〉で軎埂 
する、昇華性染料熱転耳 
を採用。 

標準価格198.000円 


翁 


• CZ-8NS1 

高速、高«度でハイレベルな画 
像入力を実現。最大 A 4 サイズの 
照稿をフルカラー 
«み取り可能 ： 
188.000円 


■ hmI •CZ-8PC3 % «c 

«やかカラー印字と高速性•痛 k 本 

~二こまで身近になった24ド 驗ソ: ' .卜 .# i S 
ット然転写カラ—プリン 

樣車価格65.800円 


C2-8PK8 

本格実務から パーソナルまで 
高印字品位ニーズに応える 
2ニューブリンタ 

標準価格152.000円 


( 商品番号149 | 一括払価格158,000円 ^ 

( 商品番号188 丨 一括払価格148.000円 〕 

( 商品番号191| 一括払 価格 53,000円 ) 

f 商品番号175 | —括払価格122,000円1 

24回 

初回7,780円. 7,700円 x 23回 

S 4 回 

初回7,580円- 7,200円 x 23 回 

6回 

♦刀回9,680円9,3〇[}円 x 5回 

24回 

初回7,040円 • 5,900円 x 23 回 

、36回 

初回8,840円5,300円 x 35回ノ 

、36回 

初回7,040円 • 5,000円 x 35 回ノ 

回 

初回5,500円4,800円 x ll 回ノ 

36回 

初回6,560円* 4,100円 x 35 回ノ 


24 ピン 80 桁漢字プリンタ 
CZ -8 PK 7 

5 ? 22.000 特価¥98,000 


24 ビン 80 桁溟字プリンタ 
CZ -8 PK 9 

特価 ¥72,000 


V 89.800 


20 MB ハードディスク 
CZ -620 H 

表? Vooo 特価 ¥ 142,000 


カラーイメージユニ 

CZ -6 VT 1 


.ツト 


. スキャナ用パラレルボード 
: CZ -6 BN 1 


モデムユニット 

CZ -8 TM 2 


f 二。特価¥56,000:段咖特価¥25,000 5?9.800特価¥40,000 


1 MB 增設 RAM ポード 
CZ -6 BE 1 

5?5.000特価 ¥28,000 


1 MB 增設 RAM ボード 
CZ -6 BE 1 A 

特価 ¥30,000 


定価 

¥38.000 


2 MB 增設 RAM ボード 
CZ -6 BE 2 

特価 ¥64,000 


定価 

¥79.800 


4 MB 增設 RAM ボード：拡張丨/〇ボックス 
CZ -6 BE 4 ; CZ -6 EB 1 

乳侧特価¥110,000:雜._特価¥70,000 


ユニバーサル1/ 〇ボ ー ド 

CZ -6 BU 1 

特価 ¥32,000 


V 39.800 


从ビン〗36桁漢字プリンタ 
CZ -8 PK 6 

VI 59.000 特価 ¥89,800 


RGB システムチューナー 

CZ -6 TU 

5?5.800特価 ¥30,000 


数値演算プロセッサボード 
CZ -6 BP 1 

特価 ¥64,000 


定価 

¥79.800 


FAX ボード ：ノ<ソコン X 1 C 

CZ -6 BC 1 : CZ -801 C 

特価 ¥64,000 i 5? Uo 特価 ¥12,000 


定価 

¥79.800 


/くソコン XI F 

CZ -81 1 C 

5 SU 特価 ¥15,000 


ブオリジナ;レソフトウェア 


DATA PPO -68 K 
CZ -220 BS 

¥58.000 特価 ¥46,000 


CARO PPO -68 K 
C 2-226 BS 

¥*^〇〇特価 ¥25,000 


Sampling PRO-68K 
CZ-215MS 

筇测特価 ¥16,000 


BUSINESS PRO -68 K 
CZ ~ 2 1 ? D S 

ym . ooo 特価¥54,000 


MUSIC PRO -68 K 
CZ -213 MS 

5 f 8.800 特価 ¥16,000 


NEW Rintshop PRO -68 K 
CZ -221 HS 

? f 9 3 oo 特価 ¥18,000 


C コン/くイラ PRO -68 K 
CZ -211 LS 

?? 9 .8〇〇特価¥32,000 


SOUND PRO -68 K 
CZ -214 MS 

5.800 特価 ¥14,000 


Couiinication PRO -68 K 
CZ -223 CS 

^9.800 特価 ¥18, 000 



①^全保 K 
@ 全 is 無料配送日棚送可能 

③支払回数は 瓣離〜 可 36 回 
④ flS 金利クレジツト実質年率1 2 . 5 〇〜 23 . 75 % 
⑤ FAX でも注文 0 K FAX : 0468(48)3273 
i ) その他広告以外の商品扱っております。お気軽にお問合せ下さい。 


S 0468(48)3290 てゾ 


価格問合せや商品説明は 
お問合せテレフォン 


► 当社は X -6 的00の販売腰定店です< 






































































































SOFT 日コン連 SOFT 歴史的第 1 作、上新電機 JSP チェーン他にて好評発売中/ 


An Adventure Game Interpreter 

^yber Writer 対応機種 ^68〇〇〇 

電猫作 家 

• I 開発者：神戸大学情繼計部副部長村尾元 

屯脳作家は、作用の4雄で齊かれたシナリオを X 68000 I •.で、コマンド選択式アド 
ベンチヤーゲームの形で実行する神:のインタプリタです。あなたが作ったシナ 
リオに簡堆なコマンドを付けて入力するだけで、グラフィックやミュージックを 
駆使したオリジナルなアドベンチャーゲームが自觔的に什上がります。 

♦マウス纣応、12コマンドを もつ グラフィック ツール 付き。 

♦ H ったその H から遊べるサンブルシナリオ《「自山な空を H 指して付き。 
♦アドベンチャーゲームの仕上がりを#;: 肫: こ演出する、「屯脳作家グラフィック 
&ミュージックライブラリー堪」（¥ 3,980〉好評発売中/ 

■主な仕様 • 機能 
◎画面構成 

タイトルハ•一、 グラ フィック ウインドウ (360 X 350ドット）、メッセージ ウィン 
ドウ（全角25文字 X10 行）、コマンド選択ウィンドウ（コマンドは10個まで）、目 
的,！ ff 遵択ウインドウ 
◎シナり 才記述命令の 檐能 

メッセージの表示、グラフイックの表示、グラフィックの歌ね表示、注釈、くシ 
ーン N 0> への分岐、シーンの設定、コマンド毎の対応の設定、 B 的雄への対応の 
設定、染件•文、 BGM の投定、 BGM の停止、メッセージの消去、グラフィックウ 
インドウのクリア、屯脳作家の終 r 、 ゲームの樾統処理、ゲームの途中経過の 
記録、表示の•時停止、史数への侦の代人、変数に1を足す、変数から1を引く 
◎その他 

グラフィックや BGM に、 「 Z’s STAFF PR 068 KjO _ 像データ 、 「MUSIC 
PR 068 K 」 の MUS ファイルの利用も可能です。 

日本コンビュータクラブ連盟加盟団体募集中./現在加盟団体:大学団体19、一般団体22 
大学 サーク ル大歓迎(現在加盟 サーク ルのある大学：横浜市立大 • 東京水産大•名 
古屋工業大 • 名古屋市立大 • 京都大 • 大阪大 • 神戸大 • 滋锊大 • 和歌山大 • 大阪 
市立大 • 神戸商科大 • 神 H 女学院大 • 甲南女子大 • 関西大 • 近畿大 • 岡山大•烏 
取大 • 萵知大 • 九州工業大） 


電脳作家（サイバーライター）のお求めは、 

上祈屯機 J & P の各チヱーン他にてお買い求めください。お近くに J & P の無い 
方は、 J &P の通仏販売で中し込まれるか、商接日コン連企I由〗株式会社まで现金 
并衍または、郵便很行（大阪5 — 4873)でお中し込みください。（送料はサービス 
致します。> 


[電脳作家発売記念企画| 

第 1间アド ベンチャーゲーム シナリオ コンテス ト其施中/ 

屯脳作家で，あなたが作ったアド ベンチャーゲーム シナリオを募集します。 
♦応鎊された作品紐に、全応募作品中での得点順位、偏系値、沲奔员のコメント 
を滴:接個別通知いたします。 

♦ 人選作品には、赏状並びに副货が授兮されます。また、人进作品の商品化も行 
なわれます。 

主 m/ 日本コンビュータクラブ违盟、協日コン連企画株式会社 
後拔/上新屯機株式会社 



X 68 000 初のオリジナルシューテイングゲーム 

FI コン i! 11200名.-般30名モニターによる改善に改押を瑕ねた超大作。 


D-RETURN ¥5,980 

開発者：神戸大学情報統計部部長赤坂賢洋 
ただ t 、ま、 h コン連企阐株式会社にて予約受付中/ 

◎D-RETURN モニター 募集中/ 

希望者は、はがきに住所•氏名，年船 • 職業を叫 ,UI の上、 H 本コンビュー 
タクラブ連盟 モニター 係までお送りください。 （9H30U;J1 印有効） 

応募多数の場合、柚選で15名様に モニター になっていただきます。 


參問い合わせ先 • 申し込み先 

卜1コン連企画株式会社 • H 本コンピュータクラブ連盟とも 
〒556大阪市浪速区難波中 2-4-3 村 I •.ビル 
TEL 06 (644) 6901(代) 


《広告の半ページ》あなたはこの広告を信じますか。 


月刊電猫倶楽 SSI 

SHD テイ :^ つ Jt)(6BCJaO のための雑誌 ^I 

やっぱりすいません力' 今月もこの広告は多少し V - かげんです0 


幼#も，投稿の中 
グ今 フィックの [ in か， 

BASipi のテキスト:^^川グラフィック関数とか， 

モ‘ド％—の位； K を変プログラムとか (CAPS が遠い！）， 
，マウ;^ィホィできるペン 
補利なデ^イスドラ^^! 

その筋雜貧イコンデーダ及びアイ^ f ー タのマネージャ!:か， 
とかとか.. 


10月号のお目玉 

日*語〇—ク•夕 13ニン鋩だだつ！ 

PEKIN ネット(:攸っていた4濟勝彳 1 j : てウ•バウ,、し、 

しまうのだ。これはい一かげんじやないよ（多分)。 

ん一と、それから 

謎〇連載エッ^^: tub >カナ，_」 

ま，こんなとこかな 9 でも，きっともっともりだくさんになる J 1 1 、 う。 

編集長祝一平からの御挨拶「皆さん御病気ですか7私も病気です> 

ところで自信はないのですが,残暑お見舞い申し上げます」_ 

電月岛イ亘襄音ド 販売方法は通信販売のみです。お申し込みの方法は左記の住所へ現金書留で 

編集部 ♦ 定期 購読 B 力 月分 6,000 円® 送料サ-ビス 〉 

— 171 +一独迪占1 0 CM -法レ 、II CHS ♦ 9月18日以降に受けた分は Vol .5 から発眷し|す〇 
丁丨/ I 束乐郁豆层凶要叫丨 一 d 一二;闬じル d 卜義^ :郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京 5-36284? 满開製作所」でお願いいたしまも 
TEL . (03)554— 9282 (いたずら電話はしないでね)、 （ 梅替を掰利用の場合は発 M までに，〇日^^、ります） 


満開製作所 


























A 赖 ESS 


X ^ V エミュレータ 定価¥9,800 


XI エミュレータは X 68000 上でお手持ちの XI シリーズのプログラムを実行するためのソフ 
トウェアエミュレータです。プログラムを完全にソフト的に実行しているにも関わらず、 
XI を使用する場合の約1/3〜〗/5の速さで実行可能です。 

XI 用のソフトは通常5"2□のフロッピーディスクに入っており、 X 68000 で直接読み書吉す 
ることはできません。そのため XI と X 68000 を接続してファイル転送を行うためのケープ 
ルと転送ユーティリティも付属しています。このファイル転送ユーティリティは、 XI エミ 
ュレータと独立して使用することができますのでお手持ちの XI シリーズのプログラムやデ 
一夕などのソフトウェア資産を X 68000 上に、簡単にしかも安価に継承することができます。 

■■■■■■■ XI シリーズ用実行可能アプリケーションソフト】 

• BASIC • CP/M •XILOGO ®APL 

• LISP •COBOL *FORT 闩 AN •FORTH 

• PASCAL •C ® etc …… 

♦プロテクトの施してあるソフトは実行できません。 

* 一部サポートしていない機能があり、原理上実行できないソフトもございます。 


IS 68000 


MS-DOS 

エミュレータ 


C0NCERT0-X68K 


定価 ¥99,800 


C 〇 NCERTO - X 68 K は X 68000 上でお使い頂く MS-DOS エミュレ 
一夕（専用八ード+ソフトウェア）です。特定機種用と限定されていない 
MS - DOS ( V 2.11) 用のソフトが X 68000 上でお使い頂けます 0 MS - 
□〇 S ソフトの実行は、 NEC V 30 CPU を使用した専用八ードウェア 
(DOS En 吕 ine ) を利用するため高速実行を実現しております。 
ベンチマークテストの結果を見て頂いてもわかるように、 PC -9801 上 
で実行するよりも X 68000 上で実行する方が高速に処理できることを確 
認しております。 


MS - C (4.00) を用いてベンチマークテスト 


マシン： X 68000 ACEHD : PC -9801 VM ( V 30) 

比較条件： CONCE 闩 TO - X 68 K : MS-DOS V 2 .ll 

フロッピーディスクを使用：フロッピーディスクを使用 
実験方法： FILES =20 

CONCERTO-X 昍 K 側では MS-DOS V 2 .ll に含まれる 

COMMAND.COM 上よりコンパイラを起動 

A C を入力しバッファをクリアした後バッチジョブを実行 

* 実験マシンは共に RAMDISK、 8087等は使用じあおりません。 


A ) XD 0 S 1 NITJ . I ミ a レ-夕起動時に必要な初期股定 

通常はじめに1 [01 だけの実行で可 

CONCERTO - X 6 8 K Ver 1.00 Copyright ( C ) 1988 ACCESS CO ., LTD . 

アドレス 00 BE 0000 に使用できる DOS Eng ine があります. 

CONCERTO — X 6 8 K を初期股定中です. 

使用可能なメモリサイズは512キロバイトです. 共有 Xf リ， n ント•シ I イク 

DOS E n g i n e からの剤り込みレベルは 2 です. 剂リ込み等の fi ック 
8 0 8 7は龙装されていません. 

C O N C E R T 〇 — X 6 8 K が使用可能です. ---」 


A > XD 0 S 〈コマンド〉ラ乂-夕 〉 J . 37ンドは NS - D 0 S ソフト名、ハ•ラ夕はそのソフトが 

必轚とする V ラメ-，の並び 

または 実行終/後、制御は Hii « anS 8 k に炭る 

A > XD 0 S C 0 HHAND«J . COMMAND . C 0 H 起動後は NS - D 0 S の環％ として使用4 

Coiaand n " -シ * 3 ン2.11 

XD 0 S : A > <3? ンド> . 実行終了後も制御はそのまま 

XD 0 S ： A>EXITJ .. C 0 NCEHT 0- X 68 K を抜けて Hu _ an 68 l ( に员る 


(CONCERTO-X68K の実行、下線部はキー入力） 


♦ SAVAGE . C 

(三角関数、対数関数、平方根関数の演算速度と精度をテストするためのプログラム) 



C 0 NCERT 0- X 6 BK 

PC •册 01 VMG 0 MHZ ) 

PC - 酬 VM ( BMHZ ) 

コンパイル時間 +UNK 

93 

175 

174 

実行時間 

77 

78 

96 


♦ SIEVE.C (エラトステネスのふるいプログラム) 



CONCERT ◦孤 

PC -980 iVM (10 MHz ) 

PC -9 的 1 VM Z ) 

コンパイル +LINK 

67 

119 

121 

実行時間 

116 

119 

148 


(単位は秒時間計測用プログラムを含む) 


専用八ード ： DOS Engine 

*BMHz の V 30 を使用 

•ボード上に MS-DOS の実行用メモリ 512 KByte 搭載 
• 数値演算プロセツサ 8087-1 実装可能(オプション） 

* ボードは本体より I2cm 程度大きくなります。その部分にはカバーがつきます。 


MS - DOS 用実行可能アプリケーションソフト 

• MS - C ( ver 3.00.4.00) ❿ Lattice C ( ve 「 2 . i8 , iio ) 


• MS-FORT 闩 AN ( ve 「3. i 3.4. oi ) 
• MS - PASCAL ( Ver 3.13) 

❿ MS-LI NK ( VerE .01.2.20.2.44) 
• MS - BASIC ( Ver 5. P 7) 
(実行可能ソフトの一例です。） 


• Optimizing-C ( ver2 . aoF ) 

• TURBO PA 日 GAL(ver 2.00日. 3.01A) 

• Pllnk 86(Verl.48) 

• etc …… 



* MS-DOS はマイクロソフト社， CP M はデジタルリサーチ社の商標です0 
COMMAND.COM は MS-DOS に標準のコマンドプ□セツサです。上記のソフトウェアは各社の商標です> 
* 製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承〈ださい。 


囍アクセス 


〒丨 01 東京都千代田区神田神保町卜 64 
神保町協和ビル 7 F 
»03(233)0200( ft ) FAX . 03 (29 I ) 70 I 9 
















































mMPC のソフトから、 Mac ソフトまで' 
個人輸入を HOT LINE がサボートしま^; 


家でいながらにして買い物ができると好評のオンラインシヨッ 
ビング 。 A X 規格の登場や、丨 BM 互換機の人気など、国際的 
なニーズにもお応えしようと、オンラインシヨッビングのメニ 
ューに、アメリカ直輸入のソフトをお届けする 、 「Berkely 
Express 」 が加わりました。ディスプレイにあらわれるメニ 
ューの中からお望みの商品を電子メ ールで注文。あとは自宅で 
寝ころんでいるだけであなたのお家まで商品が届きます。従来 
のオンラインシヨッビングもメニューを増やしてますます充実。 
お家の中からゆとりを持ってお買物する楽しさに、よりいっそ 
うの広がりが生まれました。寝ころんで買う、「アメリカ」。 
あなただけのぜいたくを、お楽しみくださし、。 


ONLINE SHOPPING MENU 


^^★Berkeley Express (海外ソフトなど） 

※順次ハ-ドの取扱いを行う予定です。 

★有名百貨店特選シヨツビング 

(お中元お歳暮時） 

★ HOTLINE 特選シヨツビング 

(会員特別割引価格） 

コンピュータ家電製品 

•パソコン関連 - TV 、 ビデオ、オーデイオ 

• パソコンソフト 。調理器具、洗濯機 

•ワープロソフト 》掃除機、電化小物 


アクセスポイント全国90力所// 


1200 bps/300bps サボートボイ : 


東京•大阪•名古屋/礼幌•苫小牧/青森 
山形•新潟•長岡•仙台•水戸•土浦•大 
宮•鹿島•立川•船橋•千葉•川崎•横浜 
横須賀•平塚•甲府•靜岡•金沢•京都 • 
神戸•岡山•松江•広島/徳島•高松/福 
岡•長崎•鹿児島 

如 1 1 . m 

館/八戸•秋田•盛岡•米沢•福島•郡山 • 
いわき•宇都宮•前橋•高崎•太田•熊谷 
八王子•長野•松本•上田•課訪•沼津* 
浜松•富山•高岡•石川•福井•岐阜•豊 
橋•大垣•津•四日市•大津•奈良•堺•貝 
塚•和歌山•尼崎•姫路•米子•福山•津 
山•呉•山口 •徳山•下関•宇部/新居浜 • 
松山•高知/北九州•佐賀•久留米•熊本 
佐世保•大分•宮崎/浦添 


スター タキット 


■申込先 

〒556大阪市浪速区日本橋5~6-7 
上新電機株式会社 
J&P HOT LINE 事務局 
TEL (06)632-2521 路一^ 

■利用料金について 

人会金/3,000円（スタータキット購入の代金から充当されます。） 
接続料/3分あたり20円(電話料金はお近くのアクセスボイント 

までで ok です c ) 


スタータキット申込窖 


お 

名 

前 


お# 

m 

話号 

( ) 

所 

〒 

ぉ込 
申品 

( P スタータキシ 

'卜（ソフトなし） 

¥3,000 



•パソコン通信ネットワークサービス 

神翻圓 


r 万全のサポート体制で全国をネットするパソコンの大型専^^ d & IP チ j 


ン 


渋谷店東京 S 渋谷区道玄坂2丁目28番4号 n (03 ) 496-4141 くずは店 
町田店東京田市森野丨丁目39番16号 0(0427)23-1313 千里中央店 
八王子店願酚王子市)卿番间邡 n 0426：'26-4141 摂津富田店 
テクノランド大阪市浪逸区日本楫5丁目6番7号 tt .06) 634-1211 薄屋川店 
メディアランド大阪市浪速区日本襪5 丁目8番26号〇(06> 634-1511 藤井寺店 
コスモランド大阪市浪速区!!液中2丁目1番17号0. 06 ) 634-3111 岸和田店 
ワ-ブ□ランド大阪市浪速区日料4了目9番15号 n :06 634-1411 京都寺町店 
ビジネスランド大阪市北区梅田)十 M 關第3ビ06 348-1881 京都近銥店 
阪急三番街店大阪币北区5田 H -3 阪急三番街 B 1 〇 06' 374-3311 姬路店 
高槻店高铕市罱转印11番16号 rr ,0726)35-1212 和歌山店 


枚方市桶葉花圈坷15番2号 0(0720)56-8181 
费中市矸_卜3普 f 里サンタウ: 0(06) 834-4141 
高梅.市大畑坷2 4 - 10 0(0726)93-7521 
稷屋川市緑印4 - 2 00(0720)34-1166 
藤井寺市岡2 丁目1番33号 0(0729)38-2111 
庠和田市土生町 2451-3 0(0724)37-1021 
京 S 币マ耶觸 SMrF ル! Si 骹辦3 n ;075) 341-3571 
京教雛务下卿喔 n .075 341 -5769 
趨彌《丁巨1雖茲纖ピル IF 0,0792 ： 2 M 221 
和歌山市元寺昀4了目4番地0.0734 28-1441 


癢ころんで買ぅ、 
「アメリカ」0 




































SHARP 4^ 





mm new z-basic 搭載 mm 

多色グラフィック、カラー画像デジタイズ、ステレオ FM 音源、バンクメモリ 
対応などクリエイティブワークを強力にサポートする AV 指向の高水準 
巳 ASIC です。グラフィック用関数、 X 68000 と命令コンパチの拡張 MML 
をはじめ使い込むほどに凄さがわかるパワフルな BASIC を搭載しました。 

■I 先駆の AV アート機能 

量子化、モザイク、反転などトリック取り込み処理をサボートしたカラー 
画像デジタイズ機能標準装備。さらに、クロマキー合成、インター レース 
スーパーインポーズ、4,096色対応ニューテロッパ機能、8重和音のステ 
レオ FM 音源。先駆の Z アビリティがパソコンクリエイターを魅了します。 
• メインメモリ 128 KB 標準実装 （NEW Z - BASIC で最大 576 K バイト 
までサポート）した大容量設計 * バイトフロッピ ー2 基搭載 《JIS 
第1/第2水準準拠漢字 ROM 、 「システム•ユーザー辞書」標準装備參マ 
ウス標準装備 * X 1ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できる 
コンパチブル設計籲多彩な通信ツール♦のサポートでパソコン通信に 
対応•ドットピッチ0 . 31 mm の高精細カラーディスプレイテレビ**別》 


本体+キーボード+マウス 

〇 Z -881 C-BK (ブラック）標準価格179,800円 

14型カラーディスプレイテレビ(ドットビッチ 0.3 l « w ) 

CZ -880 D-BK (ブラック）標準価格109,800円 

14型カラーディスプレイテレビ (スリットビ•ノチ 〇. 4 2"») 

CZ -830 D.BK (ブラック)標準価格98,000円 

チルトスタンド 

CZ -6 ST 1 -B (ブラック）標準価格5,800円 

•写真の ディスプレイ UCZ .880 D です。 



•お問い合わせは…シャーフ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号0(06)621-122〗 （ 大代表） 
W lOTmUDU 钳子機器寧菜本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八楢町8番地 0(03)260-1161( 大代表） 


T 491 0217910541 雑誌02179 -10 





















